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ชั่วโมงที่ เนือ้หาสื่อชุด Projects: Play & Learn 5 ส�ำหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5

1-3

4-7

8-10

11

12-13

Project 4: To Market	 Project 4A: 	 A ‘Shopping Survey’ Book

	 Project 4B: 	 Going Shopping

	 Project 4C: 	 The Monkeys and the Hats' Story

	 Project 4D: 	 IT/Story Time

	 Project 4E: 	 Look at Me (ทดสอบย่อย)

14-17

18-21

22

23-24

Project 5: Water	 Project 5A: 	 Water Awareness Signs

	 Project 5B: 	 A Toy Boat

	 Project 5C: 	 IT/Story Time

	 Project 5D: 	 Look at Me (ทดสอบย่อย)

25-28

29-31

32-35

36

37-38

39

40

Project 6: Around the World	 Project 6A: 	 A ‘Festivals around the World’ Poster

	 Project 6B: 	 An ‘At the Restaurant’ Game

	 Project 6C: 	 An Ad for My Town

	 Project 6D: 	 IT/Story Time

	 Project 6E: 	 Look at Me

ทบทวนเนื้อหาที่เรียนมาตลอด 2 ภาคเรียน

สอบปลายภาค

*ครูอาจเพิ่มเวลาได้โดยใช้ชั่วโมงรายวิชา/กิจกรรมที่สถานศึกษาจัดเพิ่มเติมตามความพร้อมและจุดเน้น

ความสอดคล้องของสื่อชุดนี้กับหลักสูตร พุทธศักราช 2551

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 นอกจากจะระบุสมรรถนะสำ�คัญ 5 ประการและคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ 8 ประการของผู้เรียนอย่างชัดเจนแล้ว ยังได้กำ�หนดตัวชี้วัดภายใต้มาตรฐานการเรียนรู้ของสาระต่างๆ ของกลุ่ม

สาระการเรียนรู้นั้นๆ ด้วย โดยให้คำ�อธิบายว่า “ตัวชี้วัดระบุสิ่งที่ผู้เรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ รวมทั้งคุณลักษณะของผู้เรียนในแต่ละ

ระดับชั้น ซึ่งสะท้อนถึงมาตรฐานการเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม นำ�ไปใช้ในการกำ�หนดเนื้อหา จัดทำ�

หน่วยการเรียนรู้ จัดการเรียนการสอน และเป็นเกณฑ์สำ�คัญสำ�หรับการวัดประเมินผลเพื่อตรวจสอบคุณภาพผู้เรียน” (สำ�นักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2552)

ตารางในหน้าถัดไปแสดงให้เห็นถึงความสอดคล้องของเนื้อหาในสื่อชุด Projects: Play & Learn 5 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

กับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ตามสาระ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัดที่หลักสูตรก�ำหนด รวม

ทั้งสมรรถนะส�ำคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่จะเกิดขึ้นเมื่อมีการท�ำกิจกรรมตามเนื้อหานั้นๆ

ภาคเรียนที่ 2 (พฤศจิกายน - มีนาคม เวลาทั้งหมด 40 ชั่วโมง เฉลี่ยสัปดาห์ละ 2 ชั่วโมง)*
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การใช้ CDเสียง (Audio CDs) CD-ROMภาพและเสียงเชิงโต้ตอบ (Interactive CD-ROM) และเว็บไซต์
จากงานศึกษาวิจัยด้านพัฒนาการทางสมองพบว่า สมองของเด็กในวัยประมาณ 2-11 ปีจะรับรู้ข้อมูลได้ฉับไวที่สุด และ

มีความสามารถสูงสุดในการสร้างทางเดินประสาทที่ก่อให้เกิดความจำ�และการเรียนรู้ (Sousa, 2006, www.brainconnection.

com) ข้อมูลและประสบการณ์ที่ให้เด็กในวัยนี้จึงมีความสำ�คัญอย่างยิ่งยวด ในการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศนั้นเป็นที่ยอมรับ

กันทั่วไปว่า เด็กจะเลียนเสียงได้ดีกว่าผู้ใหญ่เพราะ “ลิ้นยังไม่แข็ง” และจะใช้วิธีการ “รับ” (acquire) ภาษาโดยการซึมซับจากสิ่งที่

ได้ยินได้ฟัง โดยเฉพาะในทักษะการพูด ดังเช่นการรับภาษาแม่ มากกว่า “เรียน” (learn) อย่างผู้เรียนภาษาต่างประเทศเมื่อโตแล้ว  

(Cameron, 2001; Pinter, 2006) ฉะนั้นข้อมูลที่จะให้ซึมซับจึงต้องมีความถูกต้องเหมาะสมจึงจะส่งผลต่อการนำ�ไปใช้ได้ดี

CDเสยีง (Audio CDs) ทีแ่นบท้าย Teacher’s Book และ CD-ROMภาพและเสยีงเชงิโต้ตอบ (Interactive CD-ROM) ท่ีแนบ

ท้าย Student’s Book จึงสร้างขึ้นเพื่อเป็นข้อมูลที่ถูกต้องเหมาะสมให้เด็กได้ซึมซับรับรู้ และปลูกฝังความสามารถในการเรียนรู้ด้วย

ตนเอง (สมรรถนะส�ำคัญข้อที่ 4) และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี (สมรรถนะส�ำคัญข้อที่ 5) รวมทั้งเพื่อเป็นการแบ่งเบาภาระ

หน้าที่ของครูในการเป็นตัวอย่างทางภาษาแก่เด็กแต่เพียงผู้เดียวด้วย โดยครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมดในขั้นน�ำเสนอ (presentation) 

ซึ่งได้แก่ เพลง บทพูดเข้าจังหวะ นิทาน และบทฟัง/อ่านต่างๆ และเสริมด้วยเกมในขั้นของการฝึก (practice) ที่เป็นการฝึกในเรื่อง

ค�ำศัพท์ การออกเสียง การเปรียบเทียบเสียงภาษาอังกฤษกับภาษาไทย การสะกดค�ำ และไวยากรณ์ ผ่านทักษะการฟังและการอ่าน

เป็นหลัก ส่วนกิจกรรมที่เป็นการฝึกทักษะการเขียนและการผลิตชิ้นงานในขั้นน�ำไปใช้ (production) นั้น CD และ CD-ROM ไม่อาจ

ครอบคลมุได้ ผูเ้รยีนจึงยังต้องอาศยัการเรยีนรูจ้ากคร ูแต่อาจกล่าวได้ว่าการได้ฟัง เหน็ และตอบโต้อย่างมคีวามหมายตามความพอใจ

ของตนโดยเฉพาะกบั CD-ROM ย่อมเป็นพ้ืนฐานทีน่�ำไปสู่การสร้างทักษะการพดู (ดกูารสอนโดยใช้ CD-ROM ในห้องเรยีน หน้า 33)     

และทักษะการเขียนที่ดีได้เพราะในการสื่อสารนั้น ทั้ง 4 ทักษะมีความสัมพันธ์ที่มิอาจแยกจากกันได้โดยสิ้นเชิง (Cameron, 2001)

กิจกรรมใน Student’s Book และ Activity Book ที่มี CDเสียงประกอบจะมีเครื่องหมาย  ตามด้วยเลข track ของ

กิจกรรมนั้นใน CD ซึ่งตัวเลขนี้จะปรากฏบนจอเล็กๆ บนเครื่องเล่นซีดี ครูจึงสามารถเลือกเล่น track ที่ต้องการได้ ส่วน CD-ROM 

ภาพและเสียงเชิงโต้ตอบนั้น จะมีเครื่องหมาย CD - ROM
ตามด้วยหัวข้อที่กิจกรรมนั้นปรากฏในแผ่น คือ songs, chants, stories หรือ 

games บนหน้าเมนู (menu) บางกิจกรรมจะมีท้ัง CD และ CD-ROM แต่บางกิจกรรมก็อาจมีเพียงอย่างใดอย่างหนึ่งขึ้นอยู่กับ

ลักษณะของกิจกรรมนั้นๆ

การที่สื่อชุดน้ีมีท้ัง CDเสียง CD-ROMภาพและเสียงเชิงโต้ตอบ รวมทั้งเว็บไซต์ก็เพื่อสนองตอบทุกสภาพความพร้อมที่ 

แตกต่างกันของโรงเรียนในประเทศไทย คือ

	CDเสียง เหมาะกับโรงเรียนที่มีเคร่ืองเล่นซีดีเพียงอย่างเดียว ไม่มีเครื่องคอมพิวเตอร์ (ในกรณีนี้ผู้เรียนจะไม่เกิด

สมรรถนะส�ำคัญข้อที่ 5 แต่มีโอกาสได้ฟังเสียงเจ้าของภาษาเท่านั้น)

	CD-ROM ภาพและเสียงเชิงโต้ตอบ เหมาะที่จะใช้ตามสภาพความพร้อมจากน้อยไปหามาก ดังนี้

	 -	 โรงเรยีนทีม่เีครือ่งคอมพวิเตอร์ทีม่ลี�ำโพงเสยีงอย่างเดยีว ครสูามารถใช้ CD-ROM ประกอบการสอน โดยให้ผู้เรียน

นัง่ล้อมวงรอบเครือ่งได้ในข้ันน�ำเสนอ (presentation) และผลดัเปลีย่นหมนุเวยีนมาใช้เครือ่งเป็นกลุม่ย่อยในขัน้ฝึก (practice) และขัน้

สรปุ หรอืผูเ้รยีนศกึษาด้วยตนเองทัง้หมดในกรณทีี่โรงเรยีนขาดแคลนครผููส้อน โดยอาศยัค�ำแนะน�ำการใช้เครือ่งคอมพวิเตอร์จากผู้รู้

	 -	 โรงเรยีนทีม่ห้ีองเรยีนหรอืห้องประชมุทีม่คีอมพวิเตอร์ 1 เครือ่งพร้อมล�ำโพงเสยีง เครือ่งฉายภาพจากคอมพิวเตอร์

ขึ้นจอภาพ และจอภาพขนาดใหญ่ ครูสามารถใช้ CD-ROM ประกอบการสอนได้เป็นอย่างดีในขั้นน�ำเสนอ ส่วนในขั้นฝึก ให้ผู้เรียน

หมุนเวียนใช้คอมพิวเตอร์เป็นกลุ่มย่อย

	 -	 โรงเรียนท่ีมีห้องเรียนหรือห้องประชุมที่มีอุปกรณ์ดังกล่าวข้างต้น และมีห้องคอมพิวเตอร์ที่มีหูฟังประกอบ

คอมพิวเตอร์แต่ละเครื่อง ให้ครูสอนขั้นน�ำเสนอในห้องเรียนหรือห้องประชุมนั้น แล้วให้ผู้เรียนท�ำขั้นฝึกและทบทวนบทเรียนในห้อง

คอมพิวเตอร์หรือจะปฏิบัติทั้งสองอย่างข้างต้นในห้องคอมพิวเตอร์ก็ได้ หากมีอุปกรณ์ทุกอย่างครบครันในห้องนั้น

	 แผ่น CD-ROM นีอ้อกแบบมาเพือ่ให้งา่ยและสะดวกต่อการใช้เพือ่ศกึษาดว้ยตนเองของผูเ้รยีนและการใช้ประกอบการ

สอนของครู โดยมีทั้งเสียงและข้อความภาษาไทยก�ำกับค�ำสั่งและปุ่มควบคุมในทุกกิจกรรมและมีเนื้อหาตามความเหมาะสมในส่วนที่

เป็น เพลง บทพูดเข้าจังหวะ นิทาน บทฟัง/อ่าน และเกมเหมือนกับที่ปรากฏในเว็บไซต์ www.plearnenglish.com ทั้งนี้เพื่อในกรณี
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ที่โรงเรียนไม่สามารถเข้าอินเทอร์เน็ตได้สะดวก ผู้เรียนก็ยังมีโอกาสฝึกทักษะการใช้เทคโนโลยีจาก CD-ROM ได้ แม้จะไม่ครบถ้วน

สมบูรณ์ทุกรูปแบบ

	เวบ็ไซต์ส�ำหรบันกัเรยีน www.plearnenglish.com มกีจิกรรมเพิม่จาก CD-ROM คอื Picture Dictionary และ e-cards 

และอาจมีกิจกรรมอื่นเพิ่มได้อีกในโอกาสต่อไป เหมาะส�ำหรับโรงเรียนที่เข้าอินเทอร์เน็ตได้สะดวก ซึ่งจะช่วยผู้เรียนให้ฝึกทักษะการ

ใช้เทคโนโลยีได้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น

	เวบ็ไซต์ส�ำหรบัคร ูwww.plearnenglish.com/teacher มคี�ำอธิบายด้านการสอน โดยใช้ส่ือเทคโนโลยชีดุนีก้บัผูเ้รยีน และ

ใบงานเพื่อให้ครูพรินต์ (print) กิจกรรมทางภาษาที่มีความสัมพันธ์กับเนื้อหาในบทเรียนเพิ่มเติมให้ผู้เรียนจากที่ปรากฏใน Student’s 

Book และ Activity Book รวมทั้งมี PPL Teacher’s Club ให้ครูเข้าร่วมกิจกรรม และมี video clips ให้ครูได้ชมตัวอย่างการสอนจริง 

และส่งผลงานการสอนของตนและโครงงาน (ชิ้นงาน) ของผู้เรียนเข้าชิงรางวัลและเผยแพร่บนเว็บไซต์ได้ เว็บไซต์นี้ให้ค�ำอธิบายเป็น

ภาษาไทยจึงง่ายและสะดวกต่อการใช้

การสอนโดยใช้ CD-ROM ในห้องเรียน

CD-ROM ส�ำหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ประกอบด้วยเนื้อหา ดังนี้

	 เพลงคาราโอเกะ (songs) 4 เพลง	  นิทาน (stories) 6 เรื่อง

	เพลงประกอบนิทาน (songs) 2 เพลง 	  เกม (games) 37 เกม	

	 บทพูดเข้าจังหวะ (chants) 4 บท

1. การสอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะ

เพลงและบทพูดเข้าจังหวะใน CD-ROM มีลักษณะการน�ำเสนอเป็นรูปแบบ

คาราโอเกะที่มีค�ำร้องหรือบทพูดด้านล่างของภาพ โดยมีไฮไลท์วิ่งไปพร้อมค�ำร้องหรือ

บทพูดที่ได้ยิน ใต้กรอบภาพจะมีปุ่ม 1 ปุ่มที่ปลายแต่ละด้านของแถบแสดงการเคลื่อน

ไปของเพลง/บทพูด (ดูภาพประกอบ)

  คือปุ่มหยุดชั่วคราว (pause) เมื่อคลิกปุ่มนี้ ภาพและเสียงจะหยุด และ

สญัลกัษณ์ทีปุ่ม่จะเปลีย่นเป็น  เพือ่ให้คลกิเล่นต่อจากจดุเดมิทีห่ยดุไว้ได้เมือ่ต้องการ 

หรือคลิกเล่นใหม่เมื่อเพลงจบ

 คือปุ่มเสียง เมื่อคลิกปุ่มนี้เสียงจะหายไป โดยภาพและค�ำร้อง/บทพูดยังคงเล่นไปเรื่อยๆ และสัญลักษณ์ที่ปุ่มจะเปลี่ยน

เป็น  คือไม่มีเสียง หากต้องการให้มีเสียงกลับมาใหม่ ก็คลิกปุ่มนี้ สัญลักษณ์จะเปลี่ยนกลับเป็นปุ่มมีเสียง  เหมือนเดิม

ครูอาจใช้ภาพ ค�ำร้อง และปุ่มควบคุมเหล่านี้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้เรียน ด้วยขั้นตอนการสอนดังนี้

1.1	ครนู�ำเข้าสูบ่ทเรยีนโดยให้ผูเ้รยีนเดาว่าจะได้ฟังเพลง/บทพดูเข้าจงัหวะเกีย่วกบัเรือ่งอะไร โดยดจูากภาพประกอบเพลง/

บทพูดนั้นใน Student’s Book เช่น หน้า 24 กิจกรรมข้อ 1. Sing: ‘This is the Way We Wash Our Clothes’. ของเล่ม 5   ครู

ชี้แนะให้ดูภาพเด็กก�ำลังซักผ้า และตะล่อมให้เข้าบริบทว่าเป็นเรื่องของการท�ำงานบ้าน

1.2	 ครสูอนขัน้น�ำเสนอโดยบอกผูเ้รยีนว่าครจูะเปิดเพลง/บทพดูเข้าจงัหวะทีเ่กีย่วกบัการท�ำงานบ้าน (หรอืเรือ่งอืน่ตามเนือ้หา

กิจกรรมนัน้) ให้ผูเ้รียนลองฟังแล้วบอกครูเม่ือจบเพลงว่า ได้ยนิค�ำอะไรบ้าง เพือ่ครจูะช่วยสรปุกบัผูเ้รยีนว่าค�ำไหนคอืการท�ำงานบ้านเรือ่ง

อะไร

1.3	ครอูธบิายเน้ือหาภาษาในข้อ 1.2 โดยเล่นเพลง/บทพดูเข้าจงัหวะ 1-2 ครัง้ ให้ผู้เรยีนฟัง เมือ่จบเพลง/บทพดูเข้าจงัหวะ 

ให้ผู้เรียนตอบว่าได้ยินค�ำอะไรบ้าง ครูสรุปความหมายตามที่ผู้เรียนบอกมา หากจ�ำเป็นครูอาจออกเสียงค�ำ/ประโยคโดยให้เหมือนใน 

CD-ROM เพื่อไม่ให้ผู้เรียนสับสน

1.4	ครูท�ำกิจกรรมขั้นฝึกโดยเปิดเพลง/บทพูดเข้าจังหวะอีก 2-3 ครั้ง ครูท�ำท่าประกอบตามความหมายของเพลง/บทพูด

เข้าจังหวะ ชวนผู้เรียนร่วมร้อง/พูดด้วย และท�ำท่าตามขณะร้องหรือพูดจนคล่อง

1.5	ครูคลิกปุ่มเสียง  เพื่อปิดเสียง ให้ผู้เรียนร้อง/พูดเอง อาจเปิด-ปิดเสียงสลับกันเป็นท่อนๆ ให้ผู้เรียนร้อง/สลับกับ 

CD-ROM ในตอนแรก จนเมื่อคล่องก็อาจร้อง/พูดทั้งหมดเอง เปิด-ปิดเสียงบ่อยครั้งตามต้องการ ทั้งนี้ควรสังเกตว่าผู้เรียนยังสนุก

↕ ↕
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อยู่ แต่ถ้าผู้เรียนเริ่มหมดความสนใจ ให้เปลี่ยนไปท�ำกิจกรรมใหม่ใน Student’s Book ต่อ หรือท�ำข้อ 1.6 ต่อไปตามความเหมาะสม

1.6	ครสูอนการอ่านแบบ ให้เหน็แล้วจ�ำได้ คอื ให้ผูเ้รยีนคุน้เคยกบัรปูร่างหน้าตาของตวัอกัษร และตวัสะกดทีร่วมกนัเป็นค�ำ 

โดยให้สะกดค�ำตามที่เห็นแบบ phonic reading ครูเล่นเพลง/บทพูดเข้าจังหวะหน้า (frame) แรก รอจนค�ำร้อง/บทพูดขึ้นหมดหน้า

นั้น แล้วคลิกปุ่ม  เพื่อหยุดชั่วคราว ถามผู้เรียนว่าประโยคแรกบนจอ (This is the way we wash our clothes,...) น่าจะอ่านว่า

อะไร ผู้เรียนควรตอบได้ เพราะได้ร้อง/พูด และเห็นประโยคนี้บนจอหลายครั้งแล้ว 

ครูใช้เมาส์ (mouse) เคลื่อนลูกศรบนจอชี้ค�ำให้ผู้เรียนลองอ่านต่อไปเรื่อยๆ ทีละค�ำ ทีละหน้า โดยคลิกปุ่มที่มีสัญลักษณ์   

 และ  สลับกันไปมา ท�ำเช่นนี้แต่พอประมาณ จนผู้เรียนอ่านได้คล่องเพื่อให้สามารถร้องเพลงได้ถูกต้อง

1.7	ส�ำหรับการสอนบทพูดเข้าจังหวะ (chant) นั้น ครูควรให้ผู้เรียนคุ้นเคยกับการลงเสียงเน้นหนักในค�ำและประโยค ซึ่ง

เป็นลักษณะส�ำคัญของภาษาอังกฤษที่ต่างจากภาษาไทย โดยหลังจากท�ำข้อ 1.6 แล้ว ให้ครูเขียนบทพูดเข้าจังหวะบนกระดาน เช่น 

บทพูดเข้าจังหวะในกิจกรรมข้อ 1 Chant: ‘Be Careful!’ หน้า 32 ของ Student’s Book 5 โดยเติมเครื่องหมาย  แสดงการเน้น

เสียงหนัก เหนือค�ำหรือพยางค์นั้นๆ ดังนี้

		  Be careful !  Be careful !

		  You’ll burn your hand.

จากนั้น ครูตบมือหรือตบโต๊ะหนัก-เบา เป็นจังหวะขณะพูดตามเครื่องหมาย ที่เขียนไว้ (หรือเปิด CD-ROM) เป็น

ตัวอย่างให้ผู้เรียนดูและฟัง ชวนผู้เรียนให้ลองท�ำตามไปด้วย ฝึกไปทีละบรรทัดจนจบบท

2. การสอนนิทาน/บทอ่าน

2.1	กิจกรรมเชิงโต้ตอบ (Interactive Tasks)

	 ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 นอกจากจะมีการใช้เสียงภาษาไทยตั้งค�ำถามกระตุ้นจินตนาการและฝึกทักษะการคิดใน

ระดบัต่างๆ ในช่วงก่อนการอ่าน/ฟัง ระหว่างการอ่าน/ฟัง และหลงัการอ่าน/ฟังนทิานหรอืบทอ่านเช่นเดยีวกบัในนทิาน เรือ่ง ‘Country 

Mouse & City Mouse’ ของชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เพื่อให้ผู้เรียนได้โต้ตอบกับนิทาน/บทอ่านนั้นๆ แล้ว ยังมีกิจกรรมเชิงโต้ตอบใน

รูปแบบอื่นอีก ดังนี้

	 2.1.1	การให้เลอืกคลกิช่องสีเ่หลีย่ม (  ) หน้าตวัเลอืกใดตวัเลอืกหนึง่ทีเ่ป็นค�ำตอบ เพือ่ให้ผูเ้รยีนฝึกใช้ประสบการณ์

เดิม หรืือใช้บริบทของเรื่องในการคาดเดาเรื่องก่อนจะอ่าน/ฟังต่อไป เช่น

ในเรื่อง Finnie the Fish ของ Project 5 หน้า (frame) ที่ 2 และที่ 3 ผู้เรียนจะได้ยินเสียงภาษาไทย (ซึ่งอยู่ในวงเล็บนอก

กรอบภาพ) และเห็นภาพและประโยคบนจอคอมพิวเตอร์ดังนี้

(คุณครู Finnie ถาม Timmy ว่า ปากกาจะ 	 (นักเรียนเห็นด้วยกับ Timmy ไหมคะว่า ปากกาจะจม

float คือลอย หรือจะ sink คือจม ถ้าวางในน�้ำ	 ถ้าวางในน�้ำ ถ้าเห็นด้วยคลิกช่อง  หน้า Yes

นักเรียนลองช่วย Timmy คิดซิคะ ก่อนคลิกหน้าต่อไป) 	 ไม่เห็นด้วย	 คลิกช่อง  หน้า No)

	

ในการคลิกเลือกค�ำตอบ หากผู้เรียนเลือกคลิกได้ถูกต้องจะได้ยินเสียงที่แสดงว่าถูก และช่อง  จะเปลี่ยนจากสีแดงเป็น 

สีเขียว แต่ถ้าผู้เรียนเลือกคลิกผิด จะได้ยินเสียงที่แสดงให้รู้ว่าผิด ดังนั้นผู้เรียนจึงสามารถประเมินตนเองได้ทันทีตลอดการอ่าน/ฟัง

นิทานหรือบทอ่านเหล่านี้

       

       
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2.1.2 การให้เลอืกคลกิลากประโยคไปวางใต้ภาพหรอืในลกูโป่งค�ำพดูทีเ่ป็นค�ำตอบเพือ่ตรวจสอบความเข้าใจและความหมาย

ของค�ำศัพท์/ส�ำนวนภาษาหรือฝึกใช้บริบทและภาพประกอบในการท�ำความเข้าใจในสิ่งที่อ่าน/ฟัง เช่น

ในเรื่อง ‘Our House & Housework’ ของ Project 2 หน้า (frame) ที่ 9 และที่ 10 ผู้เรียนจะได้ยินเสียงภาษาไทย (ซึ่งอยู่

ในวงเล็บนอกกรอบภาพ) และเห็นภาพบนจอคอมพิวเตอร์ดังนี้

(คราวนี้มาดูซิว่านักเรียนจ�ำได้ไหมว่า Kaew กับ Peter ท�ำอะไรบ้าง คลิกประโยคแล้วลากไปวางใต้ภาพที่ถูกต้องค่ะ)

ในเรื่อง LOST ของ Project 6 หน้า (frame) สุดท้าย ผู้เรียนจะได้ยินเสียงภาษาไทย (ซึ่งอยู่ในวงเล็บนอกกรอบภาพ) และ

เห็นภาพบนจอคอมพิวเตอร์ดังนี้

(ลูกแมวกลับถึงบ้านแล้ว ใครพูดอะไรกันบ้าง คลิกและลากประโยคไปใส่ในลูกโป่งค�ำพูดของแต่ละคนให้เหมาะสมนะคะ)

2.1.3 การให้เลือกคลิกลากภาพไปวางเรียงล�ำดับให้ถูกต้อง เพื่อฝึกใช้ประสบการณ์เดิมในการเรียนรู้และตั้งเป้าหมายก่อน

อ่าน/ฟัง ว่าสิ่งที่ตนจะอ่าน/ฟังต่อไปนั้นเป็นดังที่คาดเดาไว้หรือไม่ เช่น

ในเรื่อง The Monkeys and the Hats Story ของ Project 4 หน้า (frame) ที่ 1 ผู้เรียนจะได้ยินเสียงภาษาไทย (ซึ่งอยู่ใน

วงเล็บนอกกรอบภาพ) และเห็นภาพบนจอคอมพิวเตอร์ดังนี้

(ภาพ 3 ภาพนี้เป็นส่วนต้นของนิทานเรื่อง The Monkeys and the Hats Story นักเรียนคิดว่าภาพใดน่าจะมาเป็นล�ำดับที่ 

1, 2 หรือ 3 คลิกแล้วลากหมายเลขไปวางในกรอบบนซ้ายของภาพด้วยนะคะ)

ในการคลิกแล้วลากประโยคหรือตัวเลขไปวางในช่องทั้งในแบบข้อ 2.1.2 และในแบบข้อ 2.1.3 หากผู้เรียนคลิกแล้วลากไป

วางถูกต้อง ประโยคหรือตัวเลขจะคงอยู่ในช่องนั้น แต่หากคลิกไปวางผิดช่อง ประโยคหรือตัวเลขจะกระดอนกลับที่เดิม

2.2 ปุ่มควบคุม

เพือ่ความสะดวกในการสอนของคร ูและเพือ่ประโยชนส์งูสดุต่อการเรยีนของผูเ้รยีน จงึมปีุม่ควบคมุทัง้ทีอ่ยู่ในภาพ ซึง่เป็น

ปุ่มหลักส�ำหรับผู้เรียนและครู และปุ่มควบคุมที่อยู่นอกภาพด้านขวา ซึ่งเป็นปุ่มส�ำหรับครูใช้ในการสอนในห้องเรียน (ดูภาพประกอบ

หน้าถัดไป) [โดยปุ่มเหล่านี้จะปรากฏเฉพาะกับหน้า  (frame) ที่เป็นการบรรยายหรือเล่าเรื่องเท่านั้น หน้า (frame) ที่มีกิจกรรมเชิง

โต้ตอบจะไม่ปรากฏปุ่มเหล่านี้] ดังนี้

9

1

10



36

ถ้าเคล่ือนเมาส์ (mouse) ให้ลูกศรบนจอไปอยู่บนปุ่มใด จะมีค�ำอธิบายภาษาไทยเป็นแถบแรเงาบอกการท�ำงานของปุ่ม

น้ันปรากฏขึ้นมาให้เห็นได้ โดยปุ่ม  หยุดชั่วคราว (ซึ่งครูอาจใช้เมื่อต้องการหยุดถาม-ตอบกับผู้เรียน) เมื่อคลิกแล้วจะเปล่ียน

สัญลักษณ์เป็น  เล่น และเมื่อคลิกอีกครั้งจะกลับเป็นสัญลักษณ์  ตามเดิม เช่นเดียวกับปุ่มเสียง ซึ่งเมื่อไม่ต้องการเสียงให้

คลิกที่ปุ่ม  เพื่อ ปิดเสียง (เช่นเมื่อต้องการฝึกอ่านเอง) สัญลักษณ์ก็จะเปลี่ยนเป็น  เพื่อแสดงว่าขณะนี้ไม่มีเสียง และคลิก 

เปิดเสียง ใหม่ได้เมื่อต้องการ ปุ่มควบคุมทั้งหมดมีค�ำอธิบายภาษาไทยดังนี้

และเมื่อเรื่องจบหน้าสุดท้ายจะมีปุ่ม เริ่มใหม่  Start again และ จบ  End ปรากฏขึ้นด้านล่างของภาพด้วย

2.3 วิธีสอน

	 2.3.1 นิทาน/บทอ่านท่ีมีกิจกรรมเชิงโต้ตอบ (Interactive tasks) ได้มีการบูรณาการเสียงภาษาไทยแสดงล�ำดับขั้น

ตอนการเรียนการสอนไว้ในแต่ละหน้า (frame) ตลอดเรื่องแล้ว ครูจึงอาจสอนไปตามล�ำดับหน้านั้น ๆ ได้อย่างง่ายดาย โดยอาจใช้

ปุ่มควบคมุข้างต้นให้เกดิประโยชน์กบัผูเ้รยีนมากขึน้ เช่น ใช้ปุม่  กลบัไปเริม่หน้านี ้เพือ่อ่าน/ฟังซ�ำ้หรอืทบทวน ปุม่  จบหน้านี้ 

เพือ่ข้ามไปให้รวดเรว็ ปุม่  หยดุชัว่คราว เพือ่หยดุอธบิายเพิม่เตมิหรอืถาม-ตอบกบัผูเ้รยีน ปุม่  เพือ่ปิดเสยีง ในกรณต้ีองการ

ให้ผูเ้รยีนฝึกอ่านเองหรอืพากย์นทิานนัน้ ๆ  โดยสญัลกัษณ์ของปุม่จะเปลีย่นเป็น  เพือ่แสดงว่าขณะนี้ไม่มเีสยีง หากต้องการตรวจ

สอบความถูกต้องของการอ่านออกเสียงหรือการพากย์ก็ให้กดปุ่ม  นี้เพื่อ เปิดเสียง ฟังได้

	 2.3.2 นิทานแนวเล่าเรื่อง ครูอาจใช้ขั้นตอนการสอนดังตัวอย่างในแนวการสอนเรื่อง The Buddy Story ดังนี้ 	

		  1.	ครูให้ผู้เรียนเดาจากภาพประกอบนิทานนั้นใน Student’s Book ว่าจะได้ฟังและดูนิทานเกี่ยวกับเรื่องอะไร และ

อาจถามเพิ่มเติมว่า ตัวละครในภาพมีความรู้สึกอย่างไรจากหน้าตาท่าทางที่เห็น และน่าจะพูดกันว่าอะไร ให้ผู้เรียนตอบเป็นภาษา

ไทยหรือภาษาอังกฤษตามความสามารถ ครูรับทุกค�ำตอบที่เป็นไปได้ โดยยังไม่เฉลย แล้วบอกผู้เรียนว่าให้ดูและฟัง CD-ROM ว่า

เรื่องเหมือนกับที่ผู้เรียนคิดหรือไม่

		  2.	ครูเปิดนิทานให้ผู้เรียนฟังเท่าจ�ำนวนภาพที่เดาไว้ โดยคลิกปุ่ม  หน้าต่อไป ด้านล่างขวาของภาพที่จะมีแสงวาบ

ขึ้นเพื่อเปลี่ยนภาพใหม่ แล้วถามผู้เรียนว่าเรื่องที่ได้ยินเหมือนหรือต่างจากที่คิดเดาไว้ ถ้าต่างแต่มีเหตุผลก็ไม่เป็นไร ควรสนับสนุน

ให้ต่างได้เพื่อปลูกฝังจินตนาการและความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

		  3.	หากเมื่อจบหน้าใดหน้าหนึ่ง เช่น frame ที่ 5 ของเรื่อง The Buddy Story และได้ยินค�ำพูดภาษาไทย เช่น  "สัตว์

ทุกตัวสงสัยว่า Buddy Game คืออะไร นักเรียนเคยเล่นไหม ลองหยุดคิดสักนิดซิ” ให้ครูกระตุ้นให้ผู้เรียนลองคิดและเดา และรับทุก

ค�ำตอบที่น่าเป็นได้ โดยยังไม่เฉลย แล้วบอกผู้เรียนให้ฟังเรื่องต่อว่า จะเป็นอย่างที่ิคิดไหม โดยคลิกปุ่ม  หน้าต่อไป

		  4.	เปิดนิทานให้ผู้เรียนฟังต่อไปจนจบเรื่อง ตรวจสอบการเดา ให้ค�ำชมเชยทั้งผู้ที่เดาถูกและเดาผิด แล้วตรวจสอบ

ความเข้าใจโดยรวมของเรื่องอย่างคร่าวๆ อาจให้ผู้เดาผิดเล่าเรื่องตามจินตนาการของตนให้เพื่อนๆ ฟัง

		  5.	ตอนท้ายของนทิานเกอืบทกุเรือ่งจะมคี�ำถามภาษาไทย 1-2 ค�ำถาม ให้ครอูภิปรายกบัผู้เรยีน เช่น เรือ่ง The Monkeys 

and the Hats' Story มคี�ำถามว่า “ฟังนิทานจบแล้ว นักเรียนคิดว่าคนกับลิงในเรื่อง ใครฉลาดกว่ากัน เพราะอะไร บอกด้วย..."

หน้าก่อน หน้าต่อไป
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		  6.	เปิดนิทานหน้าแรกอีกครั้ง โดยคลิก เริ่มใหม่ Start again หรือปุ่ม  หยุด เริ่มใหม่ และปุ่ม  เล่น ให้ผู้

เรียนฟังค�ำพูดภาษาอังกฤษ ครูตรวจสอบความเข้าใจความหมาย แล้วให้ผู้เรียนพูดตาม CD-ROM บ่อยครั้งได้ตามต้องการ โดย

คลิกปุ่ม  กลับไปเริ่มหน้านี้ ผู้เรียนจะได้อ่านแบบ ให้เห็นแล้วจ�ำได้ไปด้วยในขณะเดียวกัน  เพราะจะมีไฮไลท์ค�ำภาษาอังกฤษ

วิ่งไปพร้อมเสียงที่ได้ยิน ปฏิบัติเช่นนี้ไปทีละหน้าจนจบเรื่อง ระหว่างนี้อาจใช้ปุ่ม  หน้าก่อน หรือ  หน้าต่อไป หรือ                     

จบหน้านี้ ได้ตามต้องการ

		  7.	เปิดนิทานหน้าแรกอีกครั้ง โดยคลิกปุ่ม เริ่มใหม่  Start again หรือ  หยุด เริ่มใหม่ และปุ่ม  เล่น เล่นไป

จนจบเสียงภาษาไทยในหน้านั้น ก่อนขึ้นเสียงภาษาอังกฤษให้รีบคลิกปุ่ม  หยุดชั่วคราว แล้วถามผู้เรียนว่า  เสียงภาษาอังกฤษ

จะพูดว่าอย่างไรต่อไป ได้ค�ำตอบจากผู้เรียนแล้ว คลิกปุ่มเดิมซึ่งได้เปลี่ยนสัญลักษณ์เป็น  เล่น แล้วให้ผู้เรียนตรวจสอบโดยฟัง

เองว่าถูกต้องไหม ปฏิบัติเช่นนี้ไปทีละหน้าจนจบเรื่อง

		  8.	แบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่มเท่าจ�ำนวนตัวละครที่พูด และผู้บรรยายเสียงภาษาไทย เช่น เรื่อง The Buddy Story แบ่ง

เป็น 4 กลุ่ม ให้กลุ่มที่ 1 เป็นผู้บรรยายภาษาไทย กลุ่มที่ 2 เป็นสิงโตจ้าวป่า กลุ่มที่ 3 เป็นสุนัขจิ้งจอก กลุ่มที่ 4 เป็นกระต่าย บอก

ผู้เรียนว่าครูจะเล่นนิทานให้ดูใหม่โดยปิดเสียง ให้ผู้เรียนเป็นคนพากย์เสียงใส่นิทานเรื่องนี้

		  9.	เปิดนิทานหน้าแรก โดยคลิกปุ่ม เริ่มใหม่ Start again หรือ ปุ่ม  หยุด เริ่มใหม่ และปุ่ม  เล่น แล้ว

คลิกปุ่มเสียง  เพื่อ ปิดเสียง ตามแถบค�ำอธิบายที่ปรากฏ ให้เด็กแต่ละกลุ่มพากย์นิทาน เสียงภาษาไทยไม่จ�ำเป็นต้องเหมือน         

ทกุค�ำ แต่ควรดูเสียงภาษาอังกฤษให้ถูกต้องตามทีป่รากฏบนจอ ถ้าไม่ถกูต้องหรือผู้เรยีนอ่านไม่ออกหรือจ�ำไม่ได้ ให้ครูคลิกปุ่ม       

กลับไปเริ่มหน้านี้ และปุ่มเสียงที่ปิดอยู่  เพื่อ เปิดเสียง  ตรวจสอบและอ่านออกเสียงตามใหม่ ปฏิบัติเช่นนี้ได้หลายรอบ โดย

เปลี่ยนบทบาทให้ผู้เรียนกลุ่มที่พากย์ภาษาไทยได้พากย์ภาษาอังกฤษบ้าง

		  10. ให้ผูเ้รยีนแต่ละกลุม่ส่งผูแ้ทนมาแสดงบทบาทสมมตุนิทิานเรือ่งนีห้น้าชัน้ กลุม่ละ 1 ตวัละคร หากมเีวลา จะแสดง

หลายครัง้โดยเปลีย่นผูแ้สดงไปก็ได้ แล้วให้ทัง้ชัน้ลงคะแนนเสยีงว่ากลุม่ใดเล่นได้ดทีีส่ดุ ทัง้การออกเสยีงและท่าทาง ไม่ต้องใช้ CD-ROM

3. การสอนเกม เกมในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มี 37 เกม แยกประเภทได้ดังนี้

3.1	Grouping Game 3 เกม เป็นเกมฝึกทบทวนค�ำศัพท์ ให้คลิกและลากค�ำไปวางในกลุ่มเดียวกัน

3.2	Elephant Game 6 เกม เป็นเกมฝึกการลงเสียงหนัก-เบาในค�ำศัพท์ที่เรียนในแต่ละ Project ให้คลิกพยางค์ที่เน้นเสียง

หนักในค�ำที่ได้ยิน

3.3	 Panda Game 3 เกม เป็นเกมฝึกทบทวนโครงสร้างทางไวยากรณ์ในแต่ละ Project ให้คลิกค�ำหรอืข้อความท่ีผดิในประโยค

3.4	 Train Game 3 เกม เป็นเกมฝึกทบทวนโครงสร้างไวยากรณ์ในแต่ละ Project ให้คลกิและลากค�ำไปเรยีงให้เป็นประโยคทีถ่กูต้อง

3.5	Dolphin Game 3 เกม เป็นเกมฝึกทบทวนการออกเสียง ให้คลิกตัวอักษรภาษาไทยที่มีเสียงตรงกับเสียงตัวอักษรใน

ค�ำภาษาอังกฤษที่ได้ยิน

3.6	Matching Game 2 เกม เป็นเกมฝึกทบทวนค�ำศัพท์ ให้คลิกจับคู่ภาพกับค�ำ

3.7	Cat and Mouse Game 3 เกม เป็นเกมฝึกทบทวนการออกเสียง ให้คลิกตัวสะกดของค�ำตามเสียงที่ได้ยิน

3.8	Picture Game 2 เกม เป็นเกมฝึกทบทวนค�ำศัพท์ ให้คลิกและลากค�ำไปวางใต้ภาพที่ให้ความหมายนั้น

3.9	Spelling Bee 6 เกม เป็นเกมฝึกทบทวนค�ำศัพท์ ให้คลิกตัวอักษรเพื่อสะกดให้เป็นค�ำตามที่ได้ยิน

3.10 Talking Birds 6 เกม เป็นเกมฝึกทบทวนการใช้ภาษาเพื่อสื่อสาร ให้คลิกประโยคหรือส�ำนวนที่เหมาะสมกับประโยค 

หรือค�ำถามที่ได้ยิน

เกมทุกเกมข้างต้น จะมีปุ่ม Demo ซึ่งถ้าเคลื่อนเมาส์ (mouse) ให้ลูกศรบนจอชี้ที่ปุ่มนี้ จะปรากฏค�ำอธิบายภาษาไทยว่า 

เล่นให้ดู แสดงการท�ำงานของปุ่มนี้ และถ้าคลิกปุ่มนี้จะได้เห็นวิธีการเล่นเกมนั้นๆ ท�ำให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจและเล่นได้ด้วยตนเอง

โดยง่าย ทุกเกมจะบอกผู้เรียนให้ทราบได้ด้วยวิธีต่างๆ กันว่าท�ำได้ถูกหรือไม่ และบางเกมจะแสดงคะแนนที่ท�ำได้ให้ทราบด้วย

กจิกรรมใน Student’s Book ทีม่กีารฝึกภาษาเพ่ิมเติมด้วยเกมเหล่านีจ้ะมเีครือ่งหมาย CD - ROM
games ปรากฏอยู ่ให้ครูเตอืน

ผู้เรียนให้ท�ำเป็นการบ้าน หรือหากมีเวลา ครูจะแนะน�ำการเล่น และเล่นในห้องเรียนด้วยก็ได้

รายละเอยีดการใช้ CD-ROM รวมท้ัง CD และเวบ็ไซต์จะได้อธบิายไว้ในกจิกรรมทีเ่กีย่วข้องในแผนการสอนในหน้าต่อๆ ไป 

โดยจะใช้รูปแบบแผนการสอนที่สถาบันภาษาอังกฤษ ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ได้แนะน�ำ

ให้ครูผู้สอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษาใช้ในระหว่างการอบรมต่างๆ
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แผนการสอน Project 1: Our Guest

Project 1A: A ‘Who am I?’ Letter      				         เวลา 3 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			�   การให้ข้อมูลเก่ียวกับลักษณะรูปร่างหน้าตาของผู้คนหรือส่ิงท่ีพบเห็น เป็นการใช้ภาษาท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจำ�วัน 

ข้อมูลที่ผิดพลาดย่อมเกิดผลเสียในการสื่อสาร ผู้เรียนจึงจำ�เป็นต้องตระหนักถึงความสำ�คัญของการใช้ภาษา

และนำ�ไปใช้ให้ถูกต้อง

ตัวชี้วัด			   ต 1.1 ป.5/2	� อ่านออกเสียง ประโยค ข้อความ และบทกลอนสั้นๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน

			   ต 1.1 ป.5/3	� ระบ/ุวาดภาพ สญัลักษณ์หรือเครือ่งหมายตรงตามความหมายของประโยคและข้อความสัน้ๆ ที่

ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/4	� บอกใจความส�ำคญัและตอบค�ำถามจากการฟังและอ่านบทสนทนา และนทิานง่ายๆ หรอืเรือ่งสัน้ๆ

			   ต 1.2 ป.5/1	 พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล

			   ต 1.2 ป.5/2	 ใช้ค�ำสั่ง ค�ำขอร้อง และให้ค�ำแนะน�ำง่ายๆ

			   ต 1.3 ป.5/2	 เขียนภาพ แผนผัง แผนภูมิและตารางแสดงข้อมูลต่างๆ ตามที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 2.1 ป.5/3	 เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ

			   ต 2.2 ป.5/1	� บอกความเหมือน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสียงประโยคชนิดต่างๆ การใช้เครื่องหมาย

วรรคตอน และการล�ำดับค�ำ (order) ตามโครงสร้างของภาษาต่างประเทศและภาษาไทย

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1. อ่านออกเสียงและสะกดค�ำศัพท์ที่ปรากฏในนิทานที่อ่านและฟังได้

			   2. คาดเดาเหตุการณ์อย่างมีหลักการและตอบค�ำถามเกี่ยวกับนิทานที่อ่านและฟังได้

			   3. ระบุภาพได้ตรงตามความหมายของค�ำและกลุ่มค�ำที่ปรากฏในนิทานได้

			   4. เขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะสัตว์ที่เห็น โดยใช้รูปประโยคที่ถูกต้องได้

			   5. �ระบคุวามแตกต่างของโครงสร้าง การเรยีงล�ำดบัค�ำคณุศพัท์ทีข่ยายค�ำนามของภาษาไทยและภาษาองักฤษได้

			   6. �ออกเสียงการเชื่อมค�ำในกลุ่มค�ำที่ขึ้นต้นด้วยเสียง ‘h’ เช่นในประโยค Let him go. ได้ถูกต้องตามหลักการ

ออกเสียง

			   7. แสดงบทบาทสมมุติในนิทานได้

			   8. พูด/เขียนประเมินตนเองเกี่ยวกับกิจกรรมที่ท�ำไปในบทเรียนได้

สาระการเรียนรู้/เนื้อหาภาษา

			   สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม การงานอาชีพและเทคโนโลยี ศิลปะ

			   เนื้อหาสาระ:

			   โครงสร้างทางภาษา

				    Pick a name.

				    Let’s play a ‘Buddy Game’.

				    I’ve got (a small nose).

				    I’m (thin).

				    All the animals came.

				    You’ll be alright.

				    What’s the ‘Buddy Game’?

				    Don’t be afraid.

			   คำ�ศัพท์	  สัตว์:		 lion, fox, elephant, zebra, rabbit, giraffe, cheetah, owl
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		  อวัยวะ: 	 nose, eye, ear, mouth, hair, horn, tail

	 คำ�คุณศัพท์

			   ลักษณะ: tall, thin, big, small, sharp, long, curly, nice

			   สี: white, brown, blue, black

	 คำ�กริยา (รูปอดีตกาล): asked, called, happened, cried, looked, came, went, said

	 อื่นๆ: 	family, king, forest, animal, name, dear, buddy

การออกเสียง:			  การออกเสียง เชื่อมคำ�ที่ขึ้นต้นด้วย ‘h’ เช่น Don’t let him know.

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	 กิจกรรมข้อ 1-5 ใน Project 1A ของ Student’s Book หน้า 2-8

			   2.	� CD พร้อมเคร่ืองเล่นซดีแีละ/หรอื CD-ROM พร้อมเครือ่งคอมพวิเตอร์และอปุกรณ์ประกอบตามความพร้อม 

หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   3.	 เว็บไซต์ www. plearnenglish.com/teacher

			   4.	 Activities 1-4 ของ Project 1 ใน Activity Book หน้า 1-4

			   5.	 CD-ROM พร้อมอุปกรณ์การเล่น

			   6.	 วัสดุอุปกรณ์ เช่น ดินสอสี กรรไกร กาว กระดาษท�ำบัตร กล่องใส่บัตร ฯลฯ

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 สังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 4 ข้อ F  Think Back & Write ใน Activity 

Book หน้า 4 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 1 Listen to ‘The Buddy Story’ (1)

	�ฟังซีดี (Tracks 1.1-1.9) และอ่านนิทานใน Student’s Book หน้า 

2-6 ตามซีดีหรือ

	�ฟังและดู CD-ROM เรื่อง The Buddy Story (1) และฝึกใช้ปุ่มควบคุม

เพื่อเตรียมการสอนโดยดูค�ำแนะน�ำการสอนนิทานโดยใช้ CD-ROM 

ในหน้า 36-37 ของคู่มือครูนี้

	�ศึกษาค�ำและภาพประกอบที่ใช้เป็นบริบทช่วยในการเดาความหมาย

ของศัพท์และตีความประโยคเพื่อชี้แนะให้นักเรียนเข้าใจนิทานและ

คาดเดาอย่างมีเหตุผล

	�ฟัง CD (Track 1.9) หรอืฟังและด ูCD-ROM เพลง Twinkle, Twinkle, 

Rabbit Dear แล้วฝึกร้องเพลงให้เหมือนพร้อมทั้งคิดท่าทางประกอบ

ตามความหมายของค�ำและประโยค เพื่อช่วยชี้แนะนักเรียน 

	เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการสอน

	�Student’s Book หน้า 

2-6 ข้อ 1 Listen to 

‘The Buddy Story' (1)

	�CD Tracks 1.1-1.9 

(Parts A-C) ใน Stu-

dent’s Book หน้า 2-6 

หรือ CD-ROM พร้อม

อุปกรณ์เล่น

	�สลากบัตรชือ่นักเรยีนใน

ห้องและกล่องใส่บตัรชือ่

ในช่วงเล่นเก้าอี้ดนตรี

กิจกรรมการเรียนการสอน
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กิจกรรมการเรียนการสอน

40

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นก่อนการเล่านิทาน

(10 นาที)

A 	�Match the pictures (a-j) to the words (1-7). Which animals have 
no match?

1.	� ใช้หลักการเล่านิทานโดยให้นักเรียนมีส่วนร่วม เปิดซีดีให้นักเรียนฟัง

เฉพาะส่วนที่เป็นดนตรีน�ำซึ่งให้ความรู้สึกเหมือนอยู่ในป่า ให้นักเรียน

เดาจากเสียงดนตรีที่ได้ยินว่าน่าจะเป็นนิทานเกี่ยวกับอะไร และได้ยิน

เสียงสัตว์อะไรบ้าง ครูรับทุกค�ำตอบที่เป็นไปได้และสรุปว่านิทานที่

นักเรียนจะได้ฟังเป็นเรื่องเกี่ยวกับสัตว์ต่างๆ ในป่า ครูเขียนค�ำว่า  

forest animals ในวงกลมบนกระดาน ให้นักเรียนช่วยกันจินตนาการ

ว่าจะมีสัตว์อะไรบ้าง ครูเขียนค�ำศัพท์ชื่อสัตว์ที่นักเรียนบอกเป็น

ภาษาไทยดังตัวอย่าง

	� (การใช้ word web โดยโยงจาก forest animals จะช่วยให้นักเรียน

เห็นความสัมพันธ์ระหว่างค�ำว่า forest (ป่า) กับ animals (สัตว์) เป็น

รูปธรรมมากขึ้น)

2.	� ให้นักเรียนเปิด Student’s Book บอกนักเรียนว่าจะได้ฟังนิทาน (ยัง

ไม่บอกว่าชื่ออะไร) ให้นักเรียนดูภาพสัตว์ต่างๆ ในนิทานหน้าแรก 

พูดคุยว่ามีสัตว์อะไรบ้าง ตรวจสอบกับที่นักเรียนบอกไว้และเขียนชื่อ

สัตว์ที่ขาดหายไปเพิ่มเติมเป็นภาษาไทย

ขั้นระหว่างการเล่า

นิทาน 

(30 นาที)

3.	� ครสูอนเรือ่ง The Buddy Story(1) โดยปฏบิตัติามค�ำแนะน�ำการสอน

นิทานโดยใช้ CD-ROM ในหน้า 36-37 ของคู่มือครูนี้ หรือหากใช้ 

CDเสยีง ก็ให้ปฏบิตัดิงัต่อไปน้ี       

	� เปิดซดี ีTracks 1.1 และ 1.2 ให้นกัเรยีนฟัง ให้นกัเรยีนอ่านเรือ่งพร้อมดู

ภาพประกอบขณะทีฟั่ง และจบัคูช่ือ่สตัว์ตามหมายเลขที่ให้ไว้ (1-7) กบั

ภาพประกอบ (a-j) โดยหดัเดาศพัท์ใหม่จากบริบท เช่น lion คอื สิงโต

หรอืจ้าวป่า จากข้อความ King of the forest และ rabbit จากการมอง

ของสนุขัจิง้จอกและลกูโป่งความคดิ I like rabbits! ส่วน fox, elephant, 

giraffe นกัเรยีนได้เรยีนมาแล้ว บอกนักเรียนว่ามีภาพมากกว่าค�ำอยู่ 3 

ภาพ ได้ค�ำศพัท์แล้วครเูขยีนลงในวงกลมตามค�ำศัพท์ภาษาไทยที่ได้ท�ำ

ไว้ในข้อ 1 บนกระดาน เช่น lion สิงโต  ให้นักเรียนฝึกออกเสียงค�ำน้ัน

หลายๆ ครั้ง  หากเห็นว่านักเรียนให้ความสนใจครูอาจเขียนค�ำศัพท์

ช้าง

เสือ

ม้าลาย

forest 
animals
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	� ภาษาอังกฤษชื่อสัตว์ที่นักเรียนบอกและเขียนบนกระดานไว้แล้วแต่ไม่

ได้ปรากฏในนิทาน และให้นักเรียนฝึกออกเสียงค�ำนั้นๆ

	 เฉลย	 1 = a, 2 = c, 3 = b, 4 = f, 5 = e, 6 = d, 7 = g

	 สัตว์ที่มีในภาพประกอบแต่ไม่ปรากฏชื่อในนิทานได้แก่ 	

			   monkey (ลิง) squirrel (กระรอก) และ owl (นกเค้าแมว)

4.	� เปิดซีดีให้นักเรยีนฟังและอ่านพร้อมกนัอกีครัง้ ให้นกัเรยีนพยายามเดา

เนือ้เรือ่งของนทิานโดยใช้เสยีง ค�ำพูดท่ีได้ยนิ และภาพประกอบ  แล้วครู

สรปุความเข้าใจให้ถกูต้อง เปิดซดีใีห้นกัเรยีนฟังได้หลายครัง้ตามต้องการ

5.	� ปฏบิตัิในท�ำนองเดยีวกนันีก้บัเนือ้เรือ่งในซดี ีTrack ท่ี 1.3 และ 1.4 

โดยให้นกัเรียนสงัเกตค�ำพดูของกระต่ายกบัม้าลายว่าท�ำไมจงึพดูเช่น

นัน้ (นกัเรียนได้เรยีนค�ำศพัท์ในค�ำพดูเหล่านัน้มาแล้ว) และให้สงัเกต

อากปักริยิาของสนุขัจิง้จอกทีม่องดกูระต่าย (น�ำ้ลายหกเพราะอยากกนิ

กระต่าย) 

��

B 	What is the Buddy Game? Tell your friends. Then read.

6.	 �ถามค�ำถามนักเรยีนว่า What's the Buddy Game? ใครรูจ้กับดัดีเ้กมบ้าง เล่น

อย่างไร รบัทกุค�ำตอบโดยยงัไม่เฉลย และบอกนกัเรยีนว่าจะได้ฟังในนทิานต่อไป

 7.	� ให้นักเรียนฟังซีดี Track 1.5 และอ่านนิทาน ตรวจสอบว่าบัดดี้เกมที่

นกัเรยีนบอก มวีธิเีล่นเหมอืนหรอืต่างจากในนทิานทีส่งิโตบอกอย่างไร 

(บัดดี้เกมเป็นเกมที่ต้องการให้นักเรียน�รูจ้กัเอ้ืออาทรซึง่กนัและกนั โดย

	� ให้จบัฉลากชือ่เพือ่นและเกบ็ชือ่นัน้เป็นความลบั ไม่บอกใคร และคอย

ดูแลเอาใจใส่เพื่อน (บัดดี้) ที่จับฉลากชื่อมาได้ตลอดเวลาจนถึงวันที่

เฉลยว่าบัดดี้ของแต่ละคนเป็นใคร)

8.	� นกัเรยีนฟังซดี ีTracks 1.6-1.7 และอ่านพร้อมดภูาพประกอบนทิาน ครูตรวจสอบ

ว่านกัเรยีนเข้าใจความหมายของ ‘nice’ หรอืไม่ และให้นักเรยีนเดาว่าเน้ือเรือ่งจะ

เป็นอย่างไรต่อไป สนัุขจิง้จอกจะกนิกระต่ายหรอืไม่ ท�ำไมนักเรยีนจงึคดิเช่นน้ัน

C 	What happened next? Guess.

9.	� นักเรียนฟังซีดี Track 1.8 และอ่านพร้อมดูภาพประกอบนิทาน ตรวจ

สอบค�ำตอบทีถ่ามไว้ว่าเกิดอะไรข้ึนกับกระต่าย กระต่ายได้รบัจดหมาย

จากใคร นักเรียนเดาได้หรือไม่ว่าใครส่งจดหมายมา (Who am I?) ให้

เด็กอ่านค�ำบรรยายหน้าตาของผู้ส่งและเดาว่าเป็นสัตว์ตัวใด (หากเด็ก

บอกว่าเป็นสนุขัจิง้จอกเพราะได้กระต่ายเป็นบดัดี ้แสดงว่าเดก็สามารถ

ผูกโยงเรื่องได้ แต่ถ้าไม่มีใครตอบเช่นนี้ก็ไม่เป็นไร) ชมเชยทั้งผู้ที่เดา

เรื่องได้ตรง และที่จินตนาการแตกต่างออกไป 



42

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

10.	�ครเูปิดซดี ี(Track 1.9) ให้นกัเรยีนร่วมร้องเพลง Twinkle, Twinkle, 

Rabbit Dear ปรบมอืให้จงัหวะตามเพลง พร้อมทัง้ช้ีอวยัวะของร่างกาย

และท�ำท่าทางประกอบช่วงค�ำบรรยาย เช่น a brown mouth, eyes, and 

ears; a small sharp nose เป็นต้น ให้นักเรียนร้องเพลงได้หลายคร้ัง

ตามต้องการ บอกนกัเรียนว่าจะได้ร้องเพลงพร้อมเล่นบดัดีเ้กมต่อไป

	� ครอูาจสอนเพลงโดยปฏิบตัติามค�ำแนะน�ำการสอนเพลงและบทพูดเข้า

จังหวะโดยใช้ CD-ROM หน้า 33-34 ในคู่มือครูนี้

ขั้นหลังการเล่านิทาน

(15 นาที)

 E 	 Sing along and pick a name.

11.	�ครยู้อนกลบัไปพดูถงึวธิเีล่นบดัดีเ้กมในตอนต้น บอกนกัเรยีนให้ทราบ

ว่าในช่วง 2 สปัดาห์นีจ้ะเล่นบดัดีเ้กมแบบเดยีวกบัทีส่ตัว์ในนทิานเล่น 

โดยนักเรียนจะมีบัดดี้เป็นเพ่ือนในห้องเดียวกัน พูดคุยกับนักเรียนให้

เข้าใจกตกิาของเกม ซึง่จะต้องเกบ็ชือ่บดัดีเ้ป็นความลบั ห้ามเปิดเผย

ให้ใครทราบและต้องดูแลเอาใจใส่เสมอืนบดัดีเ้ป็นแขก (เช่นเดยีวกบัชือ่

ของ Project นี้ คือ Our Guest) เช่น ถ้าบัดดี้ไม่สบายก็แอบส่งโน้ต

ไปสอบถามอาการ เช่น Are you alright now? บอกนักเรียนว่าหาก

ต้องการทราบค�ำศัพท์ที่จะเขียนโน้ต ให้มาถามครูได้ และอาจแอบน�ำ

สิ่งของเล็กๆ น้อยๆ ไปให้บัดดี้ ซึ่งนักเรียนจะได้ท�ำต่อไป

12.	�บอกให้นกัเรยีนทราบว่าจะเล่นเก้าอีด้นตรเีพือ่จบัฉลากชือ่บดัดี ้ โดยให้

ร้องเพลงข้างต้นพร้อมเต้นไปรอบๆ เก้าอี ้เมือ่เพลงหยดุให้ทกุคนรบีไป

นัง่ แต่ละครัง้จะมเีก้าอีข้าดไป 3 ตวั นกัเรียนท่ีไม่มท่ีีนัง่ให้ไปหยิบฉลาก

ชือ่บดัดี้ในกล่องบนโต๊ะกลางวงและเกบ็ไว้ ห้ามเปิดด ูให้กลบัไปเปิดดทูี่

บ้านเพือ่ไม่ให้เพือ่นเหน็ นกัเรยีนทีอ่อกจากวงให้มาสมทบกบัครแูละร้อง

เพลงปรบมอืตามจงัหวะให้เพือ่นๆ เต้นรอบเก้าอ้ีจนทกุคนได้จบัฉลากชือ่

	�	  ในช่วงทีน่กัเรยีนไปหยิบชือ่จากกล่อง ครพูดูกบันักเรยีนท่ีไปหยิบว่า 

Pick a name. และในช่วงหลงัๆ เมือ่มนีกัเรยีนทีห่ยบิชือ่แล้วมาสมทบครู 

ให้นกัเรยีนช่วยกนับอกเพือ่นให้หยบิชือ่ โดยพดู Pick a name. เช่นเดยีวกนั

13.	�ครูอาจให้นักเรียนได้ท�ำกิจกรรมหลังจากเล่านิทานเสริม (หากมีเวลา) 

เพื่อฝึกภาษาที่เรียนไปแล้วดังนี้

�ครอูาจแบ่งนักเรยีนเป็นกลุม่ให้รบัผดิชอบแสดงละครตามเนือ้เรือ่งที่ได้

อ่านและฟังมา โดยให้คิดท่าทางของสัตว์แต่ละตัวประกอบการแสดง          

พูดบทโดยใส่อารมณ์ตามความหมาย และแสดงหน้าชั้นเพื่อเป็นการ 

เตรยีมตวัส�ำหรบัแสดงให้น้องๆ ป.4 ดูในช่วง Story time ต่อไป
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�เล่นเกม Who am I? ทบทวนค�ำศพัท์เกีย่วกบัอวยัวะและรูปูประโยค I’ve 

got .... . ที่นักเรียนได้เรียนมาแล้ว ให้แต่ละคนเขียนบรรยายเกี่ยวกับ

ตนเอง 2-3 ประโยคในกระดาษโดยไม่ต้องระบุชื่อ แล้วน�ำมาส่งให้ครู 

ครจูดชือ่พร้อมให้หมายเลขบทบรรยายทีคู่ก่นั (ส�ำหรบัครเูพือ่สะดวกใน

การตรวจสอบว่าเจ้าของบทบรรยายคอืใคร) สุม่หยบิมาอ่านให้นักเรยีน

ทาย อาจแบ่งเป็นทีมเพือ่ให้ช่วยกนัทาย และอาจให้สลบักนัออกมาอ่าน

บทบรรยายแทนครู ให้นักเรียนทายโดยใช้ค�ำถาม Is it (ชื่อนักเรียน)? 

ผู้ถูกระบุชื่อเป็นคนตอบ Yes./No. หากทายไม่ถูก ครูเฉลยโดยใช้รูป

ประโยค It’s___. ทีมที่ทายถูกมากที่สุดชนะ (อาจมีบทบรรยายซ�้ำกัน 

ถ้าผู้ถูกระบุชื่อตอบ Yes. ถือว่าถูก ทีมที่ทายได้คะแนน)

ขั้นสรุป (15 นาที) 14.	พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	�ท�ำไมสงิโตจ้าวป่าจงึต้องเรยีกประชมุสตัว์และจดัให้เล่นบดัดีเ้กม เกมนี้

เป็นการเล่นเพือ่ความสนกุสนานอย่างเดยีวหรอืจ้าวป่ามเีหตผุลอืน่ด้วย

	�สุนขัจิง้จอกทีเ่คยคดิจะกนิกระต่าย เมือ่จบัฉลากได้กระต่าย สนุขัจิง้จอกรูส้กึ

อย่างไร ถ้านกัเรียนเป็นสนุขัจิง้จอกนกัเรยีนจะท�ำอย่างเดยีวกนัหรอืไม่

	�นักเรียนใช้วิธีใดที่จะเก็บชื่อบัดดี้ที่ได้มาจากการจับฉลากให้เป็นความ

ลับของนักเรียนคนเดียว

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

	 ก.	�การใช้เสยีงสตัว์ เสยีงจากค�ำพดูในการเล่านทิาน และภาพประกอบ

ช่วยในการเข้าใจสิง่ทีฟั่ง/อ่านเป็นกลยทุธ์หนึง่ในการเรยีน โดยเฉพาะ

ในการเล่านิทาน ให้กับผู้เรียนที่ยังมีภาษาและค�ำศัพท์ไม่มาก ครู

ควรแนะวิธีการนี้ให้กับนักเรียนทุกครั้งที่มีโอกาส

	 ข.	�การให้นักเรียนพูดถึงเหตุผลของการชุมนุมสัตว์ของสิงโตจ้าวป่า 

จะเป็นโอกาสที่ครูสามารถสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม การรู้จัก

ปรองดอง สามัคคี ซึ่งผู้น�ำฝูง (สิงโต) เห็นความส�ำคัญ และอาจ

หยิบยกตัวอย่างอื่นๆ (หรือให้เด็กยกตัวอย่าง) เช่น ผลของความ

สามัคคี/การขาดความสามัคคี เป็นต้น

การบ้าน E 	Do Activities 1 and 2 in your Activity Book.

15. ให้นักเรียนท�ำ Activities 1, 2 Project 1 ใน Activity Book หน้า 1-2

	 เฉลย Activity 1
A สัตว์ที่มีในภาพ ได้แก่
		  1 = a monkey 	 3 = a zebra 		  5 = a cheetah

�Activities 1-2 Project 

1 ใน Activity Book 

หน้า 1-2
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		  6 = a fox 		 8 = an elephant 		 10 = a giraffe

		  11 = a lion 	 12 = a rabbit

	 B There’s a S Q U I R R E L in the tree.

	 เฉลย Activity 2

		  1 = B, 2 = E, 3 = A, 4 = C, 5 = D

16. �ครูให้นักเรียนไปฟังนิทานใน CD-ROM Project 1 ใต้หัวข้อ stories 

‘The Buddy Story’ (1) อีกครั้งเป็นการบ้าน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 2 Grammar Chat: Adjectives - Word Order

	�ฟังซีดี (Track 1.10) ใน Student’s Book หน้า 7 และฝึกอ่านประโยค

ตามซีดี

	�ท�ำความเข้าใจตารางสรุปล�ำดับต�ำแหน่งของค�ำคุณศัพท์ในข้อ A

	�ศึกษาค�ำถามใน B  Chat. และเตรียมค�ำตอบเพื่ออธิบายให้นักเรียน

	�ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมในข้อ C  Play 'Quick Chat'.

�Student’s Book หน้า 

7 ข้อ 2 Grammar 

Chat:Adjectives - 

Word Order (Parts 

A, B และ C)

�CD Track 1.10 (Parts 

A และ B) ใน 

   Student’s Book หน้า 7    

   พร้อมอปุกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(5 นาที)

1.	� ให้นกัเรยีนร่วมร้องเพลง Twinkle, Twinkle, Rabbit Dear ที่ได้เรยีนมา

แล้ว

2.	� ถามนกัเรยีนว่าสนุขัจิง้จอกบรรยายตวัเองอย่างไรในเพลง เขยีน

ประโยคบนกระดาน (ค�ำตอบคอื I’ve got a brown mouth, eyes, and 

ears, with a small sharp nose. ครขูดีเส้นใต้คณุศพัท์วล:ี a small 

sharp nose. และให้นกัเรยีนบรรยายเป็นภาษาไทย บางคนอาจตอบ

ว่า จมกูแหลมเลก็ หรอืจมกูเลก็แหลม ครบูอกให้นกัเรยีนดคู�ำบรรยาย

ภาษาอังกฤษและอธบิายว่าในภาษาองักฤษค�ำคณุศพัท์ทีข่ยายค�ำนาม

จะมลี�ำดบัต�ำแหน่งทีป่ระจ�ำ ไม่สามารถสลบักนัได้เหมอืนกบัภาษาไทย

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(20 นาที)

A 	Look and think. Then listen and repeat.

3.	� ให้นักเรียนดูตารางสรุปล�ำดับต�ำแหน่งของค�ำคุณศัพท์ขยายค�ำนาม

แต่ละประเภท โดยเรียงล�ำดับจากค�ำคุณศัพท์ที่บอกคุณลักษณะ (เช่น 

beautiful, nice) ตามด้วยขนาด (เช่น long, big, small) รูปร่าง/รูปทรง 

(เช่น curly, sharp, straight) และสี (เช่น blue, black, brown) ตาม

ด้วยค�ำนามที่ค�ำเหล่านี้ขยาย ครูตรวจสอบความเข้าใจข้อสรุปกฎ

เกณฑ์ไวยากรณ์ตามตารางจากนักเรียนอีกครั้ง

	� ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า กริยา have got/has got สามารถเขียนในรูปย่อ

เป็น ’ve got/ ’s got
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4.	 ให้นักเรียนฟังซีดี (Track 1.10) และออกเสียงตาม

B 	Chat.

5.	 ให้นักเรียนจับกลุ่ม 4 คน อภิปรายหาค�ำตอบของค�ำถาม:

	 Why do we say ‘...a long, white tail’. and ‘...big, sharp horns’., 	

	 but not ‘...a white, long tail’. and ‘...sharp, big horns.’? 

6.	� ให้นักเรียนสรุปค�ำตอบของตนเป็นกฎ ครูเฉลยและให้ค�ำชมเชย

นักเรียนที่สรุปกฎได้ (ค�ำตอบคือ ล�ำดับค�ำคุณศัพท์ที่บอกขนาด 

(long) มาก่อนค�ำคุณศัพท์ที่บอกสี (white) และค�ำคุณศัพท์ที่บอก

ขนาด (big) มาก่อนค�ำคุณศัพท์ที่บอกรูปร่าง/รูปทรง (sharp)

C 	Play ‘Quick Chat’.

7.	 �แบ่งนักเรยีนเป็น 3 ทมี ทมี A, B และ C บอกนกัเรยีนว่าจะเล่นเกม ‘Who 

Am I?’ โดยแต่ละทมีจะส่งผูแ้ทนมาหยบิบตัรค�ำบรรยายตวัละคร (สตัว์) 

ในนิทาน แล้วอ่านให้ทมีอืน่ทายว่าหมายถงึตวัละครตวัใด ทมีทีต่อบถกูจะ

ได้ 1 คะแนน และทมีที่ได้คะแนนมากทีส่ดุเมือ่เกมจบเป็นผูช้นะ

8.	� ครูกับนักเรียนช่วยกันสรุปข้อผิดพลาดในการตอบค�ำถามเพื่อความ

เข้าใจที่ถูกต้อง ก่อนท�ำ Activity 3 ต่อไป

การบ้าน D 	Do Activity 3 in your Activity Book.

9.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 3 Project 1 ใน Activity Book หน้า 3

	 เฉลย Activity 3

	 1. big, sharp 	 2. big, fat 	 3. black and white

	 4. round, black 	 5. long, thin 	 6. long, bushy

�Activity 3 Project 1 

ใน Activity Book 

   หน้า 3

การเตรียมตัวของครู กิจกรรมที่ 3 The Music of English: Let him know.

	�ฟังซีดี (Track 1.11) ใน Student’s Book และฝึกออกเสียงการอ่าน

แบบเชื่อมค�ำโดยไม่ออกเสียงเน้นหนัก (unstress) ในค�ำสรรพนามที่

ขึ้นต้นด้วย ‘h’ เพื่อชี้แนะนักเรียน

	�ศึกษาวิธีการท�ำกิจกรรมของ Activity 4 Project 1 ใน Activity Book 

หน้า 4 และฝึกออกเสียงตามซีดี (Tracks 1.12-1.13)

�Student’s Book หน้า 

8 ข้อ 3 The Music of 

English: Let him know.

�CD Track 1.11 ใน Stu-

dent’s Book และ Tracks 

1.12-1.13 ใน Activity 

Book และ อปุกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

A 	Look at the sentences. Listen and repeat.

1.	 �ให้นกัเรยีนอ่านประโยคโดยอ่านออกเสยีงค�ำทลีะค�ำตามปกต ิและเปิด

ซดี ี (Track 1.11)  ให้นกัเรยีนฟัง  สอบถามว่าแตกต่างกบัทีน่กัเรยีน
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ขั้นน�ำไปใช้

(15 นาที)

	� อ่านไปอย่างไร หากนักเรียนตอบไม่ได้ครูอาจถามแนะว่า ได้ยินเสียง 

‘h’ หรือไม่ (ค�ำตอบคือ "ไม่ได้ยินอย่างชัดเจน") และถามเหตุผลว่า

ท�ำไมจึงเป็นเช่นนั้น

2.	� ครูอธิบายเหตุผลโดยให้นักเรียนดูประโยคและสังเกตเครื่องหมาย  

ซึง่แสดงการเชือ่มค�ำในท�ำนองเดยีวกนักบัการเชือ่มเสียงท้ายของค�ำที่

ตามด้วยค�ำทีข่ึน้ต้นด้วยสระหรอืเสยีงสระ (เช่น lot of) ที่ได้เรยีนมาแล้ว

ในปีทีแ่ล้ว (ชัน้ประถมศกึษาปีที ่4) แต่ครัง้นีเ้ป็นการเชือ่มเสยีงท้ายของ

ค�ำทีต่ามด้วยค�ำสรรพนามทีข่ึน้ต้นด้วย ‘h’ (เช่น he, his, him, her) ซึง่

เสยีง ‘h’ จะถกูกลนื ท�ำให้เกดิการเชือ่มเสยีงท้ายค�ำกบัเสยีงสระของค�ำ

ทีข่ึน้ด้วย ‘h’ ดงันัน้ let him จงึออกเสยีงคล้าย ‘letim’ 

3.	 ครูเปิดซีดี Track 1.11 อีกครั้งและให้นักเรียนฟังและออกเสียงตาม

4.	� แบ่งนกัเรยีนเป็นกลุม่ 3-5 คน แข่งขนักนัหาตวัอย่างประโยคทีม่กีาร

เชือ่มเสยีงกบัค�ำสรรพนามทีข่ึน้ต้นด้วย ‘h’ ตามทีฝึ่กกนัมาจากนทิาน 

กลุม่ใดหาได้มากและถกูต้องเป็นผูช้นะ (ค�ำตอบคอื ‘Be nice to him or 

her.’ (หน้า 4) ออกเสยีงคล้าย to-wim or-rer และ ‘I want to eat her.’ 

(หน้า 5) ออกเสยีงคล้าย eater รวมทัง้ ‘And I have to be nice to her.’ 

(หน้า 5) ออกเสยีงคล้าย to-wer และท้ายสดุ ‘Betty Rabbit saw a note 

on her door...’ (หน้า 7) ออกเสยีงคล้าย on-ner ครเูขยีนประโยคที่ได้

บนกระดาน และโยงเครือ่งหมายค�ำทีเ่ชือ่มกนั แล้วให้นกัเรยีนอ่านออก

เสยีงโดยไม่ออกเสยีง ‘h’ อย่างชดัเจน

ขั้นสรุป/การบ้าน

(15 นาที)

5.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 4 ของ Project 1 ใน Activity Book หน้า 4

	 เฉลย Activity 4
D 	1. Tim can’t find his book.

	 2. Why is he crying?

	 3. I’ll write him tomorrow.

	 4. What’s her name?

	 5. Help him if you can.

�Activity 4 (Parts 
A-E) ของ Project 1 

   ใน Activity Book     
   หน้า 4

�CD Tracks 1.12-1.13 
ใน Activity Book 

   หน้า 4 พร้อมอุปกรณ์  
   การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 4 Make: A ‘Who am I? Letter

	�เตรียมวัสดุอุปกรณ์ส�ำหรับท�ำจดหมาย (ดูรายการในสื่อการสอน) 

หรือบอกให้นักเรียนช่วยกันเตรียมมา

	�ศึกษาและตัดกระดาษตามแบบใน Student’s Book และพับให้เป็น

ซองจดหมายเป็นตัวอย่างให้นักเรียนดู

�Student’s Book หน้า 8 
ข้อ 4 Make: a ‘Who 

    am I?’ Letter
�วัสดุ อุปกรณ์ส�ำหรับท�ำ

จดหมาย กระดาษ A4 
กาว กรรไกร ดินสอสี 
กล่องใส่บตัร
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(5 นาที)

1.	� แจ้งให้นักเรียนทราบว่า ให้เขียนจดหมายปริศนา ‘Who am I?’. ถึง

บัดดี้ในท�ำนองเดียวกันกับที่สุนัขจิ้งจอกเขียนถึงกระต่าย โดยบรรยาย

ลักษณะของตนเองแต่ไม่ต้องระบุชื่อ

ขั้นน�ำเสนอ/ขั้นฝึก

(25 นาที)

A 	Draw lines and cut.

2.	 �แจกกระดาษขนาด A4 ให้นกัเรยีนใช้

	 แบบใน Student’s Book และตวัอย่าง

	 ซองจดหมายท่ีครูตดัมาแล้วอธบิาย

	 ให้นกัเรียนลากเส้นและตดัตามแบบ 

B 	Write a letter to your buddy.

3.	� ทบทวนค�ำศัพท์เกี่ยวกับอวัยวะของร่างกาย รูปร่าง และรูปประโยค 

I’ve got____. I am____. เพื่อบรรยายลักษณะตนเอง ให้นักเรียน

ดูตัวอย่างจากบทเพลง Twinkle, Twinkle, Rabbit Dear หรือจาก 

Activity 2 ที่ท�ำมาแล้ว บอกนักเรียนให้เขียนจดหมายบรรยาย

ลักษณะตนเองลงในกระดาษแผ่นอื่นก่อน จนแน่ใจว่าเป็นค�ำบรรยาย

ที่ต้องการ แล้วลอกลงในซองจดหมายที่ท�ำไว้ ครูต้องย�้ำให้นักเรียน

เขียนในช่องกลางเท่านั้น ในระหว่างที่นักเรียนก�ำลังเขียน ครูเดินให้

ความช่วยเหลือ และชี้แนะให้นักเรียนเห็นข้อผิดพลาด และแก้ไขหาก

มี (โดยไม่บอกสิ่งที่ถูกต้องให้ทันที ทั้งนี้เพื่อฝึกให้นักเรียนได้ทบทวน

สิ่งที่เรียนมาและเป็นการฝึกให้รู้จักแก้ไขงานของตนเอง)

C 	Fold the letter and write your buddy’s name.

4.	� ครูสาธิตการพับกระดาษเป็นซองจดหมาย ให้นักเรียนพับตาม ใช้กาว

ทาและปิดผนึกซอง จ่าหน้าซองชื่อบัดดี้ และวาดแสตมป์ตามใจชอบ

ขั้นน�ำไปใช้

(5 นาที)

D 	�Give your letter to the teacher. Get the buddy’s letter from the 

teacher.

5.	� นักเรียนน�ำจดหมายที่เขียนและจ่าหน้าซองเรียบร้อยแล้วส่งครู เพื่อ

ให้ครูน�ำไปแจกให้เพื่อนๆ ตามชื่อที่ระบุหน้าซอง

✂

2"

1"

7.5" 2"
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป

(5 นาที)

6. พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	�นักเรียนคิดว่าเพื่อนที่ได้รับจดหมายจะเดาได้ถูกหรือไม่ว่าบัดดี้ของ

เขาเป็นใคร เพราะเหตุใด

	�นักเรียนชอบเล่นเกมลกัษณะนีห้รอืไม่ และวางแผนจะส่งความ

ปรารถนาด ี(be nice) ต่อบดัดีข้องตนเองอย่างไรโดยไม่ให้เขารูว่้าเป็น

ใคร ให้แต่ละคนคดิวางแผนของตนไว้ และจะได้เปรยีบเทยีบว่าแผนที่

วางไว้เหมอืนกบัแผนของสนุขัจิง้จอกในนทิานทีจ่ะได้อ่านต่อไปหรอืไม่

การบ้าน 7.	� ครูเปิด CD-ROM Project 1 ใต้หัวข้อ Games แนะน�ำหรือทบทวน

การเล่น Matching Game โดยกดปุ่ม Demo เล่นให้ดู แล้วให้นักเรียน

ไปเล่น Matching Game: Animals เป็นการบ้าน

�CD-ROM พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 5 Think Back & Write

	�ศึกษาแบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้ แบบสังเกตสมรรถนะส�ำคัญ

ของนักเรียน และเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน

�Student’s Book หน้า 

8 ข้อ 5 Think Back & 

Write

�Activity 4 (Part F) ใน 

Activity Book หน้า 4

�แบบบันทึกการ

ประเมินการเรียนรู้ 

แบบสังเกตสมรรถนะ

ส�ำคัญของนักเรียน

และเกณฑ์การประเมิน

ชิ้นงาน (ดูภาคผนวก 

ก. ใน คู่มือครูนี้)

การประเมินตนเองด้าน

กระบวนการ

(25 นาที)

1.	� คุยกับนกัเรยีนให้ย้อนคดิไปถงึกจิกรรมต่างๆ ทีท่�ำมาใน Project 1A   

ทลีะกิจกรรม โดยครอูาจพดูกระตุน้ความจ�ำถงึสิง่ที่ได้ท�ำในกจิกรรม

นัน้ๆ เช่น การตอบค�ำถาม การแสดงความคดิเหน็ การคาดเดาโดยใช้

บรบิทช่วยในการตัดสินใจ การร้องเพลง การเขียนปรศินาค�ำทาย ฯลฯ

2.	� สอบถามว่านักเรียนรู้สึกว่ากิจกรรมอะไรใน Project นี้ที่ตนเองท�ำได้

ดีมาก (very well) ท�ำได้ดี (well) และยังท�ำได้ไม่ดี (not so well) ใช้

ค�ำถามให้นักเรียนตอบตามความรู้สึก โดยให้เหตุผลประกอบด้วย ครู

น�ำการอภิปรายเพิ่มเติมและเก็บข้อมูลที่ได้ไปใช้ในการพัฒนาการ

เรียนการสอนต่อไป

3.	� ให้นักเรียนท�ำ Activity 4 (Part F) ของ Project 1 ใน Activity Book 

หน้า 4 เขียนกิจกรรมที่ท�ำได้ดีมาก (very well) และเลือกวงรอบ

หมายเลข 5 หรือ 4 (5 = ดีมากๆ, 4 = ดีมาก) กิจกรรมที่ท�ำได้ดี 

(well) และวงรอบหมายเลข 3 รวมทั้งกิจกรรมที่ท�ำได้ไม่ดี และเลือก

วงหมายเลข 2 หรือ 1 (2 = ยังท�ำได้ไม่ดี, 1 = ท�ำไม่ดีเลย)

4.	 �บอกนักเรียนว่าในตอนปลาย Project 1 นี ้(ประมาณอกี 4-5 สปัดาห์หรอื

ตามเวลาทีค่รูคาดว่าจะใช้จรงิ) จะมกีารประกวดว่าใครคอืผูท้ีเ่อือ้อาทรผูอ้ืน่

มากทีส่ดุ (Nice Boy/Girl) และผูท้ีส่ามารถตอบค�ำถามได้เก่งทีส่ดุ (Smart 

Boy/Girl) ในระหว่างการเรยีนในห้องเรยีน ฉะนัน้นกัเรยีนจงึควรสงัเกต

เพือ่นๆ อย่างสม�ำ่เสมอ แล้วจะมกีารลงคะแนนเสยีงตดัสนิในตอนท้าย 
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

5.	� ให้นักเรียนเสนอแนวการสังเกตและตัดสินคัดเลือกผู้ที่เอื้ออาทรผู้

อื่นมากที่สุด และผู้ที่สามารถตอบค�ำถามได้เก่งที่สุด แล้วครูและ

นักเรียนช่วยกันสรุปเป็นเกณฑ์ไว้ใช้ในการคัดเลือก เช่น

	�ผู้ที่เอื้ออาทรผู้อื่นมากที่สุด: ห่วงใยเพื่อน หมั่นไต่ถาม พาเพื่อนที่ไม่

สบายหรือหกล้มไปห้องพยาบาล อยู่เป็นเพื่อนเมื่อเพื่อนท�ำงานไม่

เสร็จ ให้เพื่อนยืมของใช้เมื่อเพื่อนลืมน�ำมา ฯลฯ

	�ผูท้ีส่ามารถตอบค�ำถามได้เก่งทีส่ดุ: ตอบค�ำถามของครูได้ถกูต้องเสมอ 

แสดงความคิดเห็นเมื่อมีการพูดคุยในระหว่างเรียน ชอบซักถาม โดย

พยายามใช้ภาษาอังกฤษ ฯลฯ 

6.	� ครูควรสังเกตค�ำตอบของนักเรียนแต่ละคน และท�ำบันทึกเป็นประวัติ

พัฒนาการในด้านกระบวนการเรียนรู้ของนักเรียน โดยดูให้ตรงจุด

ประสงค์ของบทเรียนตามตัวชี้วัดในแต่ละกิจกรรม  โดยใช้แบบบันทึก

การประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดร่วมกับเกณฑ์การ

ให้คะแนนตามทักษะในแต่ละกิจกรรม และแบบสังเกตสมรรถนะ

ส�ำคัญของนักเรียน ส่วนการประเมินชิ้นงานอาจใช้แบบประเมินชิ้น

งานตามตัวอย่างในภาคผนวก ก.

Project 1B: A Bookmark for Your Buddy				         เวลา 3 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			�   การให้ข้อมูลเกี่ยวกับความรู้สึก เป็นส่วนหนึ่งของการสื่อสารในชีวิตประจำ�วัน เพื่อให้เกิดความเข้าใจ

ระหว่างกัน อันจะนำ�ไปสู่การอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข

ตัวชี้วัด			   ต 1.1 ป.5/2	� อ่านออกเสียงประโยค ข้อความ และบทกลอนสั้นๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน

			   ต 1.1 ป.5/3	� ระบุ/วาดภาพ สัญลักษณ์หรือเครื่องหมายตรงตามความหมายของประโยคและข้อความ

สั้นๆ ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/4	� บอกใจความส�ำคัญและตอบค�ำถามจากการฟังและอ่านประโยค บทสนทนา และนิทาน

ง่ายๆ หรือเรื่องสั้นๆ

			   ต 1.2 ป.5/1	 พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล

			   ต 1.2 ป.5/5	� พดู/เขยีนแสดงความรูส้กึของตนเองเกีย่วกบัเรือ่งต่างๆ ใกล้ตวัและกจิกรรมต่างๆ พร้อมทัง้ให้

เหตผุลสัน้ๆ ประกอบ

			   ต 2.2 ป.5/1	 �บอกความเหมอืน/ความแตกต่างของการออกเสียงประโยคชนิดต่างๆ การใช้เครือ่งหมายวรรค

ตอนและการล�ำดับค�ำ (order) ตามโครงสร้างประโยคของภาษาต่างประเทศและภาษาไทย

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	อ่านออกเสียงและสะกดค�ำศัพท์ที่ปรากฏในนิทานที่อ่านและฟังได้
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			   2.	ตอบค�ำถามเกี่ยวกับนิทานที่อ่านและฟังได้

			   3.	ระบุภาพได้ตรงตามความหมายของค�ำและกลุ่มค�ำที่ปรากฏในนิทานได้

			   4.	� ระบุความแตกต่างของโครงสร้างทางไวยากรณ์ในการใช้กริยาช่วยและการบรรยายความรู้สึกโดยใช้ค�ำ

คุณศัพท์ของภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้

			   5.	ออกเสียงรูปย่อของค�ำกริยาช่วยได้ถูกต้องตามหลักการออกเสียง 

			   6.	พูดเขียนประเมินตนเองเกี่ยวกับกิจกรรมที่ท�ำไปในบทเรียนได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา

	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม การงานอาชีพและเทคโนโลยี ศิลปะ

	 เนื้อหาภาษา :

	 โครงสร้างทางภาษา	

			   	She said, ‘What a beautiful day!’

			   	Betty Rabbit was very happy.

			   	The fox was sad.

			   	 I have to be nice to her.

			   	Here’s a flower for you.

			   	 What’s this?

			   	 Dear Kaew, ... / Love, (Your Buddy)

	 ค�ำศัพท์	 คุณศัพท์แสดงความรู้สึก: happy, sad, nice, afraid, beautiful

	 ค�ำกริยา	 (รูปอดีตกาล): opened, was, woke, thought, saw, ran away

	 ส�ำนวน:	  in the morning, ...just for you.

			   What a beautiful day!

	 อื่นๆ: 	 morning, door, basket, note, flower, present

	 การออกเสียง: การออกเสียงรูปย่อของกริยาช่วย เช่น ’s, ’ve got, don’t, ’ll

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-5 ใน Project 1B ของ Student’s Book หน้า 9-12

			   2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตาม

ความพร้อม หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

			   4.	  Activities 5-6 ของ Project 1 ใน Activity Book หน้า 5-6

			   5.	� วัสดุอุปกรณ์ เช่น ดินสอสี กรรไกร กาว ดอกไม้จริง (หรือประดิษฐ์) ขนม ลูกอม/ทอฟฟี่เท่าจ�ำนวน

นักเรียนในชั้น กระดาษแข็ง (จากกล่องเหลือใช้) กระดาษขาว ริบบิ้น ไหมพรม ฯลฯ

การวัดและประเมินผล

	 1.	� ประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวกของคู่มือครูนี้

	 2.	� สังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 7 ข้อ E  Think Back & Write ใน Activity 

Book หน้า 7 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 1 Listen to the Buddy Story (2)

	�ฟังซีดี (Tracks 1.14-1.20) และอ่านนิทานใน Student’s Book หน้า 

9-10 ตามซีดี

	�ฝึกเปิดและหยุดซีดีตามระบุในขั้นตอนกิจกรรม หรือฟังและดู CD-

ROM เพลง Here’s a Flower for you แล้วฝึกร้องเพลงให้เหมือน 

พร้อมทั้งคิดท่าทางประกอบตามความหมายของค�ำและประโยคเพื่อ

ช่วยชี้แนะนักเรียน

	�ศึกษาค�ำและภาพประกอบที่ใช้เป็นบริบทช่วยในการตีความประโยค

เพื่อชี้แนะให้นักเรียนเข้าใจนิทานและคาดเดาอย่างมีเหตุผล

	�เตรียมอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการสอน

�Student’s Book หน้า 

9-10 ข้อ 1 Listen to 

'The Buddy Story' (2)

�CD Tracks 1.14-1.20 

ใน Student’s Book 

หน้า 9-10 หรือ 

   CD-ROM พร้อม

   อุปกรณ์การเล่น

�ดอกไม้ (จริงหรือ

ประดิษฐ์ก็ได้) 3 ดอก 

ขนม 3 ชิ้น ส�ำหรับ

การสาธิต และลูกอม/

ทอฟฟี่เท่าจ�ำนวน

นักเรียนในห้อง

ขั้นก่อนการเล่านิทาน

(10 นาที)

A 	�Look, listen and read.

1.	� ให้นักเรียนช่วยกันเล่าเรื่องที่ผ่านมา พูดคุยกับนักเรียนว่านิทานเป็น

เรื่องเล่าซึ่งผ่านมาแล้ว เปิดซีดีให้นักเรียนฟังประโยค Once upon 

a time... จากตอนต้นเรื่อง ‘The Buddy Story’ (1) สอบถามว่าถ้า

เป็นนิทานของไทยส�ำนวนนี้น่าจะพูดว่าอย่างไร (กาลครั้งหนึ่งนานมา

แล้ว) บอกให้เด็กสังเกตค�ำกริยาที่ใช้ในการเล่าเรื่องว่าเป็นกริยาช่องที่ 

2 (อดีต) ซึ่งนักเรียนจะได้เรียนต่อไป

2.	� พดูคยุกบันกัเรยีนว่าสนุขัจิง้จอกส่งปรศินาค�ำทาย ‘Who am I?’ ให้

กระต่ายเพือ่อะไร (เช่น ขู่ให้กลวั หรอืเพือ่ความสนกุ) เพราะเหตใุด และ

เหตกุารณ์ต่อเนือ่งน่าจะเป็นอย่างไร รบัทกุค�ำตอบของนกัเรยีนและให้

นกัเรยีนเปิด Student’s Book เพือ่ตรวจสอบค�ำตอบของตนว่าเหมอืน

หรอืต่างจากเรือ่งในหนงัสอื (ต่างก็ไม่เป็นไร เป็นการฝึกจนิตนาการ)

3.	� ให้นักเรียนดูภาพใน Student’s Book หน้า 9 พูดคุยว่ามีเหตุการณ์

อะไรเกิดขึ้นในภาพ กระต่ายท�ำอะไร รู้สึกอย่างไร เพราะเหตุใด

ขั้นระหว่างการเล่า

นิทาน (30 นาที)

4.	� ครูสอนนิทาน The Buddy Story (2) ตามค�ำแนะน�ำการสอนนิทาน

โดยใช้ CD-ROM ในหน้า 36-37 ของคู่มือครูนี้ หรือหากใช้ซีดี ให้

ปฏิบัติตามขั้นตอนต่อไปนี้

	� เปิดซดีีให้นกัเรยีนอ่านและดภูาพไปพร้อมกนั หยดุซดีทีีป่ระโยคค�ำพดู 

ของกระต่าย คือ What a beautiful day! และ Wow! What’s this? 

ถามนักเรียนว่าค�ำพูดของกระต่ายน่าจะหมายความว่าอย่างไร แล้วให้

นักเรียนพูดตามและตรวจสอบความเข้าใจเรื่องตอนนี้โดยรวม 

5.	� ให้นักเรียนอ่านและดูภาพประกอบในนิทานหน้าถัดไป (หน้า 10) พูด

คุยกับนักเรียนว่าเหตุการณ์ในนิทานจะเป็นอย่างไร มีอะไรเกิดขึ้น

กับกระต่าย โดยครูชี้แนะให้ดูภาพประกอบ จากนั้นเปิดซีดี (Tracks 

1.16-1.17) ให้นักเรียนฟัง แล้วตรวจสอบความเข้าใจ
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

6.	� เปิดซีดีประโยคสุดท้าย The fox was sad. ถามนักเรียนว่าสุนัข

จิ้งจอกรู้สึกอย่างไร นักเรียนบางคนอาจได้ยินค�ำว่า ‘sad’ และตอบ

ได้ ถ้าตอบไม่ได้ ครูเฉลยและเปิดซีดีให้นักเรียนได้ฟังประโยคนี้อีก

ครั้ง บอกนักเรียนให้ดูภาพประกอบว่าเกิดอะไรตามมา (กระต่ายได้

ดอกไม้และขนมในกล่องของขวัญ) ถามให้นักเรียนคิดว่าประโยคใด

ที่บอกให้ทราบว่าสุนัขจิ้งจอกแม้จะเสียใจ (sad) แต่ยังจะส่งของขวัญ

ให้กระต่าย เปิดซีดีให้นักเรียนฟังต่อ (ค�ำตอบคือ But I have to be 

nice to her.) หากนักเรียนตอบไม่ได้ ครูเฉลย

7.	� ให้นักเรียนอ่านนิทานต่อ สอบถามว่าสุนัขจิ้งจอกส่งอะไรให้กระต่าย 

ถามค�ำศพัท์เป็นภาษาองักฤษ (นกัเรยีนควรตอบได้ว่า flower, present) 

ออกเสยีงค�ำศัพท์ให้นกัเรยีนว่าตาม บอกให้นกัเรยีนทราบว่าจดหมาย

ที่สุนัขจิ้งจอกส่งมาเป็นเพลงท�ำนองเดียวกับ Happy Birthday to You 

ที่นักเรียนเคยร้องมาแล้ว จากนั้นเปิดซีดี (Track 1.19) และร้องเพลง

ตามซีดี

	� ครูอาจสอนเพลง ‘Here’s a Flower for You’ โดยใช้ CD-ROM โดย

ปฏิบัติตามค�ำแนะน�ำการสอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะ โดยใช้  

CD-ROM ข้อ 1.1-1.6 หน้า 33-34 ในคู่มือครูนี้

ขั้นหลังการเล่านิทาน

(20 นาที)

B 	�Sing along with the CD: ‘Here’s a Flower for You’.

8.	 �ให้เดก็ร้องเพลงตามซดี ี(Track 1.20) อกีครัง้และท�ำท่าทางประกอบ จาก

น้ันให้นักเรยีน 3 คู ่ออกมาแสดงท่าทางหน้าชัน้ ใช้ดอกไม้และขนมทีค่รู

เตรยีมมาท�ำท่ายืน่ให้กนั นกัเรียีนทีเ่หลอืร่วมร้องเพลง ให้นกัเรยีนจบัคู่

ร้องเพลงตามซดีแีละแสดงท่าทางประกอบโดยใช้ของทีม่ ี (เช่น ดนิสอ 

ไม้บรรทัด ยางลบ ฯลฯ) เปลีย่นเนือ้เพลงจาก flower, present เป็นของที่

เตรยีมไว้ (เช่น pencil, ruler, eraser ฯลฯ) เปิดซดีอีกีครัง้ เปลีย่นผูใ้ห้ของ

	� (เพื่อเพิ่มความสนุกสนาน ในการร้องเพลงครั้งที่ 2 ครูแจกขนมลูกอม

ที่เตรียมมาให้นักเรียนทุกคนแทนการยื่นดินสอ ไม้บรรทัด ยางลบ 

โดยผลัดกันร้องเพลงทีละบรรทัด) 

9.	� แบ่งเด็กเป็นกลุ่ม ให้แสดงบทบาทสมมุติเป็นตอนๆ ให้เด็กท�ำ

หน้ากากรูปสัตว์ตามตัวละคร สวมคาดศีรษะ และเพื่อเพิ่มความ

สนุกสนาน ให้เปลี่ยนจดหมายของสุนัขจิ้งจอกจากแผ่นกระดาษเป็น

ซีดีเพลงและให้กระต่ายเปิดซีดี ฟังเพลง ซึ่งจะเป็นการเตรียมตัว

ส�ำหรับการแสดงใน Story time ท้าย Project นี้
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป

(5 นาที)

10.	��พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	�นักเรียนคิดว่าเพราะเหตุใดกระต่ายจึงวิ่งหนีสุนัขจิ้งจอกที่เข้ามา

ทักทายอย่างดี ถ้านักเรียนเป็นกระต่าย นักเรียนจะวิ่งหนีหรือไม่ 

เพราะเหตุใด

	�สุนัขจิ้งจอกเสียใจที่กระต่ายวิ่งหนี แต่ยังส่งของขวัญให้กระต่าย 

เพราะเหตุใด นักเรียนเคยมีประสบการณ์เหมือนสุนัขจิ้งจอกหรือไม่ 

นักเรียนท�ำอย่างไร

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

ก.	� การพูดคุยเพื่อสอดแทรกความคิดเกี่ยวกับคุณธรรม จริยธรรม ใน

ขณะเล่าหรือหลังเล่า โดยเชื่อมโยงจากนิทาน จะท�ำให้นักเรียนได้

แนวคิดที่พูดคุยเป็นรูปธรรมขึ้น

ข.	� การฝึกให้นักเรียนรู้จักตีความสิ่งที่อ่านโดยการสังเกต ดูภาพประกอบ 

ใช้เนื้อเรื่องและเสียงที่ได้ยิน เป็นกลยุทธ์การเรียนที่ครูควรต้องส่ง

เสริมให้เกิดขึ้นเป็นประจ�ำ เพื่อให้เกิดนิสัยช่างคิด ช่างสังเกตและ

ตีความได้ ติดตัวนักเรียนไปตลอด

ค.	� การเปิดซีดีโดยก�ำหนดจุดประสงค์ของการฟังก่อนให้ฟัง เช่น ฟัง

เรื่องที่เด็กได้ท�ำความเข้าใจจากภาพประกอบมาบ้างแล้ว ฟังเพื่อหา

ค�ำที่มีความหมายที่ต้องการ ฟังเพื่อตรวจสอบการคาดเดา เป็นการ

ฟังที่เลียนแบบการฟังในชีวิตจริง ซึ่งจะท�ำให้นักเรียนตั้งใจฟังกว่า

การบอกให้ฟัง โดยไม่ทราบว่าฟังอะไร และฟังไปท�ำไม

การบ้าน 11. ให้นักเรียนท�ำ Activity 5 Project 1 ใน Activity Book หน้า 5

	 เฉลย Activity 5

	 A  A. = lion	     B. = fox	    C. = rabbit	   D. = fox 

		    E. = rabbit    F. = zebra	   G. = lion

	 B  1 = F      2 = B หรือ D   3 = A หรือ G    4 = C หรือ E 

		    5 = C หรือ E              6 = A หรือ G    7 = B หรือ D

ซีดีสคริปต์

	 1.	�Don't be afraid. You’ll be alright.

	 2.	Good morning, Betty Rabbit. Where are you going?

	 3.	Ho, ho, ho! Come, come, come. The King wants you.

	 4.	I’m afraid of the fox.

	 5.	Wow! What’s this?

�Activity 5 Project 1 

ใน Activity Book 

   หน้า 5

�CD Track 1.21 ใน 

Activity Book พร้อม

อุปกรณ์การเล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	 6.	�We are a big family. Be nice to each other. 

	 7.	�I want to eat her. Now she’s my buddy. And I have to be nice 

to her.

12.	�ครูให้นักเรียนไปฟังนิทาน ‘The Buddy Story’ (2) ใน CD-ROM 

เป็นการบ้านอีกครั้งเป็นการทบทวน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 2 Grammar Chat: Contracted Forms

	�ฟังซีดี (Track 1.22) ฝึกอ่านประโยคตามซีดี

	�ท�ำความเข้าใจการใช้รูปย่อของกริยาช่วยตามปรากฏในตาราง

	�ศึกษาวิธีการท�ำกิจกรรมในข้อ B  Play ‘Quick Chat’.

�Student’s Book หน้า 

11 ข้อ 2 Grammar 

chat. (Parts A และ B) 

�CD Track 1.22 (Part 

A) ใน Student’s Book 

หน้า 11
ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน 

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

(30 นาที)

	 �กจิกรรมนี้ใช้หลกัการและขัน้ตอนการสอนในลกัษณะเดยีวกนักบักจิกรรม

ที ่2 Grammar Chat: Adjectives-Word Order ใน Project 1A หน้า 

44-45 ของคูม่อืครูนี ้โดยจดุประสงค์ในการสอนภาษาเปลีย่นไปเป็นเรือ่ง

รูปย่อของกริยาช่วย to be (is, am, are) กรยิา to do รปูปฏเิสธ do not 

กริยา to have (have, has) และกรยิาช่วย ‘will’ ‘can’ โดยมกีารน�ำไปใช้ 

(ขัน้น�ำไปใช้) ในกจิกรรมที ่4 Make: ‘A Bookmark for Your Buddy’

ขั้นสรุป/การบ้าน ให้นักเรียนท�ำ Activity 6 Project 1 ใน Activity Book หน้า 6

	 เฉลย Activity 6

	 A. 1. can’t / cannot	 2. didn’t / did not

		  3. ’s / is			  4. ’s / is		 5. ’ll / will

	 B. 1. don’t			  2. hasn’t		 3. aren’t

		  4. ’ve got			 5. ’re

	 C. 1. can’t			  2. doesn’t	 3. isn’t

�Activity 6 Project 1 

ใน Activity Book หน้า 

6

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 3 The Music of English: isn’t - doesn’t - hasn’t 

	�ฟังซีดี (Track 1.23) ใน Student’s Book หน้า 12 A. Look, listen 

and repeat. และฝึกอ่านตามซีดี

	�ศึกษาวิธีการท�ำกิจกรรมของ Activity 7 (Parts A-D) Project 1 ใน 

Activity Book หน้า 7 และฝึกออกเสียงตามซีดี (Tracks 1.24-1.25)

�Student’s Book หน้า 

12 ข้อ 3 The Music 

of English: isn’t - 

doesn’t - hasn’t 

�Activity 7 Project 1 ใน 

Activity Book หน้า 7

�CD Track 1.23 ใน 

Student’s Book (Part 

A) หน้า 12 และ Tracks

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

กจิกรรมน้ีใช้หลกัการและขัน้ตอนการสอนในลักษณะเดยีวกนักบักจิกรรมที่ 

3 The Music of English: Let him know. ใน Project 1A หน้า 45-46 ของ

คูม่อืครนูี ้โดยเปลีย่นเป็นการฝึกออกเสยีงรปูย่อของกรยิาช่วยรปูปฏเิสธ
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

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(30 นาที)

เช่น isn’t, hasn’t, can’t เป็นต้น และมีเฉลยค�ำตอบของ Activity 7 ใน 

Activity Book หน้า 7 ดังต่อไปนี้ 

	 เฉลย Activity 7

	 A  1= a		  2 = b	 3 = a	  4 = b	    5 =  b

1.24-1.25 (Parts B-D) 

ใน Activity Book หน้า 7 

พร้อมอปุกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู กิจกรรมที่ 4 Make: ‘A Bookmark for Your Buddy’ 

	�ศึกษาวิธีการท�ำกิจกรรมจาก Student’ s Book หน้า 12 ข้อ 4 Make: 

‘A Bookmark for Your Buddy’ 

	�ตดักระดาษแขง็จากกล่องและกระดาษขาวเป็นรปูสีเ่หลีย่มผนืผ้า ขนาด

ตามท่ีระบใุนสือ่การสอนหรอือาจให้เดก็แต่ละคนหาและตดัมาเองล่วงหน้า

	�ฝึกการสาธิตร้อยไหมพรม โดยพับครึ่งสอดไหมพรมผ่านและสอด

ไหมพรมอีกข้างในห่วงดึงให้ตึง

	�เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการสอน

�Student’s Book หน้า 

12 ข้อ 4 Make: ‘A 

Bookmark for Your 

Buddy’ 

�วสัดุอปุกรณ์-กระดาษ

แข็ง (จากกล่องเหลอืใช้ 

ตัดให้ได้ขนาด 7x2 นิว้ 

จ�ำนวนเท่านกัเรียนใน

ห้อง กระดาษขาวขนาด

เท่ากนัคนละ 2 ชิน้ สี 

กาว ไหมพรม ริบบิน้ 

(สีอะไรก็ได้) ขนาด

ความยาว 5 นิว้คนละ 1 

เส้น ทีเ่จาะรกูระดาษ

ขั้นเตรียมท�ำกิจกรรม

(10 นาที)

A 	�Glue paper onto a piece card board. Punch a hole.

1.	 แจ้งให้นักเรียนทราบว่าจะท�ำที่คั่นหนังสือและเขียนโน้ตสั้นๆ ให้บัดดี้

2.	� แจกกระดาษแข็งและกระดาษขาวให้นักเรียน บอกนักเรียนให้ติด

กระดาษขาวบนกระดาษแข็งทั้ง 2 ด้าน ท�ำเครื่องหมายที่กึ่งกลาง

ขอบกระดาษ   (ครูอาจวาดให้ดูบนกระดาน) และครูช่วยใช้ที่เจาะรู

กระดาษ เจาะให้เป็นรูส�ำหรับสอดไหมพรมหรือริบบิ้น

ขั้นท�ำกิจกรรม

(30 นาที)

B 	�Draw, colour and write. Then give it to your buddy.

3.	� ให้นักเรียนวาดลวดลายลงบนที่คั่นหนังสือด้านหนึ่งตามใจชอบ และ

อาจใช้กรรไกรตัดแต่งรูปทรงให้ต่างไปจากรูปสี่เหลี่ยมเดิมก็ได้ (ดู

ตัวอย่างใน Student’s Book หน้า 12)

4.	� ให้นกัเรยีนเขยีนโน้ตส้ันๆ ให้เพือ่นลงในอีกด้านหน่ึงของทีค่ัน่หนังสือ 

ครูอาจเขียนข้อความบนกระดานให้นักเรียนดู เช่น

	 Dear_ _ _

		  Here’s a bookmark for you.

							      Your Buddy

	� หรือให้ดูแบบจากนิทาน บอกให้นักเรียนแอบน�ำที่คั่นหนังสือไปวาง

ให้บัดดี้ โดยไม่ให้เจ้าตัวเห็น ก�ำชับนักเรียนในห้องไม่ให้แพร่งพราย

ว่าที่คั่นหนังสือชิ้นใดเป็นของใคร ไม่เช่นนั้นเกมนี้จะไม่สนุก ให้อดใจ

รอจนนิทานจบและถึงเวลาที่ทุกคนจะได้พบบัดดี้
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป

(5 นาที)

5. พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	�การส่งความปรารถนาดีด้วยการให้ที่คั่นหนังสือ ท�ำให้นักเรียนรู้สึก

อย่างไร ถ้านักเรียนเป็นผู้รับจะรู้สึกอย่างไร

	�ท�ำไมนักเรียนต้องแอบน�ำของไปวางไม่ให้เพื่อนเห็น การรักษากติกา

ของกิจกรรมนี้มีผลอย่างไร

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

	� การให้นักเรียนประดิษฐ์สิ่งของเอง นอกจากเป็นการฝึกทักษะมือและ

ความคิดสร้างสรรค์แล้ว ยังเป็นการท�ำให้นักเรียนรู้สึกภาคภูมิใจใน

ตนเอง และเป็นการประหยัดแทนที่จะต้องไปซื้อหาของให้กันและกัน

การประเมินตนเองด้าน

กระบวนการ

(10 นาที)

กิจกรรมที่ 5 Think Back & Write 

	� โปรดอ่านกิจกรรมที่ 5 Think Back & Write ใน Project 1A หน้า   

48-49 ของคู่มือครูนี้และปฏิบัติในท�ำนองเดียวกัน

�Student’s Book หน้า 

12 ข้อ 5  Think Back 

& Write

�Activity 7 (Part E) ใน 

Activity Book หน้า 7

Project 1C: A Thank You Card				         เวลา 3 ชั่วโมง 

สาระสำ�คัญ			�   การให้ข้อมูลในเรื่องที่ผ่านมาเป็นสิ่งจำ�เป็นในการสื่อสารเพื่อสื่อความถึงเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น ดังนั้น

ผู้เรียนจึงควรได้เรียนรู้และสามารถใช้ภาษาในการฟัง พูด อ่าน เขียน ข้อมูลที่เกิดขึ้นมาแล้วอย่างมี

ประสิทธิภาพ

ตัวชี้วัด			   ต 1.1 ป.5/2	� อ่านออกเสียง ประโยค ข้อความ และบทกลอนสั้นๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน

			   ต 1.1 ป.5/3	� ระบ/ุวาดภาพ สญัลกัษณ์หรอืเครือ่งหมายตรงตามความหมายของประโยคและข้อความสัน้ๆ 

ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/4	� บอกใจความส�ำคญัและตอบค�ำถามจากการฟังและอ่านบทสนทนา และนทิานง่ายๆ หรอืเรือ่งส้ันๆ

			   ต 1.2 ป.5/1	 พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล

			   ต 1.2 ป.5/2	 ใช้ค�ำสั่ง ค�ำขอร้อง และให้ค�ำแนะน�ำง่ายๆ

			   ต 1.2 ป.5/5	� พดู/เขยีนแสดงความรูสึ้กของตนเองเกีย่วกบัเรือ่งต่างๆ ใกล้ตวัและกจิกรรมต่างๆ พร้อมทัง้

ให้เหตุผลอื่นๆ ประกอบ

			   ต 1.3 ป.5/2	 เขียนภาพ แผนผัง แผนภูมิและตารางแสดงข้อมูลต่างๆ ตามที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 2.2 ป.5/1	� บอกความเหมอืน/ความแตกต่าง ระหว่างการออกเสยีงประโยคชนดิต่างๆ การใช้เคร่ืองหมาย

วรรคตอน และการล�ำดับค�ำ (order) ตามโครงสร้างของภาษาต่างประเทศและภาษาไทย

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	อ่านออกเสียงและสะกดค�ำศัพท์ที่ปรากฏในนิทานที่อ่านและฟังได้

			   2.	ตอบค�ำถามเกี่ยวกับนิทานที่อ่านและฟังได้
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			   3.	ระบุภาพได้ตรงความหมายของค�ำและกลุ่มค�ำที่ปรากฏในนิทานได้

			   4.	 เขียน/ประเมินตนเองเกี่ยวกับกิจกรรมที่เรียนไปในบทเรียนได้

			   5.	� ระบคุวามแตกต่างของโครงสร้างทางไวยากรณ์ระหว่างรปูปัจจบุนั (Present simple tense) และอดีตกาล 

(Past simple tense) และการบรรยายความรูส้กึโดยใช้ค�ำคณุศพัท์ของภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้

			   6.	ออกเสียง /t/ หรือ /d/ ใน -ed ท้ายค�ำกริยาแสดงรูปอดีตกาล (Past simple tense) ได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา
	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม การงานพื้นฐานอาชีพและเทคโนโลยี ศิลปะ

	 เนื้อหาภาษา:

	 โครงสร้างทางภาษา	

		  Two weeks passed.

		  Now, go and see your buddy.

		  Be nice to each other.

		  Betty Rabbit was shocked.

		  You’re very nice to me.

		  Did you make a blue bookmark?

		  Are you my buddy? Yes, I am./No, I’m not.

		  I am your buddy.

		  Here’s a card for you.

	 ค�ำศัพท์	 ค�ำกริยา (รูปอดีตกาล): passed, walked, became, lived

			   ค�ำคุณศัพท์: shocked, good

			   ค�ำวิเศษณ์แสดงเวลา: now, after that

	 ส�ำนวน:	 Be nice to each other.

		    	 lived happily together.

	 การออกเสียง: การออกเสียง /t/ หรือ /d/ ใน - ed ท้ายค�ำกริยารูปอดีตกาล เช่น walked, cried

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ
			   1.	กิจกรรมข้อ 1-4 ใน Project 1C ของ Student’s Book หน้า 13-17

			   2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตาม

ความพร้อม หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

			   4.	Activities 8-13 ของ Project 1 ใน Activity Book หน้า 8-14

			   5.	Worksheet 1.1 ของ Project 1 ใน Activity Book หน้า 101

			   6.	วัสดุอุปกรณ์ เช่น ดินสอสี กรรไกร กาว บัตรขนาด 4x3 นิ้วเท่ากับจ�ำนวนนักเรียน 

การวัดและประเมินผล
	 1.	 ประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในหน้าภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 สังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 13 ข้อ D  Think Back & Write ใน Activity 

Book หน้า 14 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 1 Listen to 'The Buddy Story' (3)

	�ฟังซีดี (Tracks 1.26-1.31) ใน Student’s Book หน้า 13 ข้อ A  

ศึกษาค�ำและภาพประกอบที่ใช้เป็นบริบทช่วยในการตีความเพื่อ

ชี้แนะให้เด็กเข้าใจนิทานและคาดเดาอย่างมีเหตุผล

	�ฝึกอ่านตามซีดีและฝึกเปิดและหยุดตามที่ระบุในขั้นตอนกิจกรรม

�Student’s Book หน้า 

13-14 ข้อ 1 Listen to 

‘The Buddy Story’ (3) 

�CD Tracks 1.26-1.31 

(Part A) ใน Student’s 

Book หน้า 13-14 

หรือ CD-ROM พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นก่อนการเล่านิทาน

ขั้นระหว่างการเล่า

นิทาน

ขั้นหลังการเล่านิทาน

(50 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนการสอนในลักษณะเดียวกันกับ

กจิกรรมที ่1 Listen to 'The Buddy Story' (1) ใน Project 1A ทีผ่่านมา 

โดยมกีารจดักจิกรรมทีต่่างไปหรอืเพิม่เตมิดงันี ้หากใช้ซดีีในการสอน

1.	� ให้นกัเรยีนช่วยกนัเล่าเร่ืองทีผ่่านมา และเปิดซดีปีระโยค ‘Two weeks 

passed. The lion said...’ หยุดซีดีให้นักเรียนเดาว่าสิงโตจะพูดอะไร 

รับทุกค�ำตอบ

2.	� เปิดซีดีให้นักเรียนตรวจสอบว่าคนใดเดาไว้เหมือนที่สิงโตพูดบ้าง (ไม่

เหมือนก็ไม่เป็นไร) อภิปรายความแตกต่างและชมเชยหากมีเหตุผลดี 

จากนั้นให้นักเรียนเปิด Student’s Book ดูภาพและพูดคุยว่าเกิดอะไร

ขึ้น ให้นักเรียนอ่านและฟังซีดีไปพร้อมๆ กัน (Tracks 1.26-1.27) ตั้ง

ค�ำถามเพื่อตรวจสอบความเข้าใจ เช่น What animals came?, Did 

the (fox) come?

3.	� ให้นักเรียนอ่านพร้อมฟังซีดีต่อ ‘The lion said...each other.’ ให้

นักเรียนสังเกตกริยา go/see และค�ำ buddy เพื่อช่วยให้เข้าใจเรื่อง 

และให้นักเรียนเดาว่าเหตุการณ์จะเป็นอย่างไร จากนั้นให้นักเรียน

เปิดหนังสืออ่าน ดูค�ำตอบ

4.	� นักเรียนดูภาพและพูดคุยถึงเหตุการณ์ตามภาพ ครูเปิดซีดีให้

นักเรียนฟังและอ่านไปพร้อมๆ กัน ให้นักเรียนดูภาพกระต่ายและเดา

ว่า Betty Rabbit was shocked. แสดงว่ากระต่ายรู้สึกอย่างไร (ค�ำ

ตอบคือ ตกใจมาก) จากนั้นเปิดซีดีอีกครั้งให้นักเรียนพูดตามบท

5.	� ให้นักเรียนดูภาพสุนัขจิ้งจอกเต้นร�ำกับกระต่าย สอบถามว่าประโยค

ใดบรรยายภาพนี้ (ค�ำตอบคือ They became good friends.) เปิดซีดี

ให้นักเรียนฟัง หากนักเรียนตอบไม่ได้ ครูเฉลยและสอบถามว่าน่าจะ

หมายความว่าอย่างไร (ค�ำตอบคือ เป็นเพื่อนที่ดีต่อกัน)

	� ครูอาจปรับแปลงการเล่านิทานให้แตกต่างจากบทเรียนที่ผ่านมา โดย

แทนการอ่านนิทานพร้อมฟังซีดี ครูอาจให้นักเรียนดูภาพและฟังซีดี

อย่างเดียวในครั้งแรก และตั้งค�ำถามง่ายๆ ตรวจสอบความเข้าใจ 

จากนั้นให้นักเรียนอ่านในใจด้วยตนเองอีกครั้ง ครูตั้งค�ำถามเพิ่มเติม

ตามสมควร แล้วอาจเปิดซีดีให้ฟังทั้งหมดอีกครั้ง
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป

(10 นาที)

6.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

	�นักเรียนได้ข้อคิดอะไรจากนิทานเรื่องนี้

	�สัตว์ตัวใดน่าจะมีความสุขที่สุด เพราะเหตุใด 

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

ก.	� การพูดคุยถึงสิ่งที่นักเรียนจะได้จากตัวอย่างหรือการกระท�ำที่เกิด

ขึ้นในนิทานโดยนักเรียนเป็นผู้ให้ค�ำตอบเอง เป็นการสร้างให้เกิด

กระบวนการคิดแบบสังเคราะห์ และการให้เหตุผลประกอบจะช่วยให้

เกิดการคิดแบบประเมินค่า ซึ่งเป็นทักษะการคิดระดับสูง ครูควรต้อง

ส่งเสริมให้เกิดตามระดับชั้น

ข.	� การให้เทคนิคการท�ำนายเหตุการณ์ล่วงหน้าจะช่วยให้นักเรียนรู้สึก

สนกุและตืน่เต้นทีจ่ะรู้ว่านิทานจะด�ำเนินไปอย่างไร แต่กตกิาทีส่�ำคญั

คอื นกัเรยีนจะต้องซือ่สัตย์ ไม่เปิดหนังสือดกู่อนล่วงหน้า ครูจะต้องหา

วธิีให้นกัเรยีนรกัษากตกิา ซึง่จะเป็นอีกวธิทีีช่่วยสอนการเคารพกตกิา 

และเป็นโอกาสทีค่รูจะได้สังเกตพฤตกิรรมนักเรียนในเร่ืองดงักล่าว

การบ้าน

(5 นาที)

7.	� ครูเปิด CD-ROM Project 1 ใต้หัวข้อ Games แนะน�ำการเล่น 

Spelling Bee โดยกดปุม่ Demo เล่นให้ด ูและให้นกัเรยีนไปเล่นเกมนี้

เป็นการบ้าน

B 	�Do Activities 8-9 ของ Project 1 ใน Activity Book หน้า 8-9

	 เฉลย Activity 8

	 1 = What’s this?		  2 = Be nice to each other.

	 3 = Here’s a flower for you.	 4 = Good morning.

	 5 = Where are you going?	 6 = Thank you very much.

	 เฉลย Activity 9

	 1 = was		 2 = called	 3 = รูปสุนัขจิ้งจอก

	 4 = nice		 5 = รูปแครอท	 6 = said

	 7 = was		 8 = ran		  9 = saw

	 10 = รูปตะกร้ามีดอกไม้กับกล่องของขวัญ	        11 = walked

	 12 = said	 13 = shocked	 14 = was

�CD-ROM พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

�Activities 8-9 Project 

1 ใน Activity Book 

หน้า 8-9

การเตรียมตัวของครู กิจกรรมที่ 2 Make: A ‘Thank You’ Card

	�เตรียมวัสดุอุปกรณ์ส�ำหรับท�ำบัตรขอบคุณ

	�ศึกษาและตัดกระดาษท�ำเป็นบัตรขนาด 4x3 นิ้วเท่าจ�ำนวนนักเรียน

	�ท�ำบัตรตัวอย่างให้นักเรียนดู 

�Student’s Book หน้า 

15 ข้อ 2 Make: A 

‘Thank You’ Card
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน 1.	� บอกนักเรียนให้ทราบว่าจะท�ำบัตรขอบคุณเพื่อมอบให้บัดดี้ในวันที่

จะพบกนั ให้นกัเรยีนดูบัตรตัวอย่างทีค่รเูตรยีมมา หรอืดูตัวอย่างใน 

Student’s Book หน้า 15 พูดคุยถงึส�ำนวนและรปูแบบทีเ่ขียนในบัตร

ขอบคณุ

�วสัดอุุปกรณ์ท�ำบตัร

ขอบคณุ (ดรูายการใน

สือ่การเรยีนรู/้แหล่งสือ่ 

ข้อ 7 )

ขั้นน�ำเสนอ/ขั้นฝึก

(10 นาที)

A 	Write a ‘Thank You’ card for your friend.

2.	 �แจกกระดาษส�ำหรบัเขยีนบตัรให้นกัเรยีน ให้เวลานกัเรยีนท�ำบตัรให้เสรจ็

3.	� ฝึกรูปแบบภาษาที่นักเรียนจะต้องใช้เม่ือไปมอบบัตรขอบคุณให้บัดดี้

ของตน วาดภาพง่ายๆ บนกระดานให้เด็กเห็นบทโต้ตอบ (ดูตัวอย่าง

ใน Student’s Book) เพื่อน�ำเสนอและทบทวนรูปประโยคต่อไปนี้

	 A: Did you make a (yellow) bookmark?

	 B: Yes, I did./No, I didn’t.

	 A: Are you my buddy?

	 B: Yes, I am./No, I’m not.

	 A: Here’s a card for you. Thank you very much.

ขั้นน�ำไปใช้

(25 นาที)

B 	Play ‘Find your Buddy’.

4.	� ครูสาธิตวิธีเล่นเกม โดยใช้รูปประโยคในข้อ 3 ให้นักเรียนสอบถาม

เพื่อนๆ เพื่อหาบัดดี้ที่แอบน�ำที่คั่นหนังสือไปวางให้

5.	 �ให้นกัเรียนเดนิถาม-ตอบ โดยใช้รปูประโยคข้างต้นจนพบบดัดีข้องตน 

และให้บัตรขอบคณุเพือ่แสดงน�ำ้ใจในความเอาใจใส่โอบอ้อมอารขีองเพ่ือน

ขั้นสรุป

(10 นาที)

6.	 พููดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	�นักเรียนตื่นเต้นที่จะได้พบบัดดี้หรือไม่ เพราะเหตุใด

	�หลังจากกิจกรรมนี้แล้ว นักเรียนตั้งใจจะติดตามดูแลบัดดี้ต่อไปอีก

หรือไม่ เพราะเหตุใด

7.	� ครูสรุปทบทวนรูปประโยคทั้งหมดที่เรียนมาใน Project 1C นี้ และ 

Project 1A และ 1B โดยเปิด CD-ROM Project 1 ใต้หัวข้อ Games 

แนะน�ำการเล่นเกม Talking Birds โดยกดปุ่ม Demo เล่นให้ดู แล้ว

เล่นเกม Talking Birds ของ Project 1 นี้ด้วยกันทั้งชั้น โดยอาจแบ่ง

นักเรียนเป็น 2 กลุ่ม (A และ B) ในการเลือกค�ำตอบให้นกแก้ว กลุ่ม

ที่เลือกถูกและได้คะแนนมากที่สุดเป็นกลุ่มชนะ

	� จากนั้นแบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มหนึ่งเป็นนกขุนทองและอีกกลุ่ม

เป็นนกแก้ว พูดโต้ตอบกันโดยฟังและพูดตาม CD-ROM 

�CD-ROM พร้อม

อุปกรณ์การเล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

8.	� หากมีเวลา ครูอาจแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มให้แสดงบทบาทสมมุติเพื่อ

เป็นการฝึกซ้อมส�ำหรับน�ำไปแสดงประกอบการเล่านิทานให้น้องๆ 

ฟังในกิจกรรม Story Time ต่อไป

การบ้าน C 	Do Activity 10 in your Activity Book.

9.	� ให้นักเรียนท�ำ Activity 10 ของ Project 1 ใน Activity Book หน้า 10

	 เฉลย Activity 10

	 A. ข้อผิดพลาดในจดหมาย 8 แห่ง คือ 

		�  1I am having a good time here? 2today I got up at six o’clock. 
3We went swimming in the morning? 4after lunch, we played 

outdoor games. 5I like the Musical Chairs game very much  6did 

you feed my puppy? 7Did he sleep well.

		  8I really miss you?

	 B. 1. I am having a good time here.

		  2. Today I got up at six o’clock.

		  3. We went swimming in the morning.

		  4. After lunch, we played outdoor games.

		  5. I like the Musical Chairs game very much.

		  6. Did you feed my puppy?

		  7. Did he sleep well?

		  8. I really miss you.

�Activity 10 ของ 

    Project 1 ใน 

    Activity Book หน้า 10

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 3 The Music of English: walked - cried

	�ฟังซีดี (Tracks 1.32-1.33) ใน Student’s Book และฝึกออกเสียง 

-ed ท้ายค�ำ (เสียง /t/ หรือ /d/)

	�ศึกษาวิธีการออกเสียง -ed ท้ายค�ำกริยารูป past simple (ดูข้อคิด

ส�ำหรับครูในขั้นสรุป) เพื่อชี้แนะนักเรียน

	�ศึกษาวิธีการท�ำกิจกรรมของ Activity 11 Project 1 ใน Activity Book 

หน้า 11 และฝึกออกเสียงตามซีดี (Tracks 1.34-1.36)

�Student’s Book หน้า 

16 ข้อ 3 The Music 

of English: walked - 

cried

�CD Tracks 1.32-

1.33 ใน Student’s 

Book และ Tracks 

1.34-1.36 ใน Activity 

Book และอุปกรณ์การ

เล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(25 นาที)

A 	�Look at the sentences and the pictures. Then listen and chant. Listen 

carefully to the -ed in the words. What sounds are they, ‘t’ or ‘d’? 

1.	� ครูให้นักเรยีนสรปุความหมายของบทพดูเข้าจงัหวะ (chant) จากภาพประกอบ

ก่อนฟังซดีแีละพูดตาม (สถานการณ์ในภาพคอื ลกูสงิโตเดนิไปเรือ่ยๆ ในป่า 

พูดคยุกบัเพ่ือนสตัว์ เช่น ลงิ กระต่าย กระรอก ทีพ่บระหว่างทาง พดูคยุเพลนิ

จนไปชนกบัต้นไม้ใหญ่ เลยร้อง Ouch! ออกมาด้วยความเจบ็ปวด
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

2.	� เปิดซีดี (Track 1.32) ให้นักเรียนฟังพร้อมดูประโยคและช่วยกันสรุป

ว่า -ed ในค�ำใดออกเสียง /t/ หรือ /d/ 

3.	� เปิดซีดีให้นักเรียนฟังอีกครั้งเพื่อตรวจค�ำตอบว่าถูกต้องหรือไม่ และ

เปิดซีดีให้นักเรียนอ่านออกเสียงตาม

B 	Say the sentences. Check with the CD. Repeat.

4.	� ให้นักเรีียนลองอ่านออกเสียงประโยคทั้งสองก่อนตรวจสอบการออก

เสียงจากซีดี และให้พูดตามซีดี

5.	� แบ่งนักเรียนเป็น 2 ทีม ส่งตัวแทนออกมาแข่งขันกันพูดประโยคทั้ง

สองเร็วๆ ทีมใดออกเสียง /t/ และ /d/ ท้ายค�ำได้ถูกต้องและเร็ว ได้ 1 

คะแนนต่อ 1 ค�ำ อาจให้นักเรียนออกมาเป็นคู่ และทุกคนที่เหลือเป็น

กรรมการตรวจสอบของอีกฝ่าย เล่นหลายๆ รอบจนทุกคนได้ออกมา

เป็นตัวแทน ทีมที่ได้คะแนนรวมมากที่สุดชนะ

ขั้นสรุป

(5 นาที)

6. �ให้นักเรียนช่วยกันสรุปการออกเสียง -ed ท้ายค�ำของรูป past simple 

โดยใช้ค�ำถามต่อไปนี้เป็นแนวทางให้นักเรียนตอบ

	�-ed ที่เติมในค�ำที่ลงท้ายด้วยเสียง /k, p, s/ เช่น ในค�ำ walked, 

stopped, passed และ -ed ที่เติมในค�ำที่ลงท้ายด้วยเสียง /l, v, y/ 

หลังสระ เช่น ในค�ำ called, waved, played, cried ออกเสียงอย่างไร 

เหมือนหรือต่างกัน จะสรุปเป็นกฎเกณฑ์ได้อย่างไร

	�ดูค�ำต่อไปนี้ที่ออกเสียง -ed ท้ายค�ำต่างกัน แล้วสรุปเป็นกฎเพิ่มเติม

จากข้อ 1

	 -ed ที่ออกเสียงเป็น /t/	 		  -ed ที่ออกเสียงเป็น /d/

		  washed		 watched			    ironed	   vacuumed

		  puffed						      watered 

ข้อคิดส�ำหรับครู

ก.	� การออกเสยีง -ed ท้ายค�ำกรยิารปู past simple (กรยิาช่อง 2) จะออกเป็น

เสยีง /t/ เมือ่ตามหลงัพยญัชนะเสยีงไม่ก้อง เช่น เสยีง /k, p, s, f, �(th), 

�(sh), t�(ch)และออกเสยีง /d/ เมือ่ตามหลงัพยญัชนะเสยีงก้อง เช่น /g, b, 

z, v, � (th), d�, z/ และเมือ่ตามหลงัเสยีงสระ เช่น played, cried

ข.	� ค�ำในภาษาอังกฤษมักจะมีการออกเสียงเฉพาะค�ำ และพยัญชนะตัว

หนึ่งๆ อาจออกเสียงต่างกันในค�ำที่ต่างกัน เช่น ‘s’ ในค�ำ pass ออก

เสียงเป็น /s/ แต่ในค�ำ ‘bus’ ออกเสียงเป็น /z/ ดังนั้นครูควรตรวจสอบ

กบัพจนานกุรมก่อนสอนทุกคร้ัง เพือ่ให้แน่ใจว่าออกเสยีงค�ำนัน้ๆ เป็น

แบบอย่างที่ถูกต้อง
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การบ้าน

(5 นาที)

C 	Do Activity 11 in your Activity Book.

7.	� ครูเปิด CD-ROM Project 1 ใต้หัวข้อ Games แนะน�ำหรือทบทวน 

(ถ้าเคยใช้มาแล้วใน ป.4) การเล่น Dolphin Game และ Elephant 

Game โดยกดปุ่ม Demo เล่นให้ดู แล้วให้นักเรียนไปเล่นเกมทั้งสอง

เป็นการบ้าน

8.	� ให้นักเรียนท�ำ Activity 11 ของ Project 1 ใน Activity Book หน้า 11

	 เฉลย Activity 11

	 A. 1. a		  2. b	 3. a	 4. a	 5. b	 6. a

	 C. 1. เสียง /t/ 	 2. เสียง /d/	 3. เสียง /d/

		  4. เสียง /t/		 5. เสียง /t/	 6. เสียง /d/

	 D. 1 = d		 2 = a	 3 = c	 4 = b

�CD-ROM พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

�Activity 11 ของ 

Project 1 ใน Activity 

Book หน้า 11

�CD Tracks 1.34-

1.36 ใน Activity 

Book หน้า 11 พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 3 Grammar Chat: Past Tense

	�ฟังซีดี (Track 1.37) ใน Student’s Book หน้า 17 และฝึกอ่านค�ำ

กริยาช่อง 2 ทั้ง Regular Verbs และ Irregular Verbs ตามซีดี

	�ท�ำความเข้าใจตารางสรปุรปูค�ำกรยิา Regular และ Irregular ในข้อ A

	�ศึกษาค�ำถามใน B  Chat. และเตรียมค�ำตอบเพื่ออธิบายให้นักเรียน

	�ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมในข้อ C  Play ‘Quick Chat.’ และ Worksheet 

1.1 เพื่อท�ำกิจกรรม ‘Past Tense’ Bingo ในข้อ D

	�ฟังซีดี (Track 1.38) และศึกษาวิธีการท�ำกิจกรรมของ Activity 13 

Project 1 ใน Activity Book หน้า 13

�Student’s Book หน้า 

17 ข้อ 3 Grammar 

Chat: Past Tense 

(Parts A-D) 

�CD Tracks 1.37 

(Parts A-B) ใน 

  	 Student’s Book หน้า    

   17 และ Track 1.38   

   ของ Activity 13   

   Project 1 ใน Activity   

   Book หน้า 13   

   พร้อมอุปกรณ์การเล่น

�Worksheet 1.1 ใน 

Activity Book หน้า 

101

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

(20 นาที)

A 	Look and think. Then listen and repeat.

1.	� ให้นกัเรยีนดตูารางค�ำกรยิาปกตช่ิองที ่1 และ 2 ประเภททีล่งท้ายด้วย

เสยีง /t/ และประเภททีล่งท้ายด้วยเสยีง /d/ ตรวจสอบความเข้าใจของ

นกัเรยีนเรือ่งความแตกต่างของเสยีงท้ายค�ำ และให้นกัเรยีนพจิารณา

ประโยคในกจิกรรมที ่3 ทีผ่่านมาว่ากรยิาช่องที ่2 เช่น walked, talked, 

cried ทีเ่ปลีย่นรปูมาจากกรยิา walk, talk, cry นัน้เป็นเพราะเหตใุด 

(นกัเรยีนควรสงัเกตเหน็ค�ำบ่งชีเ้วลา ‘yesterday’ ซึง่แสดงถงึเหตกุารณ์

ทีผ่่านมาแล้ว) ช่วยกนัสรปุ แล้วครซูกัถามเพิม่เตมิว่าค�ำบ่งชีเ้วลาที่

ผ่านมามอีะไรอกี ให้นกัเรยีนบอกเป็นภาษาไทยได้ ถ้าไม่ทราบค�ำภาษา

อังกฤษ และครูบอกค�ำภาษาอังกฤษให้เช่น last week/month/year 

(สปัดาห์/เดอืน/ปีทีแ่ล้ว) this morning (เมือ่เช้านี)้ ฯลฯ



64

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

2.	� ให้นักเรียนฟังซีดีและออกเสียงตาม ให้ความสนใจกับการออกเสียง 

/t/ และ /d/ ท้ายค�ำของนักเรียน 

B 	Chat.

3.	� ให้นักเรียนจับกลุ่ม 4 คน อภิปรายหาค�ำตอบของค�ำถาม Why do we 

say ‘Yesterday, I walked, walked, walked’ but not ‘Yesterday, I 

walk, walk, walk’?

4.	� ให้นักเรียนสรุปค�ำตอบของตนเป็นกฎ ครูเฉลย ให้ค�ำชมเชยนักเรียน

ที่เดากฎได้ (ค�ำตอบคือ เหตุการณ์ที่ผ่านมาแล้วต้องใช้ค�ำกริยาช่อง 2 

ในที่นี้มีค�ำบ่งชี้เวลาคือ yesterday)

C 	Play ‘Quick Chat’.

5.	� ครูเขียนประโยคต่อไปนี้บนกระดาน

				    talked to your friends.
				    opened a box.
		  You 		  walked into the forest.
				    saw a small basket.
				    played the Buddy Game.

6.	� แบ่งกลุ่มนักเรียนเป็น 2 ทีม ทีม A และ B บอกนักเรียนว่าจะเล่น

เกมแข่งขันเดาใจ โดยใช้ 5 ตัวเลือกบนกระดาน ผู้แข่งขันต้องเดา

ใจผู้ถาม (ครู) ซึ่งจะเขียนค�ำตอบไว้ก่อนล่วงหน้า ทีมที่สามารถเดา

ใจได้ถูกต้องในการเดาครั้งแรกจะได้ 5 คะแนน และจะลดลงครั้งละ 

1 คะแนนหากมีการเดาไม่ถูก ทีมที่ได้คะแนนมากที่สุดเมื่อเกมจบ 

(แล้วแต่ครูจะก�ำหนดว่าเล่นกี่รอบก็ได้) เป็นผู้ชนะ

	� ครูอาจปรับเปลี่ยนการเล่น โดยแทนการให้ครูเป็นผู้ถาม อาจให้แต่ละ

ทีมส่งตัวแทนออกมาเป็นผู้ถามให้อีกทีมเดาใจ โดยใช้กติกาแบบเดิม 

หรือเรียกนักเรียนคนใดคนหนึ่งออกมาเป็นผู้ถาม ให้ทั้งสองทีมเดาใจ

โดยสลับกันตอบ ใช้กติกาแบบเดิม

ขั้นน�ำไปใช้

(10 นาที)

D 	�Play ‘Past tense’ Bingo. Do Worksheet 1.1 in your Activity Book.

7.	� ให้นักเรียนตัดบัตรใน Worksheet 1.1 ใน Activity Book หน้า 101   

ได้บัตรจ�ำนวน 10 บัตร (a-j) และให้นักเรียนอ่านค�ำในบัตร a-j

8.	� ครูอธิบายกติกาการเล่นบิงโก (ดูกติกาใน Worksheet 1.1) สุ่มเลือก

บัตรที่จะให้เล่นแต่ละครั้ง ครั้งละ 1-2 บัตร

9. 	� ครูสุ่มเลือกค�ำกริยาช่องที่ 1 ที่ปรากฏในบัตร a-j แล้วพูดเปลี่ยนให้

เป็นค�ำกริยาช่อง 2
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป

(5 นาที)

10.	พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	�การใช้ภาษาในการพูดถึงเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในอดีตของภาษาอังกฤษ

กับภาษาไทย เหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร (ค�ำตอบคือ แตกต่าง

กัน เพราะภาษาไทยไม่มีการเปลี่ยนรูปค�ำกริยา แต่มีค�ำบ่งชี้เรื่อง

เวลา เป็นการบอกให้ทราบว่าเหตุการณ์นั้นๆ ผ่านมาแล้ว)

	�นักเรียนคิดว่าการเปลี่ยนรูปค�ำกริยาเป็นกริยาช่องที่ 2 ช่วยให้การ

เข้าใจสิ่งที่ได้ยิน/ได้อ่านง่ายขึ้น หรือท�ำให้ยุ่งยากขึ้น เพราะเหตุใด

	�นักเรียนมีวิธีจ�ำการผันกริยาจากช่องที่ 1 เป็นช่องที่ 2 อย่างไรบ้าง

 11.	�ครูสรุปทบทวนไวยากรณ์ทั้งหมดที่เรียนใน Project 1C นี้และจาก 

Project 1A และ 1B โดยเปิด CD-ROM Project 1 ใต้หัวข้อ Games 

แนะน�ำการเล่น Train Game โดยกดปุ่ม Demo เล่นให้ดู แล้วเล่น 

Train Game ของ Project นี้ด้วยกันทั้งชั้น เป็นตัวอย่างและให้

นักเรียนไปเล่นเองเป็นการบ้านเพื่อทบทวนอีกครั้ง 

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

ก.	� การเติม -ed ในค�ำกริยาช่องที่ 1 ให้เป็นกริยาช่องที่ 2 ในบางค�ำมีข้อ

สังเกตดังนี้

	 �ค�ำที่มีสระเสียงสั้น ให้เติมพยัญชนะท้ายอีก 1 ตัว เช่น stop-stopped, 

rub-rubbed

	 �ค�ำที่ลงท้ายด้วย ‘y’ ให้เปลี่ยน ‘y’ เป็น ‘i’ เช่น cry-cried แต่ถ้าหน้า 

‘y’ เป็นสระ ให้เติม -ed ได้เลย เช่น play-played

	 ค�ำที่ลงท้ายด้วย ‘e’ ให้เติม ‘d’ เพียงตัวเดียว เช่น live-lived

ข.	� นักเรียนมักสับสนในการเติม -ed ในกรณียกเว้นดังกล่าวข้างต้น ครู

ต้องให้ความสนใจเป็นพิเศษ โดยหยิบยกมาให้เป็นข้อสังเกตทุกครั้งที่

พบค�ำในสถานการณ์นี้

ค.	� บอกให้นักเรียนทราบว่าค�ำกริยาช่องที่ 2 ส่วนใหญ่เป็นค�ำกริยาปกติ 

(regular verb) เปลี่ยนรูปเป็นช่องที่ 2 ด้วยการเติม -ed ส่วนค�ำกริยา

ไม่ปกติ (irregular verb) ที่เปลี่ยนรูปไปเลย เช่น go-went มีไม่มาก

นัก ซึ่งจะได้เรียนต่อไป

การบ้าน E 	Do Activities 12-13 in your Activity Book.

12.	�ให้นักเรียนท�ำ Activities 12-13 ใน Activity Book หน้า 12-14 

�Activities 12-13 
Project 1 ใน Activity 
Book หน้า 12-14
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	 เฉลย Activity 12

	 catch - caught	 buy - bought	 listen - listened

	 take - took			  ask - asked	 want - wanted

	 laugh - laughed	 come - came	 cook - cooked

	 watch - watched	 is - was		 go - went

	 happen - happened	 say - said	 play - played

	 wake - woke		 clean - cleaned	 sit - sat

	 เฉลย Activity 13

B 	1. played			  4. opened	 7. waved

	 2. talked				  5. cooked 	 8. walked	

	 3. looked at			 6. watched	 9. bought

	 ซีดีสคริปต์

	 1. Kaew played a video game. 

	 2. She talked to her friend.

	 3. She looked at the pictures.

	 4. She opened the window.

	 5. She cooked dinner.

	 6. She watched the television.

	 7. She waved to her mum.

	 8.	She walked to school.

	 9. She bought an ice cream.

C 	ค�ำตอบของ Picture 1-9 เหมือนในซีดีสคริปต์ ข้อ 1-9

D 	�ค�ำตอบอาจแตกต่างไปตามความคิดเห็นของนักเรียนแต่ละคน ให้

นักเรียนท�ำกิจกรรมประเมินตนเองในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม 

Think Back & Write ใน Project 1A หน้า 48-49 ของคู่มือครูนี้

�CD Track 1.38 

   Activity 13 Project 1   

   ใน Activity Book   

   หน้า 13-14 พร้อม 

   อุปกรณ์การเล่น
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Project 1D: IT/Story Time				               เวลา 2 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			�   ทักษะการสืบค้นเป็นหน่ึงในทักษะการเรียนรู้ตลอดชิีวิตท่ีแสดงถึงความใฝ่รู้ การใช้อินเทอร์เน็ตนับเป็นการ

ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้ ซึ่งเป็นสมรรถนะหนึ่งที่หลักสูตรกำ�หนดไว้ ส่วนการเปิดโอกาสให้

ผู้เรียนได้รู้จักทำ�งานร่วมกันเพื่อประโยชน์ต่อผู้อื่น และได้ฝึกใช้ภาษาที่เรียนมาในสถานการณ์จริงด้วย

การเล่านิทานโดยการแสดงบทบาทสมมุติให้น้องๆ ชม ทำ�ให้เกิดความภาคภูมิใจในสิ่งที่กระทำ� เป็นอีก

คุณลักษณะอันพึงประสงค์หนึ่งที่หลักสูตรกำ�หนดให้เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน

ตัวชี้วัด			   ต 2.1 ป.5/3	 เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ

			   ต 3.1 ป.5/1	� ค้นคว้า รวบรวมค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น และน�ำเสนอด้วยการพูด 

การเขียน

			   ต 4.2 ป.5/1	 ใช้ภาษาต่างประเทศในการสืบค้นและรวบรวมข้อมูลต่างๆ

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	 ใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลได้

			   2.	รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับสัตว์เพื่อมาแลกเปลี่ยนความรู้กับเพื่อนๆ ในห้องได้

			   3.	วางแผนในการจัดการงานที่ได้รับมอบหมาย เช่น การเตรียมการเล่านิทาน การประชาสัมพันธ์

			   4.	� ใช้ความรู้ทางภาษาและทักษะการเขียนในการสร้างสรรค์งานที่ได้รับมอบหมาย (เช่น การจัดฉาก การ

จัดเครื่องแต่งกาย ฯลฯ)

			   5.	 เข้าใจและรับรู้ปัญหาที่อาจเกิดจากการท�ำงานร่วมกันเพื่อน�ำไปปรับใช้ในโอกาสต่อไป

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา

	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: การงานอาชีพและเทคโนโลยี สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ศิลปะ

	 เนื้อหาภาษา:

			    ค�ำศัพท์ที่เกี่ยวกับสัตว์ 

			    ภาษาที่ปรากฏในนิทาน ‘The Buddy Story’

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-2 ใน Project 1D ของ Student’s Book หน้า 18

			   2.	Activity 14 Project 1 ใน Activity Book หน้า 15

			   3.	 เครื่องคอมพิวเตอร์

			   4.	Worksheet 1.2 ใน Activity Book หน้า 103

			   5.	 เว็บไซต์ที่เกี่ยวกับสัตว์ <www.mynaturephotos.com/index.html>

						                 <www.sandiegozoo.org/kids/index.html>   <www.switchzoo.com>

			   6.	� อุปกรณ์ในการจัดฉากและการแสดง เช่น หน้ากากรูปสัตว์ตามตัวละครที่ปรากฏในเรื่อง ฉากป่าโดย

ใช้กระถางต้นไม้แทนต้นไม้ใหญ่ เก้าอี้แทนโขดหิน ตะกร้าพร้อมแครอท ตะกร้าพร้อมดอกไม้และ

ช็อกโกแลต แผ่นกระดาษเป็นโน้ตหรือการ์ด เป็นต้น

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้น

งาน พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากแบบประเมินการเล่านิทานของตนเอง เพื่อนและครู จาก Worksheet 1.2 ใน Activity 

Book หน้า 103 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 1 Computer Time

	�ศึกษาการใช้คอมพิวเตอร์สืบค้นข้อมูลเพื่อสาธิตให้นักเรียนดู หากไม่

สันทัดอาจขอความช่วยเหลือจากครูผู้สอนคอมพิวเตอร์

	จองห้องคอมพิวเตอร์

	�เปิดเว็บไซต์ (ดูรายการในสื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ ข้อ 5) เพื่อให้แน่ใจ

ว่ามีข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสิ่งที่สอนในบทเรียนนี้ (ข้อมูลในเว็บไซต์จะมี

การเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา)

	�ศึกษาประเด็นค�ำถามใน Activity 14 Project 1 ของ Activity Book 

เพื่ออธิบายนักเรียน

�Student’s Book หน้า 

18 Project 1D: IT/

Story/Time ข้อ 1 

Computer Time

�Activity 14 Project 

1 ของ Activity Book 

หน้า 15

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(10 นาที)

1.	� ครูแจ้งให้นักเรียนทราบว่าจะมอบหมายให้ไปสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับ

สัตว์เพิ่มเติม

2.	� ครูพานักเรียนไปห้องคอมพิวเตอร์แนะน�ำการใช้คอมพิวเตอร์หรือ

อาจให้ครูที่สอนคอมพิวเตอร์เป็นผู้แนะน�ำ

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นก่อนกิจกรรม

ขั้นฝึก/ขั้นน�ำไปใช้

ข้ันท�ำกิจกรรม/ขั้นหลัง

กิจกรรม

(40 นาที)

3.	� ครูแนะน�ำเว็บไซต์ที่มีข้อมูลเกี่ยวกับสัตว์ (ดูในรายการสื่อการเรียนรู้/

แหล่งสื่อข้อ 5)

4.	� ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับสัตว์ตามเว็บไซต์ที่ครูแนะน�ำหรือ

นักเรียนอาจไปเปิดเว็บไซต์อื่นก็ได้และบันทึกผลการสืบค้นลงใน  

Activity 14 Project 1 ของ Activity Book หน้า 15 (อาจให้นักเรียน

หาเวลาในช่วงพัก)

5.	� นักเรียนรายงานผลการเปิดเว็บไซต์ที่เขียนไว้ใน Activity 14 หน้าชั้น 

ครูให้ความช่วยเหลือหรือตอบปัญหาที่พบ

ขั้นสรุป

(5 นาที)

6.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

	�นักเรียนคิดว่าการสืบค้นโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นเรื่องที่สนุกและ

ท้าทายหรือไม่ เพราะเหตุใด

 �นักเรียนคิดว่าประโยชน์ของการสืบค้นโดยใช้คอมพิวเตอร์ เมื่อเปรียบ

เทียบกับการค้นคว้าทั่วๆ ไป ต่างกันหรือไม่ อย่างไร

การเตรียมตัวของครู กิจกรรมที่ 2 Story Time

	�เตรียมอุปกรณ์ตามที่ระบุในสื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อข้อ 6 อาจให้

เด็กช่วยวาดหน้ากากรูปสัตว์ และน�ำอุปกรณ์บางอย่าง เช่น ตะกร้า 

ดอกไม้ แครอท ฯลฯ ตามสภาพการณ์ที่เอื้ออ�ำนวย มาห้องเรียน

�Student’s Book หน้า 

18 ข้อ 2 Story Time

�Worksheet 1.2 ของ 

Activity Book หน้า 

103
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	�ดูแลประสานงานการฝึกซ้อมของเด็กๆ หากได้มีการท�ำกิจกรรมเสริม

เล่นบทบาทสมมุติในระหว่างการเรียน จะช่วยให้การฝึกซ้อมใช้เวลา

น้อยลง หรือให้เด็กๆ จัดการฝึกซ้อมกันเองได้ หากยังไม่มีการแสดง

มาก่อน ครูอาจช่วยคัดเลือกผู้เล่าและตัวละครให้สมบทบาท

	�ศึกษา Worksheet 1.2 ใน Activity Book หน้า 103 เพื่อแนะน�ำ

นักเรียนในการประเมินการแสดงระหว่างการฝึกซ้อม

	�ประสานงานกับครูประจ�ำชั้นนักเรียนชั้น ป.4 เพื่อก�ำหนดวันและ

เวลาในการแสดง

�วัสดุอุปกรณ์ตาม

รายการในสื่อ

   การเรียนรู้/แหล่งสื่อ   

   ข้อ 6

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

(45 นาที)

1.	� ครูดูแลและให้ความสะดวกในการฝึกซ้อม บอกแหล่งข้อมูลที่นักเรียน

ต้องใช้

2.	 �ให้นักเรียนฝึกซ้อมย่อยและซ้อมจริง และให้นักเรียนช่วยกันท�ำ 

Worksheet 1.2 ประเมินผลการแสดงในการซ้อมใหญ่

3.	� ร่วมกับนักเรียนเพื่อสรุปผลการประเมินและร่วมอภิปรายกับนักเรียน

ถึงสาเหตุและวิธีการแก้ไข มอบหมายให้ผู้รับผิดชอบในส่วนที่ยังต้อง

ปรับปรุงไปด�ำเนินการแก้ปัญหา/ฝึกฝนเพิ่มเติม

ขั้นน�ำไปใช้ (60 นาที) 4.	� เล่านิทานโดยแสดงบทบาทสมมุติให้น้องๆ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4

ขั้นสรุป

(15 นาที)

5.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

	�นักเรียนรู้สึกอย่างไรที่ได้เล่านิทานโดยแสดงบทบาทสมมุติให้รุ่นน้อง 

ได้ชม เพราะเหตุใด

Project 1E: Look at Me					                เวลา 2 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			�	�   การสะท้อนความคิด (think back/reflection) การทบทวน (revision) การให้รางวัล (reward) การทำ�แฟ้ม

สะสมผลงาน (file/portfolio) เป็นกระบวนการสำ�คัญในการพัฒนาตน เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต

ตัวชี้วัด				   ต 1.3 ป.5/1	 พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว

				   ต 1.3 ป.5/2	 เขียนภาพแผนผัง แผนภูมิและตารางแสดงข้อมูลต่างๆ ตามที่ฟังหรืออ่าน

				   ต 1.3 ป.5/3	 พูดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ ใกล้ตัว

				   ต 3.1 ป.5/1	� ค้นคว้า รวบรวม ค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นและน�ำเสนอด้วยการพูด/

การเขียน

				   ต 4.1 ป.5/1	 ฟัง พูดและอ่าน/เขียนในสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา
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กิจกรรมการเรียนการสอน

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

				   1.	ท�ำพจนานุกรมภาพตามค�ำศัพท์ที่เรียนมาในบทเรียนนี้ได้

				   2.	ประเมินการเรียนรู้ของตนเองทั้งจุดเด่นและด้อย

				   3.	วิเคราะห์ประเมินชิ้นงานอย่างมีหลักการ

				   4.	คิดสร้างสรรค์ในการประดิษฐ์แฟ้ม/กล่องสะสมชิ้นงาน

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา

	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: �คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ศิลปะ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี

	 โครงสร้างทางภาษา: ค�ำศัพท์และเนื้อหาภาษาที่เรียนมาใน Project 1 นี้

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

				   1.	กิจกรรมข้อ 1-4 ใน Project 1E ของ Student’s Book หน้า 19

				   2.	Activity 15 ของ Project 1 ใน Activity Book หน้า 16

				   3.	Worksheet 1.3 ใน Activity Book หน้า 105

				   4.	Stickers-Project 1 ท้าย Activity Book

				   5.	CD-ROM พร้อมอุปกรณ์ประกอบหรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

				   6.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

				   7.	กระดาษ สมุด ริบบิ้นรางวัล และสีส�ำหรับตกแต่งการจัดแสดงภาพบุคคลและผลงานบนผนัง

				   8.	ชิ้นงานของเด็กที่ท�ำใน Project 1 นี้

				   9.	ภาพเด็กที่มีทักษะกระบวนการดีเด่น

				   10. Reward Stickers ท้าย Activity Book

				   11. กล่องหรือแฟ้มเหลือใช้ขนาดใหญ่กว่าชิ้นงานของเด็ก 1 กล่องต่อ 1 คน

				   12. ดินสอสีหรือสีเทียน ยางลบ กรรไกร กาว สมุดวาดเขียน (ส�ำหรับท�ำสมุด My Picture Dictionary)

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้น

งาน พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนในกิจกรรม Hooray! หน้า 19 ของ Student’s Book 

และใช้แบบสังเกตสมรรถนะส�ำคัญของนักเรียน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้ประกอบการประเมินในข้อ 1

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 1 My Picture Dictionary

	�ครูจัดหาและ/หรือให้นักเรียนร่วมจัดหาวัสดุอุปกรณ์ตามรายการใน

สื่อการสอนให้เพียงพอ

	�บอกนักเรียนล่วงหน้าให้น�ำสมุดวาดเขียนส�ำหรับท�ำ My Picture 

Dictionary คนละ 1 เล่ม

�Stickers-Project 1

�Student’s Book หน้า 

19 ข้อ 1  My Picture 

Dictionary
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นตอนกิจกรรม

การทบทวน

(Revision)

(25 นาที)

1.	� บอกนักเรียนว่าแต่ละคนจะได้สร้างสรรค์พจนานุกรมภาพหรือ My 

Picture Dictionary ของตนเอง โดยจะสะสมไปเรื่อยๆ จนจบชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 ในครั้งแรกของประถมศึกษาปีที่ 5 นี้จะเป็นเรื่อง

เกี่ยวกับสัตว์ต่างๆ ที่อาศัยอยู่ในป่า โดยใช้กระดาษหน้าคู่ (ซ้าย-ขวา) 

ของสมุดวาดเขียน และใช้ชื่อหัวข้อว่า ANIMALS

2.	� ให้นักเรียนดู Stickers - Project 1 ใน Activity Book ซึ่งมีค�ำ ข้อความ 

และภาพสติ๊กเกอร์ และคิดออกแบบหน้าคู่ใน My Picture Dictionary 

หัวข้อ ANIMALS โดยใช้สติ๊กเกอร์ค�ำ ข้อความ และภาพเหล่านี้

3.	� ให้นักเรีียนรวบรวมค�ำศัพท์เกี่ยวกับสัตว์ที่เรียนมาตั้งแต่ชั้นประถม

ศกึษาปีที ่ 1 เท่าทีจ่�ำได้ ครอูาจช่วยถามน�ำให้นกัเรยีนตอบและเขยีน

ขึน้กระดาน ซึง่หากเป็นไปได้ครคูวรชีแ้นะให้นกัเรยีนจดัหมวดหมูส่ตัว์ 

เช่น Animals in the Forest/Wild (เช่น lion, cheetah, owl) Animals at 

Home (เช่น cat, dog, goldfish) และ Animals on the Farm (เช่น cow, 

sheep, pig) ซึง่เป็นค�ำศพัท์ทีน่กัเรยีนเรยีนมาแล้วทัง้สิน้ แต่สติก๊เกอร์

สตัว์ที่ให้มาเป็นเพยีงบางตวั นกัเรยีนจะต้องดคูวบคูก่บัค�ำศพัท์ที่ให้มา

อกีครัง้

4.	� นักเรียนน�ำสติ๊กเกอร์สัตว์ที่ให้มาไปติดในสมุดที่เตรียมไว้ หลังจากติด

สติ๊กเกอร์ภาพสัตว์เหล่าน้ีแล้วให้ติดหรือเขียนค�ำศัพท์ก�ำกับภาพด้วย 

ค�ำศัพท์ของภาพใดที่ยังไม่ได้เรียนให้ค้นหาจาก Picture Dictionary 

หรือพจนานุกรมอื่นๆ 

5.	 �ให้นกัเรียนดคู�ำต่างๆ ที่ให้มา ได้แก่ ANIMALS, dog, giraffe. sheep, owl, 

cat, cheetah, lion, peacock, pig และ bear ค�ำใดยงัไม่มภีาพประกอบ

ให้เปิดพจนานกุรมภาพหรอืสารานกุรมภาพเพ่ือดภูาพของสตัว์นัน้ๆ และ

วาดลงในสมดุของตน พร้อมตดิสติก๊เกอร์ค�ำศพัท์ทีคู่ก่นัก�ำกบัภาพ 

6.	� นักเรียนอาจตัดภาพหรือค�ำศัพท์ประกอบที่หาได้จากนิตยสารหรือส่ิง

พิมพ์อื่นๆ มาติดลงใน Picture Dictionary ของตนแทนการวาดหรือ

เขียนเอง หรืออาจหาภาพสัตว์มาเพิ่มเติมจากที่วาดและมีให้ เพื่อให้

พจนานุกรมภาพของตนเองสมบูรณ์ที่สุด

7.	� บอกนักเรียนว่าก่อนติดภาพหรือค�ำต่างๆ ที่ค้นคว้ามาลงในสมุดภาพ

ของตน ให้นักเรียนน�ำภาพหรือค�ำนั้นๆ มาตรวจสอบความถูกต้อง

กับครูก่อน ครูเดินชี้แนะและให้ความช่วยเหลือตามความเหมาะสม

�วัสดุอุปกรณ์ สมุดวาด

เขียน ดินสอสี ปากกา 

สีเทียน ยางลบ 

กรรไกร กาว

ขั้นสรุป

5 นาที

8.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

	�นักเรียนใช้วิธีตรวจสอบความถูกต้องของสิ่งที่ค้นคว้าอย่างไร

	�นักเรียนรู้สึกภาคภูมิใจในงานที่ท�ำเสร็จมากน้อยเพียงใด ประสบ

ปัญหาอะไรบ้าง แก้ไขอย่างไร
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

หมายเหตุ 	 �ครอูาจพรนิต์ (print) หน้า My Picture Dictionary - Project 1 (น�ำเสนอใน

รปูของ Venn Diagram ซึง่เป็นอกีรปูแบบของการใช้ผงัความคดิในการจดั

ระบบข้อมลู) จากเวบ็ไซต์ www.plearnenglish.com อย่างไรกต็ามนกัเรยีน

สามารถสร้างสรรค์ตามจนิตนาการของตนอย่างอสิระ โดยครอูาจน�ำมาใช้

เป็นตวัอย่างในช่วงการเฉลย  หลงัจากทีน่กัเรยีนได้ท�ำ My Picture Dictionary 

ของตนเสรจ็แล้ว หรอือาจให้ครวูชิาคอมพวิเตอร์สอนให้นกัเรยีนเข้าเวบ็ไซต์

ข้างต้น และดหูวัข้อ My Picture Dictionary แล้วตรวจสอบเอง

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 2 Think Back

	�ศึกษา Activity 15 Project 1 ใน Activity Book หน้า 16 เพื่ออธิบาย

ให้นักเรียนเข้าใจวิธีการประเมินการเรียนรู้ของตนเอง

	�ศกึษา Worksheet 1.3 เพือ่แนะน�ำให้นกัเรยีนบันทกึการอ่านหนงัสอืนอกเวลา

�Student’s Book หน้า 

19 ข้อ 2 Think Back

�Activity 15 Project 

1 ใน Activity Book 

หน้า 16

�Worksheet 1.3 ใน 

Activity Book หน้า 

105

ขั้นตอนกิจกรรม

การย้อนคิดไตร่ตรอง

(Think Back / Reflec-

tion)

(20 นาที)

1.	� ครูให้นักเรียนเปิดดูงานใน Activity Book Project 1 ทีท่�ำมาทัง้หมด รวม

ทัง้ชิน้งานทีท่�ำ เพือ่เป็นตวักระตุน้ถามนกัเรยีนว่าเกดิอะไรขึน้ในระหว่างท�ำ

กจิกรรมน้ันๆ และนักเรยีนรูส้กึอย่างไร เพราะเหตใุด เพือ่ให้นกัเรยีนคดิ 

จากนัน้ให้นกัเรยีนท�ำแบบประเมนิการเรยีนส�ำหรบั Project 1 ใน Activity 15 

ของ Activity Book หน้า 16 โดยครชู่วยอ่านทลีะข้อ ให้นักเรยีนท�ำพร้อมๆ 

กนั เนือ่งจากเป็นการประเมินครัง้แรก ในครัง้ต่อไปครอูาจให้นักเรยีนท�ำเอง

2.	 �ด ูWorksheet 1.3 ร่วมกบันักเรยีน บอกให้นักเรยีนที่ได้อ่านหนังสอืนอก

เวลาหรอืนทิานไปแล้ว เขียนช่ือหนังสอื/นิทานที่ได้อ่านลงไปในแบบฟอร์ม 

“หนงัสอืทีฉ่นัได้อ่านในภาคเรยีนน้ี” และระบจุ�ำนวนหน้าทีอ่่าน จากน้ัน

นักเรียนที่ได้อ่านหนังสือ/นิทานไปแล้วน�ำบันทึกเกี่ยวกับหนังสือ/นิทานที่

อ่านมาให้คณุครดูแูละครเูซน็รบัรองในช่องลายเซน็ (หรอืให้ผู้ปกครองเซน็

ก็ได้) หากนกัเรยีนคนใดยงัไม่ได้อ่าน ครกูระตุน้และส่งเสรมิด้วยการหา

หนงัสอื/นทิานมาให้อ่าน โดยพจิารณาจากความสามารถของนักเรยีนว่าควร

ได้อ่านหนงัสอืระดบัใด ในบางรายอาจให้อ่านเป็นกลุม่และช่วยกนัท�ำบนัทกึ

หลงัการอ่าน ครูไม่จ�ำเป็นต้องตรวจสอบว่านักเรยีนเขียนได้ถกูต้องตาม

เนือ้เรือ่งหรอืไม่ เพราะการอ่านหนังสอืนอกเวลาในระยะแรก มีจดุประสงค์ 

เพือ่เป็นการสร้างเสรมินิสยัรกัการอ่าน ซึง่ต่อไปครอูาจจดัโครงการหนังสอื

อ่านนอกเวลา ให้โอกาสนักเรยีนได้ออกมาเล่าเรือ่งทีต่นเองอ่านหรอืแสดง

บทบาทสมมตุิให้เพือ่นๆ หรอืน้องๆ ผู้สนใจได้รบัฟัง/ชม จะเป็นวธิกีารหน่ึง

ทีช่่วยกระตุน้ความสนใจของนักเรยีนให้อยากมีส่วนร่วมในการอ่านมากข้ึน

	� ครูแจ้งให้นักเรียนให้ดาวสนุกแก่หนังสือที่อ่านด้วย และอาจให้คน

ที่ให้ดาวสนุกกับหนังสือเล่มใดเล่มหนึ่งสูงมากมาเชิญชวนให้เพื่อน

ได้อ่าน และหากครูสามารถหารางวัลให้แก่นักเรียนที่อ่านหนังสือได้

มากที่สุดประจ�ำภาคเรียนก็จะเพิ่มแรงจูงใจมากขึ้น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 3 Hooray!
	�ครูเตรียมท�ำริบบิ้นรางวัลเท่าจ�ำนวนนักเรียนและชิ้นงานที่จะให้

รางวัล (แต่ละประเภทอาจมีหลายรางวัลได้ ไม่จ�ำเป็นต้องมีรางวัลที่ 
1 อย่างเดียว อาจมีรางวัลที่ 2-3 และรางวัลชมเชย เพื่อให้นักเรียน
หลายคนมีโอกาสมากขึ้น)

 จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการสอน

�กระดาษ ริบบิ้น สี

ส�ำหรับตกแต่งการจัด

แสดงภาพบุคคลและ

ผลงานบนผนัง 

�ชิ้นงานที่ปรับปรุงใหม่

ของเด็ก  

�ภาพเด็กที่มีทักษะ

กระบวนการดีเด่น

�Student’s Book หน้า 

19 ข้อ 3 Hooray!

ขั้นตอนกิจกรรมการให้

รางวัล

(Reward)

(25 นาที)

1.	� ครูและนักเรียนท�ำกิจกรรม Hooray! โดยครูทบทวนเกณฑ์การเลือก

ผู้ที่มีทักษะกระบวนการดีเด่นตามที่เคยตกลงกันไว้ (โดยครูและ

นักเรียนร่วมกันวางเกณฑ์) ทีละด้าน (เช่น Nice Boy/Girl รู้จักแบ่ง

ปัน มีน�้ำใจต่อเพื่อนๆ ฯลฯ) (ดูหน้า 48 ของคู่มือครูนี้) 

2.	 �ในกลุม่ 5-7 คน ให้เวลานักเรยีนปรกึษากนัโดยใช้เกณฑ์ในข้อ 1 เลอืกเสนอ

ชือ่เพือ่น 1 คน ในกลุม่เป็นตวัแทนเข้าประกวดทกัษะกระบวนการด้านน้ี

3.	� นกัเรยีนทัง้ชัน้ร่วมตดัสิน (โดยการยกมือและครูนับจ�ำนวนหรือใช้วธิี

อืน่ๆ ทีค่รเูหน็เหมาะสม) ว่าจะให้ตวัแทนจากกลุ่มใดได้รับรางวลัที่ 

1-2-3 หรอืชมเชยตามล�ำดบั (นักเรียนจากทกุกลุ่มควรจะได้รับรางวลั

ใดรางวลัหนึง่ บางรางวลัอาจมีมากกว่า 1 คนได้ถ้าคะแนนเท่ากนั) 

4.	� ครูทบทวนเกณฑ์การเลือกชิ้นงานดีเด่นประเภทต่างๆ และใช้ขั้นตอน

การคัดเลือกให้รางวัลในลักษณะเดียวกันกับข้อ 2 และ 3 ข้างต้น

5.	� ครูและนักเรียนช่วยกันติดภาพบุคคลและชิ้นงานดีเด่นบนผนังพร้อม

รบิบิน้รางวลั อาจให้เดก็ตดิ Reward Stickers จากท้าย Activity Book 

เพิ่มเติมให้เพื่อนๆ ได้ จากนั้นปรบมือหรือร้องเพลงแสดงความยินดี

ให้กับทุกคนที่ได้ท�ำ Project 1 ส�ำเร็จลุล่วงไปด้วยดี

ขั้นสรุป

(5 นาที)

6.	� พูดคุยกับนักเรียนตามหัวข้อต่อไปนี้:

	�การตัดสินเลือกเพื่อนที่มีทักษะกระบวนการดีเด่นด้านภาษา (Smart 

Boy/Girl) และด้านสังคม/อารมณ์/จริยธรรม (Nice Boy/Girl) นั้นยาก

หรือง่าย เพราะอะไร

	�การตดัสนิเลอืกชิน้งานดเีด่นประเภทต่างๆ น้ันยากหรอืง่าย ช้ินงานประเภท

ใด (เช่น สสีวยสะดดุตาทีส่ดุ สือ่ความหมายทีส่ดุ แปลกทีส่ดุ ฯลฯ) เลอืก

ง่ายทีส่ดุหรอืยากทีส่ดุ เพราะอะไร นักเรยีนใช้เกณฑ์อะไรในการตดัสนิ

หมายเหตุ ข้อมูล/ข้อคิดเพิ่มเติมส�ำหรับครู
ก.	� การก�ำหนดเกณฑ์การท�ำกิจกรรมหรือชิ้นงานร่วมกับนักเรียนก่อน

การลงมือท�ำกิจกรรมหรืองานนั้นๆ เป็นการฝึกให้นักเรียนท�ำงาน
อย่างมีเป้าหมายและมีหลักการ สามารถประเมินงานทั้งของตนเอง
และผู้อื่นอย่างมีเหตุผลเป็นรูปธรรมชัดเจนขึ้น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ข.	� ครคูวรใช้แบบสงัเกตสมรรถนะและแบบประเมินชิน้งาน (ดูตัวอย่างในภาคผนวก ก.   

ท้ายคูม่อืครนูี)้ ท�ำการประเมินพฒันาการของเด็ก และใช้แบบบนัทึกการพฒันาการ

สอนของครบูนัทกึข้อมลูการสอนของครเูองเพือ่พฒันาการเรยีนรูข้องนักเรยีนต่อไป

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 4 My English Portfolio

	�ครบูอกนักเรยีนล่วงหน้าให้เตรยีมหากล่องเหลอืใช้ขนาดใหญ่มาคนละ 1 กล่อง 

(ครอูาจต้องเตรยีมเผ่ือนักเรยีนทีห่าไม่ได้ หรอืหากบางคนหาได้มากกว่า 1 

กล่อง ก็ให้น�ำมาเผ่ือเพ่ือน)

�Student’s Book หน้า 

19 ข้อ 4 My English 

Portfolio

�กล่องหรอืแฟ้มเหลอืใช้

�ดนิสอสหีรอืสเีทยีน กาว 

กรรไกร

�ชิน้งานของนกัเรยีน

ขั้นตอนกิจกรรมการท�ำ

แฟ้มสะสมผลงาน

(Portfolio)

(35 นาที)

1.	� ครบูอกนกัเรยีนให้ตกแต่งกล่องทีน่�ำมาเพือ่ใช้เป็น My English Portfolio จดัเกบ็

ชิน้งานต่างๆ ทีท่�ำแล้วและจะท�ำต่อไป โดยให้มชีือ่ภาษาอังกฤษของนกัเรยีนแต่ละ

คนทีก่ล่องของตนด้วย ครอูาจแนะน�ำให้นกัเรยีนใช้แฟ้มแบบมซีองหรอืส่ิงอ่ืนๆ ที่

ใช้จดัเกบ็ได้ตามความสะดวก หรอืให้นกัเรยีนคิดประดิษฐ์เองโดยใช้ซองสีน�ำ้ตาล

ทีเ่หลอืใช้มาเยบ็รวมกนัเป็นแฟ้มแบบมซีอง หรอืใช้ถงุพลาสติกเนือ้แขง็ก็ได้เช่น

กนั 

2.	� ติดป้ายแยกประเภทงาน และเพิ่มประเภทขึ้นเมื่อมีชิ้นงานที่หลาก

หลายขึ้น เช่น My Story Book, My Picture Dictionary ฯลฯ

3.	 �จดัวางกล่องเรยีงตามล�ำดบัตวัอกัษรชือ่ภาษาองักฤษของนกัเรยีนไว้ทีด้่านหนึง่

ของห้องทีเ่ดก็จะหยบิใช้สะดวกเมือ่ได้ชิน้งานมากขึน้ ในตอนปลายภาคเรยีน 

ครอูาจให้นักเรยีนคดัแยกชิน้งานทีต้่องการน�ำมาเป็น ‘Work I want to keep’ 

เพ่ือคดัแยกชิน้งานทีต้่องการน�ำมาเป็น Show Case Portfolio ต่อไป โดยให้

นักเรยีนเขยีนย้อนคดิไตร่ตรอง (reflection) ว่าท�ำไมจงึเลอืกเกบ็ชิน้งานนัน้ๆ

ขั้นสรุป

(5 นาที)

4.	� ครูพูดคุยกับนักเรียนว่าการมีกล่องหรือแฟ้มจัดเก็บงานมีประโยชน์

ต่อนักเรียนอย่างไร 

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู
	 ก.	�กิจกรรมนี้มุ่งสร้างนิสัยและทักษะในการแยกประเภทและจัดเก็บ

งานให้เป็นระบบ ซึ่งครูอาจต้องช่วยเหลือและชี้แนะมาก เพราะ

นักเรียนอาจยังไม่คุ้นเคย แต่ควรให้นักเรียนมีบทบาทหลักในการ

สร้างกล่องหรือแฟ้มของตนเอง และรู้ว่าจะท�ำอะไร เพื่ออะไร

	 ข.	�การจดัเกบ็ชิน้งานให้เป็นระบบนีจ้ะมต่ีอเนือ่งไปตลอดปีการศกึษา ซึง่จะน�ำ

ไปสู่ระบบแฟ้มสะสมผลงานอย่างสมบูรณ์และการคัดเลือกชิ้นงานดีเด่นที่

เป็นตวัแทนแห่งตน ซึง่จะเป็นการประเมนิความก้าวหน้าของนกัเรยีนและใช้

เป็นส่วนหน่ึงของการรายงานผลต่อผูป้กครองในตอนปลายปี ประการส�ำคญั

คอืเป็นเทคนิคส่งเสรมินกัเรยีนให้รูส้กึถงึความเป็นเจ้าของ (ownership) 

จากกระบวนการเรยีนของตน เพราะได้เหน็ผลงานและพฒันาการของตน 

ท�ำให้เกดิความภาคภมูิใจในความเป็นเจ้าของชิน้งานนัน้ๆ
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แผนการสอน Project 2: Our House & Housework

Project 2A: A Floor Plan of My Dream House			               เวลา 3 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			�   การให้ข้อมูลเกี่ยวกับที่อยู่อาศัย เช่น ห้อง สิ่งของต่างๆ งานบ้าน รวมทั้งอุบัติเหตุที่อาจเกิดจากการใช้

ชีวิตประจำ�วันเป็นสิ่งจำ�เป็นในการสื่อสารที่ผู้เรียนควรรู้เพื่อเป็นพื้นฐานของการใช้ภาษาอังกฤษ

ตัวชี้วัด			�   ต 1.1 ป.5/2	 �อ่านออกเสยีง สะกดค�ำ อ่านกลุม่ค�ำ ประโยค ข้อความ และบทกลอนสัน้ๆ ถกูต้องตามหลกัการอ่าน

			   ต 1.1 ป.5/3	 �ระบ/ุวาดภาพ สัญลักษณ์หรอืเครือ่งหมายตรงตามความหมายของประโยคและข้อความส้ันๆ ทีฟั่งหรอือ่าน

			   ต 1.1 ป.5/4	� บอกใจความส�ำคญัและตอบค�ำถามจากการฟังและอ่าน บทสนทนา และนิทานง่ายๆ หรอืเรือ่งสัน้ๆ

			   ต 1.2 ป.5/1	 พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล

			   ต 1.2 ป.5/4	 พูด/เขียนเพื่อขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน และครอบครัว 

			   ต 1.3 ป.5/1	 พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว

			   ต 1.3 ป.5/2	 เขียนภาพ แผนผังและแผนภูมิแสดงข้อมูลต่างๆ ตามที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 2.2 ป.5/1	� บอกความเหมอืน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสยีงประโยคชนดิต่างๆ การใช้เคร่ืองหมาย

วรรคตอนและการล�ำดบัค�ำ (order) ตามโครงสร้างประโยคภาษาต่างประเทศและภาษาไทย

			   ต 3.1 ป.5/1	� ค้นคว้า รวบรวมค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วข้องกบักลุม่สาระการเรยีนรูอ้ืน่ และน�ำเสนอด้วยการพดู/การ

เขยีน

			   ต 4.1 ป.5/1	 ฟัง พูดและอ่าน/เขียนในสถานการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	อ่านออกเสียงและสะกดค�ำศัพท์เกี่ยวกับบ้าน ส่วนต่างๆ ของบ้าน ห้อง และสิ่งของในห้องได้ถูกต้อง

			   2.	 เข้าใจความหมายในเรื่องที่อ่าน ฟัง และตอบค�ำถามเกี่ยวกับห้องและสิ่งของภายในแต่ละห้องได้

			   3.	ระบุภาพได้ตรงตามความหมายของค�ำ และสิ่งของภายในห้องต่างๆ ในบ้านได้

			   4.	พูดและเขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับห้องต่างๆ ในบ้านของตนได้

			   5.	พูดโต้ตอบเพื่อสอบถาม และให้ข้อมูลเกี่ยวกับห้องต่างๆ ในบ้านได้

			   6.	 เข้าใจความแตกต่างของการเขียนประโยคค�ำถามของภาษาไทยกับภาษาอังกฤษ

			   7.	� ใช้ค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษาในเรื่องส่วนต่างๆ ของบ้าน ห้องภายใน

บ้านและสิ่งของภายในบ้านได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา
	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม การงานพื้นฐานอาชีพและเทคโนโลยี ศิลปะ

	 โครงสร้างทางภาษา	  My house has (a bedroom, a kitchen).

					      The (sofa) is in the (living room).

					      Whese is my teddy bear? It is in (the living room).

					      What room do you like? I like the kitchen. 

					      Why do you like it? Because it’s beautiful.

					      When do you come home from school? I come back at four o’clock.

	 ค�ำศัพท์:		  Parts of the house:	 window, door, wall, roof
				    Rooms in the house:	dining room, bedroom, living room, Buddha room, kitchen, bathroom
				�    Things in the house:	�sofa, picture, pan, TV, candle, comb, Buddha image, pillow, towel, 

toothbrush, soap, chair, dining table, knife, refrigerator



76

กิจกรรมการเรียนการสอน

	 การออกเสียง:	ตัว ‘b’ และ ‘k’ ที่ไม่ออกเสียงในค�ำ เช่น comb, know เป็นต้น

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-8 ใน Project 2A ของ Student’s Book หน้า 20-23

			   2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตาม

ความพร้อม หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

			   4.	Activities 1-6 ของ Project 2 ใน Activity Book หน้า 17-22

			   5.	Worksheets 2.1 (A และ B) - 2.2 ใน Activity Book หน้า 107-111  

การวัดและประเมินผล

	 1.	ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้น

งาน พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 6 ข้อ E  Think Back & Write ใน 

Activity Book หน้า 22 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 1 Chant: ‘A House Has a Roof’

	ฟังซีดี (Track 1.39) ฝึกออกเสียงบทพูดเข้าจังหวะตามซีดี

	ภาพถ่ายบ้าน (ภาพจริง)

�Student’s Book 

หน้า 20 ข้อ 1. 

Chant: ‘A House 

Has a Roof’

�CD Track 1.39 

หรือ CD-ROM 

พร้อมอุปกรณ์การ

เล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(2 นาที)

1.	 �ให้นกัเรยีนดภูาพบ้าน ใน Student’s Book หน้า 20 หรอืใช้ภาพถ่ายจรงิ (ที่

ครเูตรยีมมา) และพดูถงึส่วนประกอบของบ้านทีม่คี�ำศพัท์ก�ำกบั เปิดซดีแีละ

ให้นกัเรยีนชีท้ีภ่าพและออกเสยีงตามหลายๆ ครัง้ และตรวจสอบความเข้าใจ

2.	� บอกให้นักเรยีนทราบว่าจะได้ยนิบทพดูเข้าจงัหวะ (chant) ครเูปิดซดีีให้นกัเรยีน

ฟังและชีท่ี้ภาพตามค�ำศพัท์ที่ได้ยนิ (เช่น A house has a roof เดก็ชีท้ีห่ลงัคา)

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(10 นาที)

3.	 �เปิดซดีีให้นกัเรยีนฟังอกีครัง้ทลีะประโยค โดยครนู�ำให้นกัเรยีนหดัเคาะจงัหวะ

ตามเสยีงทีล่งเสยีงหนกั และให้พดูตามซดี ีหรอืครอูาจใช้ CD-ROM ประกอบ

การสอน (ดกูารสอนพดูเข้าจงัหวะโดยใช้ CD-ROM หน้า 33-34 ของคูม่อืครนูี)้

4.	 �เปิดซีดีอีกครั้งหรือหลายๆ ครั้งหากนักเรียนต้องการ ให้นักเรียนพูดและ

เคาะจังหวะไปพร้อมกับซีดี กระตุ้นให้ทุกคนพูดและเคาะจังหวะ 

5.	� ให้นักเรียนคิดท่าทางประกอบบทพูดเข้าจังหวะ เช่น ท�ำมือเป็นรูป ^ ใน

ท่อน A house has a roof. เป็นต้น เปิดซีดีให้นักเรียนท�ำท่าทางตามที่คิด

ขั้นสรุป

(7 นาที)

6.	 �เขยีนค�ำว่า House และ Home บนกระดาน พดูคยุกบัเดก็ถงึความแตกต่างของ

ท้ัง 2 ค�ำ ซึง่ภาษาไทยจะเรยีกว่า ‘บ้าน’ แต่ในภาษาองักฤษ ‘Home’ จะหมาย
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	 �รวมถึงความรู้สึกผูกพันที่มีต่อบ้านซึ่งหมายรวมถึงสมาชิกในครอบครัวและ

ให้นกัเรยีนบอกค�ำศพัท์สมาชกิในครอบครวัที่ได้เรยีนมาแล้วในชัน้ ป.4 ส่วน 

‘House’ หมายถงึบ้านในแง่ของโครงสร้างเพือ่เป็นทีพ่กัอาศยั ครวูาดผงัความ

คดิหรอืผงัมโนทศัน์ (Mind Mapping) บนกระดานให้นกัเรยีนช่วยกนัเตมิค�ำ

7.	� เขยีนประโยค A house has a roof. และ A house has windows. บนกระดาน 

ถามความแตกต่างท้ายค�ำของ ‘a roof’ และ ‘windows’ รวมทัง้ค�ำน�ำหน้า 

และช่วยกนัสรปุกบันกัเรยีนในเรือ่งรปูนามเอกพจน์ทีจ่ะม ีa น�ำหน้า และรปู

พหพูจน์ทีม่ ี-s เตมิท้าย และให้นกัเรยีนหาตวัอย่างเพิม่เตมิอกีจาก Chant: 

‘A House Had a Roof’

การบ้าน 	 �ให้นกัเรยีนไปทบทวนบทพดูเข้าจงัหวะใน CD-ROM Project 1 ใต้หวัข้อ 

‘Chants’ เป็นการบ้าน

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 2 Chat & Match

	ฟังซีดี (Track 1.40) ฝึกออกเสียงค�ำศัพท์ตามซีดี

	�ศึกษาค�ำและภาพประกอบที่ใช้เป็นบริบทช่วยในการเข้าใจความหมายของ

ค�ำศัพท์ และท�ำความเข้าใจวิธีท�ำกิจกรรม

�Student’s Book 

หน้า 20 ข้อ 2 Chat 

& Match

�CD Track 1.40 ใน 

Student’s Book 

หน้า 20 พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

�Activities 1-2 

   Project 2 ใน 

   Activity Book 

   หน้า 17-18

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(2 นาที)

1.	 �ให้นกัเรยีนดภูาพห้องต่างๆ ในบ้าน แล้วบอกครวู่ามีห้องอะไรบ้าง (เป็นภาษาไทย)

2.	� บอกให้นกัเรยีนทราบว่าจะได้ยนิค�ำศพัท์เหล่าน้ีเป็นภาษาอังกฤษ ครูเปิดซดี ี

ให้นักเรียนฟังและชี้ตามภาพ โดยไม่ต้องออกเสียงตาม

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(13 นาที)

A 	Chat. Listen, point to the words and repeat.

3.	 เปิดซีดีให้นักเรียนฟังอีกครั้ง ชี้ที่ภาพและออกเสียงตามซีดีหลายๆ ครั้ง

4.	� ครูวาดผังบ้านบนกระดานด�ำ เขียนหมายเลข 1-6 ก�ำกับแต่ละห้อง และ

ตรวจสอบความเข้าใจ ใช้ค�ำถาม เช่น Picture (2), (ตามหมายเลขที่ก�ำกับ

ห้องบนกระดาน) What room is it? ให้นักเรียนตอบ It’s a (bedroom).

	� ครูอาจแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มและให้แต่ละกลุ่มสลับถาม-ตอบ โดยครูเป็น

ผู้ก�ำกับ และให้คะแนนกลุ่มที่ตอบถูก ให้โอกาสทุกกลุ่มถาม-ตอบเท่ากัน 

กลุ่มที่ตอบถูกมากที่สุดชนะ

5.	� ครูให้นักเรียนฝึกถาม-ตอบเพิ่มเติมโดยให้ทุกคนถามให้เพื่อนคนใดคนหนึ่ง

ตอบ (แต่ต้องไม่เรียกคนซ�้ำ) เพื่อเปิดโอกาสให้ทุกคนได้ถาม-ตอบ

door
grandpa

love

comfort
father

mother

grandma

window
happiness

wall
sister

roof brotherHouse Home
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป/ การบ้าน B 	Do Activities 1-2 in your Activity Book. 

6.	 ให้นกัเรยีนท�ำ Activities 1-2 ของ Project 2 ใน Activity Book หน้า 17-18 	

	 เฉลย Activity 1

	 Across	 2 = Buddha room 	 Down	 1 = bedroom

			   5 = living room		  3 = kitchen

			   6 = dining room 		  4 = bathroom

�Activities 1-2 

   Project 2 ใน 

   Activity Book 

   หน้า 17-18

	 เฉลย Activity 2  

	 ค�ำตอบจะแตกต่างกันตามนักเรียนแต่ละคน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 3 Chat & Match Again

	�ฟังซีดี (Track 1.41) ฝึกออกเสียงค�ำศัพท์ตามซีดี

	�ศึกษาค�ำและภาพประกอบที่ใช้เป็นบริบทช่วยในการเข้าใจความหมายของ

ค�ำศัพท์ และท�ำความเข้าใจวิธีท�ำกิจกรรม

�Student’s Book 

หน้า 21 ข้อ 3 Chat 

& Match Again

�CD Track 1.41 ใน 

Student’s Book 

หน้า 21
ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(5 นาที)
1.	 ให้นักเรียนดูภาพสิ่งของ ( 1  - 15 ) และบอกชื่อสิ่งของเป็นภาษาไทย

2.	� บอกให้นักเรียนทราบว่าจะได้ยินค�ำศัพท์เหล่านี้เป็นภาษาอังกฤษ ครูเปิด

ซีดีให้นักเรียนฟังและชี้ตามภาพโดยไม่ต้องออกเสียงตาม

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

(15 นาที)

A 	Look at the household items (1-15). Listen, point and repeat.

3.	� เปิดซีดีให้นักเรียนฟังอีกครั้ง ชี้ที่ภาพและออกเสียงตามซีดีหลายครั้ง (ครู

บอกว่า Television มักจะเรียกย่อๆ ว่า TV)

B 	 Match the household items 1-15 with the rooms.

4.	� ตรวจสอบความเข้าใจ สุ่มเรียกนักเรียน ใช้ค�ำถาม: Picture (1), what is it? 

นักเรียนตอบ: It’s (a Buddha image).

5.	 �ครทูบทวนห้องต่างๆ ในบ้าน ให้นกัเรยีนบอกชือ่ห้องในภาพเป็นภาษาองักฤษ 

จากนั้นแบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม ฟังค�ำศัพท์สิ่งของที่ครูพูด และให้บอกว่า

สิ่งของน้ันๆ อยู่ในห้องใดของบ้าน เช่น ครูพูด ‘a pan’ นักเรียนตอบ ‘a 

kitchen’ กลุ่มที่ตอบถูกต้องมากที่สุดชนะ

6.	 �เล่นเกมแบบเดมิ ครสูลบัพดูช่ือห้อง เช่น ‘a bedroom’ นักเรยีนตอบ ‘a pillow’

การบ้าน C 	Do Activity 3 in your Activity Book.

7.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 3 Project 2 ใน Activity Book หน้า 19 

	 เฉลย Activity 3

	 1 = C	 The TV and the picture are in the living room.

	 2 = E	 The Buddha image is in the Buddha room.

�Activity 3 ของ 

Project 2 ใน 

   Activity Book 

   หน้า 19
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กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	 3 = C	 The sofa is in the living room.
	 4 = F	 The towel and the toothbrush are in the bathroom.
	 5 = A	 The refrigerator is in the kitchen.
	 6 = B	 The pillow and the comb are in the bedroom.
	 7 = D	 The dining table is in the dining room.

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 4 Play: What’s in My House?

	�ศึกษาวิธีการเล่นเกมใน Student’s Book หน้า 21 

�Student’s Book 

หน้า 21-22 ข้อ 4 

Play: What’s in My 

House?

�Worksheets 2.1 

(A-B) ใน Activity 

Book หน้า 107, 

109

ขั้นน�ำไปใช้

(25 นาที)

B 	Play ‘What’s in My House?’.

7.	� ให้นักเรียนท�ำ Worksheets 2.1 (A-B) จากนั้นให้นักเรยีนเล่นเกม ‘What’s 

in My House?’ ครสูาธติการเล่นเกมโดยใช้แปลนห้อง (Floor Plan) และบัตร

ภาพสิง่ของของนกัเรยีนและให้นักเรยีน 2 คนออกมาสาธติโดยครกู�ำกบัเพ่ือ

ให้เพือ่นๆ ในชัน้ได้เข้าใจดงัน้ี

	 7.1	�จับคู่ผู้เล่นทั้ง 2 คน วางแปลนห้องของตนตรงหน้า คนที่ 1 วางบัตรค�ำ 

15 ใบ เรียงข้างๆ แปลน คนที่ 2 วางบัตรภาพ โดยใช้หนังสือคั่นกลาง

ไม่ให้แต่ละฝ่ายเห็นของกันและกัน

	 7.2	�ผู้เล่นคนที่ 1 หยิบบัตรค�ำ 1 ใบ อ่านบัตรค�ำ (สิ่งของ) ให้เพื่อนฟัง ผู้

เล่นคนที่ 2 หยิบบัตรภาพที่ตรงกับค�ำที่ได้ยิน ทั้งคู่วางบัตรค�ำ/บัตร

ภาพลงในห้องบนแปลนห้องของตัวเอง โดยไม่เห็นกัน เล่นในลักษณะ

นี้จนวางบัตรค�ำ/บัตรภาพลงในห้องครบทุกบัตร

	 7.3	�สลับกันถาม-ตอบ เพื่อตรวจสอบรายการสิ่งของว่า วางลงในห้องตรง

กันหรือไม่ ใช้ประโยค : Where’s the (pan)? It’s in the (kitchen). 

หากค�ำตอบไม่ตรงกัน ให้อภิปรายเหตุผลของกันและกัน

	 7.4	�เล่นเกมอกีรอบ สลบัให้ผู้เล่นคนที ่2 เป็นผู้อ่านค�ำและผู้เล่นคนที ่1 หาบตัรภาพ

ขั้นสรุป

(5 นาที)

8.	� พดูคยุกบันกัเรยีนเพือ่สรปุว่ารปูประโยคที่ใช้ในการเล่นเกมนัน้ ‘Where’ น่า

จะหมายความว่าอะไร รวมทัง้ให้นกัเรยีนสงัเกตการตัง้ค�ำถามและค�ำตอบที่

ใช้สรรพนาม ‘It’ แทน ‘the pan’ และสงัเกตค�ำกรยิา to be ‘is’ ที่ใช้กบัค�ำ

สรรพนาม (ที่ใช้แทนค�ำนาม) ทีเ่ป็นเอกพจน์และหากอยู่ในรปูพหพูจน์จะต้อง

เป็น ‘are’ เช่น They (The pan and the dish) are in the kitchen. เป็นต้น

การบ้าน D 	Do Activity 4 in your Activity Book.

10.	ให้นักเรียนท�ำ Activity 4 ของ Project 2 ใน Activity Book หน้า 20

	 เฉลย Activity 4

	 ค�ำตอบแตกต่างกันไปในนักเรียนแต่ละคู่

�Activity 4 ของ 

Project 2 ใน 

   Activity Book 

   หน้า 20
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 5 Grammar Chat: Wh-Questions

	ฟังซีดี (Track 1.42) ฝึกอ่านประโยคตามซีดี

 �ท�ำความเข้าใจตารางสรุปโครงสร้างไวยากรณ์การใช้ Wh-Question words 

(What, Where, When, Why) ในประโยคค�ำถาม

 ศึกษาค�ำถามใน �B  Chat. และเตรียมค�ำตอบเพื่ออธิบายให้นักเรียน

�Student’s Book 

หน้า 22 ข้อ 5 

Grammar Chat: 

Wh-Questions

�CD Track 1.42 ใน 

Student’s Book 

หน้า 22 และ

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน 

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(30 นาที)

	� กจิกรรมนี้ใช้หลกัการ ขัน้ตอนการสอน ในลกัษณะเดยีวกนักบักจิกรรมที ่ 2 

Grammar Chat: Adjectives-Word Order ใน Project 1A หน้า 44-45 ของ

คูม่อืครนูี ้  โดยมจีดุประสงค์ในการสอนภาษาเปลีย่นไปเป็นเรือ่งของประโยค

ค�ำถามทีข่ึน้ต้นด้วย Wh- โดยมกีารเพิม่เตมิ/ปรบัเปลีย่นดงัต่อไปนี้

1.	� B  Chat. ค�ำตอบของค�ำถาม What question words do you use for 

Thing, Reason, Place and Time? คอื What (อะไร) ใช้กบัสิง่ของ (Thing)  

Where (ที่ไหน) ใช้กบัสถานที ่(Place)   When (เมือ่ไร) ใช้กบัเวลา (Time)           

Why (ท�ำไม) ใช้กบัเหตผุล (Reason)

การบ้าน C 	Do Activity 5 in your Activity Book 

2.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 5 ของ Project 2 ใน Activity Book หน้า 21

	 เฉลย Activity 5

	� A  1 = b	 2 = c	 3 = a	 4 = d

	� B  2. When did you go there? I went there in the afternoon.

	 3. Why did you go there? I went there because I had a temperature.

	 4. What did the doctor give you? He gave me some pills.

�Activity 5 Project 

2 ใน Activity Book 

หน้า 21

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 6 The Music of English: comb - knife

	ฟังซีดี (Track 1.43) ใน Student’s Book หน้า 23 และฝึกอ่านตามซีดี

� �ศึกษาวิธีการท�ำกิจกรรมของ Activity 6 Project 2 ใน Activity Book หน้า 

22 และฝึกออกเสียงตามซีดี (Tracks 1.44-1.45)

�Student’s Book 
หน้า 23 ข้อ 6 The 
Music of English: 
comb - knife
�Activity 6 Project 

2 ใน Activity Book 
หน้า 22
�CD Track 1.43 ใน 

Student’s Book หน้า 
23 และ Track 1.44-
1.45 ใน Activity 6 
Project 2 ใน Activity 
Book หน้า 22 และ
อปุกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(30 นาที)

	 �กจิกรรมนี้ใช้หลกัการในท�ำนองเดยีวกนักบักจิกรรมที ่3 The Music of English: 

Let him know. ใน Project 1A หน้า 45-46 ของคูม่อืครนูี ้  โดยเปลีย่น

เป็นการฝึกเสยีง Silent (ไม่ออกเสยีง) ของตวัอกัษร ‘b’ และ ‘k’ และมเีฉลย

ค�ำตอบส�ำหรบั Activity 6 (Parts A-D) ใน Activity Book หน้า 22 ดงัต่อไปนี้

	� A  1. knee		    2. two	 3. autumn	 4. listen

		    5. island	    6. knit	 7. half		  8. Christmas

	� C  1. know		    2. two	 3. answer	 4. talk	     5. hour
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู
	

กิจกรรมที่ 7 Make: ‘A Floor Plan of My Dream House’

	�ศึกษาวิธีการท�ำกิจกรรม Make: ‘A Floor Plan of My Dream House’ ใน 

Student’s Book หน้า 23

� เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการสอน

�Student’s Book 

หน้า 23 ข้อ 7 

Make : 'A Floor 

Plan of My Dream 

House'

�Worksheet 2.2 ใน 

Activity Book หน้า 

111 

�ดินสอสี กาว 

กรรไกร และ

กระดาษขนาด A4 

เท่าจ�ำนวนนักเรียน

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(40 นาที)

	 �กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนตลอดจนกิจกรรมในลักษณะเดียวกันกับ

กิจกรรมที่ 4 Make: A ‘Who Am I ?’ Letter ใน Project 1A หน้า 46-48 

ของคู่มือครูนี้  โดยปรับเปลี่ยนจากการเขียนจดหมายมาเป็นดังนี้

1.	� ให้นักเรียนท�ำ Worksheet 2.2 ใน Activity Book หน้า 111 โดยตัดรูป

สีเ่หลีย่มตามรอยประและน�ำไปตดิบนกระดาษ A4 ตามแบบแปลนทีน่กัเรียน

วาดฝันไว้ เขียนชื่อห้องลงในแต่ละรูปสี่เหลี่ยมตามแบบ

2.	� ให้นักเรียนวาดสิ่งของที่ต้องการให้มีในแต่ละห้องและจัดวางต�ำแหน่งตาม

ชอบและระบายสีให้สวยงามเพื่อให้เป็นบ้านในฝันที่สมบูรณ์

3.	 น�ำผลงานไปติดโชว์ให้เพื่อนๆ ได้ชื่นชมซึ่งกันและกัน

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(25 นาที)

กิจกรรมที่ 8 Think Back & Write

	� โปรดอ่านกิจกรรมที่ 5 Think Back & Write ใน Project 1A หน้า 48-49 

ของคู่มือครูนี้ และปฏิบัติในท�ำนองเดียวกันโดยปรับและเพิ่มเติมดังนี้

1.	� บอกนักเรียนว่าในตอนปลาย Project 2 นี้ (ประมาณอีก 3-4 สัปดาห์หรือ

ตามเวลาท่ีครคูาดว่าจะใช้จรงิ) จะมกีารประกวดว่าใครคอืผูท้ีรู่จ้กัระวงัตวั (ไม่

ให้เกิดอุบัติเหตุ) (Careful Boy/Girl) และผู้ที่จัดระบบความคิดได้ดี (Well-

organised Boy/Girl) ฉะน้ันนักเรียนจึงควรสังเกตเพื่อนๆ อย่างสม�่ำเสมอ 

แล้วจะมีการลงคะแนนเสียงตัดสินในตอนท้าย

2.	� ให้นักเรียนเสนอแนวการสังเกตและตัดสินคัดเลือกผู้ที่ระมัดระวังตัว (ไม่ให้

เกดิอุบัตเิหต)ุ และผูท้ีจ่ดัระบบความคดิได้ด ีแล้วครูและนกัเรียนช่วยกนัสรุป

เป็นเกณฑ์ไว้ใช้ในการคัดเลือก เช่น

	�ผูท้ีรู่จ้กัระวงัตวั (ไม่ให้เกดิอุบตัเิหต)ุ: ไม่เล่นโลดโผนเกนิไป ระมัดระวงั สนใจ

กับอุปกรณ์/เครื่องใช้ในการท�ำงาน โดยเฉพาะของมีคม เมื่อใช้เสร็จเก็บเข้า

ที่เรียบร้อย

	�ผู้ที่จัดระบบความคิดได้ดี: ท�ำงานเป็นขั้นตอน มีระเบียบเรียบร้อย อธิบาย

งานของตนได้แจ่มแจ้ง

3.	� ครูท�ำการประเมินตามที่ระบุไว้ในกิจกรรมการเรียนรู้ ข้อ 5 ในกิจกรรมที่ 5 

Think Back & Write ใน Project 1A หน้า 48-49 ของคู่มอืครน้ีูอย่างสม�ำ่เสมอ 

แล้วปรับกิจกรรมและการสอนของตนให้สอดคล้องกับความต้องการของ

นกัเรยีนต่อไป (ดูแบบบนัทกึการพฒันาการสอนของครูในภาคผนวก ก.)

�Student’s Book 

หน้า 23 ข้อ 8 

Think Back & 

Write

�Activity 6 (Part E)

Project 2 ใน 

   Activity Book 

   หน้า 22
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Project 2B: Our Housework Chart				         เวลา 3 ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ			�   การสอบถาม-ให้ข้อมลูเก่ียวกบังานบ้านเป็นส่วนหนึง่ของการสือ่สารในชวีติประจ�ำวนั รวมทัง้การออกเสยีง 

พยัญชนะให้ถูกต้องตามหลักการออกเสียงยังเป็นคุณลักษณะส�ำคัญของภาษาอังกฤษ ที่จะต้องพูดให้ถูก

ต้องเพื่อให้การสื่อสารมีประสิทธิภาพมากขึ้น

ตัวชี้วัด			   ต 1.1 ป.5/2	� อ่านออกเสยีง สะกดค�ำ อ่านกลุ่มค�ำ ประโยค ข้อความ และบทกลอนส้ันๆ ถกูต้องตามหลกั

การอ่าน

			   ต 1.1 ป.5/3	� ระบ/ุวาดภาพ สัญลักษณ์หรอืเคร่ืองหมายตรงตามความหมายของประโยคและข้อความสัน้ๆ 

ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/4	� บอกใจความส�ำคัญและตอบค�ำถามจากการฟังและอ่าน บทสนทนา และนิทานง่ายๆ หรือ

เรื่องสั้นๆ

			   ต 1.2 ป.5/1	 พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล

			   ต 1.2 ป.5/4	 พูด/เขียนเพื่อขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน และครอบครัว 

			   ต 1.3 ป.5/1	 พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว

			   ต 1.3 ป.5/2	 เขียนภาพ แผนผังและแผนภูมิแสดงข้อมูลต่างๆ ตามที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 2.2 ป.5/1	� บอกความเหมอืน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสยีงประโยคชนดิต่างๆ การใช้เคร่ืองหมาย

วรรคตอนและการล�ำดบัค�ำ (order) ตามโครงสร้างประโยคภาษาต่างประเทศและภาษาไทย

			   ต 3.1 ป.5/1	� ค้นคว้า รวบรวมค�ำศพัท์ท่ีเกีย่วข้องกบักลุม่สาระการเรียนรู้อ่ืน และน�ำเสนอด้วยการพูด/การเขยีน

			   ต 4.1 ป.5/1	 ฟัง พูดและอ่าน/เขียนในสถานการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	 เลือกภาพตรงตามความหมายของค�ำและกลุ่มค�ำเกี่ยวกับงานบ้านได้

			   2.	ฟังและพูดโต้ตอบและเขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับการท�ำงานบ้านของตนได้

			   3.	ออกเสียงพยัญชนะ /w/, /f/ และ /v/ ในค�ำศัพท์ในบทเรียนได้ถูกต้อง

			   4.	� ระบคุวามแตกต่างของคณุลักษณะในด้านโครงสร้างการใช้ค�ำวเิศษณ์บอกความถีข่องการกระท�ำระหว่าง

ภาษาไทยกับภาษาอังกฤษได้

			   5.	ระบุความแตกต่างของการใช้ชีวิต (การท�ำงานบ้าน) ของวัฒนธรรมไทยกับวัฒนธรรมตะวันตก

			   6.	� ใช้ค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา พลศึกษา ในเรื่องงานบ้าน การรักษา

ความสะอาดได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา
	 สาระการเรยีนรูท้ีส่มัพนัธ์: �คณติศาสตร์ สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม การงานพืน้ฐานอาชพีและเทคโนโลย ีศิลปะ

	 โครงสร้างทางภาษา	

			    Do you (help your mother) at home?

			    Yes, I (always/usually/often/sometimes) do. No, I never do.

			    What (homework) do you usually do?

			    I (make the bed).

			    What about you?
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	 ค�ำศพัท์: 

		  ค�ำกรยิา:				    wash, help, make, iron, take, cook, mop, water, vacuum, feed, fry, wear, visit, fix

		  ค�ำวิเศษณ์แสดงความถี่:  	 always, usually, often, sometimes, never

		  ค�ำนาม:					�    clothes, morning, dish, bed, rubbish, dinner, floor, plants, breakfast, laundry, 

carpet, vet, wig, fish, frog, fence

	 ส�ำนวน (งานบ้าน):			�   make the bed, iron/wash the clothes, take the rubbish out, cook breakfast/ 

dinner, mop the floor, water the plants, wash the dishes, do the laundry, vacuum 

the carpet

	 การออกเสียง:				    การออกเสียงพยัญชนะเสียง /f/, /w/ และ /v/ ในค�ำ เช่น feed, water, vacuum

	 อื่นๆ (ค�ำที่มักปรากฏร่วมกัน):	 feed the fish, wear the wig, fix the fence, fry the fish ฯลฯ

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

	 1.	 กิจกรรมข้อ 1-7 ใน Project 2B ของ Student’s Book หน้า 24-31

	 2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความพร้อม 

หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

	 3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

	 4.	 Activities 7-12 ของ Project 2 ใน Activity Book หน้า 23-28

การวัดและประเมินผล

	 1.	� ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้น

งาน พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	� ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 12 ข้อ B  Think Back & Write ใน 

Activity Book หน้า 28 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 1 Sing: ‘This is the Way We Wash Our Clothes’

 ฟังซีดี (Track 1.46) ฝึกออกเสียงกลุ่มค�ำตามซีดี

 ฟังซีดี (Track 1.47) ฝึกร้องเพลงตามซีดีและคิดท่าทางประกอบเพลง

�Student’s Book 

หน้า 24-25 ข้อ 1 

Sing: ‘This is the 

Way We Wash 

Our Clothes’

�CD Tracks 1.46-

1.47 และหรือ 

CD-ROM พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(2 นาที)

A 	Chat.

1.	� ครพูดูคยุกบันกัเรยีนเรือ่งงานบ้าน สอบถามว่าใครช่วยคณุพ่อคณุแม่ท�ำงาน

บ้านบ้าง รู้สึกอย่างไร ฯลฯ

2.	� ให้นกัเรยีนดภูาพใน Student’s Book ทลีะภาพ (1-7) ซกัถามกจิกรรมทีเ่หน็

และเปิดซีดีให้นักเรียนชี้ที่ภาพและพูดตามซีดี ให้ความสนใจกับเสียง /�/ ใน

ค�ำว่า wash และ dishes
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(15 นาที)

B 	Listen, sing and act it out.

3.	� เปิดซีดีให้นักเรียนฟังเพลงท่อนที่หนึ่ง และร้องตามหลายๆ ครั้ง โดยในครั้ง

ต่อๆ มาให้แสดงท่าทางประกอบ (ครูอาจให้แสดงท่าทางที่เตรียมมาหรือให้

นักเรียนคิดท่าทางเอง)

4.	� เปิดซดีใีห้นกัเรยีนร้องเพลงท่อนทีส่อง โดยเปล่ียนค�ำกริยาจากเดมิเป็นค�ำกริยา

ในหมายเลขที ่2 และเปลีย่นวนัเป็น Tuesday (ครอูาจทบทวนวนัทัง้เจด็ก่อน 

โดยให้นกัเรยีนบอกวนัในสปัดาห์) ให้นกัเรยีนคดิท่าทางประกอบด้วย

5.	� เปิดซีดีเพลงเฉพาะท�ำนอง (sing along) ครแูละนกัเรยีนร้องตามท�ำนอง โดย

เปลีย่นเนือ้เพลงและแสดงท่าทางประกอบจนครบ 7 ท่อน (ผลดัเปลีย่นวนัไป

จนครบ 7 วัน) หรือตามความเหมาะสม

	� ครูอาจสอนเพลง ‘This is the Way We Wash Our Clothes’ โดยปฏิบัติ

ตามค�ำแนะน�ำการสอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะ โดยใช้ CD-ROM หน้า 

33-34 ในคู่มือครูนี้

6.	 �แบ่งนักเรยีนเป็นกลุม่เลก็ๆ 7 กลุม่ หมุนเวยีนออกมาแสดงท่าทางประกอบแต่ละ

ท่อน เพือ่นๆ ช่วยตดัสนิว่ากลุม่ใดแสดงท่าทางได้แขง็ขนัทีส่ดุ ตลกทีส่ดุ ฯลฯ

ขั้นสรุป

(3 นาที)

7.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

	�นกัเรยีนสามารถช่วยท�ำงานบ้านตามทีเ่รยีนมาข้อใดบ้าง ถ้านกัเรยีนยงัไม่

เคยช่วยท�ำ จะไปขออนญุาตคณุพ่อคณุแม่ช่วยท�ำงานนัน้ๆ หรอืไม่ เพราะ

เหตใุด

 นักเรียนคิดว่าการท�ำงานบ้านให้ประโยชน์อย่างไรบ้าง

การเตรียมตัวของครู กิจกรรมที่ 2 Listen to ‘My Housework’

	�ฟังซีดี (Tracks 1.48-1.49) ฝึกออกเสียงค�ำศัพท์และถาม-ตอบค�ำถามให้

เหมือนซีดี รวมทั้งฝึกหยุดซีดีในช่วงต่างๆ ตามระบุในขั้นตอนกิจกรรม

	ท�ำบัตรตัวอักษร a-l ขนาดใหญ่พอเห็นได้ทั่วห้อง

�Student’s Book 

หน้า 26-27 ข้อ 2 

   Listen to 

   ‘My Housework’

�CD Tracks 1.48-

1.49 หรอื CD-ROM

   และอปุกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน 1.	� พูดคุยกับนักเรียนเรื่องงานบ้านจากประสบการณ์ของนักเรียนและวิชาการ

งานอาชีพและเทคโนโลยี จากนั้นให้นักเรียนดูภาพใน Student’s Book ว่า 

Kaew (แก้ว) และ Peter ท�ำงานบ้านอะไรบ้าง แต่ละชนิดมีความแตกต่าง

กันอย่างไร (เช่น การท�ำความสะอาดพื้นนั้น แก้วถูพืน้ สว่น Peter ใช้เครือ่ง

ดดูฝุน่) แล้วช่วยกนัสรปุว่าความแตกต่างดงักล่าวเป็นเพราะเหตใุด รับทกุค�ำ

ตอบทีม่เีหตผุล โดยครเูสรมิเพือ่ชีป้ระเดน็ด้านสภาพแวดล้อม อากาศ ความ

ก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

A  Listen and point to the words.

2.	� ให้นักเรียนดูค�ำศัพท์ที่ก�ำกับภาพ ตรวจสอบความเข้าใจความหมาย แล้ว

ให้ออกเสียงตามซีดี ขณะชี้ที่ค�ำศัพท์ค�ำนั้น
B  Match the sentences (1-12) to the pictures (a-l).

3.	� ให้นักเรียนปิดหนังสือ บอกให้นักเรียนทราบว่าจะได้ฟังซีดีเด็ก 2 คนพูดคุย

กันเรื่องงานบ้าน เปิดซีดีให้ฟัง 1 ครั้ง ถามว่านักเรียนได้ยินอะไรบ้าง เขียน

ค�ำตอบบนกระดาน

4.	� เปิดซีดีให้ฟังอีกครั้ง หยุดที่ค�ำถาม What housework do you usually do? 

ของ Peter ให้นักเรียนตั้งใจฟังค�ำตอบของแก้ว และดูภาพงานบ้านของ

แก้วประกอบ หยุดซีดีหลังจากแก้วพูดจบ ถามว่าได้ยินแก้วตอบว่าอย่างไร 

เขียนเพิ่มเติมค�ำตอบที่นักเรียนบอกบนกระดาน จากนั้นให้นักเรียนเปิด

หนังสือ ตรวจสอบกับบทสนทนาใน Student’s Book ว่ายังขาดกิจกรรม

อะไรที่นักเรียนยังไม่ให้ค�ำตอบ พูดคุยให้นักเรียนจับคู่ส�ำนวนประโยคงาน

บ้านในหมายเลข 1-6 กับภาพ a-f เพื่อตรวจสอบความหมาย

	 เฉลย	 1=a	    2=d	   3=c	 4=e	 5=b	 6=f

5.	 �เปิดซดีีอีกคร้ังโดยเน้นค�ำตอบของ Peter ท�ำกจิกรรมในลกัษณะเดยีวกบัในข้อ 

3-4 (เฉลย 7=g 8=i 9=k 10=j 11=h 12=l) และให้นกัเรยีนช่วยกนัสรปุว่า ‘งาน

บ้าน’ ในภาษาอังกฤษน่าจะเป็นค�ำอะไร (housework) ครเูขยีนค�ำตอบบนกระดาน

และเขยีนค�ำว่า homework คูก่นั ให้นกัเรยีนอภปิรายความแตกต่างของความ

หมายของค�ำ 2 ค�ำ คือ housework = งานบ้าน และ homework = การบ้าน

C  Listen to the dialogue and repeat.

6.	� ครูอาจสอนบทสนทนาในข้อ B  ข้างต้น โดยปฏิบัติตามค�ำแนะน�ำการ

สอนนิทาน/บทอ่าน โดยใช้ CD-ROM ในหน้า 34-37 ของคู่มือครูนี้ แต่

หากต้องการใช้ซีดีก็ให้ปฏิบัติดังต่อไปนี้

	� เปิดซีดีอีกครั้ง หยุดซีดีตามบทพูดของแก้วและ Peter ให้นักเรียนพูด

ตามซีดี เปิดซีดีอีกครั้งให้นักเรียน 2 กลุ่มสลับกันเป็นแก้วและ Peter พูด

โต้ตอบกันตามซีดี โดยหยุดซีดีให้นักเรียนพูดกิจกรรมงานบ้านตามทีละ

ประโยค พร้อมชี้ภาพใน Student’s Book ประกอบ

7.	� ทบทวนงานบ้านในภาพ a-l อีกครั้ง โดยครูบอกตัวอักษรก�ำกับภาพและ

นักเรียนบอกกิจกรรมงานบ้าน เช่น a - l make the bed. จากนั้นแบ่ง

นักเรียนเป็น 2 กลุ่ม ครูตั้งค�ำถาม What housework do you usually do? 

และชูบัตรตัวอักษร ให้แต่ละกลุ่มตอบงานบ้านตามตัวอักษร กลุ่มที่ตอบถูก

อย่างพร้อมเพรียงกันได้ 1 คะแนน เมื่อนักเรียนเข้าใจวิธีการแล้ว ให้แต่ละ

กลุ่มสลับกันเป็นผู้ถามแทนครู โดยครูเป็นผู้ชูบัตรอักษรให้กับกลุ่มตอบ 

เล่นจนนักเรียนถาม-ตอบได้คล่องทุกกิจกรรมงานบ้าน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

8.	� บอกให้นักเรียนศึกษาประโยคงานบ้านของแก้วและ Peter และเลือกงาน

บ้านที่นักเรียนท�ำจริง 1 อย่าง เขียนค�ำตอบไว้ จากนั้นครูถามค�ำถาม What 

housework do you usually do? ให้นักเรียนตอบตามที่ได้เขียนค�ำตอบไว้

และให้คนที่ตอบแล้วถามคนถัดไปเรื่อยๆ เป็นการฝึกถาม-ตอบแบบลูกโซ่ 

9.	� หากมีเวลา ครูอาจให้เด็กท�ำกิจกรรมฝึกภาษาเพิ่มเติมโดยแบ่งนักเรียน

เป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 5-7 คน แต่ละกลุ่มตั้งชื่อกลุ่มของตน แล้วเล่นเกม

โดยผลัดกันตั้งค�ำถามกลุ่มอื่นว่าท�ำงานบ้านอะไร กลุ่มถามสามารถเรียก

กลุ่มใดให้ตอบก็ได้ แต่ห้ามเรียกซ�้ำกลุ่มที่เรียกแล้วในแต่ละรอบ กลุ่มตอบ

ปรึกษากันอย่างรวดเร็ว และตอบเป็นค�ำตอบเดียวของกลุ่ม กลุ่มอื่นจะต้อง

ฟังและตอบไม่ให้ซ�้ำกันเมื่อถึงรอบของตน เมื่อทุกกลุ่มถาม-ตอบครบแล้ว

ให้ขึ้นรอบใหม่ เล่นได้หลายรอบตามใจชอบ กลุ่มที่ตอบถูกต้องและพร้อม

เพรียงจะได้คะแนน โดยครูเป็นผู้ตัดสิน

ขั้นสรุป

(5 นาที)

10.	พูดคุยกับนักเรียนตามหัวข้อต่อไปนี้

	นักเรียนคิดว่าการท�ำงานบ้านให้ประโยชน์หรือไม่ อย่างไร

	�การท�ำงานบ้านควรเป็นงานของคณุพ่อคณุแม่ หรอืของทกุคนในบ้าน เพราะ

เหตุใด

	ที่บ้านของนักเรียน ใครท�ำงานบ้านบ้าง ท�ำอะไร

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

ก.	� การพูดคุยเพื่อให้นักเรียนมีความเข้าใจที่ถูกต้องและเห็นประโยชน์ของ

งานบ้านเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนรักที่จะช่วยแบ่งเบาภาระงานบ้าน นับ

เป็นการปลูกฝังความรับผิดชอบและการรู้จักหน้าที่ของสมาชิกในครอบครัว

ข.	� ระวังการออกเสียง /v/ ใน vacuum นักเรียนมักออกเป็นเสียง ‘ว’ ซึ่งไม่ถูก

ต้อง เสียงนี้ท�ำโดยใช้ฟันบนแตะริมฝีปากล่าง และดันลมออกมาทางไรฟัน 

พร้อมทั้งออกเสียงสระ “อือ” ไปด้วย

ค.	� ระวังการออกเสียงพยัญชนะควบกล�้ำ /fl/ ในค�ำ floor, /pl/ ในค�ำ plant และ 

/kl/ ในค�ำ cloth ซึ่งนักเรียนมักไม่ออกเสียง /l/ 

ง.	 take the rubbish out = take out the rubbish (เอาขยะไปทิ้ง)

การบ้าน D 	Do Activities 7-8 in your Activity Book.

11.	ให้นักเรียนท�ำ Activities 7-8 ใน Activity Book Project 2 หน้า 23-24 

	 เฉลย Activity 7

	 1 = B,	 2 = D,	 3 = H,	 4 = E,	 5 = G,

	 6 = C,	 7 = F,	 8 = A
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	 เฉลย Activity 8

	 1. water (n) = น�้ำ		  water (v) = รดน�้ำต้นไม้

	 2. cook (n) = แม่ครัว/พ่อครัว	 cook (v) = ท�ำอาหาร

	 3. vacuum (n) = สุญญากาศ	 vacuum (v) = ดูดฝุ่น

	 4. make (n) = เครื่องหมายการค้า	 make (v) = ท�ำ

	 5. work (n) = งาน		  work (v) = ท�ำงาน

	 6. set (n) = การตั้ง, ชุด	 set (v) = ตั้ง, วาง

	 7. fly (n) = แมลงวัน		  fly (v) = บิน 

	 8. love (n) = ความรัก		 love (v) = รัก

	 9. help (n) = ความช่วยเหลือ	 help (v) = ช่วยเหลือ

12.	�ครูเปิด CD-ROM Project 2 ใต้หัวข้อ Game แนะน�ำหรือทบทวนการ

เล่น Grouping Game โดยกดปุ่ม Demo เล่นให้ดู แล้วให้นักเรียนไปเล่น

เป็นการบ้าน

�Activities 7-8  

Project 2 ใน 

Activity Book หน้า 

23-24

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู กิจกรรมที่ 3 Grammar Chat: always / sometimes / never

�	�ท�ำความเข้าใจตารางสรปุโครงสร้างทางไวยากรณ์การใช้ค�ำวเิศษณ์แสดงความถี่

�	ฟังซีดี (Track 1.50) และฝึกอ่านประโยคตามซีดี

�	ฟังซีดี (Track 1.51) และศึกษาวิธีท�ำ Activity 10 ใน Activity Book 

�	�ศกึษาค�ำถามในข้อ B  Chat. และวธิที�ำกจิกรรมในข้อ C  Play ‘Quick Chat’.

�Student’s Book 

หน้า 28 ข้อ 3 

Grammar Chat:  

always/sometimes/

never

�CD Track 1.50 

(Part A) ใน  

Student’s Book 

หน้า 28 และ Track 

1.51 ใน Activity 10 

Project 2 ใน  

Activity Book

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(25 นาที)

	 �กจิกรรมนี้ใช้หลกัการและขัน้ตอนในท�ำนองเดยีวกนักบักจิกรรมที ่2 Grammar 

Chat: Adjectives - Word order ใน Project 1A หน้า 44-45 ของคูมื่อครูน้ี โดย

มีจุดประสงค์ในการสอนภาษาเปลี่ยนไปเป็นเรื่องค�ำวิเศษณ์ที่แสดงความถี่ 

(Adverb of frequency) จาก always (เสมอ) usually (ตามปกต)ิ often (บ่อยๆ) 

sometimes (บางครัง้) จนถงึ never (ไม่เคย) โดยมกีารเพิม่เตมิ/ปรบัเปลีย่น

ดังต่อไปนี้

B 	Chat.

	� Why do we say ‘Yes, I sometimes help her.’ but not ‘Yes, I help 

sometimes her.’?

1.	� ให้นักเรียนดูเส้นแสดงความหมายของค�ำวิเศษณ์แสดงความถี่ always, 

usually, often, sometimes, never พูดคุยกับนักเรียนและสุ่มค�ำถามในข้อ 

A  ให้นักเรียนตอบตามความจริง เพื่อตรวจสอบความเข้าใจ

C 	Play ‘Quick Chat’.

2.	� ในการท�ำกจิกรรม C  Play ‘Quick Chat’. ให้นักเรียนเล่นเกมเดานิสัยเพือ่น

ซึง่ท�ำให้การถาม-ตอบในการท�ำกจิกรรมเป็นไปอย่างมีจดุประสงค์และอย่าง

สนุกสนาน ในขณะเดียวกันนักเรียนได้ฝึกใช้ภาษาหลายๆ ครั้ง
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

 	� อย่างไม่รู้ตัวและไม่เบื่อ เพื่อให้เกมยุติธรรม ครูสลับเรียกนักเรียนในแต่ละ

ทีมให้ออกมาตั้งค�ำถามให้เพื่อนเดา เช่น Guess. Do I help my mother 

at home? และเพื่อนในแต่ละทีมตอบ โดยเดาจนได้ค�ำตอบที่ถูกต้อง ทีมที่

ตอบถูกได้ 1 คะแนน (ดู Student’s Book)

3.	� บอกให้นักเรียนสังเกตการวางต�ำแหน่งของค�ำวิเศษณ์แสดงความถี่ ซึ่งจะ

วางอยู่หน้าค�ำกริยาที่ขยาย

4.	 �ค�ำตอบของค�ำถาม Why do we say ‘Yes, I sometimes help her’ but not ‘Yes, 

I help sometimes her’? น้ัน นกัเรยีนควรสรปุเป็นกฎได้ดงัค�ำอธบิายในข้อ 3

5.	� ครูอาจเสริมความรู้การวางต�ำแหน่งค�ำวิเศษณ์แสดงความถี่ในกรณีที่กริยา

ของประโยคเป็น verb to be โดยเขยีนประโยค I am uaually late. ให้นกัเรยีน

สงัเกตต�ำแหน่งของ usually เมือ่ใช้ร่วมกบั verb to be ในประโยค และช่วย

กนัสรปุเป็นกฎ (ค�ำตอบคอื ค�ำวเิศษณ์แสดงความถี ่จะวางหลงั verb to be)

6.	 �ค�ำวิเศษณ์แสดงความถี่ยังสามารถวางไว้หน้าหรือหลังประโยคได้อีกเช่น 

Sometimes, I help. หรอื I help sometimes. แต่ครยูงัไม่จ�ำเป็นต้องสอนในขณะนี้

การบ้าน D . Do Activities 9-10 in your Activity Book.

7.	 ให้นกัเรยีนท�ำ Activities 9-10 ของ Project 2 ใน Activity Book หน้า 25-26 

	 เฉลย Activity 9
	 ค�ำตอบจะแตกต่างไปตามนักเรียนแต่ละคน
	 เฉลย Activity 10
	 1 = F,   2 = C,   3 = E,   4 = A,   5 = B,   6 = D,   7 = G
	 ซีดีสคริปต์ Activity 10 Project 2
	 1.	Andy:	Tum. What do you do on Monday?
		  Tum:	 I set the table. I also get a glass of water for Dad and Mum.
	 2.	Andy:	Kaew. What do you do on Tuesday?
		  Kaew:	I sweep the floor in my bedroom. I put the toys in the box too.
	 3.	Andy:	Nid. What do you do on Wednesday?
		  Nid:	 I wash my clothes. I also wash my sister’s clothes.
	 4.	Andy:	Top. What do you do on Thursday?
		  Top:	 On Thursday? My sister sets the table and I wash the dishes.
	 5.	Andy:	Pong. What do you do on Friday?
		  Pong:	�Friday? I clean the floor. Mum wants the house clean. So I clean it.
	 6.	Andy:	Noi. What do you do on Saturday?
		  Noi:	 I cook for Dad and Mum. They say my fried rice is great.
	 7.	Andy:	Nop. What do you do on Sunday?
		  Nop:	 I help my father. I clean the yard. It’s fun. I like it!

�Activities 9-10 

Project 2 ใน  

Activity Book  

หน้า 25-26

�CD Track 1.51
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 4 The Music of English: water - vacuum - feed

�	ฟังซีดี (Track 1.52) ใน Student’s Book หน้า 29 และฝึกอ่านตามซีดี

�	�ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมของ Activity 11 ใน Activity Book หน้า 27 และฝึก

ออกเสียงตามซีดี (Tracks 1.53-1.54)

�Student’s Book 

หน้า 29 ข้อ 4 The 

Music of English:  

water - vacuum - 

feed

�CD Track 1.52 ใน 

Student’s Book 

หน้า 29 และ

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(25 นาที)

	 �กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 3 The          

Music of English: walked-cried ใน Project 1C หน้า 61-63 ของคูม่อืครนูี้ 

โดยเปลีย่นเป็นสอนเสยีง /w/ ในค�ำ เช่น water เสยีง /v/ ในค�ำ เช่น vacuum 

และเสยีง /f/ ในค�ำ เช่น feed โดยมขีัน้ตอนกจิกรรมและเฉลยของ Activity 11 

Project 2 ใน Activity Book หน้า 27 ดงันี้

A 	�Look at the pictures and the sentences. Then listen to the chant and 

repeat.

1.	� แบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม ตรวจสอบความเข้าใจความหมายของค�ำกับภาพ

ประกอบ สลับกันพูดเข้าจังหวะ กลุ่มหนึ่งพูดในภาพที่ 1 และ 3 และอีก

กลุ่มพูดในภาพที่ 2 และ 4 แล้วสลับกันเพื่อให้ทุกคนได้ฝึกออกเสียงทุก

เสียง ครูให้ความสนใจการออกเสียง /w/, /v/ และ /f/ ของนักเรียนด้วย

2.	� ให้นักเรียนลองอ่านออกเสียงค�ำในบรรทัดแรกของข้อ 1-4 โดยลองเดาการ

ออกเสียงเองก่อน

3.	� ครูเปิดซีดีให้นักเรียนตรวจสอบว่าเดาไว้ถูกหรือไม่ แล้วให้ฟังและอ่านตาม

ซีดีและฝึกนักเรียนเป็นกลุ่ม หรืออาจสุ่มให้นักเรียนออกเสียงทีละคนเพื่อ

ตรวจสอบความถูกต้องในการออกเสียง

B 	�Look at the pictures and match the verbs in a  to the nouns in b  

Then make your own chant as in A . 

4.	� ให้นกัเรยีนจบัคูค่�ำกรยิา (ใต้ a ) กบัค�ำนาม (ใต้ b ) เพือ่ให้ได้ความหมาย

ทีเ่หมาะสมโดยอาศยัภาพ (ค�ำตอบคอื ภาพที ่1 feed the frog ภาพที ่2 visit 

the vet ภาพที ่3 wear the wig ภาพที ่4 fry the fish) จากนัน้แบ่งนกัเรยีนเป็น 

2 กลุม่ กลุม่หนึง่พดูเข้าจงัหวะภาพที ่1 และ 3 อกีกลุม่พดูเข้าจงัหวะภาพที ่2 

และ 4 แล้วสลบักนัเหมอืนใน A  (ข้อ 1) 

5.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

	�เสียงตัว w ในค�ำ week และตัว v ในค�ำ vote ออกเสียงเหมือนหรือต่างกัน

อย่างไร (ค�ำตอบคือต่างกัน เสียง 2 เสียงนี้นักเรียนมักออกเสียงเหมือนกัน

คือใช้เสียง ‘ว’ แทน ซึ่งในภาษาอังกฤษเสียงตัว w ออกเสียงคล้าย ‘ว’ แต่

ปากห่อกลม ส่วนเสียงตัว v ในภาษาอังกฤษออกเสียงโดยใช้ฟันบนแตะริม

ฝีปากล่างแล้วดันลมผ่านช่องไรฟัน พร้อมกับออกเสียงสระ ‘อือ’ ด้วย
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	�เสียงตัว f ในค�ำ fan และเสียงตัว v ในค�ำ van ออกเสียงเหมือนหรือต่างกัน 

(ค�ำตอบคือต่างกัน เพราะเสียงตัว f ออกเสียงโดยเป่าลมออกมาผ่านช่อง

ไรฟันระหว่างฟันบนกับริมฝีปากล่าง โดยไม่ออกเสียงสระ ‘อือ’)

การบ้าน C  Do Activity 11 in your Activity Book.

6.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 11 Project 2 ใน Activity Book หน้า 27 

	 เฉลย Activity 11

	 1. wash	   2. wake	    3. wave	 4. video 	 5. van

	 6. vet	   7. fan	    8. foot	 9. face
D  1. wall	 2. fight	 3. farm	    4. wood    5. vest     6. five

7.	� ครูเปิด CD-ROM Project 2 ใต้หัวข้อ Game แนะน�ำหรือทบทวนการเล่น 

Cat & Mouse Game โดยกดปุ่ม Demo เล่นให้ดู แล้วให้นักเรียนไปเล่น 

Cat & Mouse Game: f/v เป็นการบ้าน

�Activity 11 Project 

2 ใน Activity Book 

หน้า 27

�CD Tracks 1.53-

1.54 และอุปกรณ์

การเล่น

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 5 Play : Class Survey

�	อ่านขั้นตอนกิจกรรมเพื่อท�ำความเข้าใจกับวิธีการ

�	ศึกษา Activity 12 (Part A) ใน Activity Book หน้า 28

�Student’s Book 

หน้า 30 ข้อ 5 Play: 

'Class Survey'

�Activity 12 Project 

2 ใน Activity Book 

หน้า 28

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(2 นาที)

ขั้นน�ำเสนอ

(ขั้นเตรียมท�ำ

กิจกรรม)

(8 นาที)

ขั้นฝึก/ขั้นน�ำไปใช้

(ขั้นท�ำกิจกรรมและ

ขั้นหลังกิจกรรม)

(30 นาที)

1.	� พดูคยุกบันักเรยีนว่าจะมกีารส�ำรวจว่านกัเรียนในห้องช่วยคณุแม่ท�ำงานบ้าน

อะไรมากทีส่ดุ โดยจะมกีารสมัภาษณ์กลุม่และน�ำมารวบรวมในตอนท้าย

ขั้นเตรียมท�ำกิจกรรม (Set up Activity) 

2.	 �ทบทวนรปูประโยค What housework do you usually do? ครบูอกงานบ้านทีค่รู

ท�ำ เช่น I make the bed and mop the floor. และถาม What housework do you 

usually do? ให้นกัเรยีน 2-3 คนตอบ จากนัน้ให้นกัเรยีนเป็นผูถ้ามและเพือ่นเป็นผู้

ตอบตามจรงิ และถามต่อเป็นลกูโซ่ (chain drill) ครฟัูงและช่วยเหลอืหรอืแก้ไขทีผ่ดิ 

ขั้นท�ำกิจกรรม (Do Activity)
A 	�Do Activity 12 in your Activity Book. Then in groups of 4, do a group 

interview on the housework.

3.	� บอกให้นกัเรียนทราบว่าจะท�ำกจิกรรมสมัภาษณ์กลุม่ ให้นกัเรยีนจบักลุม่ 4 คน 

ครูอธิบายให้นกัเรียนท�ำตามค�ำสัง่ข้อ 1-5 ใน Activity 12 พร้อมกนัทัง้ชัน้ โดย

ต่างคนต่างท�ำในตารางของตน ไม่ให้เพ่ือนเหน็ เสรจ็แล้วให้แต่ละคนในกลุม่จบัคู่ 

ท�ำตามค�ำสัง่ข้อ 5 และตรวจสอบว่าเดาใจเพ่ือนถกูต้องกีข้่อในตอนท้ายกจิกรรม

ขั้นหลังกิจกรรม 
B 	Report to the class. Use Activity 12 (Part A) in your Activity Book.

4.	� ครูให้นักเรียนทั้งชั้นทายว่าเพื่อนในห้องส่วนใหญ่ท�ำงานบ้านอะไรมากที่สุด 

เขียนค�ำทายของนักเรียนส่วนใหญ่บนกระดาน  (ดู Student’s Book)
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

5.	� บอกนักเรียนว่าจะทราบว่าตนทายถูกต้องหรือไม่ ก็ด้วยการออกมารายงาน

ผลสัมภาษณ์ที่ท�ำไว้ ครูให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทน 1-2 คนมารายงานหน้าชั้น  

โดยใช้รูปประโยค เช่น

	� In our group, all of us water the plants. Two people mop the floor. One 

person washes the dishes and one person takes the rubbish out.

6.	� ครูบันทึกผลลงตารางบนกระดาน (ดู Student’s Book) และช่วยกันรวม

คะแนนของทุกกลุ่มเพื่อให้ได้ผลสรุปงานบ้านที่ทุกคนในห้องท�ำมากที่สุด 

ตรวจสอบกับค�ำทายว่านักเรียนทายถูกต้องหรือไม่

7.	� ครูอาจให้ท�ำกิจกรรมเล่นเกมบิงโกเป็นกิจกรรมเสริมหากมีเวลา โดยให้

นกัเรยีนหากระดาษและท�ำตารางบงิโก 3x3 ช่อง เขยีนชือ่งานบ้านลงในช่อง

ตารางตามชอบ เริม่เล่นเกมโดยครูพดูประโยค I mop the floor. และเขยีนค�ำ

ว่า mop the floor บนกระดาน จากนั้นสุ่มให้นักเรียนพูดคนละประโยค โดย

ให้เปลี่ยนงานบ้านตามชอบ ครูเป็นผู้เขียนชื่องานบ้านที่ได้ยินบนกระดาน 

เพื่อใช้ตรวจค�ำตอบผู้ที่ร้อง Bingo

ขั้นสรุป

(5 นาที)

8.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

	�นักเรียนทายผลการส�ำรวจได้ถูกต้องหรือไม่ ท�ำไมเพื่อนๆ ส่วนใหญ่จึง

ท�ำงานบ้านบางอย่างมาก และบางอย่างน้อย

	�นักเรียนคิดว่าการท�ำกิจกรรมสัมภาษณ์และรายงานหน้าชั้นมีประโยชน์ต่อ

การเรยีนหรอืไม่ อย่างไร นักเรยีนรูส้กึอย่างไรในขณะออกไปรายงานหน้าช้ัน

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

ก.	� การฝึกให้นักเรียนออกมารายงานหน้าชั้น เป็นกลยุทธ์หนึ่งในการใช้ภาษา

เพื่อสื่อสาร ซึ่งจะส่งผลให้นักเรียนกล้าแสดงออกต่อหน้าสาธารณชนในทาง

ที่ถูก สร้างความมั่นใจในการใช้ภาษาให้เกิดขึ้นในตัวเด็ก เพราะฉะนั้นแม้

นักเรียนพูดผิดบ้างก็ไม่ควรทักท้วงในทันที หากต้องการแก้ไข ควรกระท�ำ

หลังการน�ำเสนอของนักเรียนทุกกลุ่ม โดยเป็นการทบทวนบทเรียน

ข.	� การพูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อที่สืบเนื่องจากการเรียนจะเป็นการช่วยสาน

ต่อความคิดให้นักเรียนได้เชื่อมโยงส่ิงที่เรียนกับชีวิตประจ�ำวันและส่งเสริม

การคิดหาเหตุผล

การบ้าน 9.	� ครูเปิด CD-ROM Project 2 ใต้หัวข้อ Games แนะน�ำการเล่น Talking 

Birds โดยกดปุ่ม Demo เล่นให้ดู แล้วให้นักเรียนไปเล่นเป็นการบ้าน

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 6 Make: ‘Our Housework Chart’

	�ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมจาก Student’s Book หน้า 31 ข้อ 6 Make: ‘Our 

Housework Chart’

 เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการสอน

�Student’s Book 

หน้า 31 ข้อ 6 

Make: 'Our 

   Housework Chart'

�วัสดุอุปกรณ์ 

กระดาษขนาด A4 

เท่าจ�ำนวนนักเรียน 

ไม้บรรทัด ดินสอสี 

วงเวียนส�ำหรับท�ำ

แผนภูมิรูปขนมพาย 

(pie chart)

ขั้นเตรียมท�ำ

กิจกรรม

(5 นาที)

1.	 �ครูกับนักเรียน ศึกษาตัวเลขผลการส�ำรวจงานบ้านที่นักเรียนท�ำประจ�ำ

ที่ปรากฏในช่อง Total ใน Class report ของกิจกรรมที่ผ่านมา บอกให้

นักเรียนทราบว่าจะท�ำแผนภูมิแสดงผลที่ได้

2.	� ครูสอบถาม (ทบทวนหากนักเรียนใช้หนังสือ Projects: Play & Learn Book 

4 มาแล้ว) การท�ำแผนภูมิรูปต่างๆ ให้นักเรียนอาสาสมัครอธิบายวิธีท�ำ 

ได้แก่ แผนภูมิจัดอันดับ (Examples 1 และ 2) และแผนภูมิรูปขนมพาย 

(Example 3) โดยใช้ภาพ Examples 1-3 ใน Student’s Book ประกอบ 

ตัวเลขท่ีก�ำกับแต่ละงานบ้านในแนวตั้งของกราฟหรือในรูปขนมพายคือ

จ�ำนวนนักเรียนที่ส�ำรวจพบว่าท�ำงานบ้านนั้นๆ เช่น มีผู้ล้างจานทั้งหมด 18 

คน (จากจ�ำนวนนักเรียนทั้งหมดในชั้น) เป็นต้น

ขั้นท�ำกิจกรรม

(30 นาที)

A 	�Choose a graph (from Examples 1-3) and make ‘Our Housework 

Chart’.

3.	� นักเรียนแต่ละคนในกลุ่ม 3 คน ตกลงกันเลือกวาดแผนภูมิคนละแบบไม่ซ�้ำ

กันเพื่อแสดงผลส�ำรวจดังกล่าว และระบายสีตกแต่งให้สวยงาม

ขั้นสรุป B 	Put your chart on the board. Vote for the best chart.

4.	� ให้นักเรียนติดแสดงแผนภูมิบนผนัง และร่วมกันลงคะแนนเสียงส�ำหรับ

แผนภูมิที่ดีที่สุด โดยช่วยกันตั้งเกณฑ์ก่อนลงคะแนน

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(5 นาที)

กิจกรรมที่ 7 Think Back & Write

	� ให้นักเรียนท�ำกิจกรรมประเมินตนเองในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Think 

Back & Write ใน Project ที่ผ่านมาลงใน Activity 12 (Part B) ของ 

Activity Book หน้า 28

�Student’s Book 

หน้า 31 Project 2B 

ข้อ 7 Think Back & 

Write

�Activity 12 (Part B) 

Project 2 ใน 

Activity Book 

หน้า 28
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Project 2C: An ‘Accident’ Game				         เวลา 3 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ					�   การพูดเตือนเกี่ยวกับอุบัติเหตุที่จะเกิดขึ้นรวมทั้งการเรียนรู้ส่ิงที่อาจเกิดอันตรายและส่ิงที่ปลอดภัยเป็น
ส่วนหนึ่งของการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำ�วันให้อยู่ร่วมในสังคมอย่างเอื้อเฟื้อและอาทร

ตัวชี้วัด					   ต 1.1 ป.5/1	� ปฏิบัติตามค�ำสั่ง ค�ำขอร้องและค�ำแนะน�ำที่ฟังและอ่าน
					   ต 1.1 ป.5/2	� อ่านออกเสียง สะกดค�ำ อ่านกลุ่มค�ำ ประโยค ข้อความ และบทกลอนสั้นๆ ถูกต้องตาม

หลักการอ่าน
					   ต 1.1 ป.5/4	� บอกใจความส�ำคญัและตอบค�ำถามจากการฟังและอ่าน บทสนทนา และนทิานง่ายๆ หรือเร่ือง

สัน้ๆ
					   ต 1.2 ป.5/2	 ใช้ค�ำสั่ง ค�ำขอร้อง ค�ำขออนุญาต และให้ค�ำแนะน�ำง่ายๆ
					   ต 1.2 ป.5/4	 พูด/เขียนเพื่อขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน และครอบครัว
					   ต 1.2 ป.5/5	� พูดแสดงความรู้สึกของตนเองเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ ใกล้ตัวและกิจกรรมต่างๆ พร้อมทั้งให้ 

เหตุผลสั้นๆ ประกอบ
					   ต 1.3 ป.5/1	 พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว
					   ต 1.3 ป.5/2	 เขียนภาพ แผนผังและแผนภูมิแสดงข้อมูลต่างๆ ตามที่ฟังหรืออ่าน
					   ต 2.1 ป.5/2	� ตอบค�ำถามเกีย่วกบัเทศกาล/วนัส�ำคญั/งานฉลองและชวีติความเป็นอยูง่่ายๆ ของเจ้าของภาษา
					   ต 2.2 ป.5/1	� บอกความเหมอืน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสยีงประโยคชนดิต่างๆ การใช้เคร่ืองหมาย 

วรรคตอนและการล�ำดบัค�ำ (order) ตามโครงสร้างประโยคภาษาต่างประเทศและภาษาไทย
					   ต 3.1 ป.5/1	� ค้นคว้า รวบรวมค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วข้องกบักลุม่สาระการเรยีนรูอ้ืน่ และน�ำเสนอด้วยการพดู/การเขียน
จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ
					   1.	ออกเสียงและสะกดค�ำเกี่ยวกับอุบัติเหตุ ความปลอดภัย อันตรายที่พบเห็นในชีวิตประจ�ำวันได้
					   2.	พูดและเขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับสิ่งที่ปลอดภัยและ/หรืออันตรายที่พบเห็นในชีวิตประจ�ำวันได้
					   3.	พูดเตือนเกี่ยวกับอุบัติเหตุต่างๆ ที่อาจเกิดขึ้นในสถานการณ์ต่างๆ ได้
					   4.	บอกความแตกต่างของโครงสร้างทางไวยากรณ์อังกฤษในการพูดเตือนเกี่ยวกับอุบัติเหตุได้
					   5.	 ใช้ค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมได้
					   6.	ระบุได้ว่าสถานการณ์ที่พบเห็นในชีวิตประจ�ำวันเป็นอันตรายหรือปลอดภัย
สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา
	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: �สุขศึกษาและพลศึกษา การงานอาชีพและเทคโนโลยี สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 

ศิลปะ
	 เนื้อหาภาษา:
	 โครงสร้างทางภาษา	
			   Be careful! You’ll (hit your head).
			   Is it dangerous or safe?
			   It’s safe/dangerous.
	 ค�ำศัพท์	
			  อบุตัเิหต:ุ	 burn your hand, break your leg, cut your finger, hit your head, hit the dog, burn your arm ฯลฯ
			  ความปลอดภัย:	 safe, dangerous
สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ
					   1.	กิจกรรมข้อ 1-6 ใน Project 2C ของ Student’s Book หน้า 32-35
					   2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตาม

ความพร้อม หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com
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กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู กิจกรรมที่ 1 Chant: ‘Be Careful!’

	�ฟังซดี ี(Track 1.55) และฝึกเคาะการลงจงัหวะและออกเสียงค�ำศพัท์ตามซดีี 

และคดิท่าทางประกอบการเตือีนนักเรียนถงึอุบตัเิหตทุีอ่าจเกดิในแต่ละกรณี

	�ศกึษาค�ำและภาพประกอบใน Student’s Book หน้า 32 ที่ใช้เป็นบรบิทช่วยใน

การเดาความหมายของค�ำศัพท์ใหม่ เพ่ือช้ีแนะนักเรยีนให้เดาอย่างมเีหตุผล

�Student’s Book 

หน้า 32 ข้อ 1 Chant:  

‘Be Careful!’

�CD Track 1.55 ใน 

Student’s Book 

หน้า 32 หรือ 

CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(5 นาที)

Guess the meaning of the sentences (1-4). Match them to the pictures (a-d).

1.	� ทบทวนค�ำศพัท์อวยัวะส่วนต่างๆ ของร่างกาย โดยครชูีส่้วนนัน้ๆ ให้นกัเรยีนตอบ

2.	� ให้นักเรียนดูภาพใน Student’s Book และเดาว่าคุณแม่ในภาพอยู่ใน

อารมณ์อะไร ท�ำไมจึงเป็นเช่นนั้น (ตกใจเพราะกลัวลูกเกิดอุบัติเหตุ) และ

ถามต่อว่าคุณแม่ในภาพควรร้องเตือนอย่างไร รับค�ำตอบที่ใกล้เคียงกับ

ความหมาย ‘ระวัง’ และให้ค�ำภาษาอังกฤษ ‘Be careful!’  ให้นักเรียน

สังเกตว่าค�ำกริยา (burn, break, cut, hit) ในแต่ละประโยค (1-4) ตามด้วย

ค�ำนามส่วนไหนของร่างกาย และควรจะตรงกับภาพใด (a-d) จากนั้นให้

นักเรียนบอกความหมายของค�ำเตือนทั้งสี่

	 เฉลย 1 = d, 2 = c, 3 = a, 4 = b

ขั้นน�ำเสนอ/ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(15 นาที)

3.	� ครูสอนบทพูดเข้าจังหวะ Be Careful! โดยปฏิบัติตามค�ำแนะน�ำการสอน

เพลงและบทพูดเข้าจังหวะ หน้า 33-34 ของคู่มือครูนี้ แต่หากใช้ซีดี ให้

ปฏิบัติดังต่อไปนี้

	� เปิดซีดีให้นักเรียนฟัง พร้อมชี้ภาพตามความหมายของแต่ละประโยค เปิด

ซีดีอีกครั้งให้นักเรียนพูดตาม

4.	� แบ่งนกัเรยีนเป็นกลุม่ มอบหมายให้แต่ละกลุม่คดิท่าทางประกอบประโยคค�ำ

เตอืน กลุม่ละ 1 ประโยค และให้ส่งตวัแทนมาหน้าชัน้ ครเูปิดซดี ีนกัเรยีนพดู

เข้าจงัหวะตามซดีแีละแสดงท่าทางประกอบตามตวัแทนแต่ละกลุม่ทลีะประโยค

					   3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

					   4.	Activities 13-16 ของ Project 2 ใน Activity Book หน้า 29-32

					   5.	Worksheet 2.3 ใน Activity Book หน้า 113

					   6.	Worksheets 2.1-2.4 ส�ำหรับครูใช้ประกอบการเรียนการสอนในภาคผนวก ค. ท้ายคู่มือครู

การวัดและประเมินผล
	 1.	 ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้น

งาน พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 16 ข้อ B  Think Back & Write ใน    

Activity Book หน้า 32 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

5.	� เปิดซีดีให้นักเรียนพูดพร้อมซีดีและแสดงท่าทางประกอบอีกครั้งต่อกันโดย

ไม่หยุดซีดี

6.	� ให้นักเรียนฝึกเพิ่มเติม โดยเปลี่ยนส่วนต่างๆ ของร่างกาย เช่น You’ll burn 

your tongue. You’ll break your arm. You’ll cut your toe. You’ll hit your 

nose. ฯลฯ ไปเรื่อยๆ จนนักเรียนพูดเข้าจังหวะได้คล่อง

ขั้นสรุป

(5 นาที)

7.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

	อุบัติเหตุใดที่มักเกิดกับนักเรียนบ่อยที่สุด เพราะเหตุใด

� นักเรียนคิดว่าจะมีวิธีป้องกันอุบัติเหตุดังกล่าวได้อย่างไร

การบ้าน 8.	� ให้นักเรียนไปเล่น Chant: ‘Be Careful!’ ใน CD-ROM Project 2 เป็นการ

ทบทวนการพูดเข้าจังหวะ

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 2 Grammar Chat: Future Simple Tense - Warning

	ฟังซีดี (Track 1.56) ฝึกอ่านประโยคตามซีดี

	�ท�ำความเข้าใจตารางสรุปโครงสร้างไวยากรณ์ Future Simple Tense - 

Warning ในข้อ A

	ศึกษาค�ำถามใน B  Chat. และเตรียมค�ำตอบเพื่ออธิบายให้นักเรียน

	ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมในข้อ C  Play ‘Quick Chat’.

	�ถ่ายเอกสาร Worksheets 2.1-2.4 ส�ำหรบัคร ูท้ายคูมื่อครสู�ำหรบัท�ำกจิกรรมข้อ C

�Student’s Book 

หน้า 33 ข้อ 2 

Grammar Chat:  

Future Simple 

Tense - Warning

�CD Track 1.56 

(Part A) ใน  

Student’s Book 

หน้า 33 และ

อุปกรณ์การเล่น

�Worksheets 2.1-

2.4 ส�ำหรับครู ใน

ภาคผนวก ค. ท้าย

คู่มือครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ/ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(30 นาที)

	 �กิจกรรมนี้ใช้หลักการและข้ันตอนกจิกรรมในลกัษณะเดยีวกนักบักจิกรรมที ่2 

Grammar Chat: Adjectives - Word Order ใน Project 1A หน้า 45-46 ของ

คูม่อืครนูี ้โดยมจีดุประสงค์ในการสอนภาษาเปล่ียนไปเป็นเรือ่งการใช้ will กบั

เหตกุารณ์ทีจ่ะเกดิขึน้ในอนาคตอนัใกล้ โดยมีการเพ่ิมเติม/ปรบัเปล่ียนดังต่อไป

นี้

1.	� พูดคุยกับนักเรียนในบริบทที่มีการใช้ส�ำนวน ‘Be careful!’ ว่าควรจะใช้ใน

โอกาสใด นกัเรยีนควรตอบได้ว่าเป็นการเตอืนให้ระวงัอนัตรายหรอือบุตัเิหตุ

เพื่อให้นักเรียนสามารถเชื่อมโยงกับการใช้ ‘will’ ในประโยคที่ตามมา ซึ่ง

เป็นการคาดเดาเหตุการณ์ที่จะเกิดขึ้นในเวลาอันใกล้ คือนักเรียนจะชนสุนัข

หากไม่ระวัง

2.	� บอกให้นกัเรยีนสงัเกตประธานที่ใช้ในประโยคในกรอบและช่วยกนัสรปุว่า ‘will’ 

ใช้กบัประธานทกุรปู ทัง้รปูเอกพจน์บรุษุที ่1, 2 และ 3 และรปูพหพูจน์ด้วย
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

B 	Chat.

3.	� นักเรียนควรตอบได้ว่าประโยค You will hit the dog. ใช้เมื่อต้องการบอกให้

ทราบว่าเหตุการณ์ที่พูดถึงจะเกิดขึ้นในอนาคตอันใกล้ (เธอจะชนสุนัข) จึง

ต้องใช้รูปกริยาช่วย ‘will’ ก�ำกับ จะใช้กริยา ‘hit’ เพียงอย่างเดียวไม่ได้ 

C 	Play ‘Quick chat’.

4.	� แบ่งนักเรียนออกเป็น 2 ทีม ผลัดกันถาม-ตอบเกี่ยวกับภาพจาก Work-

sheets 2.1-2.4 ในคู่มือครูว่าในสถานการณ์นั้นๆ บุคคลในภาพควรจะพูด

เตือนอย่างไร เช่น ครูชูภาพเด็กก�ำลังปอกผลไม้และไม่ระวังมีดจะบาดมือ

ตัวเอง (Worksheet 2.4) พร้อมถาม Team A. What would you say? ทีม 

A ดูภาพแม่ก�ำลังเตือนลูกสาว จะต้องพูดว่า Be careful! You’ll cut your 

finger. ได้ค�ำตอบแล้วครูยังไม่ตัดสิน แต่ให้ทีม B เป็นผู้ตัดสิน โดยถาม 

Team B. Do you agree? ถ้าได้ค�ำตอบ Yes. ทีม A จะได้ 1 คะแนน ครู

ช่วยตรวจสอบค�ำตอบของแต่ละทีมให้เหมาะสม เล่นได้หลายรอบ โดยรอบ

ต่อๆ ไปให้แต่ละทีมสลับกันมาหยิบภาพและถามทีมตรงข้ามเอง

การบ้าน D 	Do Activity 13 in your Activity Book.

5.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 13 Project 2 ใน Activity Book หน้า 29 

	 เฉลย Activity 13

	 1. = Jack	    2. = Tom	 3. = Mary	 4. = Tim

6.	� ให้นักเรียนเล่น Train Game ของ Project 2 ใน CD-ROM โดยครูอาจ

ทบทวนการเล่นในชั้นเรียนก่อนให้ท�ำเป็นการบ้าน

�Activity 13 Project 

2 ใน Activity Book 

หน้า 29

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 3 Play: ‘Be Careful!’

	�ศึกษาวิธีการเล่นเกม ‘Be Careful!’ ใน Student’s Book หน้า 34 ข้อ 3 

Play: ‘Be Careful!’

	ฟังซีดี (Track 1.57) ใน Activity 14 Project 2 ใน Activity Book หน้า 30

�Student’s Book 

หน้า 34 ข้อ 3 Play: 

‘Be Careful!’ 

�CD Track 1.57 ใน 

Activity 14 Project 

2 ใน Activity 

Book หน้า 30 และ

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(5 นาที)

1.	� ทบทวนรูปประโยคค�ำเตือน ‘Be Careful!’ You’ll+V1 ตามอุบัติเหตุที่คาด

ว่าจะเกิดขึ้น โดยครูอาจใช้ Worksheet ในบทเรียนที่ผ่านมา (Worksheets 

2.1-2.4 ส�ำหรับครู) เป็นโจทย์ในการทบทวน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(30 นาที)

A  Act out an accident. The class guesses.

2.	� แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-6 คน ให้คิดแต่งประโยคค�ำเตือนตามใจ

ชอบ เขียนค�ำตอบลงกระดาษไว้ และคิดท่าทางให้เพื่อนเดาว่าจะใช้ค�ำ

เตือนอะไร แล้วส่งตัวแทนออกไปแสดงหน้าชั้น



97

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป

(5 นาที)

3.	� กลุ่มอื่นๆ เดา โดยปรึกษากันในกลุ่มเป็นค�ำตอบเดียวก่อนและช่วยกันร้อง

เตือนเพื่อนที่แสดงท่าทางทีละกลุ่ม กลุ่มเจ้าของท่าทางเป็นผู้เฉลยค�ำตอบ

ตามที่ตนเขียนไว้ กลุ่มที่ร้องเตือนถูกต้องและพร้อมเพรียงได้ 1 คะแนน 

4.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

	เพื่อนในกลุ่มคนใดมีความคิดสร้างสรรค์ในการคิดท่าทาง

	นักเรียนชอบการแสดงท่าทางของกลุ่มใดมากที่สุด เพราะเหตุใด

	� (ครูควรสอดแทรกข้อมูลเกี่ยวกับอุบัติเหตุให้นักเรียนได้ทราบ เพื่อเป็นการ

เตือนถึงอันตรายที่นักเรียนอาจรู้เท่าไม่ถึงการณ์ โดยเฉพาะอุบัติเหตุที่มัก

เกิดขึ้นในโรงเรียน)

การบ้าน B 	Do Activity 14 in your Activity Book.

5.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 14 Project 2 ใน Activity Book หน้า 30 

	 เฉลย Activity 14

	 A  1 = C, 2 = B, 3 = D, 4 = A

	 B  1. Be careful! You’ll hit your head.

		    2. Be careful! You’ll burn your hand.

		    3. Be careful! You’ll cut your finger.

		    4. Be careful! You’ll break your arm.

	 ซีดีสคริปต์ Project 2 Activity 14 

		  1. Be careful! You’ll hit your head.

		  2. Be careful! You’ll burn your hand.

		  3. Be careful! You’ll cut your finger.

		  4. Be careful! You’ll break your arm.

�Activity 14 Project 

2 ใน Activity Book 

หน้า 30

�CD Track 1.57 

และอุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 4 Chat & Match

	ฟังซีดี (Track 1.58) ฝึกออกเสียงตามซีดี

	�ศึกษาประโยคถาม-ตอบเพื่อใช้ในการชี้แนะนักเรียนในการเข้าใจความ

หมายของค�ำศัพท์

�Student’s Book 

หน้า 34 ข้อ 4 Chat 

& Match

�CD Track 1.58 ใน 

Student’s Book 

หน้า 34 และ

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

(15 นาที)

	 �กจิกรรมน้ีใช้หลกัการในลกัษณะเดยีวกนักบักจิกรรมที ่ 2 Chat & Match ใน  

Project 2A หน้า 77-78 ของคูม่อืครนูี ้โดยมกีารเพิม่เตมิ/ปรบัเปลีย่นดงัต่อไปนี้

A 	Look at the pictures. In pairs, ask and answer..... .

1.	 �ให้นักเรียนดูภาพ a  และประโยคถาม-ตอบเพื่อเดาความหมายค�ำว่า 

‘safe’ และ ‘dangerous’
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

2.	� ครูตั้งค�ำถามให้นักเรียนใช้ภาพในข้อ a  - f  และประสบการณ์เดิมตอบ

ค�ำถาม โดยครูยังไม่เฉลยว่าถูกหรือผิด

3.	 เปิดซีดีให้นักเรียนตรวจค�ำตอบ

4.	 ให้นักเรียนจับคู่สลับกันฝึกถาม-ตอบตามภาพ a  - f  อีกครั้ง 

ขั้นสรุป

(5 นาที)

5.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

	�นักเรียนเคยท�ำอะไรที่เสี่ยงอันตรายบ้างหรือไม่ ถ้าเคย ท�ำอะไร เล่าให้

เพื่อนๆ ฟัง ถ้าไม่เคย ลองคิดว่าน่าจะได้แก่อะไรบ้าง

	�ลองยกตวัอย่างเหตกุารณ์ท่ีนักเรยีนพยายามรกัษาความปลอดภยัให้กบัตนเอง

การบ้าน B 	Do Activity 15 in your Activity Book.

6.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 15 Project 2 ใน Activity Book หน้า 31 

	 เฉลย Activity 15
	 1. It’s dangerous.	 2. It’s dangerous.		 3. It’s safe.

	 4. It’s safe.			  5. It’s dangerous.		 6. It’s dangerous.

7.	� ให้นักเรียนไปเล่นเกม Spelling Bee ของ Project 2 ใน CD-ROM อาจ

ทบทวนการเล่นในชั้นเรียนก่อนให้ท�ำเป็นการบ้าน

�Activity 15 Project 

2 ใน Activity Book 

หน้า 31

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 5 Make: An ‘Accident’ Game

	�ศึกษาวิธีการท�ำกิจกรรมจาก Student’s Book หน้า 35 ข้อ 5 Make: An 

‘Accident’ Game

	เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการสอน

�Student’s Book 

หน้า 35 ข้อ 5 Make: 

An ‘Accident’ 

Game

�Worksheet 2.3 ใน 

Activity Book หน้า 

113   

�วัสดุอุปกรณ์ ดินสอสี 

ดินสอ ยางลบ 

   กรรไกร

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นเตรียมท�ำ

กิจกรรม 

(25 นาที)

A 	Do Worksheet 2.3 in your Activity Book.

1.	� แบ่งนักเรียน 3 กลุ่ม กลุ่มละ 3 คน ท�ำ Worksheet 2.3 แต่ละคนระบายสี

ภาพ 6 ภาพ ใน Worksheet ตามชอบ และเขียนประโยค It’s dangerous/

safe. ลงใน  ให้สอดคล้องกับภาพ

2.	 ครูตรวจสอบความถูกต้องของประโยคร่วมกันทั้งชั้น

3.	� นักเรียนตัดกระดาษตามรอยประ ได้บัตรภาพ 6 ใบ บัตรค�ำ 6 ใบ น�ำไปเล่น

เกมต่อไป 

B 	Play ‘Find a Pair’ game.

4.	� ครูสาธิตวิธีเล่นกับนักเรียนกลุ่มหนึ่ง โดยให้ทุกคนในกลุ่ม (3 คน) น�ำบัตร

ภาพทั้งหมดของตนมารวมไว้กองหนึ่ง และบัตรค�ำรวมไว้อีกกองหนึ่ง

5.	� ให้ผู้เล่นคนหนึ่งสับบัตรภาพ และวางบัตรคว�่ำหน้าเรียงไว้อีกด้านหนึ่งของ

โต๊ะ (ดูภาพใน Student’s Book)
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นท�ำกิจกรรม

(30 นาที)

6.	� ผูเ้ล่นคนแรกเลอืกหงายบตัรภาพ 1 ใบ พดูประโยค It’s dangerous/safe. 

ตามภาพ เปิดบตัรค�ำและอ่านประโยคในบตัรน้ันให้เพือ่นๆ ฟัง และตรวจ

ความถกูต้อง ถ้าบตัรภาพและบตัรค�ำเข้าคูก่นัให้เกบ็ออกมาเป็นของตนและ

เล่นต่อ แต่ถ้าไม่เข้าคูก่นัให้คว�ำ่บตัรไว้ทีเ่ดมิ และผู้เล่นทางด้านซ้าย เล่นต่อ 

(�ในการจับคู่บัตรภาพและบัตรค�ำ อาจท�ำให้เกมท้าทายขึ้นโดยก�ำหนดให้

บัตรภาพและบัตรค�ำที่เปิดได้จะต้องเป็นบัตรที่ผู้เล่นท�ำขึ้นเองเท่านั้น หาก

ไม่ใช่ แม้จะได้คู่ก็ตามให้คว�่ำบัตรไว้ตามเดิม) 

7.	� เล่นหลายๆ รอบตามความเหมาะสม เสร็จแล้วให้นักเรียนเก็บบัตรภาพและ

บัตรค�ำใส่ซองหรือถุงไว้เล่นครั้งต่อไป

ขั้นสรุป

(5 นาที)

8.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

	�เคล็ดลับในการเล่นเกมนี้ให้ได้บัตรมากคืออะไร (ค�ำตอบคือคอยสังเกตและ

จดจ�ำขณะเพื่อนหงายบัตร)

	มีใครไม่เคารพกติกาบ้างหรือไม่ เพราะเหตุใด กลุ่มแก้ไขอย่างไร

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู
	 ขณะนกัเรยีนเล่นเกมครคูวรเดนิด ูให้ก�ำลงัใจและช่วยเหลอื พร้อมกระตุน้ให้
นักเรียนใช้ภาษาอังกฤษเมื่อเปิดบัตรภาพ แต่อย่าขัดจังหวะโดยไม่จ�ำเป็น หาก
นักเรียนพูดไม่ได้ ให้เพื่อนๆ ช่วยบอก ครูบันทึกข้อผิดพลาดของนักเรียนไว้แล้ว
สอนเสริมหลังจากเล่นเกมเสร็จ

การบ้าน C 	Do Activity 16 (Part A) in your Activity Book.

9.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 16 Project 2 ใน Activity Book หน้า 32 

	 เฉลย Activity 16

	 A.	�ค�ำตอบอาจแตกต่างกันไป โดยนักเรียนอาจใช้ค�ำศัพท์ที่ทราบหรือเรียน

มาในชั้นเรียนที่ผ่านมา

	 ตัวอย่างค�ำตอบ

	 Housework: set the table, sweep the floor, wash the dishes ฯลฯ

	 Accident: burn your finger, break your arm ฯลฯ

10.	�ให้นักเรียนเล่น Elephant Game ของ Project 2 ใน CD-ROM โดยครูอาจ

ทบทวนการเล่นในชั้นเรียนก่อนให้ท�ำเป็นการบ้าน

�Activity 16 ของ 

Project 2 ใน 

Activity Book 

หน้า 32

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(5 นาที)

กิจกรรมที่ 6 Think Back & Write

	� ให้นักเรียนท�ำกิจกรรมประเมินตนเองในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Think 

Back & Write ใน Project ที่ผ่านมาลงใน Activity 16 (Part B) ของ 

Activity Book หน้า 32

�Student’s Book 
หน้า 35 Project 2C 
ข้อ 6 Think Back & 
Write
�Activity 16 (Part B) 

Project 2 ใน  
Activity Book หน้า 32
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Project 2D: IT/Story Time				               เวลา 1 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			�   ทักษะการสืบค้น การอ่านหนังสือเพิ่มเติม เป็นหนึ่งในทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต แสดงถึงความใฝ่รู้ 

อันเป็นคุณลักษณะอันพึงประสงค์หนึ่งของหลักสูตร อีกทั้งการใช้อินเทอร์เน็ตนับเป็นการส่งเสริมการใช้

เทคโนโลยีในการเรียนรู้ ซึ่งเป็นสมรรถนะหนึ่งที่หลักสูตรกำ�หนดให้เกิดขึ้นในตัวนักเรียน

ตัวชี้วัด 			   ต 1.1 ป.5/4	� บอกใจความส�ำคัญและตอบค�ำถามจากการฟังและอ่าน บทสนทนา และนิทานง่ายๆ หรือ

เรื่องสั้นๆ

			   ต 3.1 ป.5/1	 ค้นคว้า รวบรวม ค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วข้องกบักลุม่สาระการเรยีนรูอ้ืน่และน�ำเสนอด้วยการพดู/การเขียน

			   ต 4.2 ป.5/1	 ใช้ภาษาต่างประเทศในการสืบค้นและรวบรวมข้อมูลต่างๆ

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	 ใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลได้

			   2.	รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับประเภทของอุบัติเหตุเพื่อมาแลกเปลี่ยนความรู้กับเพื่อนๆ ในห้องได้

			   3.	มีทักษะในการสังเกต คาดเดาจากภาพและหัวข้อของเรื่อง/นิทาน

			   4.	มีทักษะในการอ่านเร็วเพื่อจับใจความส�ำคัญของเรื่องที่อ่าน

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา
	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: การงานอาชีพและเทคโนโลยี สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ศิลปะ

	 เนื้อหาภาษา:

			   ค�ำศัพท์ที่เกี่ยวกับอุบัติเหตุ

			   ภาษาที่ปรากฏในทุกบทเรียนของ Project 2

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-3 ใน Project 2D ของ Student’s Book หน้า 36

			   2.	Activities 17-19 ของ Project 2 ใน Activity Book หน้า 33-35

			   3.	 เครื่องคอมพิวเตอร์

			   4.	� นิทาน/หนังสืออ่านนอกเวลา (Readers)/นิทานตามวัย ซึ่งครูอาจดูเพิ่มเติมจากเว็บไซต์ 

				    <www.magickeys.com/books>, <www.readbook.co.uk>, <www.learnenglish.org.uk/ 

				    <www.ukchildrensbook.co.uk> 

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 สังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 18 ข้อ B  Think Back & Write ใน Activity 

Book หน้า 34 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1



101

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู 

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(25 นาที)

กิจกรรมที่ 1 Computer Time

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมท่ี 1 

Computer Time ใน Project 1D หน้า 67-69 ของคูม่อืครนูี ้ โดยให้นกัเรยีน

สบืค้นข้อมลูจากเวบ็ไซต์เกีย่วกบัประเภทอบุตัเิหต ุและบนัทกึผลการสบืค้นลงใน 

Activity 17 ของ Activity Book หน้า 33 และให้นกัเรยีนรายงานผลหน้าชัน้เพือ่

แลกเปลีย่นกบัเพือ่นๆ ครูให้ความช่วยเหลอืตอบปัญหาทีอ่าจม ีเวบ็ไซต์ทีค่รอูาจ

แนะน�ำให้นกัเรยีนไปเปิดคอื <www.ehow.com/list_6775303_types-school-

accidents.html>, <www.rospa.com/leisuresafety/adviceandinformation/

playsafety/accidents-childrens-playgrounds.aspx> <www.ezinearticles.

com/?protecting-children-From-Domestic-Accidents&id=26691878>	

�Student’s Book 

หน้า 36 ข้อ 1. 

Computer Time

�Activity 17 Project 

2 ใน Activity Book 

หน้า 33

การเตรียมตัวของครู กิจกรรมที่ 2 Story Time

�เลือกหนังสืออ่านนอกเวลา (Readers) ที่มีภาพประกอบและภาษาเหมาะ

กับระดับของนักเรียน รวมทั้งมีรายละเอียดพอที่จะช่วยให้นักเรียนท�ำนาย

เหตุการณ์ของเรื่องได้

	 (ดูรายชื่อเว็บไซต์ได้ในสื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อข้อ 4)

	�เตรียมค�ำถามที่จะช่วยแนะให้นักเรียนคาดเดาเหตุการณ์จากภาพหน้าปก

และภาพประกอบในเล่ม

	ศึกษา Activity 18 Project 2 ใน Activity Book หน้า 34

�Student’s Book 

หน้า 36 ข้อ 2 

Story Time

�Activity 18-19 

Project 2 ของ 

Activity Book หน้า 

34-35

ขั้นก่อนการอ่าน

(10 นาที)

1.	� ครูให้นักเรียนดูหนังสือที่น�ำมาอ่าน ชื่อเรื่อง และให้นักเรียนอ่านพร้อมๆ 

กัน ดูภาพประกอบบนหน้าปก บอกให้ทราบว่าจะช่วยกันอ่านหนังสือนอก

เวลาเรื่องนี้

2.	� ครูบอกให้นักเรียนดูภาพประกอบพร้อมตั้งค�ำถามให้นักเรียนคาดเดา

เหตุการณ์จากภาพหน้าปกและภาพประกอบในเล่ม เช่น Who is in the 

picture? What is happening in the picture? ฯลฯ เขียนค�ำตอบที่นักเรียน

ให้บนกระดาน โดยอาจใช้ผังความคิดแบบใยแมงมุมแสดงข้อมูลดังนี้

		  		

		

		

		

		

ชื่อเรื่อง

เมื่อใด

ที่ไหน

เกิดอะไรขึ้น

เกี่ยวกับอะไร

ตัวละคร
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	� แทนการเขียนผังความคิดบนกระดาน ครูอาจแบ่งเป็นกลุ่มเล็กๆ ให้

นักเรียนลอกผังความคิดแบบใยแมงมุม และทุกคนในกลุ่มช่วยกันเขียนสิ่ง

ที่คาดเดาลงในผังความคิด

ขั้นระหว่างการอ่าน

(10 นาที)

3.	� ครูให้นกัเรยีนแต่ละคนคัดลอกข้อมลูที่ได้จากการเดาเหตกุารณ์ โดยใส่ช่ือ

เรือ่งและภาพประกอบลงใน Activity 18 Project 2 ใน Activity Book หน้า 34

4.	� ครูอ่านนิทานให้นักเรียนฟัง หรือหากนักเรียนมีความสามารถในการอ่าน 

ครูอาจให้นักเรียนช่วยกันอ่าน โดยครูเป็นผู้ช่วยในการตั้งค�ำถามเพื่อให้

นักเรียนเข้าใจยิ่งขึ้น

5.	� หลังจากเล่าจบแล้ว ครูกับนักเรียนช่วยกันสรุปเรื่องที่อ่าน โดยใช้หัวข้อใน 

Activity 19 Project 2 ของ Activity Book หน้า 35 เป็นแนวทาง

6.	 นักเรียนตรวจค�ำตอบที่เดาไว้ว่าถูกต้องมากน้อยเพียงใด

�Activities 18-19 

Project 2 ของ 

Activity Book หน้า 

34-35

ขั้นหลังการอ่าน

ขั้นสรุป

(10 นาที)

7.	� ให้นักเรียนแต่ละคนเขียนสรุปเกี่ยวกับนิทาน/หนังสืออ่านนอกเวลาที่อ่าน

ลงใน Activity 19

การบ้าน 8.	� ครูอาจน�ำหนังสืออ่านนอกเวลา/นิทานมาให้นักเรียนเลือกยืมไปอ่าน หรือ

พานักเรียนไปห้องสมุด เพื่อยืมหนังสือ/นิทาน ซึ่งอาจอ่านเป็นคู่ หรือเป็น 

กลุ่มก็ได้ โดยแนะน�ำให้นักเรียนบันทึกสิ่งที่ได้จากการอ่าน โดยคัดลอก

หัวข้อจาก Activity 19 หรือถ่ายเอกสาร Activity 19 มาเป็นแนวทางใน

การตอบค�ำถามเรื่องที่อ่าน และกระตุ้นให้นักเรียนใช้เวลาว่างอ่านหนังสือ/

นิทานนอกเวลา ซึ่งจะมีการเก็บบันทึกการอ่านต่อไป

�Activity 19 Project 

2 ใน Activity Book 

หน้า 35

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(5 นาที)

กิจกรรมที่ 3 Think Back & Write

	� ให้นักเรียนท�ำกิจกรรมประเมินตนเองในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Think 

Book & Write ใน Project ที่ผ่านมาลงใน Activity 18 (Part B) ของ 

Activity Book หน้า 34

�Student’s Book 

หน้า 36 ข้อ 3 

Think Back & 

Write

�Activity 18 (Part B) 

Project 2 ใน 

   Activity Book 

   หน้า 34
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Project 2E: Look at Me						           เวลา 2 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			�   การสะท้อนความคิด (Think back/reflection) การทบทวน (revision) การให้รางวัล (reward) และการทำ�

แฟ้มสะสมผลงาน (file/portfolio) เป็นกระบวนการสำ�คัญในการพัฒนาตนเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต

ตัวชี้วัด 			   ต 1.3 ป.5/1	 พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว

			   ต 1.3 ป.5/2	 เขียนภาพแผนผังและแผนภูมิแสดงข้อมูลต่างๆ ตามที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.3 ป.5/3	 พูดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ ใกล้ตัว

			   ต 3.1 ป.5/1	� ค้นคว้า รวบรวม ค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วข้องกบักลุม่สาระการเรยีนรูอ้ืน่และน�ำเสนอด้วยการพดู/การ

เขยีน

			   ต 4.1 ป.5/1	 ฟัง พูด และอ่าน/เขียนในสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	ท�ำพจนานุกรมภาพตามค�ำศัพท์ที่เรียนมาในบทเรียนนี้ได้

			   2.	ประเมินการเรียนรู้ของตนเองทั้งจุดเด่นและจุดด้อย

			   3.	วิเคราะห์ประเมินชิ้นงานอย่างมีหลักการ

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา 

	 สาระการเรยีนรูท้ีส่มัพนัธ์: �คณติศาสตร์ วทิยาศาสตร์ ศลิปะ สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม การงานอาชพีและ

เทคโนโลยี 

	 เนือ้หาภาษา:			 

			   โครงสร้างทางภาษาและค�ำศัพท์ ที่เรียนมาใน Project 2 นี้

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-4 ใน Project 2E ของ Student’s Book หน้า 37

			   2.	Activity 20 ของ Project 2 ใน Activity Book หน้า 36; Worksheet 1.3 ใน Activity Book หน้า 105

			   3.	� CD-ROM พร้อมอุปกรณ์ หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com และ www.plearnenglish.com/

teacher

			   4.	กระดาษ สมุด ริบบิ้นรางวัล และสีส�ำหรับตกแต่งการจัดแสดงภาพบุคคลและผลงานบนผนัง 

			   5.	ชิ้นงานของนักเรียนที่ท�ำใน Project 2 นี้; ภาพนักเรียนที่มีทักษะกระบวนการดีเด่น

			   6. Stickers-Project 2 ท้าย Activity Book; Reward Stickers ท้าย Activity Book

			   7. ดินสอสีหรือสีเทียน; ยางลบ กรรไกร กาว สมุดวาดเขียน (ส�ำหรับท�ำสมุด My Picture Dictionary)

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2. 	สังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินเพื่อนในกิจกรรม ข้อ 3 Hooray! หน้า 37 ของ Student’s Book และใช้แบบ

สังเกตสมรรถนะส�ำคัญของนักเรียนในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู 

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(30 นาที)

กิจกรรมที่ 1 My Picture Dictionary
	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 

1 My Picture Dictionary ใน Project 1E หน้า 70-72 ของคูม่อืครนูี ้ โดย

ให้นกัเรยีนใช้ภาพสติก๊เกอร์จาก Stickers - Project 2 ใน Activity Book 

สร้างสรรค์พจนานกุรมภาพของตนเองในหวัข้อ HOUSE & HOUSEWORK 

ในกระดาษหน้าคูต่่อจากแผ่นก่อนในสมดุของตน (ครสูามารถดคู�ำเฉลยของ 

My Picture Dictionary Project 2: HOUSE & HOUSEWORK ได้จาก

เวบ็ไซต์ www.plearnenglish.com ซึง่น�ำเสนอในรปูของ Word Web)

�Student’s Book 

หน้า 37 ข้อ 1 My 

Picture Dictionary

�Stickers - Project 

2 ในท้าย Activity 

Book

�วัสดุอุปกรณ์ ดูแหล่ง

สื่อข้อ 7

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป (25 นาที)

กิจกรรมที่ 2 Think Back
	� กจิกรรมนี้ใช้หลกัการและขัน้ตอนกจิกรรมในท�ำนองเดยีวกนักบักจิกรรมที ่2 Think 

Back ใน Project 1E หน้า 72 ของคูม่อืครนูี ้ โดยให้นกัเรยีนนกึย้อนไตร่ตรอง

ถงึกจิกรรม ใน Project 2A ถงึ 2D และท�ำแบบประเมนิการเรยีนใน Activity 20 

Project 2 ของ Activity Book หน้า 36 และบนัทกึข้อมลูเกีย่วกบัหนงัสอือ่านนอก

เวลาทีอ่่านใน Worksheet 1.3 ใน Activity Book หน้า 105

�Student’s Book หน้า 

37 ข้อ 2 Think Back

�Activity 20 ใน 

   Activity Book หน้า 36

�Worksheet 1.3 ใน 

Activity Book หน้า 105

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(35 นาที)

กิจกรรมที่ 3 Hooray!
	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 3 

Hooray! ใน Project 1E หน้า 73 ของคูม่อืครนูี ้โดยปรบัเปลีย่น/เพิม่เตมิดงัน้ี

1.	 �ให้นกัเรยีนและครชู่วยกนัคดัเลอืกบคุคลและชิน้งานดเีด่นตามเกณฑ์ที่ได้ตกลง

กนัไว้ตัง้แต่เริม่ Project 3 นี ้ด้านทกัษะกระบวนการ ให้พจิารณาจากพฤตกิรรม

ของนกัเรยีนที่ได้สงัเกตกนัมาตลอด Project นี ้ คอื ผูท้ีรู่จ้กัระวงัตวัไม่ให้เกดิ

อบุตัเิหต ุ(careful) และผูท้ีจ่ดัระบบความคดิได้ด ี(well-organised) รวมทัง้คดั

เลอืกผูท้ีม่ทีกัษะกระบวนการดเีด่นในด้านต่างๆ ดงัเช่นทีเ่คยสงัเกตมาแล้วจาก 

Project ก่อนๆ ด้วย ด้านชิน้งานให้พจิารณาจากชิน้งานหลากหลายทีน่กัเรยีน

ท�ำใน Project นี ้คอื แปลนห้องของบ้านในฝัน แผนภมูแิสดงงานบ้านทีส่มาชกิ

ในห้องช่วยคณุแม่ ฯลฯ โดยใช้เกณฑ์ทีค่รแูละนกัเรยีนร่วมกนัก�ำหนด

2.	 �แสดงความชืน่ชมกบัทกุคน (ทัง้ที่ได้รบัและไม่ได้รบัรางวลั) ทีท่�ำ Project นีส้�ำเรจ็

ลงด้วยด ีและร่วมร้องเพลงทีช่ืน่ชอบเพือ่ฉลองความส�ำเรจ็

�Student’s Book หน้า 

37 ข้อ 3 Hooray!

�วสัดอุปุกรณ์ กระดาษ 

รบิบิน้ ส ีส�ำหรบั

ตกแต่งการจดัแสดง

ภาพบคุคลและชิน้

งานของนกัเรยีน

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป (30 นาที)

กิจกรรมที่ 4 My English Portfolio
	� กจิกรรมน้ีใช้หลกัการและขัน้ตอนกจิกรรมในท�ำนองเดยีวกนักบักจิกรรมที ่ 4 My 

English Portfolio ใน Project 1E หน้า 74 ของคูม่อืครนูี ้ โดยปรบัเปลีย่น/เพิม่
เติมดังน้ี

1.	� ครูใช้เวลานอกห้องเรียนพบปะกบันกัเรยีน ให้นกัเรยีนเลอืกชิน้งานใน Project 2 
ทีต่นชอบหรือภมิูใจมากทีส่ดุพร้อมเขยีนเหตผุลว่าท�ำไมจงึเกบ็งานชิน้นี้

2.	� นกัเรียนน�ำเสนอชิน้งานทีเ่ลอืกไว้และจดัเกบ็เข้าแฟ้มสะสมผลงานซึง่ได้ท�ำไว้แล้ว
ใน Project 1E ของคู่มือครนูี้

�Student’s Book หน้า 

37 ข้อ 4 My English 

Portfolio

�แฟ้มสะสมผลงาน 

(My English 

    Portfolio)
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แผนการสอน Project 3: Our Food & Health

Project 3A: Our Song Book				        เวลา 3 ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ			�   การเรียนรู้ค�ำกริยาที่ใช้คู่กับบุรพบท (two-word verbs) ซึ่งให้ความหมายเฉพาะค�ำ เป็นสิ่งจ�ำเป็นส�ำหรับ

ผู้เรียนภาษาเพื่อให้สามารถเข้าใจและน�ำไปใช้ในการสื่อความหมายได้ถูกต้อง

ตัวชี้วัด			   ต 1.1 ป.5/1	 ปฏิบัติตามค�ำสั่ง ค�ำขอร้องและค�ำแนะน�ำ (instructions) ง่ายๆ ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/2	 อ่านออกเสียงประโยค ข้อความ และบทกลอนสั้นๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน

			   ต 1.1 ป.5/3	� ระบ/ุวาดภาพสญัลกัษณ์ หรอืเครือ่งหมายตรงตามความหมายของประโยคและข้อความสัน้ๆ 

ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.2 ป.5/1	 พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล

			   ต 1.2 ป.5/3	� พูด/เขียนแสดงความต้องการ ขอความช่วยเหลือ ตอบรับและปฏิเสธให้ความช่วยเหลือใน

สถานการณ์ง่ายๆ 

			   ต 2.1 ป.5/1	� ใช้ถ้อยค�ำ น�้ำเสียง และกริยาท่าทางอย่างสุภาพตามมารยาทสังคมและวัฒนธรรมเจ้าของ

ภาษา

			   ต 2.2 ป.5/1	� บอกความเหมอืน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสยีง ประโยคชนดิต่างๆ การใช้เครือ่งหมาย

วรรคตอนและการล�ำดับค�ำ (order) ตามโครงสร้างประโยคของภาษาต่างประเทศและภาษา

ไทย

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	ออกเสียงและสะกดค�ำเกี่ยวกับการออกก�ำลังกายได้

			   2.	 เข้าใจเรื่องที่อ่านและระบุภาพที่ตรงกับเนื้อเรื่องได้

			   3.	ร้องเพลงและแสดงท่าทางประกอบตามเนื้อเพลงได้

			   4.	 ใช้โครงสร้าง กริยา + บุรพบท + กรรมได้ถูกต้องตามหลักไวยากรณ์

			   5.	บอกความแตกต่างของโครงสร้างทางไวยากรณ์ในการใช้กริยา+บุรพบทของภาษาอังกฤษได้

			   6.	 ใช้ค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสุขศึกษาและพลศึกษาได้

			   7.	ออกเสียงอิ /I/ และอี /i:/ ในค�ำศัพท์ที่เรียนในบทเรียนนี้ได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา

	 สาระการเรียนรู้ท่ีสัมพันธ์:	�สุขศึกษาและพลศึกษา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ศิลปะ สังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม	

	 เนื้อหาภาษา:	

	 โครงสร้างทางภาษา:	 การใช้กริยา Two-Word Verbs

			   	You put (your right hand) in/out.

			   	You put in (your right hand).

	 ค�ำศัพท์	

			   ค�ำกริยา+บุรพบท: put in, pull out, turn about, turn in, turn off, put off

	 		  ค�ำกริยา: 	shake, go, follow
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กิจกรรมการเรียนการสอน

106

	� อื่นๆ: 			�   left, right, whole, night, in, out, spoon, soup, curry, balloon, toy, vegetable, computer, 

hand, foot, yourself

	 ส�ำนวน: 			   on (Saturday) night, Here we go.

	 การออกเสียง: 	 เสียงสระอุ /�/ ในค�ำเช่น cook และเสียงสระอู /u:/ ในค�ำเช่น spoon

	 เพลง: 			   Here We Go Looby-Loo

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-5 ใน Project 3A ของ Student’s Book หน้า 38-42

			   2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความ

พร้อม หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

			   4.	Activities 1-4 ของ Project 3 ใน Activity Book หน้า 37-40

 การวัดและประเมินผล

	 1.	ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	ครสัูงเกตและเกบ็ข้อมลูจากการประเมนิตนเองของนักเรยีนใน Activity 4 Part D  Think Back & Write ใน Activity 

Book หน้า 40 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 1 Sing: ‘Here We Go Looby-Loo’

	�ฟังซีดี (Track 1.59) ใน Student’s Book หน้า 38 ข้อ 1. Sing: ‘Here We 

Go Looby-Loo’ และฝึกเพลงตามซีดี

	�ศึกษาค�ำและภาพประกอบใน Student’s Book ที่ใช้เป็นบริบทช่วยในการ

เดาความหมายของค�ำศัพท์ใหม่ เพื่อชี้แนะให้นักเรียนเดาอย่างมีเหตุผล

�Student’s Book 

หน้า 38 ข้อ 1. 

Sing: ‘Here We 

Go Looby-Loo’

�CD Track 1.59 

(Part A) ใน 

   Student’s Book 

   หน้า 38 และ/หรือ  

   CD-ROM และ 

   อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(30 นาที)

A 	�Guess the meaning of the sentences (1-9). Match them to the pic-

tures (a-i). Then sing along.

1.	� บอกนักเรียนว่าจะได้ออกก�ำลังกายด้วยการท�ำท่าทางประกอบเพลง 

ทบทวนค�ำศัพท์ส่วนต่างๆ ของร่างกายที่เรียนมาแล้ว และค�ำ left-right

2.	� สอนค�ำศัพท์ใหม่ put in โดยใช้เนื้อเพลงประโยคที่ 2 You put your right 

hand in. เป็นตัวอย่าง ทุกค�ำในประโยคนี้นักเรียนเคยเรียนมาแล้ว แต่อาจ

เป็นความหมายของค�ำโดด คือ put (ใส่) แยกจาก in (ใน) ให้นักเรียนดูภาพ

ประกอบ a แล้วเดาความหมายว่า put...in  น่าจะหมายความว่าอะไร
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

3.	� ให้นกัเรียนจับกลุ่ม 3-4 คน ช่วยกันอ่านเน้ือเพลง Here We Go Looby-Loo ใน    
Student’s Book เดาความหมายของค�ำศพัท์ใหม่อืน่ๆ ในประโยค 3-9 โดยอาศยั          
ค�ำศพัท์ทีเ่รยีนมาแล้วเป็นบรบิทช่วยในการเดาอย่างมเีหตผุล จบัคูป่ระโยคนัน้ๆ กบัภาพ
ทีเ่หมาะสม (a-i) บอกนกัเรยีนว่าภาพคละกนัอยูแ่ละประโยคที ่1 คูก่บัภาพ  (Looby-
Loo เป็นชือ่ของตุก๊ตาหุน่เดก็หญงิในละครโทรทศัน์ขององักฤษสมยัทศวรรษที ่1950)

4.	� ขอค�ำตอบและเหตุผลจากนักเรียนแต่ละกลุ่ม อย่าเคร่งครัดเกินไปหากเด็ก
ตอบผิด เพราะเป็นการฝึกเดาค�ำศัพท์จากบริบท แต่ครูควรชี้แนะตัวช่วยให้
นักเรียนไปสู่ค�ำตอบที่ถูกต้องได้ เช่น ประโยค You pull your right hand 
out. มี 2 ภาพที่ใกล้เคียงกัน ภาพหนึ่งสั่นมือ (f) อีกภาพไม่สั่นมือ (h) จึง
ควรตรงกับภาพไม่สั่นมือมากกว่า

	 เฉลย 1 = b, 2 = a, 3 = h, 4 = f, 5 = g, 6 = c, 7 = d, 8 = i, 9 = e
	� หากมีเวลา ครูอาจให้ท�ำกิจกรรมเพิ่มโดยสุ่มนักเรียนให้เลือกอ่านประโยค

ใดก็ได้ (1-9) โดยไม่บอกหมายเลขหน้าประโยคแล้วให้เพื่อนๆ บอกว่าตรง
กับภาพใด (a-i) อาจแบ่งเพื่อนเป็น 2 ทีม แข่งกันตอบและได้คะแนนตาม
ความเร็วและถูกต้อง

5.	� เปิดซีดีให้นักเรียนฟัง ร้องตามหรือครูอาจใช้ CD-ROM ประกอบการสอน 
(ดูการสอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะ ข้อ 1.1-1.7 หน้า 33-34 ของคู่มือ
ครูนี้) จากนั้นให้นักเรียนเข้ากลุ่มเป็นวงใหญ่หรือเล็กตามความเหมาะสม 
และท�ำท่าทางประกอบตามความหมายของเพลง ใช้ภาพประกอบใน Student’s 
Book ช่วย เล่นได้หลายครั้งตามต้องการ

ขั้นสรุป/การบ้าน

(10 นาที)

6.	 ครูพูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	นักเรียนได้ออกก�ำลังโดยการเคลื่อนไหวเช่นนี้มากน้อยเพียงใดในแต่ละวัน

 การออกก�ำลังกายมีประโยชน์อย่างไร

 ท่าไหนท�ำได้ง่ายที่สุด และยากที่สุด เพราะเหตุใด

	นกัเรยีนชอบเรยีนโดยน่ังอยูก่บัโต๊ะหรือเรียนด้วยการเคล่ือนไหวมากกว่ากนั

B 	Do Activity 1 in your Activity Book 

7.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 1 Project 3 ใน Activity Book หน้า 37

	 เฉลย Activity 1

	 1. girl-boy			  2. left-right	 3. you-me

	 4. in-out				  5. foot-hand	 6. pull out - put in

	 7. here-there		 8. night-day

8.	� ครูให้นักเรียนฝึกร้องเพลง ‘Here We Go Looby-Loo’ ใน CD-ROM เพิ่ม

เติม รวมทั้งฝึกร้องเพลง ‘Skip to My Lou’ ใต้หัวข้อ ‘Songs’ Project 3 ใน 

website <www.plearnenglish.com>

�Activity 1 ของ 

Project 3 ใน 

   Activity Book 

   หน้า 37
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

หมายเหตุ ข้อมูลเพิ่มเติมส�ำหรับครู

	 เพลง ‘Skip to My Lou’ เป็นเพลงเก่าแก่ที่ใช้เล่นในงานสังสรรค์รื่นเริง     

ค�ำว่า ‘My Lou’ เป็นค�ำอังกฤษโบราณ มีความหมายเหมือน ‘My Love’ คือ 

‘ที่รักของฉัน’ ต่อมาเมื่อเพลงนี้ไปแพร่หลายในสหรัฐอเมริกาบางคร้ังมีการ

สะกดค�ำ lou เป็น Lou ซึ่งใช้เป็นชื่อผู้ชายในภาษาอังกฤษ

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 2 The Music of English: cook - Duke

 �ฟังซดี ี(Tracks1.60-1.61) ใน Student’s Book หน้า 40 และฝึกออกเสยีงตาม

ซดีี

 �ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมของ Activity 2 ใน Activity Book หน้า 38 และฝึกออก

เสียงตามซีดี (Tracks 1.62-1.63)

�Student’s Book 

หน้า 40 ข้อ 2 The 

Music of English:  

cook - Duke 

   (Parts A-B)

�CD Tracks 1.60-

1.61 ใน Student’s 

Book หน้า 40 และ 

Tracks 1.62-

1.63 ใน Activity 

Book หน้า 38 และ 

อุปกรณ์การเล่น 

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(15 นาที)

	� กจิกรรมนี้ใช้หลกัการในท�ำนองเดียวกนักบักจิกรรมที ่3 The Music of English: 

walked - cried ใน Project 1C หน้า 61-63 ของคูม่อืครนูี ้ โดยเปลีย่นเป็น

สอนเสยีงสระ /�/ ในค�ำ cook และ /u:/ ในค�ำ Duke โดยมขีัน้ตอนกจิกรรม

และเฉลยของ Activity 2 Project 3 ใน Activity Book หน้า 38 ดงันี้

A 	��Which words (1-15) have the same vowel sound as ‘cook’? Guess. 

Then listen and chant. 

1.	� ให้นักเรียนดูภาพประกอบใน Student’s Book อ่านค�ำพูดของมนุษย์ต่าง

ดาวในใจ แล้วสรุปความเข้าใจเรื่องให้ครูฟัง (เหตุการณ์คือ มนุษย์ต่างดาว

จับท่านดยุก (Duke) ขุนนางอังกฤษได้ และพ่อครัวได้สั่งให้ใส่ลงในหม้อ

หวังต้มกิน แต่เมื่อชิมแล้วไม่อร่อย จึงสั่งให้ดึงตัวออกจากหม้อ)

2.	� ให้นกัเรยีนเดาว่าค�ำใด (1-15) มเีสยีงสระเสยีงเดยีวกนักบัในค�ำว่า ‘cook’   

ค�ำตอบคอื ทกุค�ำ ใช้เสยีง /�/ เหมอืน cook ยกเว้นค�ำที ่9 และ 15 ใช้เสยีง

เดยีวกบัค�ำว่า ‘Duke’ เป็นเสยีง /u:/

3.	� เปิดซีดี chant ให้นักเรียนฟังเพื่อตรวจสอบว่าเดาไว้ถูกต้องหรือไม่ แล้วให้

พูดเข้าจังหวะตามซีดี	
B 	�Listen and repeat the following words. Do they have the same vowel 

sound as ‘cook’ or ‘Duke’?

4.	� ให้นักเรียนดูภาพและค�ำใน Student’ s Book ตรวจสอบความเข้าใจความ

หมาย ลองเดาว่าใช้เสียงสระเหมือนในค�ำว่า ‘cook’ หรือ ‘Duke’ แล้วฟัง

พร้อมตรวจสอบการเดาจากซีดี และพูดตาม (ค�ำตอบคือ ทั้ง 3 ค�ำใช้สระ

เสียงเดียวกันกับ ‘Duke’ คือเสียง /u:/)
C 	Chant again. Use ‘soup’, ‘spoon’, or ‘balloon’ in place of ‘Duke’.

5.	� ให้นักเรียนพูดเข้าจังหวะบท chant ในข้อ A โดยเปลี่ยนเนื้อเฉพาะค�ำ Duke 

เป็นค�ำ soup ในรอบแรก spoon ในรอบที่ 2 และ balloon ในรอบที่ 3
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป

(5 นาที)

6.	 พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	�เสียงสระในค�ำว่า cook นั้น พจนานุกรมใช้สัญลักษณ์การออกเสียงอย่างไร 

คล้ายเสียงสระอะไรในภาษาไทย (ค�ำตอบคือ /�/ คล้ายเสียงสระอุ)

	�เสียงสระในค�ำว่า Duke นั้น พจนานุกรมใช้สัญลักษณ์การออกเสียงอย่างไร 

เสียงนี้มีในภาษาไทยหรือไม่ (ค�ำตอบคือ /u:/ เป็นเสียงผสมระหว่าง อิ-

อู เวลาออกเสียงให้รวบ 2 เสียงนี้เข้าด้วยกันเร็วๆ เช่น ดิ-ยูค (Duke) ใน

ภาษาไทยไม่มีเสียงนี้ มีแต่สระอูซึ่งใกล้เคียงที่สุด คนไทยจึงมักมีปัญหาใน

การออกเสียงนี้)

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

ก.	� กจิกรรมนีม้คี�ำซึง่น�ำมาใช้ทบัศพัท์ในภาษาไทย แต่มกัออกเสยีงต่างออกไป

คอื cook (กุก๊) Duke (ดุก๊) soup (ซปุ) ซึง่ไม่เหมอืนการออกเสยีงในภาษา

องักฤษคอื cook = /k�k/, Duke = /du:k/ และ soup = /su:p/ (ดคู�ำอธบิายโดย

เฉพาะเสยีง /u:/ ในข้อสรปุข้างต้น) ครจูงึควรฟังซดีแีละออกเสยีงให้เหมอืน

ซดี ีและให้เดก็ฝึกออกเสยีงจากซดี ีโดยสงัเกตความแตกต่างนี้

ข.	� yuk = yuck = /j^k/ = เสียงอุทานที่แสดงว่าไม่อร่อยหรือไม่ชอบ ตรงข้าม

กับ yummy

การบ้าน

(10 นาที)
D  Do Activity 2 in your Activity Book.

7. ให้นักเรียนท�ำ Activity 2 ของ Project 3 ใน Activity Book หน้า 38

	 เฉลย Activity 2

	 A. 1. = b     2. = d      3 = c       4 = a

	 C. 1. put     2. July     3. book     4. good     5. wood

E 	ค�ำตอบแตกต่างไปตามค�ำที่นักเรียนเลือก

8.	� ครูเปิด CD-ROM Project 3 ใต้หัวข้อ Games ทบทวนการเล่น Dolphin 

Game โดยกดปุ่ม Demo เล่นให้ดู แล้วให้นักเรียนไปเล่น Dolphin Game 

‘อุ’ หรือ ‘อู’ เป็นการบ้าน

���Activity 2 ของ 

Project 3 ใน Activity 

Book หน้า 38

�CD Tracks 1.62-

1.63 ใน Activity 2 

และอุปกรณ์การเล่น

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 3 Grammar Chat: Two-Word Verbs

	ฟังซีดี (Track 1.64) ฝึกอ่านประโยคตามซีดี

	�ท�ำความเข้าใจตารางสรุปโครงสร้างไวยากรณ์การใช้ Two-word verbs 

(Verb+preposition)

	ศึกษาค�ำถามใน B  Chat. และวิธีท�ำกิจกรรมใน C  Play ‘Quick Chat’.

�Student’s Book 

หน้า 41 ข้อ 3 

Grammar Chat: 

Two-Word Verbs
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(25 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการ ขั้นตอนกิจกรรม และข้อคิดส�ำหรับนักเรียนใน

ท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 2 Grammar Chat ใน Project 1A หน้า 44-

45 ของคู่มือครูนี้ โดยมีจุดประสงค์ในการสอนภาษาเปลี่ยนไปเป็นเรื่อง

ของการใช้ Two-word verbs ในรูปของ verb + preposition โดยมี object 

(กรรม) คั่น หรืออยู่ท้าย เช่น Put the right hand in. หรือ Put in the right 

hand. โดยมีการเพิ่มเติม/ปรับเปลี่ยนดังต่อไปนี้

1.	� ในการท�ำกิจกรรม B  Chat. ค�ำตอบของค�ำถามที่มนุษย์ต่างดาวถาม

นักเรียนชาวโลกว่า Do ‘Put the Duke in’ and ‘Put in the Duke’ mean 

the same? นั้น นักเรียนควรสรุปจากตารางได้ว่าสามารถใช้ได้ทั้ง 2 แบบ 

2.	� ในการท�ำกิจกรรม C  Play ‘Quick Chat’. ครูเขียนบนกระดานสิ่งที่

มนุษย์ต่างดาว (Aliens) ชอบหรือไม่ชอบกินเป็นอาหาร โดยอาจขอค�ำจาก

นักเรียนแล้วแบ่งนักเรียนเป็น 2 ทีม A และ B ให้สลับกันสมมุติเป็นพ่อครัว 

(the cook) ก�ำลังสั่งการเรื่องการท�ำอาหารว่าใส่อะไรลงไปในหม้อต้มบ้าง 

โดยเลือกค�ำใดก็ได้จากกระดาน และใช้รูปแบบประโยค verb + preposition 

+ object หรือ verb + object + preposition ก็ได้ อีกฝ่ายฟังแล้วตอบ Yuk! 

หรือ Yummy! ตามที่ก�ำหนดกันไว้ว่าชอบหรือไม่ชอบอาหารสิ่งนั้น ครูให้

คะแนน 1 คะแนน ทุกครั้งที่แต่ละทีมพูดได้ถูกต้องและเหมาะสม

�CD Track 1.64 ใน 

Student’s Book 

หน้า 41 และ

อุปกรณ์การเล่น

การบ้าน D 	Do Activities 3-4 (Parts A, B and C) in your Activity Book.

3.	� ให้นักเรียนท�ำ Activities 3-4 (Parts A, B and C) ของ Project 3 ใน 

Activity Book หน้า 39-40

เฉลย Activity 3

	 1. He can pull out his eyes. หรือ He can pull his eyes out.

		  (ทุกข้อต่อไปสามารถเขียนได้ 2 แบบเหมือนข้อ 1)

	 2. He can pull out his arms.	 3. He can pull out his fingers.

	 4. He can pull out his legs.	 5. He can pull out his knees.

	 6. He can pull out his toes.

	 เฉลย Activity 4

	 B. 1. take...off = ถอด (รองเท้า) ออก	 2. turn on = เปิด (ไฟ)

		  3. put...on = สวม (หมวก)		  4. turn off = ปิด (ทีวี)

	 C. 2. Turn on the radio./Turn the radio on./Turn it on.

		  3. Take off the socks./Take the socks off./Take them off.

		  4. Turn on the fan./Turn the fan on./Turn it on.

		  5. �Turn on the air-conditioner./Turn the air-conditioner on./Turn it on.

		  6. Take the shorts off./Take off the shorts./Take them off.

�Activities 3-4 

ของ Project 3 ใน 

Activity Book หน้า 

39-40
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 4 Make: 'Our Song Book'

	�ศกึษาวธิที�ำกจิกรรมจาก Student’s Book หน้า 42 ข้อ 4 Make: ‘Our Song Book’

	เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการสอน	

�Student’s Book 

หน้า 42 ข้อ 4 

Make: ‘Our Song 

Book’

�CD Track 1.59 ใน 

Student’s Book 

หน้า 38 พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

�วัสดุอุปกรณ์ 

กระดาษ A4 จ�ำนวน 

1 แผ่นต่อกลุ่ม 

4 คน ปากกา

หรือดินสอสี และ

พจนานุกรม

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(50 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการ วัสดุอุปกรณ์ และขั้นตอนกิจกรรมบางส่วนในท�ำนอง

เดียวกันกับกิจกรรมที่ 4  Make: A ‘Who Am I?’ Letter ใน Project 1A หน้า 

46-48 ของคู่มือครูนี้ โดยมีขั้นตอนกิจกรรมส่วนที่ปรับเปลี่ยนไปดังนี้

A 	Choose what to ‘put in’. 

1.	 �เปิดซดีเีพลง Here We Go Looby-Loo (Track 1.59) ให้นักเรยีนฟังอีกครัง้แล้ว

ให้นกัเรยีนคดิถงึส่วนอืน่ๆ ของร่างกายทีน่อกเหนือไปจากทีป่รากฏแล้วในเพลงที่

สามารถน�ำมาใส่ในเนือ้เพลงท่อนที ่2 แทนค�ำในเน้ือเพลงเดมิได้ เช่น whole head 

แทน right hand ท�ำให้ประโยค You put your right hand in. กลายเป็นประโยค 

You put your whole head in. (ด ูStudent’s Book) โดยคดิด้วยว่าจะท�ำท่าทาง

ประกอบอย่างไรเมือ่ร้องเพลงส่วนน้ี ตวัเลอืกอ่ืนทีอ่าจเป็นไปได้อีก ได้แก่ ear 

(เอยีงหขู้างนัน้เข้า-ออก) elbow, knee หรอื finger (ยืน่น้ิวเดยีว ก�ำน้ิวทีเ่หลอื)

2.	� ให้นกัเรยีนแบ่งหน้าที ่ วางแผนการเขยีนเนือ้เพลง ตรวจสอบความถกูต้อง

ของภาษา จ�ำนวนพยางค์และค�ำ เพือ่ให้ลงในท�ำนองเพลงได้เหมาะสม โดย

ก�ำหนดตัวบุคคลในกลุ่มให้ชัดเจนและอาจหมุนเวียนเปลี่ยนหน้าที่หลักกัน

บ้าง เช่น ผูท้ีเ่คยเป็นผูเ้ขยีนงาน ใน Project ก่อน อาจเปลีย่นเป็นผูต้รวจสอบ

ทางภาษาในครัง้นีบ้้าง โดยทกุคนยงัคงมหีน้าทีเ่สรมิความคดิเหน็ซึง่กนัและ

กนั

B 	Sing it.

3.	� ครูเปิดท�ำนองเพลงจากซีดี ให้แต่ละกลุ่มออกมาร้องเพลงของตนและท�ำท่า

ทางประกอบตามความหมายให้เหมาะสม อาจให้ช่วยกันลงคะแนนว่ากลุ่ม

ใดคิดเปลี่ยนค�ำในเนื้อเพลงใหม่ได้เหมาะกับท�ำนองเดิมที่สุด ท�ำท่าทาง

ประกอบได้สนุกหรือแปลกที่สุด ฯลฯ แล้วให้กลุ่มที่ได้คะแนนนิยมสูงสุด

น�ำเพื่อนทั้งชั้นร้องเพลงของตนและท�ำท่าทางประกอบเป็นวงใหญ่ร่วม

กัน เสร็จกิจกรรมแล้วทุกกลุ่มน�ำเนื้อเพลงเก็บรวมเข้ากับสมุด ‘Our Song 

Book’ ของตนที่สะสมมาจากการเรียนครั้งก่อนๆ

ขั้นสรุป

(10 นาที)

4.	 พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	นกัเรยีนรบับทบาทหน้าที่ใดในกลุม่ แตกต่างไปจากเดมิหรอืไม่ เพราะเหตใุด

	นักเรียนคิดว่าตนท�ำอะไรได้ดี และยังท�ำอะไรได้ไม่ดีนัก

	การท�ำงานกลุ่มครั้งนี้ดีกว่าเดิมหรือไม่ ในเรื่องใด
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

ก.	 �ครูควรก�ำชบัให้นกัเรียนแบ่งหน้าทีว่างแผนการท�ำงานร่วมกนัให้ชดัเจน และผลดั

เปลีย่นงานท่ีท�ำบ้าง โดยพดูคยุก�ำหนดงานกบันกัเรยีนก่อนจะลงมอืปฏิบตังิาน

ข.	� แนะน�ำและให้ความช่วยเหลอืตามกลุม่ต่างๆ ในเรือ่งภาษาทีเ่ลอืกให้เหมาะสม 

กับประโยคและท�ำนองเพลงเดิม และตรวจสอบความถูกต้องหลังจากที่

นักเรียนได้พยายามตรวจสอบด้วยตนเองก่อนแล้ว

ค.	� การพูดคุยข้อค�ำถามข้างต้น จะเป็นพื้นฐานน�ำไปสู่การประเมินตนเองใน

กิจกรรมที่ 5 Think Back & Write ต่อไป

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(20 นาที)

กิจกรรมที่ 5 Think Back & Write

	� โปรดอ่านกิจกรรมที่ 5 Think Back & Write ใน Project 1A หน้า 48-49 

ของคู่มือครูนี้และปฏิบัติในท�ำนองเดียวกันโดยปรับและเพิ่มเติมดังนี้

1.	� ให้นักเรียนท�ำ Activity 4 (Part D) Project 3 ใน Activity Book หน้า 40 ใน

ท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Think Back & Write ใน Project ที่ผ่านๆ มา

2.	� บอกนักเรียนว่าในตอนปลาย Project 4 นี้ (ประมาณอีก 3-4 สัปดาห์หรือ

ตามเวลาที่ครูคาดว่าจะใช้จริง) จะมีการประกวดว่าใครคือผู้ที่วางแผนงาน

ได้ดี (Best Planner) และผู้ที่มีมารยาทดีในการรับประทานอาหาร (Best 

Eating Manner) ฉะนั้นนักเรียนจึงควรสังเกตเพื่อนๆ อย่างสม�่ำเสมอ แล้ว

จะมีการลงคะแนนเสียงตัดสินในตอนท้าย

3.	� ให้นักเรียนเสนอแนวการสังเกตและตัดสินคัดเลือกผู้ที่วางแผนงานได้ดี 

และผู้มีมารยาทดีในการรับประทานอาหาร แล้วครูและนักเรียนช่วยกันสรุป

เป็นเกณฑ์ไว้ใช้ในการคัดเลือก เช่น

 �ผู้ที่วางแผนได้ดี: คิดล�ำดับการท�ำงานก่อนลงมือปฏิบัติงาน ก�ำหนดบทบาท

หน้าที่ของตนและเพื่อน ปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ และปรับแผนตามความ

เหมาะสมระหว่างปฏิบัติงาน

	�ผู้ที่มีมารยาทดีในการรับประทานอาหาร: รับประทานอย่างเรียบร้อย ไม่

มูมมาม ใช้ช้อนส้อมหรือมือในการรับประทานอาหารอย่างเหมาะสม ไม่

ท�ำอาหารหกเลอะเทอะ ไม่พูดขณะที่มีอาหารอยู่ในปาก

4.	 �ท�ำการประเมนิตามทีร่ะบไุว้ในข้อ 5 Think Back and Write ใน Project 

1A หน้า 48-49 ของคู่มือครูนี้อย่างสม�่ำเสมอ แล้วปรับกิจกรรมและ 

การสอนของตนให้สอดคล้องกับความต้องการของนักเรียนต่อไป (ดูแบบ

บันทึกการพัฒนาการสอนของครูในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้)

�Student’s Book 

หน้า 42 Project 3A 

ข้อ 5 Think Back & 

Write

�Activity 4 (Part D) 

ของ Project 3 ใน 

Activity Book หน้า 

40
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Project 3B: Our Recipe Book				        เวลา 3 ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ			�   การให้และขอข้อมูลเกี่ยวกับอาหารตลอดจนความรู้ในค�ำศัพท์เกี่ยวกับอาหารที่มีประโยชน์ และการอ่าน-

เขียนสูตรอาหารอย่างเข้าใจ เป็นความจ�ำเป็นหนึ่งในการสื่อสารเบื้องต้นส�ำหรับนักเรียนในวัยนี้ เพื่อให้

สามารถใช้ภาษาที่ถูกต้องพร้อมกับน�ำเสนอเนื้อหาความรู้ที่ถูกต้องด้วย

ตัวชี้วัด			   ต 1.1 ป.5/3	� ระบ/ุวาดภาพสญัลกัษณ์หรอืเครือ่งหมายตรงตามความหมายของประโยคและข้อความส้ันๆ 

ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/4	� บอกใจความส�ำคัญ และตอบค�ำถามจากการฟัง และอ่านประโยค บทสนทนา และนิทาน

ง่ายๆ หรือเรื่องสั้นๆ

			   ต 1.2 ป.5/1	 พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล

			   ต 1.2 ป.5/5	� พูด/เขียนแสดงความรู้สึกของตนเองเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ ใกล้ตัว และกิจกรรมต่างๆ พร้อม

ทั้งให้เหตุผลสั้นๆ ประกอบ

			   ต 1.3 ป.5/2	 พูด/วาดภาพแสดงความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ ใกล้ตัวตามที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.3 ป.5/3	 พูดแสดงความคิดเห็นง่ายๆ เกี่ยวกับเรื่องต่างๆ ใกล้ตัว

			   ต 2.2 ป.5/1	� บอกความเหมอืน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสยีง ประโยคชนดิต่างๆ การใช้เครือ่งหมาย

วรรคตอนและการล�ำดับค�ำ (order) ตามโครงสร้างของประโยคของภาษาต่างประเทศและ

ภาษาไทย

			   ต 3.1 ป.5/1	 ค้นคว้า รวบรวม ค�ำศพัท์ทีเ่ก่ียวข้องกับกลุม่สาระการเรียนรู้อืน่และน�ำเสนอด้วยการพูด/การเขยีน

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	ออกเสียงและสะกดค�ำเกี่ยวกับอาหารที่พบในชีวิตประจ�ำวันได้

			   2.	 เลือก/ระบุภาพตรงตามความหมายของสูตรอาหารและวิธีการปรุงอาหารที่เรียนได้

			   3.	ฟังและพูดโต้ตอบ/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับสูตรอาหารจานโปรดของตนได้

			   4.	� เข้าใจวธิกีารท�ำอาหารง่ายๆ และสามารถเขยีนวธิกีารปรงุอาหารตามสตูรอาหารง่ายๆ เป็นภาษาองักฤษได้

			   5.	� ระบุความแตกต่างของโครงสร้างทางภาษาเกี่ยวกับการบอกขั้นตอนการท�ำอาหารและวิธีท�ำอาหารใน

ภาษาไทยกับภาษาอังกฤษได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา

	 สาระการเรียนรู้ท่ีสัมพันธ์:	�สุขศึกษาและพลศึกษา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ศิลปะ สังคมศึกษา ศาสนาและ

วัฒนธรรม	

	 เนื้อหาภาษา:

	 โครงสร้างทางภาษา

			    Which lists have (eggs) on them?

			    Ingredients: 2 eggs

						        1/2 teaspoon fish sauce

	 ประโยคค�ำสั่ง 

			   1.	Put chocolate and brown sugar in a glass.

			   2.	Pour in hot water.
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กิจกรรมการเรียนการสอน

114

	 ค�ำศัพท์	�

	 อาหาร:	� cabbage, sausage, oil, eggs, fish sauce, chicken, spring onion, sugar, ice cream, chocolate powder, 

yoghurt, minced crab, coriander leaves, omelette

	 เครื่องดื่ม: 	milk, iced chocolate

	 ค�ำกริยา (การปรุงอาหาร):  mix, slice, boil, cook, chop, crack, beat, stir, pour, put

	 อื่นๆ: 	 stove, bowl, lightly, (on) top, plate, enjoy, teaspoon

	 บทอ่าน: 	 How to Make Omelette

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-5 ใน Project 3B ของ Student’s Book หน้า 43-47

			   2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความ

พร้อม หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

			   4.	Activities 5-8 ของ Project 3 ใน Activity Book หน้า 41-45

			   5.	Worksheets 3.1-3.2 ใน Activity Book หน้า 115, 117

การวัดและประเมินผล

	 1.	ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 8 Part B  Think Back & Write ใน      

Activity Book หน้า 45 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1 

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 1 Chat & Match

	ศึกษาประโยคถาม-ตอบเพื่อใช้ในการชี้แนะนักเรียนในการหาค�ำตอบ

	ฝึกอ่านค�ำศพัท์ในรายการอาหารแต่ละชดุใน Student’s Book ข้อ A หน้า 43

�Student’s Book 

หน้า 43 ข้อ 1 Chat 

& Match

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(5 นาที)

1.	� ครพูดูคยุกบันักเรยีนว่าใครเคยไปจ่ายตลาดกบัคณุแม่และคณุแม่ซือ้อาหารอะไร

มาบ้าง เขยีนค�ำตอบบนกระดาน กระตุน้ให้นกัเรยีนตอบเป็นภาษาองักฤษ หาก

นักเรยีนตอบเป็นภาษาไทยครูให้ค�ำศพัท์เป็นภาษาองักฤษเขยีนบนกระดาน

2.	� ให้นักเรียนดูภาพอาหารในรายการ Shopping เทียบกับอาหารที่นักเรียน

บอกว่ามีรายการอะไรเพิ่มเติม

3.	 ให้นักเรียนอ่านรายชื่ออาหารพร้อมชี้ภาพในรายการ Shopping a-f ตามครู
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

(20 นาที)

A 	Read the questions (1-7) and the shopping lists (a-f) quickly.

	 Then answer the questions.

4.	� อ่านค�ำถามข้อที่ 1 ร่วมกับนักเรียน ช่วยกันสรุปค�ำถาม จากนั้นให้นักเรียน

กวาดสายตาดูรายการอาหารในรายการ Shopping a-f อย่างรวดเร็ว เพื่อ

หาว่า ไข่ (eggs) อยู่ในรายการ Shopping ใดบ้าง (ค�ำตอบคือ a, c, และ e)

5.	� แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน ครูอ่านค�ำถามข้อที่ 2 ให้ทุกกลุ่มหา

ค�ำตอบโดยให้เวลาข้อละ 10 วินาที ครูใช้นกหวีดเป่า (หรือตบมือพร้อมร้อง 

Stop) ให้ทุกกลุ่มเงยหน้า และตอบ เล่นจนครบทุกค�ำถาม กลุ่มที่ตอบถูก

มากข้อชนะ (ค�ำตอบข้อ 2 = c, e ข้อ 3 = a, c, e ข้อ 4 = b, d, e 

	 ข้อ 5 = b, d, f ข้อ 6 = a, c ข้อ 7 = b, d, e)

B 	�Match the shopping lists in A  to the food ( 1  - 2 ). Which list belongs 

to which food?

6.	� ให้นักเรียนดูภาพอาหาร 1  และ 2  พูดคุยถึงส่วนผสมของอาหารในภาพ 

ว่าน่าจะมีอะไรบ้าง รับทุกค�ำตอบ จากนั้นบอกให้แต่ละกลุ่ม (ที่แบ่งไว้ในข้อ 

5) เลือกรายการ Shopping ในข้อ A  ว่ารายการใดควรเป็นส่วนผสมของ

อาหาร 1  และ 2  ให้เวลา 1 นาที และขอค�ำตอบ (ค�ำตอบคือ 1  ไข่

เจียว = a และ c เพราะอาจใช้เครื่องปรุงในทั้ง 2 รายการกับไข่เจียวได้ และ 

2  ช็อกโกแลตเย็น = d)

7.	 บอกเด็กว่าจะได้ไปเรียนวิธีท�ำเครื่องดื่มใน b  คือ ช็อกโกแลตเย็น

การเตรียมตัวของครู กิจกรรมที่ 2 Chat & Match Again

	ฟังซีดี (Track 1.65) ฝึกออกเสียงค�ำศัพท์และประโยคตามซีดี

	�ศึกษาค�ำและภาพประกอบที่ใช้เป็นบริบทช่วยในการเข้าใจความหมายของ
ค�ำศัพท์ และท�ำความเข้าใจวิธีท�ำเครื่องดื่มในบทอ่าน

�Student’s Book 

หน้า 44 ข้อ 2 Chat 

& Match Again

�CD Track 1.65 ใน 

Student’s Book 

หน้า 44
ขั้นน�ำไปใช้

(30 นาที)
A 	�Read and match the sentences (1-5) to the pictures (a-e). Then 

check your answers with the CD.
1.	� ใช้หลกัการและวธิกีารในท�ำนองเดยีวกนักบักจิกรรมประเภท Chat & Match 

ใน Project ก่อนๆ ที่ให้จบัคูป่ระโยคทีเ่รียงล�ำดบัไว้กบัภาพทีค่ละกนัอยู ่โดย
การอ่านและเดาค�ำศพัท์จากบริบท จากน้ันจงึตรวจสอบจากซดีี

	 (ค�ำตอบคือ 1. = b    2. = d     3. = a    4. = c    5. = e)
	 ลองท�ำช็อกโกแลตเย็นสูตรนี้ในห้องเรียน ปรับสูตรให้อร่อยตามต้องการ
2.	� ให้นักเรียนเล่าสูตรการปรุงเครื่องดื่มอื่นๆ ที่ชื่นชอบของตน โดยอาจใช้

ภาษาไทยในค�ำเครื่องปรุงหรือกริยาการปรุงที่ยังไม่ทราบค�ำศัพท์ภาษา
อังกฤษ ครูให้ค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษนั้น และ/หรือให้นักเรียนค้นหาค�ำศัพท์
ในพจนานุกรมไทย-อังกฤษ
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป

(5 นาที)

3.	 พูดคุยกับนักเรียนตามหัวข้อต่อไปนี้

	นกัเรยีนทราบวธิกีารปรงุชอ็กโกแลตเยน็แตกต่างไปจากทีเ่รยีนหรอืไม่ อย่างไร

	�น�้ำตาลทรายแดง (brown sugar) หรือน�้ำตาลทรายขาว มีประโยชน์ต่อ

ร่างกายมากกว่ากัน (ค�ำตอบคือ น�้ำตาลทรายแดงมีประโยชน์มากกว่า)

	�เราสามารถใช้อะไรที่มีประโยชน์กว่า ทดแทนน�้ำตาลได้อีก (ค�ำตอบคือ น�้ำ

ผึ้ง-honey)

	�นมพาสเชอไรซ์หรือนมยูเอชที มีประโยชน์ต่อร่างกายมากกว่ากัน (ค�ำตอบ

คือ นมพาสเชอไรซ์มีประโยชน์มากกว่า)

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู
ก.	� การเขียนเครื่องปรุง (ingredients) ใน recipe มักนิยมละค�ำว่า of เช่น 4 

teaspoons chocolate (ไม่นิยมเขียนว่า 4 teaspoons of chocolate) 
ข.	� ครูควรค้นคว้าหาค�ำศัพท์เครื่องปรุงและวิธีการปรุงอาหาร รวมทั้งประโยชน์

และคุณค่าของอาหารชนิดต่างๆ เพื่อช่วยในการน�ำอภิปรายข้อค�ำถามใน
ขั้นสรุป และจัดหาต�ำราอาหารง่ายๆ มาไว้ให้เด็กได้ค้นคว้า

การบ้าน B 	Do Activity 5 in your Activity Book.

4.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 5 Project 3 ใน Activity Book หน้า 41

	 เฉลย Activity 5
	 1. Put		  2. Pour in, stir	 3. Pour in, stir
	 4. Put		  5. Put		  6. Shake	 7. Pour

�Activity 5 ของ 
Project 3 ใน 

   ActivityBook หน้า 41

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 3 Play: ‘Jigsaw Reading’

	อ่านขั้นตอนกิจกรรมเพื่อท�ำความเข้าใจกับวิธีเล่น

	�ฟังซีดี (Track 1.66) ใน Student’s Book หน้า 46 และศึกษาค�ำตอบเพื่อ

ชี้แนะนักเรียนให้เข้าใจวิธีการใช้บริบทช่วยในการเรียงล�ำดับความที่ต่อ

เนื่องในขั้นตอนการตรวจสอบ

�Student’s Book 

หน้า 45-46 ข้อ 

3 Play: ‘Jigsaw 

Reading’

�Worksheet 3.1 ใน 

Activity Book หน้า 

115 

�CD Track 1.66 

พร้อมอุปกรณ์การ

เล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

(15 นาที)

A 	Do Worksheet 3.1 in your Activity Book.

1.	� ให้นกัเรยีนจบัคู ่ตดัประโยคใน Worksheet 3.1 ใน Activity Book หน้า 115 

ของเดก็คนใดคนหนึง่เพยีง 1 ชุด ออกเป็นช้ินตามเส้นประ จะได้ทัง้หมด 9 ช้ิน

2.	 �บอกนกัเรยีนว่าชิน้ประโยคทัง้หมดนีคื้อขัน้ตอนการท�ำไข่เจยีวปูหรอื Minced Crab 

Omelette ซึง่ได้ให้ประโยคแรก คือ ข้ันตอนที ่1 และข้ันตอนที ่8 อนัเป็นขัน้ตอน

สดุท้ายไว้ให้เท่านัน้ นกัเรยีนจะต้องช่วยกันจดัล�ำดับว่าประโยคใด (A-H) คือข้ันตอน

ที ่2 - 7 ให้สงัเกตว่าม ี หน้าประโยค 6 ชิน้ ซ่ึงยังไม่มตัีวเลขแสดงล�ำดับก�ำกับไว้
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

3.	� พูดคุยคร่าวๆ เป็นภาษาไทยเร่ืองล�ำดับการท�ำไข่เจียวปู/หมูสับ/ไก่สับ ให้

นกัเรยีนใช้ประสบการณ์ของตนลองเล่าสู่กนัฟัง โดยครูช่วยเสริมหากนกัเรียน

ไม่สามารถบอกได้มาก

4.	� ให้นกัเรยีนจับคู ่แต่ละคูช่่วยกนัจดัเรยีงชิน้ประโยค 1 ชดุด้วยกนัก่อน โดยใช้

พจนานกุรมค้นหาความหมายของค�ำศพัท์ที่ไม่ทราบ ใครค้นหาค�ำใดได้แล้ว

บอกให้เพื่อนในกลุ่มทราบ เขียนหมายเลขล�ำดับด้วยดินสอลงใน  

C 	Write your pair’s answer on the board.

5.	� ให้นักเรยีนเปรยีบเทยีบค�ำตอบของตนกบัของเพือ่นอกีคูห่นึง่ทีน่ัง่ใกล้กนัโดย

รวมเป็น 1 กลุ่ม หากมีความแตกต่างให้ปรึกษาหาเหตุผล จนทุกคนตกลง

กันได้เป็นค�ำตอบเดียวของกลุ่ม

6.	� ระหว่างทีน่กัเรยีนท�ำงาน ครเูขยีนตารางส�ำหรบัเตรยีมไว้ให้นกัเรยีนออกมา

เขียนค�ำตอบของกลุ่ม (ดูใน Student’s Book) (ค�ำตอบเรียงตามล�ำดับ 1-8 

ควรเป็น B - D - A - C - F - H - G - E)

7.	� ให้แต่ละกลุม่ส่งตวัแทนออกมาเขยีนค�ำตอบของกลุม่บนกระดาน ครรูบัทกุค�ำ

ตอบโดยยงัไม่เฉลย แต่บอกให้นกัเรยีนตรวจค�ำตอบจากซดีีในขัน้ตอนต่อไป

ขั้นน�ำไปใช้

(15 นาที)
D 	Read and check with the CD.

8.	� ให้นักเรียนอ่านสูตรการท�ำ Minced Crab Omelette ใน Student’s Book 

พร้อมกับฟังซีดี แล้วตรวจดูว่าตรงกับค�ำตอบของตนหรือไม่ หากมีค�ำตอบ

ไม่ตรงกันให้ครูน�ำการอภิปรายหาเหตุผล

9.	� เปิดซีดีให้นักเรียนฝึกอ่านออกเสียงตามซีดี บ่อยครั้งตามต้องการ

10.	�ครูอาจปรับวิธีท�ำกิจกรรม ‘Jigsaw Reading’ ในข้อ 1-4 โดยให้นักเรียนจับ

กลุ่ม 6 คน ใช้ชิ้นประโยคเพียง 1 ชิ้น เรียงประโยคชื่ออาหารและประโยค 1 

กับ 8 ไว้ส่วนบนและล่างของโต๊ะ แจกประโยคที่เหลือให้คนละ 1 ชิ้น ให้อ่าน

ให้เพื่อนๆ ฟัง จัดล�ำดับได้แล้ว วางเรียงตามล�ำดับบนโต๊ะ

11.	�ครูอาจลองอีกวิธี (หากสอนหลายห้อง) เพื่อดูว่าวิธีใดได้ผลดีที่สุด โดยใช้

ชิ้นประโยค 1 ชุดต่อ 1 คน ให้นักเรียนจัดเรียงประโยคด้วยตนเองก่อน แล้ว

จึงเปรียบเทียบค�ำตอบกับเพื่อนในกลุ่ม

ขั้นสรุป

(5 นาที)

12.	�พูดคุยกับนักเรียนตามหัวข้อต่อไปนี้

	นักเรียนทราบวิธีการปรุงไข่เจียวปูที่แตกต่างไปหรือไม่ อย่างไร

	นักเรียนมีส่วนช่วยเรื่องการท�ำอาหารที่บ้านหรือไม่ อย่างไร

	�สัมภาษณ์เพื่อนกลุ่มที่จัดล�ำดับประโยคเสร็จเร็วที่สุดและถูกต้องว่ามีวิธีการ

อย่างไร ใครเป็นผู้น�ำในการลงมติหาค�ำตอบเดียวของกลุ่ม
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

ก. �กิจกรรมลักษณะ Jigsaw Reading นี้ จะใช้ได้ดีกับเนื้อเรื่องที่มีล�ำดับขั้นตอน

หรือค�ำเชื่อมระหว่างประโยคหรือค�ำอ้างโยง (connectors) เป็นบริบทเพียง

พอให้นักเรียนสามารถเดาล�ำดับที่น่าจะเป็นได้ ในกิจกรรมนี้ ประสบการณ์

ของนักเรียนเองและการค้นคว้าจากพจนานุกรมช่วยเสริมให้นักเรียนมีบริบท

ในการคิดเดาได้ถูกต้องเพิ่มขึ้นด้วย เป็นการฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ แล้ว

ตรวจสอบจากบทอ่านหรอืบทฟังในภายหลัง ซึง่ท�ำให้การอ่านหรือการฟังนัน้

มีเป้าหมายเพิ่มขึ้นอย่างสมจริง

ข.	� การให้นักเรียนตรวจสอบค�ำตอบกับเพื่อน แล้วลงมติให้ได้ค�ำตอบเดียวเป็น

เอกฉันท์ของกลุ่ม เป็นการฝึกทักษะการสังเคราะห์ความเห็น และการรับฟัง

ความคิดเห็นของผู้อื่น 

ค.	� สังเกตนักเรียนที่มีทักษะในการจัดล�ำดับขั้นตอนในกิจกรรมนี้ได้ดี เพื่อใช้

พิจารณาในการประกวดผู้ที่วางแผนได้ดี (Best Planner) ท้าย Project นี้

ง.	 jigsaw reading เรียกได้อีกอย่างหนึ่งว่า strip story
จ.	� omelette เป็นการสะกดแบบ British English ส่วน omelet เป็นการสะกด

แบบ American English
ฉ.	� ล�ำดบัการท�ำ Minced Crab Omelette ใน Student’s Book หน้า 46 พิมพ์กลับ

หวั เพือ่ไม่ให้นกัเรยีนเหน็ค�ำตอบได้ง่ายก่อนท�ำกจิกรรม Jigsaw Reading

ช.	� การเขยีน recipe มกันยิมละค�ำน�ำหน้านาม (article) a หรอื the ในประโยค 
เช่น Crack eggs into bowl. ไม่นยิมเขยีนว่า Crack the eggs into a bowl. 
แต่ในที่น้ีเขียนเต็มรูปแบบเพื่อให้นักเรียนได้เห็นประโยคที่ถูกต้องตามหลัก
ไวยากรณ์ เนือ่งจากยงัอยู่ในระดบัเริม่เรยีน

การบ้าน E 	Do Activity 6 in your Activity Book.

13.	ให้นักเรียนท�ำ Activity 6 ของ Project 3 ใน Activity Book หน้า 42

	 เฉลย Activity 6
A.	 1. = a. (boil)		    2. = e. (pour)	   3. = c. (stir)     4. = b. (chop)	
	 5. = f. (crack)    6. = h. (slice)    7. = d. (mix)	   8. = g. (put)
B.	 1. Put			      2. Pour	    3. Boil	  4. Chop	
	 5. Crack			     6. Slice	    7. Stir		  8. Mix

14.	�ครูเปิด CD-ROM Project 3 ใต้หัวข้อ Games แนะน�ำหรือทบทวนการเล่น 

Picture Game โดยกดปุ่ม Demo เล่นให้ดู แล้วให้นักเรียนไปเล่น Picture 

Game เป็นการบ้าน

�Activity 6 Project 

3 ใน Activity Book 

หน้า 42

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 4 Make: ‘Our Recipe Book’

	�บอกนักเรยีนล่วงหน้าว่าให้ลองคดิสตูรไข่เจยีวที่ใช้ส่วนผสมอืน่แทนเนือ้ปู

	�ศึกษาวิธีการเขียนแบบกระบวนการ (Process writing) ใน Activity 7 ของ 

Project 3 ใน Activity Book หน้า 43 และการประเมินตนเองใน Activity 8 

ใน Activity Book หน้า 45 เพื่อชี้แนะนักเรียน

�Student’s Book 

หน้า 47 ข้อ 4 

Make: ‘Our Recipe 

Book’

�Activities 7-8 ใน 

Activity Book หน้า 

43-45

�Worksheet 3.2 ใน 

Activity Book  

หน้า 117

�วัสดุอุปกรณ์ 

กระดาษ A4 เท่า

จ�ำนวนนักเรียน 

ดินสอสี กาว 

กรรไกร

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(10 นาที)

1.	� พูดคุยกับนักเรียนว่าสูตรไข่เจียวที่คิดไว้เป็นอย่างไรบ้าง นักเรียนวางแผน

ในการท�ำอย่างไร (เช่น จะไปปรึกษาใคร หาส่วนผสมจากที่ไหน เป็นต้น)

ขั้นน�ำเสนอ

(ขั้นก่อนท�ำกิจกรรม)

(นอกเวลา)

A 	Think about a new omelette recipe. Check with Mum.

2.	� ให้นักเรียนเล่าให้ผู้ปกครองฟังถึงส่ิงที่ได้เรียนมาใน Project น้ี และบอก

จุดประสงค์ของการต้องการสร้างสรรค์สูตรอาหารใหม่ในแนวไข่เจียวปูหรือ

เครื่องดื่ม ซึ่งเป็นงานที่ได้รับมอบหมายเป็นส่วนหนึ่งของการเรียนเพื่อ

พัฒนาความคิดสร้างสรรค์และเป็นการเตรียมอาหารเพื่อไว้รับประทานใน

งานสังสรรค์ท้าย Project ปลายภาคเรียนนี้

3.	� ให้นกัเรยีนปรกึษากบัผูป้กครอง เพือ่ทดลองท�ำสูตรอาหารหรือเคร่ืองดืม่ใหม่

ของตน 1 อย่าง

ขั้นฝึก

(ขั้นท�ำกิจกรรม)

(นอกเวลา)

B 	Try out your recipe with Mum.

4.	� ให้นักเรียนทดลองท�ำสูตรอาหารหรือเครื่องดื่มใหม่ของตนที่บ้าน โดยมีผู้

ปกครองคอยให้ความช่วยเหลือ และสังเกตปริมาณเครื่องปรุงที่ใช้และวิธี

การปรุง จดโน้ตลงไว้ หากนักเรียนส่วนใหญ่ไม่สะดวกที่จะท�ำกิจกรรมนี้ที่

บ้าน ครูอาจจัดให้ศึกษาและสังเกตการท�ำอาหารจากแม่ครัวที่โรงเรียน โดย

ให้นักเรียนเลือกอาหารชนิดที่ชอบที่สุด แล้วไปสังเกตการปรุง หรือคิดสูตร

ที่แปลกออกไป ให้แม่ครัวทดลองท�ำดังตัวอย่างข้างต้น

ขั้นน�ำไปใช้

(ขั้นหลังการท�ำ

กิจกรรม)

(60 นาที)

C 	Write up the recipe. Go to Activity 7 in your Activity Book.

5.	 �นกัเรยีนเขยีนสตูรไข่เจยีวที่ใช้ส่วนผสมอืน่แทนป ู (เช่น ไข่เจยีวใส่แหนมกบั

หอมใหญ่ ไข่เจยีวใส่กุง้กบัหอมแดง ไข่เจยีวใส่หวัไชโป๊ว ไข่เจยีวใส่มะเขอืเทศ

กบัหอมใหญ่ ฯลฯ) หรอืสตูรเครือ่งดืม่ โดยใช้แนวการเขยีนสตูรอาหารหรอื

เครือ่งดืม่ทีเ่รยีนมาในกจิกรรมก่อน แต่ปรบัเครือ่งปรงุและวธิที�ำตามสตูรของ

ตน ค้นหาค�ำศพัท์ที่ไม่ทราบในพจนานกุรม ด�ำเนนิการตามระบใุน Activity 7 

Project 3 ใน Activity Book หน้า 43
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

6.	� นักเรียนแต่ละคนเขียนส่วนผสมและสูตรอาหาร/เครื่องดื่มที่ท�ำไปลงใน ‘My 

First Draft’ (ร่างที่ 1) ตามหัวข้อที่ให้ไว้แลกเปลี่ยนกับเพื่อนเพื่ออ่านว่า

เพื่อนเข้าใจสูตรอาหาร/เครื่องดื่มที่เขียนไว้หรือไม่ ได้รับคืนแล้วน�ำมาปรับ

แก้ไขตามข้อเสนอของเพื่อน เขียนฉบับปรับปรุงลงใน Second Draft

7.	� แลกเปลี่ยนสูตรอาหารหรือเครื่องดื่มฉบับร่างที่ 2 กับเพื่อน เพื่อตรวจสอบ

ความถูกต้องทางภาษา โดยให้เพื่อนใช้ดินสอวงรอบส่วนที่คิดว่าไม่ถูกต้อง 

แล้วส่งคืนให้เจ้าของงานลองคิดแก้ไขเองก่อน ถ้าเจ้าของงานไม่สามารถ

แก้ไขได้ ให้ทั้งคู่ปรึกษากัน แก้ไขเสร็จแล้วน�ำมาเขียนเป็นร่างที่ 3 (Third 

Draft) 

8.	� ส่งให้คุณครูตรวจแก้ไขภาษา แล้วน�ำมาเขียนใหม่ตามข้อเสนอแนะของครู

ลงใน Worksheet 3.2 ใน Activity Book หน้า 117 และตกแต่งให้สวยงาม

D 	Put your work together in ‘Our Recipe Book’

9.	� น�ำผลงานของทุกคนในชั้นเรียนรวมเข้าเล่มเป็น ‘Our Recipe Book’ ของ

ห้อง โดยช่วยกันท�ำปกเพิ่มให้เรียบร้อย ผลัดกันหยิบยืมไปอ่านและลองท�ำ

สูตรอาหารของเพื่อนๆ บ้าง

E 	Do Activity 8 (Part A) in your Activity Book.

10.	�ให้นักเรียนท�ำ Activity 8 ใน Activity Book หน้า 45 เขียนประเมินตนเอง

เกี่ยวกับงานเขียนที่ได้ท�ำไปใน Activity 7 ที่ผ่านมา

ขั้นสรุป

(10 นาที)

11.	พูดคุยกับนักเรียนตามหัวข้อต่อไปนี้

	�นักเรียนได้เรียนรู้อะไรใหม่ๆ จากการเข้าครวักบัผูป้กครองบ้าง เล่าให้เพือ่นๆ ฟัง

	�นกัเรยีนมีวธีิเลือกสูตรท่ีชอบทีส่ดุอย่างไร มปัีญหาในการตดัสนิใจหรอืไม่

อย่างไร

	นักเรียนมีปัญหาในการเขียนสูตรอาหารหรือไม่ แก้ไขอย่างไร

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

ก.	� กิจกรรมนี้เป็นการส่งเสริมความสัมพันธ์และการเรียนรู้ระหว่างนักเรียนกับ

ผู้ปกครอง แต่ครูควรตรวจสอบด้วยว่านักเรียนทุกคนมีผู้ปกครอง (หรือผู้

ดูแล หากก�ำพร้า) ที่จะท�ำกิจกรรมนี้ด้วยได้ หากท�ำไม่ได้ ควรให้ความช่วย

เหลือ โดยอาจใช้อีกวิธีที่น�ำเสนอเพิ่มเติม

ข.	� หากครูสามารถท�ำหนังสือขอความร่วมมือ และชี้แจงงานที่เด็กจะท�ำนี้ถึง

ผู้ปกครองนักเรียนได้ ก็จะช่วยนักเรียนได้มาก และสร้างความเข้าใจอันดี

ระหว่างนักเรียน โรงเรียน และบ้านด้วย
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Project 3C: Goldilocks and the Three Bears' Story     	                   เวลา 3 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			   �การขอและให้ข้อมูลที่มีอยู่เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง เป็นการใช้ภาษาที่จำ�เป็นในการใช้ชีวิตในสังคมที่

นักเรียนควรทราบและนำ�ไปใช้ให้ถูกต้อง

ตัวชี้วัด			   ต 1.1 ป.5/2	 อ่านออกเสียงประโยค ข้อความ และบทกลอนสั้นๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน

			   ต 1.1 ป.5/3	� ระบุ/วาดภาพหรอืสัญลักษณ์ หรอืเครือ่งหมายตรงตามความหมายของประโยคและข้อความ
สั้นๆ ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/4	� บอกใจความส�ำคัญ ตอบค�ำถามจากการฟัง และอ่านประโยค บทสนทนา และนิทานง่ายๆ 
หรือเรื่องสั้นๆ

			   ต 1.2 ป.5/1	 พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล
			   ต 1.3 ป.5/2	 เขียนภาพ แผนผัง แผนภูมิและตารางแสดงข้อมูลต่างๆ ตามที่ฟังหรืออ่าน
			   ต 1.3 ป.5/3	 พูด/แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ ใกล้ตัว

			   ต 2.1 ป.5/2	� ตอบค�ำถามเกี่ยวกับเทศกาล/วันส�ำคัญ/งานฉลองและชีวิตความเป็นอยู่ง่ายๆ ของเจ้าของ
ภาษา

			   ต 2.2 ป.5/1	� บอกความเหมอืน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสยีง ประโยคชนดิต่างๆ การใช้เครือ่งหมาย
วรรคตอน และการล�ำดบัค�ำ (order) ตามโครงสร้างประโยคของภาษาต่างประเทศและภาษาไทย

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ
			   1.	อ่านออกเสียงและสะกดค�ำศัพท์ที่ปรากฏในนิทานที่อ่านและฟังได้
			   2.	ตอบค�ำถามเกี่ยวกับนิทานที่อ่านและฟังได้

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(5 นาที)

กิจกรรมที่ 5 Think Back & Write

	� ให้นักเรยีนประเมนิตนเองในท�ำนองเดยีวกนักบักจิกรรม Think Back & Write 

ใน Project ท่ีผ่านมาลงใน Activity 8 (Part B) ใน Activity Book หน้า 45

	� ครูอาจขอความร่วมมือจากผู้ปกครองให้ช่วยประเมินเกี่ยวกับการท�ำอาหาร

ใน Project นี้ โดยท�ำเป็นแบบประเมินตามแนวข้างล่างนี้ น�ำมารวมกับที่

นักเรียนประเมินตนเองใน Activity 8 (Part A) แล้วน�ำไปเป็นส่วนหนึ่งของ 

‘My English Portfolio’ ของนักเรียน

	 1.	ท่านมีความเห็นอย่างไรเกี่ยวกับการที่ ด.ช./ด.ญ._______________           

		  คิดและทดลองสูตรอาหารใหม่ร่วมกับท่าน____________________

		  ___________________________________________________

	 2.	ด.ช./ด.ญ.____________________________ ท�ำงานนี้ได้ดีเพียงใด 

		  ท่านพอใจหรือไม่______________________________________

	 3.	ท่านอยากให้ ด.ช./ด.ญ.______________________ ท�ำอะไรร่วมกับ	

		  ท่านที่บ้านอีกบ้าง______________________________________

�Student’s Book 

หน้า 47 Project 3B 

ข้อ 5 Think Back & 

Write

��Activity 8 (Part B) 

Project 3 ใน 

   Activity Book หน้า   	

�   45
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			   3.	ระบุภาพได้ตรงตามความหมายของค�ำและกลุ่มค�ำที่ปรากฏในนิทานได้
			   4.	พูดโต้ตอบเกี่ยวกับความเป็นไปได้โดยใช้รูปประโยคที่ถูกต้องได้
			   5.	ระบุความแตกต่างของโครงสร้างเกี่ยวกับกาล (Tenses) ของภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้
			   6.	ออกเสียงสระอิ /I/ และอี /i:/ ได้ถูกต้องตามหลักการสะกดของภาษาอังกฤษ
			   7.	รู้จักวรรณกรรมส�ำหรับเด็กที่ปรากฏในวัฒนธรรมตะวันตก
สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา

	 สาระการเรียนรู้ท่ีสัมพันธ์:	�สุขศึกษาและพลศึกษา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ศิลปะ สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม	

	 เนื้อหาภาษา:
	 โครงสร้างทางภาษา
			    I’ve got (three bears in my picture).
			    We’re (not) a pair.
			    (No), there is no (breakfast) in this picture.
			    I think so.
			    It’s (hot).
			    This is (good). / This smells (good).
			    Who broke (my chair)?
			    Who’s (sleeping in my bed)?
	 ค�ำศัพท์	
			   กริยาช่อง 1:	 is, smell, sleep, mix, sit, greet, like
			   กริยาช่อง 2:	 was/were, walked, ate, sat, went, said, came, looked at, broke
			   ส�ำนวน:		  go for a walk, oh no!
			   อื่นๆ:		  beef, milk, wheat, fish, recipe, hot, good, chair, breakfast, bed, bedroom
	 การออกเสียง: เสียงสระอิ /I/ ในค�ำ เช่น ‘sit’ และสระอี /i:/ ในค�ำ เช่น ‘seat’
	 บทอ่าน เรื่อง Goldilocks and the Three Bears Story
สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ
			   1.	กิจกรรมข้อ 1-5 ใน Project 3C ของ Student’s Book หน้า 48-53

			   2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความ
พร้อม หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher
			   4.	Activities 9-10 ของ Project 3 ใน Activity Book หน้า 46-47
			   5.	Worksheet 3.3 ใน Activity Book หน้า 119
			   6.�	� Worksheets 3.1-3.13 ส�ำหรับครูใช้ประกอบการเรียนการสอน ในภาคผนวก ค. ท้ายคู่มือครู
การวัดและประเมินผล

	 1.	ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 
พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้
	 2.	ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 10 Part F  Think Back & Write ใน      
Activity Book หน้า 47 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1



123

กิจกรรมการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู กิจกรรมที่ 1 Play: ‘Find Your Pair’

	�ศึกษาวิธีการเล่นเกม ‘Find Your Pair’ ใน Student’s Book หน้า 48 ข้อ 1 

Play: ‘Find Your Pair’

	�ถ่ายส�ำเนา Worksheets 3.1-3.12 ท้ายคู่มือครูนี้ไว้ใช้เล่านิทานกันทั้งชั้น 

ระบายสีให้สวยงาม (หากต้องการให้ใช้ได้ทนนาน ควรติดลงบนกระดาษ

แข็ง และเคลือบพลาสติก) จะได้ทั้งหมด 12 ภาพ

	�ตดัและ/หรอืถ่ายส�ำเนา Worksheet 3.13 ท้ายคู่มอืครน้ีู (ติดลงบนกระดาษแข็ง

ถ้าต้องการ) แล้วตดัข้อความแยกออกเป็นช้ินตามเส้นประจะได้ทัง้หมด 12 ช้ิน

	�อ่านนทิานเรือ่ง Goldilocks and the Three Bears Story ใน Student’s Book 

เพือ่เตรยีมเล่านทิานเรือ่งนีเ้ป็นภาษาไทยกบันกัเรยีนในขัน้แรกของกจิกรรม

	เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามระบุในสื่อการสอน

�Student’s Book 

หน้า 48 ข้อ 1 Play: 

‘Find Your Pair’

�Worksheets 3.1-

3.13 ในภาคผนวก 

ค. ท้ายคู่มือครู

�วสัดอุปุกรณ์ บลแูท็ค 

(วัสดุหนืดคล้ายดิน

น�้ำมันสีฟ้าหรือขาว 

ใช้ติดกระดาษกับ

ผนังและลอกออกได้

โดยกระดาษไม่เสีย) 

หรือเทปกาว

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน
ขั้นน�ำเสนอ
ขั้นฝึก
ขั้นน�ำไปใช้
(35 นาที)

1.	� ติดนิทานทั้ง 12 ภาพ ตามล�ำดับเรื่องบนกระดานโดยใช้บลู-แท็ค/เทปกาว
ใช้ค�ำถามชี้แนะนักเรียนว่าเห็นอะไรในแต่ละภาพบ้าง และหมีหรือเด็กหญิง
ในภาพน่าจะพูดว่าอะไรในเหตุการณ์นั้นๆ ให้นักเรียนคาดเดาเรื่องเป็น
ภาษาไทยหรือไทยเสริมอังกฤษตามความสามารถ ครูควรพยายามชี้แนะ
ให้ได้ค�ำตอบตรงกันหรือใกล้เคียงกับค�ำบรรยายในนิทานที่ครูอ่านมาแล้ว

2.	� แจกชิ้นประโยคนิทาน 12 ชิ้น และภาพทั้ง 12 ภาพจากกระดานให้นักเรียน
คละกันไปคนละ 1 แผ่น หากมีนักเรียนน้อยกว่า 24 คน ให้บางคนถือ
มากกว่า 1 ชิ้น/แผ่น แต่หากมีมากกว่าให้ถือ 1 ชิ้น/แผ่นต่อ 2 คน 

3.	 �บอกให้นกัเรียนลกุขึน้เดนิหาคูภ่าพกบัประโยคบรรยายทีเ่หมาะสม โดยผูท้ีม่ี
ประโยคบรรยายจะต้องอ่านประโยคของตนให้ผูท้ีม่ภีาพฟัง ผูท้ีม่ภีาพห้ามให้
เพือ่นเห็นภาพ แต่จะต้องดภูาพของตนว่ารบักบัสิง่ทีเ่พ่ือนอ่านหรอืไม่ ครสูาธติ
ให้เป็นตวัอย่าง เช่น เด็กชาย ก. เหน็เดก็หญงิ ข. ถอืภาพจงึเดนิเข้าไปหาและ
พดูว่า Once upon a time, there were three bears - Daddy Bear, Mummy 
Bear and Baby Bear. เดก็หญงิ ข. ดภูาพของตนพบว่ามหีม ี3 ตวั ตรงตาม
ค�ำบรรยายตอนต้นของเรือ่ง จงึอาจพูดว่า I’ve got three bears in my picture. 
We’re a pair! แล้วให้ท้ังคูน่�ำภาพกบัค�ำบรรยายไปตดิคูก่นับนกระดานตามล�ำดบั
เร่ืองและหมายเลขก�ำกบัภาพ แต่หากดภูาพแล้วไม่ตรงกบัค�ำบรรยายของเพ่ือน 
ก็อาจบอกว่าไม่ใช่ (ดตูวัอย่างใน Student’s Book) แล้วเดนิไปหาคนอืน่ต่อไป

หมายเหตุ 	 กิจกรรมนี้ใช้หลักการในท�ำนองเดียวกันกับการจับคู่ภาพกับประโยคโดย
ทั่วไป แต่การเคลื่อนไหวด้วยการลุกเดินไปหากันจะก่อให้เกิดปฏิสัมพันธ์
ระหว่างนักเรียน โดยนักเรียนต้องใช้ความคิดและสนุกสนานมากกว่า เป็นการ
เปลี่ยนอิริยาบทแทนการนั่งจับคู่ภาพกับประโยคอยู่กับโต๊ะเท่านั้น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 2 Make: ‘Goldilocks and the three Bears Story’

	�ฟังซีดี (Tracks 1.67-1.78) อ่านนิทาน Goldilocks and the Three Bears 

Story ใน Student’s Book  และท�ำความเข้าใจกับเรื่อง

	�ศึกษากิจกรรมในข้อ B  ใน Student’s Book หน้า 51 และ Activity 9     

Project 3 ใน Activity Book หน้า 46 

	เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามระบุในสื่อการสอน

�Student’s Book 

หน้า 49-51 ข้อ 2 

Make: ‘Goldilocks 

and the Three 

Bears Story’

�CD Tracks 1.67-

1.78 ใน Student’s 

Book หน้า 49-51 

ข้อ 2 (Part A) 

�Worksheets 3.1-

3.13 ส�ำหรับครู 

   ในภาคผนวก ค.

�Worksheet 3.3 ใน 

Activity Book 

หน้า 119

�วัสดุอุปกรณ์ ดินสอสี 

กาว กรรไกร

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(60 นาที)

กิจกรรมนี้เป็นกิจกรรมต่อเนื่องมาจากกิจกรรมที่ 1 Play: ‘Find Your Pair’ โดย

มีกิจกรรมต่อเนื่องดังต่อไปนี้

A 	Read, listen and check. Are you a pair?

1.	� เมื่อนักเรียนติดภาพและประโยคบรรยายบนกระดานครบถ้วนแล้ว ให้ทุก

คนเปิดดูนิทานใน Student’s Book แล้วตรวจสอบความถูกต้อง พร้อมทั้ง

ปรับแก้ให้เหมาะสมถ้าติดไว้ไม่ถูก

2.	� ครตูรวจสอบความเข้าใจเนือ้เรือ่งและค�ำศพัท์จากภาพและประโยคบรรยายที่

นกัเรยีนตดิบนกระดานร่วมกนัทัง้ชัน้ เปิดซดีีให้นักเรียนฟังและอ่านไปพร้อม

กนั ค�ำศพัท์ทัง้หมดในเรือ่งนักเรียนเรียนมาแล้ว แต่เป็นการพบเหน็ในบริบท

ใหม่ในรูปของส�ำนวนที่ครูควรชี้ให้เห็นชัดเจนขึ้น

3.	� พูดคุยกับนักเรียนขณะดูเนื้อเรื่องว่า Goldilocks เป็นเด็กที่ไม่ดีอย่างไร ท�ำ

อะไรที่ไม่สมควรท�ำบ้าง (ค�ำตอบคือ ไม่เคารพสิทธิ์ในของกินของใช้ของ

ผู้อื่น กินและใช้ของใช้ของผู้อื่นโดยไม่ได้รับอนุญาต) และมารยาทที่ดีใน

การรับประทานอาหารควรเป็นอย่างไร (ค�ำตอบคือ ไม่รับประทานมูมมาม 

เลอะเทอะ ไม่พูดขณะมีอาหารอยู่ในปาก ใช้ช้อนส้อมอย่างเหมาะสม ฯลฯ)

B 	�Draw and write the ending of the story. Do Worksheet 3.3 in your 

Activity Book and share it with the class.

4.	� ให้นกัเรยีนท�ำ Worksheet 3.3 ใน Actitvity Book หน้า 119 ให้วาดภาพและ

เขยีนประโยคบรรยายประกอบเป็นตอนจบของเรือ่งตามจนิตนาการของตน 

5.	� สุม่นกัเรยีนบางคนให้น�ำภาพของตนมาติด ต่อจากเรือ่งทีติ่ดไว้บนกระดานแล้ว และ

เล่าตอนจบให้เพือ่นๆ ฟัง เพ่ือนๆ ลงคะแนนตัดสนิว่าชอบตอนจบของใครมากทีส่ดุ

ขั้นสรุป

(5 นาที)

6.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

	นักเรียนคิดว่าปกติหมีชอบกินอะไร

	�นักเรียนควรใช้ช้อนส้อมเดียวกันกับผู้อื่นที่รับประทานอาหารร่วมกันหรือ

ไม่ เพราะเหตุใด

	นักเรียนควรรับประทานอาหารที่คนแปลกหน้าให้หรือไม่ เพราะเหตุใด
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู
ก.	� ครูควรช่วยน�ำการอภิปราย ให้เหตุผลเสริมและชี้แนะข้อค�ำตอบในข้อคิด

ส�ำหรับนักเรียนข้างต้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ถึงสุขลักษณะที่ดี และการระวัง
ตนในการรับประทานอาหาร

ข.	� ขณะพูดคุยเรื่องมารยาทในการรับประทานอาหาร ควรย�้ำให้นักเรียนทราบ
ว่าจะมีการประกวดเรื่องนี้ โดยดูจากการปฏิบัติจริงของนักเรียนในวันงาน
สังสรรค์ท้าย Project นี้ด้วย และให้นักเรียนสังเกตเพื่อนๆ ให้ดี

ค.	� Goldilocks and the Three Bears Story เป็นนทิานเก่าแก่ของเจ้าของภาษา 
ซึง่มตีอนจบคอื เมือ่ Goldilocks ตกใจตืน่ขึน้มาพบหมกีร็บีวิง่หนไีปทนัที

ง.	� เนื้อเรื่องนิทานพิมพ์กลับหัวกับภาพเพื่อไม่ให้เด็กเห็นก่อนที่จะพยายามคิด
เอง ในการท�ำกิจกรรมที่ 1 Play: ‘Find Your Pair’

การบ้าน C 	Do Activity 9 in your Activity Book.

7.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 9 Project 3 ใน Activity Book หน้า 46 

	 เฉลย Activity 9

		  1. This is hot!		  2. This is good!

		  3. I don’t like this!		  4. I like this... Oh no!

		  5. I like this bed... Zzzzz.	 6. Who ate all my breakfast?

		  7. Who broke my chair?	 8. Who’s sleeping in my bed?

8.	� ให้นักเรียนไปเล่นเกม Spelling Bee ของ Project 3 ใน CD-ROM เพื่อ

ทบทวนค�ำศัพท์ที่เรียนมาใน Project 3 นี้ ครูอาจทบทวนการเล่น โดยกด

ปุ่ม Demo เล่นให้ดู และให้นักเรียนไปเล่นเป็นการบ้าน

�Activity 9 Project 

3 ใน Activity Book 

หน้า 46

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู กิจกรรมที่ 3 Grammar Chat: Tenses

	ฟังซีดี (Track 1.79) ฝึกอ่านประโยคตามซีดี

	�ท�ำความเข้าใจตารางสรุปไวยากรณ์การใช้ Present Simple Tense,
 	 Present Continuous Tense และ Past Simple Tense ในประโยค

	ศึกษาค�ำถามใน B  Chat. และเตรียมค�ำตอบเพื่ออธิบายนักเรียน

	ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมใน C  Play ‘Quick Chat’.

�Student’s Book 
หน้า 52 ข้อ 3 
Grammar Chat: 
Tenses

�CD Track 1.79 ใน 
Student’s Book 
หน้า 52 และ
อุปกรณ์การเล่นขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ
ขั้นฝึก
ขั้นน�ำไปใช้
(35 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการ ขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 2  
Grammar Chat: Adjectives - Word Order ใน Project 1A หน้า 44-
45 ของคู่มือครูนี้ โดยมีจุดประสงค์ในการสอนภาษาเปลี่ยนไปเป็นเรื่องของ
การใช้ Present Simple Tense, Present Continuous Tense และ Past 
Simple Tense ในประโยค Direct Speech โดยมีการเพิ่มเติม/ปรับเปลี่ยน
ดังต่อไปนี้
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

B 	Chat.
1.	� ค�ำถาม ‘When do you use the present simple, past simple and present 

continuous tenses? นัน้ ค�ำตอบคอื จากประโยคในตารางสรปุซึง่เป็น direct 
speech เป็นการคงประโยคพดูทีเ่กดิขึน้ไว้ในลกัษณะเดมิแม้ว่าจะเป็นการน�ำ
เหตกุารณ์มาเล่าต่อไปโดยการใส่ไว้ในเครือ่งหมายค�ำพดู รปูกาล (Tense) ใน
เครือ่งหมายค�ำพดูจึงเป็นสิง่ทีผู่พ้ดูพดูในขณะนัน้ จงึใช้รปู Present Simple 
Tense เพือ่บอกความรูส้กึในขณะนัน้ คอืเม่ือ Goldilocks ได้ชมิอาหารแล้ว
รูส้กึทนัทว่ีาอร่อย จงึพดูว่า ‘This is good!’ (Present Simple Tense) ขณะที่
ลกูหมเีหน็อาหารถกูกนิไปหมดแล้วจงึพดูว่า ‘Who ate my breakfast?’ (Past 
Simple Tense) และเมือ่เหน็ Goldilocks ก�ำลงันอนบนเตยีงจงึพดูว่า ‘Who’s 
(is) sleeping in my bed?’ (Present Continuous Tense)

2.	� C  Play ‘Quick Chat’ แบ่งนักเรียนเป็น 2 ทีม ผลัดกันถาม-ตอบเกี่ยวกับ
ค�ำพูดในนิทานเรื่อง Goldilocks and the Three Bears Story ที่เรียนมา
ว่าค�ำพูดนั้นใครเป็นคนพูด เช่น ทีม A ถามทีม B ว่า Who said, “This is 
good”? ทมี B ตอบตามจรงิทีจ่�ำได้ว่า Goldilocks! แต่ละทมีจะได้ 1 คะแนน
ทุกครั้งที่ตั้งค�ำถามหรือตอบได้ถูกต้อง ครูเขียนคะแนนบนกระดาน ทีมที่ได้
คะแนนมากทีส่ดุชนะ ครอูาจก�ำหนดเวลาให้แต่ละทมีในแต่ละคร้ังไม่ให้มาก
หรือน้อยเกินไป เพื่อให้กิจกรรมคงความรวดเร็วและตื่นเต้น

การบ้าน 3.	� ให้นักเรียนเล่นเกม Panda Game ของ Project 3 ใน CD-ROM เพื่อ
ทบทวนไวยากรณ์ที่เรียนมาใน Project 3 นี้ ครูอาจทบทวนการเล่น โดยกด
ปุ่ม Demo เล่นให้ดู และให้นักเรียนไปเล่นเป็นการบ้าน

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู กิจกรรมที่ 4 The Music of English: sit - seat

	�ฟังซดี ี(Tracks 1.80-1.81) ใน Student’s Book หน้า 53 และฝึกออกเสยีง
ตามซดีี

	�ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมของ Activity 10 (Parts A-E) ใน Activity Book หน้า 
47 และฝึกออกเสียงตามซีดี (Tracks 1.82-1.84)

�Student’s Book 

หน้า 53 ข้อ 4 The 

Music of English: 

sit - seat

�CD Track 1.80 ใน 

Student’s Book 

หน้า 53 และ 

Tracks 1.82-

1.84 ใน Activity 

Book หน้า 47 และ

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน
ขั้นน�ำเสนอ
ขั้นฝึก
ขั้นน�ำไปใช้
(15 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมส่วนใหญ่ในท�ำนองเดียวกันกับ
กิจกรรมที่ 2 The Music of English: walked - cried ใน Project 1C หน้า 
61-63 ของคู่มือครูนี้ โดยเปลี่ยนเป็นการสอนเสียง /I/ ในค�ำ เช่น sit และ
เสียง /i:/ ในค�ำ เช่น seat โดยมีการปรับเปลี่ยน/เพิ่มเติมดังต่อไปนี้

A 	�Which words (1-20) have the same vowel sounds as sit? Guess. 
Then listen and chant.

1.	 �ให้นกัเรยีนอ่านบทพดูเข้าจังหวะและบอกว่าค�ำไหนทีอ่อกเสียงสระเหมอืน ‘sit’
�(เฉลย ข้อ A ค�ำที่มีเสียงสระเดียวกันกับในค�ำ ‘sit’ หรือเสียง /I/ คือค�ำที่ 
1-4, 6-9, 11-14, 16-19 ส่วนค�ำที่ 5, 10, 15 และ 20 นั้นใช้เสียงสระ /i:/)
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

2.	 เปิดซีดี (Track 1.80) ให้นักเรียนอ่านบทพูดเข้าจังหวะตามซีดี
B 	�Listen and repeat the following words. Do they have the same vowel 

sound as sit or seat?
3.	 �เปิดซดี ีTrack 1.81 ให้นกัเรยีนฟังและอ่านตามซดี ีและให้บอกว่าค�ำใดออกเสยีงสระ 

/I/ เหมอืนในค�ำว่า ‘sit’ หรอืออกเสยีง /i:/ เหมอืนในค�ำว่า ‘seat’
	� (เฉลย ข้อ B ค�ำทีม่เีสยีงสระเดยีวกนักบัในค�ำว่า ‘sit’ หรอืเสยีง /I/ คอืค�ำที ่1, 3 และ 6 

ส่วนค�ำทีม่เีสยีงสระเดยีวกนักบัในค�ำว่า ‘seat’ หรอืเสยีง /i:/ นัน้คอืค�ำที ่2, 4 และ 5)

ขั้นสรุป

(5 นาที)

4.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

	�เสียงสระในค�ำว่า sit นั้น พจนานุกรมใช้สัญลักษณ์การออกเสียงอย่างไร 
คล้ายเสียงสระอะไรในภาษาไทย (ค�ำตอบคือ /I/ คล้ายเสียงสระอิ)

	�เสียงสระในค�ำว่า seat นั้น พจนานุกรมใช้สัญลักษณ์การออกเสียงอย่างไร 
คล้ายเสียงสระอะไรในภาษาไทย (ค�ำตอบคือ /i:/ คล้ายเสียงสระอี

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู
ก.	� ครูควรให้นักเรียนค้นหาสัญลักษณ์การออกเสียงในขั้นสรุปข้างต้นก่อนและ

ระหว่างการท�ำ Activity 10
ข.	 �ในการท�ำ Activity 10 ข้อ C ครอูาจให้นักเรยีนน�ำค�ำตอบของตนมาเล่าสู่กนัฟัง

การบ้าน

(15 นาที)
C 	Do Activity 10 (Parts A-E) in your Activity Book.
5.	 ให้นกัเรยีนท�ำ Activity 10 (Parts A-E) Project 3 ใน Activity Book หน้า 47 
	 เฉลย Activity 10
	 B. 1. = d   2. = c    3. = b    4. = a
	 C. 1. weak ทุกค�ำออกเสียงสระ /I/ ยกเว้น week ออกเป็น /i:/
		  2. fish ทุกค�ำออกเสียงสระ /i:/ ยกเว้น fish ออกเป็น /I/
		  3. fit ทุกค�ำออกเสียงสระ /i:/ ยกเว้น fit ออกเป็น /I/
		  4. will ทุกค�ำออกเสียงสระ /i:/ ยกเว้น will ออกเป็น /I/

	 E. 1. leave     2. fill     3. heat     4. pick
	 ซีดีสคริปต์ (E)
	 1. I don’t want to leave here.		  2. Can you fill it?
	 3. Don’t heat the soup.		  4. Did you say ‘pick’?

�Activity 10 (Parts 

A-E) Project 3 ใน 

Activity Book  

หน้า 47

�CD Tracks 1.82-

1.84 และอุปกรณ์

การเล่น

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(5 นาที)

กิจกรรมที่ 5 Think Back & Write

	� ให้นักเรียนท�ำกิจกรรมประเมินตนเองในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Think 

Back & Write ใน Project ที่ผ่านมาโดยเขียนลงใน Activity 10 ของ 

Activity Book หน้า 47

�Student’s Book หน้า 
53 Project 3C ข้อ 5 
Think Back & Write

�Activity 10 (Part F) 
Project 3 ใน Activity 
Book หน้า 47
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Project 3D และ 3E: IT/Party Time และ Have a Party!			        เวลา 1 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			�   ทักษะการสืบค้น เป็นหนึ่งในทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต แสดงถึงความใฝ่รู้ อันเป็นคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์หน่ึงของหลักสูตร รวมทั้งการใช้อินเทอร์เน็ตยังเป็นการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้ 
ซึ่งเป็นสมรรถนะหนึ่งที่หลักสูตรกำ�หนดให้เกิดขึ้นในตัวนักเรียน นอกจากน้ีการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้
ปฏิบตัิในสถานการณจ์รงิทีเ่หมาะสมตามวยั เชน่ งานรืน่เรงิในวนัปดิภาคเรยีน จะชว่ยใหน้กัเรยีนตระหนกั
ถงึความสำ�คญัในการใชภ้าษาและเป็นการฝกึใชภ้าษาท่ีสมจรงิ ซ่ึงเป็นหนึง่ในเป้าหมายหลักของการจดัการ
เรียนการสอนภาษาต่างประเทศ

ตัวชี้วัด			   ต 1.1 ป.5/3	 พูดแสดงความคิดเห็นง่ายๆ เกี่ยวกับเรื่องต่างๆ ใกล้ตัว
			   ต 1.2 ป.5/1	 พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล
			   ต 1.2 ป.5/4	 ตอบค�ำถามจากการฟังและอ่านประโยค บทสนทนา และนิทานง่ายๆ
			   ต 2.1 ป.5/3	 เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ
			   ต 3.1 ป.5/1	 ค้นคว้า รวบรวม ค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วข้องกบักลุม่สาระการเรยีนรูอ้ืน่และน�ำเสนอด้วยการพดู/การเขยีน
			   ต 4.2 ป.5/1	 ใช้ภาษาต่างประเทศในการสืบค้นและรวบรวมข้อมูลต่างๆ
จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ
			   1.	 ใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลเรื่องอาหาร เครื่องดื่มได้
			   2.	รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับสูตรอาหารเพื่อมาแลกเปลี่ยนความรู้กับเพื่อนๆ ในห้องได้
			   3.	พูดโต้ตอบเชื้อเชิญให้ผู้อื่นรับประทานอาหาร และพูดตอบรับและปฏิเสธค�ำเชิญในสถานการณ์จริงได้
			   4.	� วางแผนการจัดการเรื่องที่ได้รับมอบหมาย (งานที่รับผิดชอบ เช่น การเตรียมอาหาร การแสดง การ

เล่นเกม ฯลฯ) ได้
			   5.	� ใช้ความรู้ทางภาษาและทักษะการเรียนในการสร้างสรรค์งานท่ีได้รับมอบหมาย (การจัดงานรื่นเริงวัน

ปิดภาคเรียน) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ
			   6.	 เข้าใจและรับรู้ปัญหาที่อาจเกิดจากการท�ำงานร่วมกัน เพื่อน�ำไปปรับใช้ในโอกาสต่อไป
สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา
	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์:	�สุขศึกษาและพลศึกษา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ศิลปะ  
	 เนื้อหาภาษา:
	 โครงสร้างทางภาษา: รูปแบบภาษาและค�ำศัพท์ที่เรียนมาทั้งหมดใน Project 3A - 3C
สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ
			   1.	กิจกรรมข้อ 1-2 ใน Project 3D และ 3E ของ Student’s Book หน้า 54
			   2.	Activity 11 ใน Activity Book หน้า 48
			   3.	 เครื่องคอมพิวเตอร์
			   4.	� อาหารจริงที่นักเรียนท�ำ (เช่น แซนด์วิช เครื่องดื่มจากสูตรที่นักเรียนคิดไว้ในบทเรียน และอาหารที่ครู

และนักเรียนร่วมกันน�ำมา)
			   5.	ซีดีเพลงและอุปกรณ์การเล่นส�ำหรับเปิดในระหว่างงานปาร์ตี้
การวัดและประเมินผล
	 1.	 ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 
พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้
	 2.	 ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการร่วมท�ำกิจกรรมต่างๆ ก่อน ระหว่าง และหลังการจัดงานรื่นเริงปิดภาคเรียน และ
ใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(25 นาที)

กิจกรรมที่ 1 Computer Time

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 

1 Computer Time ใน Project 1D หน้า 68 ของคู่มือครูนี้ โดยให้นักเรียน

สืบค้นข้อมูลจากเว็บไซต์เกี่ยวกับอาหารต่างๆ และบันทึกผลการสืบค้น

ลงใน Activity 11 และให้นักเรียนรายงานผลหน้าชั้นเพื่อแลกเปลี่ยนกับ

เพื่อนๆ ครูให้ความช่วยเหลือตอบปัญหาที่อาจมี เว็บไซต์ที่ครูอาจแนะน�ำ

ให้นักเรียนไปเปิดคือ <www.Allthaifood.com> <www.sushirecipes.org>

	 <www.recipepizza.com> etc.

�Student’s Book 

หน้า 54 กิจกรรม 

Computer Time

�Activity 11 Project 

3 ใน Activity Book 

หน้า 48

การเตรียมตัวของครู

ขั้นก่อนการจัด

กิจกรรม

(35 นาที)

กิจกรรมที่ 2 Have a Party!

1.	� วางแผนและตดัสนิใจเรือ่งอาหารกบันกัเรยีน โดยน�ำข้อมลูจาก ‘Our  Recipe 

Book’ มาดวู่าควรน�ำอาหารอะไรมารบัประทานร่วมกนัในงานสงัสรรค์ปลาย

ภาค (และร่วมฉลองวันเกิดของผู้ที่เกิดวันนั้นหรือวันใกล้เคียง) และควรหา

อาหารอะไรมาเพิ่มเติม

2.	� แบ่งหน้าทีก่ารจดังานกบันกัเรยีนว่าครหูรอืนกัเรยีนคนใด ก. จะน�ำอาหารใด

มา ข. เตรียมภาชนะใส่อาหาร (อาจเป็นจานและถว้ยกระดาษหรือพลาสติก) 

และจดัล้างผลไม้หรอืภาชนะ ค. เตรียมเกมทีจ่ะเล่น ง. เตรียมเพลงทีจ่ะร้อง 

จ. เตรียมค�ำพูดภาษาอังกฤษที่จะใช้ในงาน (เท่าที่ท�ำได้และเรียนแล้ว) ฉ. 

เตรียมเขียนป้ายชื่ออาหารวางประจ�ำจานนั้นๆ  ช. เตรียมเชิญผู้อื่นมาร่วม

งานตามความเหมาะสม ถ้าท�ำได้

�อาหารที่นักเรียนท�ำ

หรือเตรียมมา

�วัสดุอุปกรณ์ส�ำหรับ

การจัดงานและเกม

�ซีดีเพลงและอุปกรณ์

การเล่นส�ำหรับเปิด

ตลอดงาน

กิจกรรมงานรื่นเริง

วันปิดภาคเรียน

(นอกเวลา)

	� นักเรียนช่วยกันจัดวางโต๊ะอาหารที่ช่วยกันท�ำ/น�ำมาเพิ่มเติม และร่วมกัน

รับประทานอาหาร เล่นเกม ร้องเพลงตามที่ได้วางแผนไว้ และในโอกาสนี้

ครูตกลงร่วมกับนักเรียนในการใช้ภาษาอังกฤษที่ได้เรียนมาแล้ว เช่น เชิญ

ชวนเพื่อรับประทานอาหาร การตอบรับ-ปฏิเสธการเชิญชวน เป็นต้น
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Project 3F: Look at Me					                เวลา 2 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			   �การสะท้อนความคิด (think back/reflection) การทบทวน (revision) การให้รางวัล (reward) และการทำ�

แฟ้มสะสมผลงาน (file/portfolio) เป็นกระบวนการสำ�คัญในการพัฒนาตนเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต

ตัวชี้วัด 			   ต 1.3 ป.5/1	 พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว

			   ต 1.3 ป.5/2	 พูด/เขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ ใกล้ตัว

			   ต 3.1 ป.5/1	 ค้นคว้า รวบรวม ค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วข้องกบักลุม่สาระการเรยีนรูอ้ืน่และน�ำเสนอด้วยการพดู/การเขียน

			   ต 4.1 ป.5/1	 ฟังและพูด/อ่านในสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	ท�ำพจนานุกรมภาพตามค�ำศัพท์ที่เรียนมาในบทเรียนนี้ได้

			   2.	ประเมินการเรียนรู้ของตนเองทั้งจุดเด่นและจุดด้อย

			   3.	วิเคราะห์ประเมินชิ้นงานอย่างมีหลักการ

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา

	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์:	�สุขศึกษาและพลศึกษา การงานอาชีพและเทคโนโลยี ศิลปะ  

	 เนื้อหาภาษา:

	 โครงสร้างทางภาษา:	 รูปแบบภาษาและค�ำศัพท์ที่เรียนมาใน Project 3 นี้

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-4 ใน Project 3F ของ Student’s Book หน้า 55

			   2.	Activities 12-13 ของ Project 3 ใน Activity Book หน้า 49-50

			   3.	Worksheet 1.3 ใน Activity Book หน้า 105

			   4.	Stickers - Project 3 ท้าย Activity Book

			   5.	CD-ROM พร้อมอุปกรณ์ประกอบ หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   6.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

			   7.	กระดาษ สมุด ริบบิ้นรางวัล และสีส�ำหรับตกแต่งการจัดแสดงภาพบุคคลและผลงานบนผนัง

			   8.	ชิ้นงานของนักเรียนที่ท�ำใน Project 3 นี้

			   9.	ภาพนักเรียนที่มีทักษะกระบวนการดีเด่น

			   10. Reward Stickers ท้าย Activity Book

			   11. ดินสอสีหรือสีเทียน ยางลบ กรรไกร กาว สมุดวาดเขียน (ส�ำหรับท�ำสมุด My Picture Dictionary)

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 สังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนในกิจกรรมข้อ 2 Think Back (จาก Activity 13 Project 

3 ของ Activity Book หน้า 50) และการประเมินเพื่อนในกิจกรรม ข้อ 3 Hooray! หน้า 55 ของ Student’s Book และใช้แบบสังเกต

สมรรถนะส�ำคัญของนักเรียนในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู
ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน
ขั้นน�ำเสนอ
ขั้นฝึก
ขั้นน�ำไปใช้
ขั้นสรุป
(30 นาที)

กิจกรรมที่ 1 My Picture Dictionary
	 �กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 

1 My Picture Dictionary ใน Project 1E หน้า 70-72 ของคูม่อืครนูี ้ โดยให้
นกัเรยีนใช้ภาพสติก๊เกอร์จาก Stickers - Project 3 ใน Activity Book สร้างสรรค์
พจนานกุรมภาพของตนเองในหวัข้อ Food & Drinks ในกระดาษหน้าคูต่่อจาก
แผ่นก่อนในสมดุของตน (ครสูามารถดคู�ำเฉลยของ My Picture Dictionary 
Project 3: Food & Drinks ได้จากเวบ็ไซต์ <www. plearnenglish.com> ซึง่น�ำ
เสนอในรปูของการจดัหมวดหมู ่หวัข้อ ในรปูของ Word Web ซึง่เป็นรปูแบบ
หนึ่งของการใช้ผังความคิดในการจัดระบบข้อมูลอันเป็นทักษะการเรียนรู้วิธี
หนึง่ อย่างไรกต็ามนกัเรยีนสามารถใช้จนิตนาการและความคดิสร้างสรรค์ของ
ตนได้อย่างอสิระ โดยไม่จ�ำเป็นต้องท�ำตามค�ำแนะน�ำ แต่ครอูาจน�ำมาใช้เป็น
ตวัอย่างหนึง่ในช่วงเฉลยค�ำตอบ เพือ่ส่งเสรมิการคดิอย่างเป็นระบบ

�Student’s Book 
หน้า 55 ข้อ 1 My 
Picture Dictionary
�Stickers Project 3 

ท้าย Activity Book
�วัสดุอุปกรณ์ สมุด

วาดเขียน ดินสอสี 
   ปากกา สีเทียน  
   ยางลบ กรรไกร กาว

การเตรียมตัวของครู
ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน
ขั้นน�ำเสนอ
ขั้นฝึก
ขั้นน�ำไปใช้
ขั้นสรุป
(25 นาที)

กิจกรรมที่ 2 Think Back
	� กจิกรรมนี้ใช้หลกัการและขัน้ตอนกจิกรรมในท�ำนองเดยีวกนักบักจิกรรมที ่ 2 

Think Back ใน Project 1E หน้า 72 ของคูม่อืครนูี ้ โดยให้นกัเรยีนท�ำ Ac-
tivity 12 ทบทวนค�ำศพัท์ทีเ่รยีนมาใน Project 1-3 และนกึย้อนไตร่ตรองถงึ
กจิกรรม ใน Project 3A ถงึ 3D และท�ำแบบประเมนิการเรยีนใน Activity 13 
Project 3 ของ Activity Book หน้า 50 และบนัทกึข้อมลูเกีย่วกบัหนงัสอือ่าน
นอกเวลาทีอ่่านลงใน Worksheet 1.3 ใน Activity Book หน้า 105

	 เฉลย Activity 12 
	 a.	always		  m.	monkey
		  arm 				    mop
	 b.	bedroom 		  mix
		  breakfast 	 n.	 neck
	 c.	cat			   o.	 omelette
		  candle 		  p.	 pork
	 d.	door 				   pillow
		  dinner 			   picture
	 e.	elephant	 	 r.	 rabbit
	  	 egg				    room
	 f.	 fox	  			   refrigerator
	  	 floor			   s.	 sofa
		  finger 			   soap
	 g.	giraffe	 			   spring onion
	 h.	hand 			  t.	 television (TV)
	 i.	 iron 				    towel
	  	 iced chocolate		  toothbrush
	 j.	 juice	  		  v.	 vet
	 k.	kitchen 			   vacuum cleaner
	  	 knife			   w.	 washing machine
	 l.	 lion	  			   window
	  	 living room		  wall
		  laundry 		  z.	 zebra
		

�Student’s Book 
หน้า 55 ข้อ 2 
Think Back
�Activities 12-

13 Project 3 ใน 
Activity Book หน้า 
49-50
�Worksheet 1.3 ใน 

Activity Book หน้า 
105
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(35 นาที)

กิจกรรมที่ 3 Hooray!
	� กิจกรรมน้ีใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม 

ที่ 3. Hooray! ใน Project 1E หน้า 73 ของคู่มือครูนี้ โดยปรับเปลี่ยน/เพิ่ม
เติมดังนี้

1.	� ให้นักเรียนและครูช่วยกันคัดเลือกบุคคลและชิ้นงานดีเด่นตามเกณฑ์ที่ได้
ตกลงกันไว้ตั้งแต่เริ่ม Project นี้ 

�	�ด้านทักษะกระบวนการ ให้พิจารณาจากพฤติกรรมของนักเรียนที่ได้สังเกต
กันมาตลอด Project นี้ คือ ผู้ที่วางแผนได้ดี (Best Planner) และผู้ที่มี
มารยาทดีในการรับประทานอาหาร (Best Eating Manner) รวมทั้งคัด
เลือกเพิ่มเติมหาผู้ที่มีทักษะกระบวนการดีเด่นในด้านต่างๆ ดังเช่นที่เคย
สังเกตมาแล้วจาก Project ก่อนๆ ด้วย 

�	�ด้านชิน้งานให้พจิารณาจากชิน้งานหลากหลายทีนั่กเรียนท�ำใน Project 3 น้ี 
เช่น Our Song Book, Our Recipe Book และ My Picture Dictionary ตาม
เกณฑ์ทีค่รแูละนกัเรยีนได้ก�ำหนดไว้ร่วมกนัในระหว่างการท�ำ Project น้ี 

2.	� แสดงความชื่นชมกับทุกคน (ทั้งที่ได้รับและไม่ได้รับรางวัล) ที่ท�ำ Project 
นี้ส�ำเร็จลงด้วยดี และร่วมร้องเพลงที่ชื่นชอบ เพื่อฉลองความส�ำเร็จ

�Student’s Book 

หน้า 55 ข้อ 3 

Hooray!

�วัสดุอุปกรณ์ 

กระดาษ ริบบิ้น สี 

ส�ำหรับตกแต่งการ

จัดแสดงภาพบุคคล

และชิ้นงานของ

นักเรียน

การเตรียมตัวของครู กิจกรรมที่ 4 My English Portfolio

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 

4. My English Portfolio ใน Project 1E หน้า 74 ของคู่มือครูนี้ โดยปรับ

เปลี่ยน/เพิ่มเติมดังนี้

�Student’s Book หน้า 
55 ข้อ 4 My English 
Portfolio
�แฟ้มสะสมผลงาน (My 

English Portfolio)

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป 

(30 นาที)

1.	� ครูใช้เวลานอกห้องเรียนพบปะกับนักเรียน ให้นักเรียนเลือกช้ินงานใน 

Project 3 ที่ตนชอบหรือภูมิใจมากที่สุดพร้อมเขียนเหตุผลว่าท�ำไมจึงเก็บ

งานชิ้นนี้

2.	� นักเรียนน�ำเสนอชิ้นงานที่เลือกไว้ และจัดเก็บเข้าแฟ้มสะสมผลงานซึ่งได้

ท�ำไว้แล้วใน Project 1E ของคู่มือครูนี้
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แผนการสอน Project 4: To Market

Project 4A: A ‘Shopping Survey’ Book  			              เวลา 3 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			   �การเรียนรู้คำ�ศัพท์ประเภทของร้านค้าและสินค้าในร้านค้าและนำ�ไปใช้ในชีวิตจริงช่วยให้การเรียนภาษามี

ความหมายและเป็นรูปธรรมสำ�หรับผู้เรียน ส่งผลให้เห็นความสำ�คัญและประโยชน์ของการใช้ภาษาในชีวิต

ประจำ�วันมากขึ้น

ตัวชี้วัด			   ต 1.1 ป.5/1	 ปฏิบัติตามค�ำสั่ง ค�ำขอร้องและค�ำแนะน�ำ (instructions) ง่ายๆ ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/2	 อ่านออกเสียงประโยค ข้อความ และบทกลอนสั้นๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน

			   ต 1.2 ป.5/1	 พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล

			   ต 1.2 ป.5/4	 พูด/เขียนเพื่อขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน ครอบครัวและเรื่องใกล้ตัว

			   ต 1.3 ป.5/1	 พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง และเรื่องใกล้ตัว

			   ต 1.3 ป.5/2	 เขียนภาพ แผนผัง และแผนภูมิแสดงข้อมูลต่างๆ ตามที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 2.1 ป.5/1	� ใช้ถ้อยค�ำ น�ำ้เสยีง และกิรยิาท่าทางอย่างสภุาพตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมเจ้าของภาษา

			   ต 2.2 ป.5/1	� บอกความเหมอืน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสียง ประโยคชนิดต่างๆ การใช้เคร่ืองหมาย

วรรคตอน และการล�ำดบัค�ำ (order) ตามโครงสร้างประโยคของภาษาต่างประเทศและภาษาไทย

			   ต 3.1 ป.5/1	� ค้นคว้า รวบรวมค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วข้องกบักลุม่สาระการเรยีนรูอ้ืน่จากแหล่งเรยีนรูแ้ละน�ำเสนอ

ด้วยการพูด/การเขียน

			   ต 4.1 ป.5/1	 ฟัง พูด และอ่าน/เขียน ในสถานการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	อ่านออกเสียงและสะกดค�ำเกี่ยวกับร้านค้า และสินค้าในร้านที่พบเห็นในชีวิตประจ�ำวันได้

			   2.	พูดและเขียนให้ข้อมูลถาม-ตอบเกี่ยวกับสินค้าในร้านได้

			   3.	ระบุภาพได้ตรงตามความหมายของค�ำ/กลุ่มค�ำที่ได้ฟัง/อ่าน

			   4.	� บอกความแตกต่างของโครงสร้างทางไวยากรณ์ในการถาม-ตอบ โดยใช้กริยา have/has got กบัประธาน 

ที่ต่างกันและการใช้ส�ำนวนในประโยคค�ำถามและบอกเล่าของภาษาอังกฤษและภาษาไทยได้

			   5.	 ใช้ค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม

			   6.	� มทีกัษะในการน�ำภาษาทีเ่รยีนไปใช้กบัสิง่ทีพ่บเหน็ (สิง่ของภายในร้านค้า) ในชีวติประจ�ำวนัอย่างมรีะบบ

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา	 

	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม การงานอาชีพและเทคโนโลยี ศิลปะ

	 เนื้อหาภาษา:	

	 โครงสร้างทางภาษา

			    Have you / they got any (books)?

			    Has she/he/it got any (robots)?

			    Yes, I/they/we have got some/some (books).

			    Yes, she/he/it has got some/some (robots).

	 ค�ำศัพท์	

	  		  	ร้านค้าและสิ่งของ:

				    The toy shop: skateboard, doll, teddy bear, robot, yo-yo, toy car, skipping rope

				    The clothes shop: jacket, shorts, pyjamas, dress, T-shirt, shirt, jeans, skirt
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กิจกรรมการเรียนการสอน
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				�    The grocery shop: sugar, jelly, salt, fish sauce, potato crisps, shampoo, soap, toothbrush, rice, 

coffee

				    The pet shop: goldfish, parrot, kitten, puppy

				    The butcher shop: beef, chicken, duck, ham

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-5 ใน Project 4A ของ Student’s Book หน้า 56-60

			   2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความ

พร้อม หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

			   4.	Activities 1-5 ของ Project 4 ใน Activity Book หน้า 51-56

			   5.	วัสดุอุปกรณ์ เช่น กระดาษ ดินสอสี กาว กรรไกร ฯลฯ

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 สังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 5 Part B  Think Back & Write ใน Activity 

Book หน้า 56 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 1 Chat & Match

	ฟังซีดี (Tracks 2.1-2.6) และฝึกออกเสียงค�ำศัพท์ตามซีดี

	�ศึกษาค�ำและภาพประกอบที่ใช้เป็นบริบทช่วยในการเข้าใจความหมายของ

ค�ำศัพท์และท�ำความเข้าใจวิธีท�ำกิจกรรม

�Student’s Book 

หน้า 56 ข้อ 1. 

Chat & Match

�CD Tracks 2.1-2.6 

ใน Student’s Book 

หน้า 56-57 พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(2 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในลักษณะเดียวกันกับกิจกรรมที่ 

2 Chat & Match ใน Project 2A หน้า 77-78 ของคู่มือครูนี้ โดยมีขั้นตอน

การจัดกิจกรรมและจุดประสงค์ด้านภาษาที่ต่างไปหรือเพิ่มเติมดังนี้

1.	� พูดคุยกับนักเรียนถึงตลาดในชุมชนที่นักเรียนอาศัยอยู่และให้นักเรียนเล่า

ถึงร้านค้าที่มีในตลาดว่ามีร้านอะไรและขายของอะไร จากนั้นบอกนักเรียน

ว่าจะได้เรียนเกี่ยวกับร้านค้าและสิ่งของในร้าน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(15 นาที)

A 	�Match the names of the shops (a-e) to SHOPS 1-5. Check your    

answers with the CD. Then listen and repeat.

2.	� ให้นักเรียนดูภาพร้านหมายเลข 1-5 พูดคุยถึงสิ่งของที่เห็นในแต่ละร้าน ให้

นักเรียนใช้ภาพสิ่งของช่วยในการเดาชื่อร้าน โดยจับคู่ชื่อร้านใน (a-e) กับ 

SHOPS 1-5
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

3.	� เปิดซีดี (Track 2.1) ให้นักเรียนตรวจค�ำตอบ หากพบว่านักเรียนตอบผิด 
ให้คนที่ตอบถูกบอกเหตุผลในการจับคู่ร้านได้ถูกต้องแทนครู

4.	 ให้นักเรียนพูดตามซีดีหลายๆ ครั้ง
B 	�Look at the things in each shop. What do you see? Listen, point and 

repeat.
5.	� ให้นักเรียนดูสิ่งของในแต่ละร้านอีกครั้ง ครูเปิดซีดี (Tracks 2.2-2.6) ให้

นักเรียนชี้ภาพสิ่งของตามหมายเลข แล้วออกเสียงตามซีดี
6.	� ให้นักเรียนดูสิ่งของในแต่ละร้านอีกครั้ง แล้วปิดหนังสือ แบ่งนักเรียนเป็น 

กลุ่ม ครูเริ่มถามน�ำก่อนว่า What do you see in the clothes shop? แต่ละ
กลุ่มหมุนเวียนกันตอบโดยไม่ให้สิ่งของซ�้ำกัน กลุ่มที่ตอบถูกต้องได้ 1 
คะแนน ครูเขียนค�ำตอบบนกระดานโดยแยกเป็นแต่ละร้าน

7.	� เปิดซีดีตรวจสอบค�ำตอบของนักเรียน และให้นักเรียนออกเสียงตามซีดีอีก
ครั้ง หากพบการออกเสียงไม่ถูกต้องในข้อ 5 

8.	� ให้นักเรียนบอกค�ำศัพท์ของรายการส่ิงของที่อาจยังไม่ปรากฏบนกระดาน 
ครูเขียนเติมลงบนกระดานให้ตรงรายการของร้านนั้นๆ 

9.	� ให้นักเรียนดูรายการสิ่งของใน Shop 1 บนกระดาน ช่วยกันหาเหตุผลว่า
ท�ำไม shorts, jeans, pyjamas จึงมี ‘s’ ลงท้าย ในขณะที่ jacket, dress 
ไม่มี สรุปร่วมกับนักเรียน และอาจให้นักเรียนหาค�ำศัพท์ในท�ำนองนี้ที่เคย
เรียนมาเพิ่มเติม

ขั้นสรุป

(3 นาที)

10.	พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	�ร้านค้าในชุมชนของนักเรียนขายสินค้าแยกตามประเภทเหมือนร้านค้าใน

บทเรียนหรือไม่ ถ้าไม่แยกประเภท แต่ละร้านขายสินค้าอะไรบ้าง

	�นักเรียนชอบร้านที่ขายสินค้าแยกตามประเภท หรือร้านที่ขายสินค้าทุก

ประเภท เพราะเหตุใด

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

ก.	� chicken, duck เป็นได้ทั้งนามนับได้และนับไม่ได้ ในที่นี้เป็นนามนับไม่ได้ 

หมายถึง เนื้อไก่ เนื้อเป็ด ซึ่งนักเรียนจะได้ค้นหารายละเอียดในพจนานุกรม

ในกิจกรรมต่อไป

ข.	� ค�ำนามที่มีลักษณะเป็นคู่ เช่น กางเกง (jeans หรือ shorts มี 2 ขา) ชุด

นอน (pyjamas มี 2 ท่อน) จะปรากฏในรูปพหูพจน์เสมอ

ค.	� goldfish เป็นได้ทัง้รูปเอกพจน์ เช่น a goldfish และรปูพหพูจน์ เช่น two goldfish

ง.	� potato crisps (British English) =  potato chips (American English) = 

มันทอดกรอบแผ่นบาง ส่วน potato chips (British English) = french fries 

(American English) = มันทอดเป็นแท่ง
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การบ้าน C 	Do Activities 1-2 in your Activity Book.

11.	ให้นักเรียนท�ำ Activities 1-2 ของ Project 4 หน้า 51-53 ใน Activity Book

	 เฉลย Activity 1
	 Shop 1: 	The Clothes Shop
			   1. jacket	 2. shorts
			   3. pyjamas	 4. dress
			   5. T-shirt	 6. shirt
			   7. jeans	 8. skirt
	 Shop 2: The Toy Shop
			   1. skateboard	 2. doll
			   3. skipping rope	 4. teddy bear
			   5. robot	 6. yo-yo
			   7. toy car
	 Shop 3: The Grocery Shop
			   1. sugar	 2. jelly
			   3. salt	 4. fish sauce
			   5. potato crisps

	 Shop 4: 	The Butcher Shop

			   1. duck     2. beef     3. chicken     4. ham

	 Shop 5: The Pet Shop

			   1. goldfish  2. parrot    3. kitten       4. puppy

	 เฉลย Activity 2

	 1.	 1. beef     2. bread      3. cake     4. chicken     5. dress

		  6. duck    7. goldfish    8. puppy    9. pyjamas    10. shorts

	 2.	 รูปประโยคของค�ำศัพท์อาจแตกต่างไปตามพจนานุกรมที่นักเรียนใช้

12.	�ครเูปิด CD-ROM Project 4 ใต้หวัข้อ Games ทบทวนการเล่น Matching 

Game โดยกดปุม่ Demo เล่นให้ด ู แล้วให้นกัเรยีนไปเล่น Matching Game 

เป็นการบ้าน

�Activities 1-2 ของ 

Project 4 หน้า 

51-53 ใน Activity 

Book หน้า 51-53

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 2 Grammar Chat: some & any

�	ฟังซีดี (Track 2.7) ฝึกอ่านประโยคตามซีดี

	�ท�ำความเข้าใจตารางสรปุโครงสร้างไวยากรณ์ การใช้ some และ any ในข้อ A

	ศึกษาค�ำถามใน B  Chat. และเตรียมค�ำตอบเพื่ออธิบายให้นักเรียน

	ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมในข้อ C  Play ‘Quick Chat’.

�Student’s Book 

หน้า 58 ข้อ 2 

Grammar Chat: 

some & any
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(30 นาที)

กิจกรรมเสริม

1.	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรม ในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม 

ที่ 2 Grammar Chat: Adjectives - Word Order ใน Project 1A หน้า 

44-45 ของคู่มือครูนี้ โดยมีจุดประสงค์ในการสอนภาษาเปลี่ยนไปเป็นเรื่อง

การใช้ประโยคค�ำถามที่ขึ้นต้นด้วย Have you got any + นามพหูพจน์ 

(plural)/นามนับไม่ได้ (uncountable)? พร้อมทั้งประโยคตอบรับ Yes, we 

have got some + นาม (พหูพจน์/นามนับไม่ได้). และประโยคตอบปฏิเสธ 

No, we haven’t got any + นาม (พหูพจน์/นามนับไม่ได้). โดยมีกิจกรรม

เสริมที่ต่างไปหรือเพิ่มเติมดังนี้

	� หลังจากเล่น Play ‘Quick Chat’ จนหมดค�ำศัพท์ในรายการ 1-10 ครูอาจ

ให้นักเรียนใช้ค�ำศัพท์ที่เรียนแล้ว ตั้งค�ำถามให้เพื่อนตอบโดยใช้รูปประโยค 

Have you got any___? ครูช่วยเป็นกรรมการตัดสิน ผลัดกันเป็นผู้ถาม-

ตอบ ทีมที่ตั้งค�ำถามและตอบค�ำถามได้ถูกต้องเหมาะสมได้ 1 คะแนน

�CD Track 2.7 (Part 

A) ใน Student’s 

Book หน้า 58 และ

อุปกรณ์การเล่น

หมายเหตุ ข้อมูลเพิ่มเติมส�ำหรับครู

ก.	� ครคูวรทบทวนค�ำนามทีมี่รูปเป็นพหพูจน์ นามนับได้ และนามนับไม่ได้ก่อน

การเล่น Play ‘Quick Chat’. โดยอาจให้นกัเรยีนบอกค�ำนามตามทีเ่รยีนมา ครู

เขยีนขึน้กระดาน เพือ่เป็นข้อมลูส�ำหรบันกัเรยีนในการท�ำกจิกรรมเสรมิต่อไป

ข.	� ในการเล่น Play ‘Quick Chat’. ครูให้นักเรียนดูรายการค�ำศัพท์ในช่อง 

THINGS บอกให้นักเรียนเลือกค�ำศัพท์ 1 ค�ำมาตั้งค�ำถาม ถามเพื่อนโดยใช้

รูปประโยค Have you got any + นาม? แบ่งนักเรียนเป็น 5 ทีม (A-E) ให้

แต่ละทีมเป็นร้านค้าที่ต่างประเภทกัน ครูเขียนขึ้นกระดานไว้ (ดู Student’s 

Book) ทีมผู้ถามเลือกถามทีมอื่นใดก็ได้ แต่ทีมผู้ตอบจะต้องคิดให้ดีว่าร้าน

ประเภทของตนมีสิ่งนั้นหรือไม่ และเลือกตอบโดยใช้ some หรือ any ให้

เหมาะสม ครูเป็นกรรมการตัดสินร่วมกับเด็ก ทีมที่ถามหรือตอบได้ถูกต้อง

เหมาะสมได้ 1 คะแนน

การบ้าน D 	Do Activity 3 in your Activity Book.

2.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 3 ของ Project 4 ใน Activity Book หน้า 54

	 เฉลย Activity 3

	� ค�ำตอบจะเป็นไปตามส่ิงของที่นักเรียนเลือกเขียนเพื่อถามหาซื้อ ครูควร

พิจารณาว่าเป็นไปอย่างเหมาะสม และรับกับสิ่งที่มีหรือไม่มีในแต่ละภาพ 

และดูการใช้ some และ any ให้ถูกต้อง

�Activity 3 ของ 

Project 4 ใน 

	 Activity Book 

	 หน้า 54
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 3 Play: ‘Have you got___?’

	อ่านขั้นตอนกิจกรรมเพื่อท�ำความเข้าใจกับวิธีการ

	ศกึษาวธิเีล่นกจิกรรมใน Activity 4 ของ Project 4 ใน Activity Book หน้า 55

�Student’s Book 

หน้า 59 ข้อ 3 Play: 

‘Have you got  ?’

�Activity 4 ของ 

Project 4 ใน 

	 Activity Book 

	 หน้า 55

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(40 นาที)

1.	� ทบทวนเรื่องการใช้ have got + some ในประโยคบอกเล่าและ have got + 

any ในประโยคค�ำถามและปฏิเสธ และทบทวนค�ำนามนับได้/นับไม่ได้ที่ได้

เรียนมา ตรวจสอบความเข้าใจโดยสุ่มเรียกนักเรียนให้ตอบค�ำถาม

A 	Do Activity 4 in your Activity Book. Choose 5 things you want to sell. 

2.	� พดูคยุถงึสนิค้าในร้านต่างๆ ที่ได้เรยีนมาเพือ่ทบทวนค�ำศพัท์ บอกให้นกัเรยีน

ทราบว่าจะเล่นเกมขายสินค้า ให้นักเรียนเปิด Activity 4 Project 4 ใน 

Activity Book ศึกษากติการ่วมกัน ตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนหรือ

ครูสาธิตให้นักเรียนดู 

3.	� ให้สถานการณ์ว่าหากนักเรียนจะเปิดร้านขายของ นักเรียนจะเลือกขาย

สินค้าอะไรบ้าง ให้นักเรียนเลือกสินค้า 5 ชิ้น จากจ�ำนวน 10 ชิ้นที่มี โดยท�ำ

เครื่องหมาย ✔ ในช่อง My shop ตรงกับรายการสินค้าที่เลือกไว้ จากนั้น

จับคู่ เดาว่าเพื่อนจะเลือกขายสินค้าอะไร 5 ชิ้น โดยไม่จ�ำเป็นต้องเหมือน

รายการใน My shop โดยท�ำเครื่องหมาย ✔ ในช่อง Guess (My friend’s)
B 	In pairs, play ‘Have you got   ?’. Take turns asking and answering.
4.	� จบัคูเ่ดมิ ถาม-ตอบเพือ่ตรวจสอบว่าเดาได้ถกูต้องเพยีงใด ยกหนงัสือตัง้ขึน้ 

อย่าให้เพื่อนเห็นสิ่งที่เขียนไว้ ใช้รูปประโยค Have you got any  ? ทั้งนี้
นกัเรยีนจะต้องให้ความสนใจค�ำนาม (สินค้า) ทีต่ามหลังกริิยาว่าเป็นค�ำนาม
นบัได้หรอืนบัไม่ได้ เพือ่ให้สามารถใช้ any + นามนบัได้ พหพูจน์/นามนบัไม่
ได้ ได้ถูกต้อง เมื่อได้ค�ำตอบ Yes/No ให้ท�ำเครื่องหมาย ✔ หรือ ✘ ตาม
จริงใต้ช่อง ✔ or ✘ และรวมคะแนนข้อที่เดาได้ถูก

C 	In class, find the best guessers.
5.	� ผู้ที่เดาได้ถูกต้องมากกว่าเป็นผู้ชนะ ครูสรรหาผู้ชนะโดยถาม Who’s got all 

5 items right? ให้นักเรียนยกมือ

ขั้นสรุป

(5 นาที)

6.	 พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	�นกัเรยีนสนกุสนานกบัการเล่นเกมขายสินค้าหรือไม่ ส่ิงทีท่�ำให้เกมนีต้ืน่เต้น

คอือะไร (ค�ำตอบคอื การลุ้นว่าตนเองเลือกสินค้าทีมี่ขายในร้านของเพือ่นถกู

ต้องหรือไม่)

	�ถ้านกัเรยีนเป็นเจ้าของร้านจริงๆ นกัเรียนตัง้ใจจะขายสินค้าอะไรบ้างในร้าน 

เพราะเหตุใด
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

	 กิจกรรมในลกัษณะทีผู้่ถามและผูต้อบไม่มข้ีอมลูของอกีฝ่าย ท�ำให้การถาม-ตอบ

เป็นการสื่อสารที่สมจริงเป็นธรรมชาติ ดังนั้น ครูควรให้ความสนใจกับการฝึกให้

นกัเรยีนเคารพกตกิาโดยไม่น�ำข้อมลูของตนไปเปิดเผยให้เพ่ือนทราบ ย�ำ้และตรวจ

สอบให้นกัเรยีนยกสมดุตัง้ขึน้ เพือ่ไม่ให้เพือ่นเหน็สิง่ทีต่นเขยีนไว้ เพราะถ้าเหน็หรอื

ทราบข้อมูลแล้วจะท�ำให้การถาม-ตอบเป็นเพยีงการฝึกไวยากรณ์เพยีงอย่างเดยีว แต่

องค์ประกอบของการสือ่สารทีส่มจรงิหายไป

การบ้าน D 	Do Activity 5 (Part A) in your Activity Book.

7.	� ให้นักเรียนท�ำ Activity 5 Project 4 โดยใช้ข้อมูลที่ได้จาก Activity 4 เขียน

ประโยคถาม-ตอบ ในการเขียนค�ำตอบ ให้ดูจากเครื่องหมาย ✔ หรือ ✘ 

ในช่องสุดท้าย
	 เฉลย Activity 5 
	� ค�ำตอบของนักเรียนแต่ละคนจะแตกต่างกันตามรายการสินค้าที่เลือกไว้ 

ค�ำถาม-ตอบของแต่ละข้อตามรายการใน Activity 5 มีดังนี้
	 1.	Have you got any teddy bears?
		  Yes, I’ve got some (teddy bears).
	�	  No, I haven’t got any (teddy bears).
	 2.	Have you got any jeans?
		  Yes, I’ve got some (jeans).
		  No, I haven’t got any (jeans).
	 3.	Have you got any robots?
		  Yes, I’ve got some (robots).
		  No, I haven’t got any (robots).
	 4.	Have you got any yo-yos?
		  Yes, I’ve got some (yo-yos).
		  No, I haven’t got any (yo-yos).
	 5.	Have you got any T-shirts?
		  Yes, I’ve got some (T-shirts).
		  No, I haven’t got any (T-shirts).
	 6.	Have you got any jelly?
		  Yes, I’ve got some (jelly).
		  No, I haven’t got any (jelly).
	 7.	Have you got any sugar?
		  Yes, I’ve got some (sugar).
		  No, I haven’t got any (sugar).

�Activity 5 ของ 

Project 4 ใน 

	 Activity Book  

	 หน้า 56
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	 8.	Have you got any skipping ropes?
		  Yes, I’ve got some (skipping ropes).
		  No, I haven’t got any (skipping ropes).
	 9.	Have you got any skateboards?
		  Yes, I’ve got some (skateboards).
		  No, I haven’t got any (skateboards).
	 10. Have you got any potato crisps?
		  Yes, I’ve got some (potato crisps).
		  No, I haven’t got any (potato crisps).

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 4 Make: A ‘Shopping Survey’ Book

	�ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมจาก Student’s Book หน้า 60 ข้อ 4 Make: ‘A Shop-

ping Survey’ Book

	เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการสอน

�Student’s Book 

หน้า 60 ข้อ 4 

Make: A ‘Shopping 

Survey’ Book

�วัสดุอุปกรณ์ 

กระดาษ A4 เท่ากับ

จ�ำนวนนักเรียนใน

ห้อง (คนละ 1 แผ่น) 

และอีก 1 แผ่น

ต่อกลุ่ม 6-7 คน 

ดินสอสี หรือสีอื่นๆ 

พจนานุกรมไทย-

อังกฤษ

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(55 นาที)

A 	�Survey grocery shops near your house. Write down things in the shops.
1.	� พูดคุยกับนักเรียนให้ทราบว่านักเรียนจะต้องหาเวลาไปส�ำรวจร้านค้าใกล้

บ้าน (หรือใกล้โรงเรียน หากนักเรียนต้องรอผู้ปกครองมารับกลับบ้านใน
ตอนเย็น) แล้วจดรายละเอียดเกี่ยวกับชื่อร้านค้า ชื่อเจ้าของร้าน และสินค้า
ที่จ�ำหน่ายในร้านค้านั้นๆ จ�ำนวน 10 รายการ โดยอาจจดเป็นภาษาไทยถ้า
ไม่ทราบค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษของสินค้านั้นๆ

B 	Check, classify and write.
2.	� นักเรียนน�ำข้อมูลชื่อร้านค้า ชื่อเจ้าของร้าน และสินค้าทั้ง 10 รายการ

มาเขียนเป็นภาษาอังกฤษ สินค้าใดที่ไม่ทราบค�ำภาษาอังกฤษให้ค้นจาก 
พจนานุกรมไทย-อังกฤษ หรือสอบถามครู

	 Put things in groups.
3.	� นักเรียนแยกแยะสินค้าออกเป็น 3 ประเภท คือ Food (อาหาร) Toys (ของ

เล่น) Others (อื่นๆ ที่ไม่ใช่อาหารหรือของเล่น)
4.	� แจกกระดาษ A4 ให้นกัเรยีนคนละ 1 แผ่น ให้นกัเรยีนเขยีนผลการส�ำรวจร้าน

ค้า เริม่จากชือ่ร้าน Shop: ชือ่เจ้าของร้าน Shopkeeper: และรายการสนิค้า
ตามประเภททีแ่ยกแยะไว้ในข้อ 3 (ด ูStudent’s Book ประกอบ)

C 	Make a ‘Shopping Survey’ book.
5.	 �หลงัจากนักเรียนออกมารายงานหน้าชัน้เสรจ็แล้ว ให้นกัเรยีนจบักลุม่ กลุม่ละ 6-7 

คน โดยเลอืกเพือ่นที่ไปส�ำรวจร้านค้าต่างกนั เพือ่รวบรวมใบรายการสนิค้าที่ได้
ไปส�ำรวจและแยกแยะประเภทเข้าด้วยกนั ท�ำเป็นหนงัสอื A ‘Shopping Survey’ 
Book. แต่ละกลุม่วาดภาพ ตกแต่งปกหรอืใบรายการสนิค้าให้สวยงามตามใจชอบ
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป

(5 นาที)

6.	 พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้
	�ร้านค้าใกล้บ้านของนักเรียนมีสินค้าประเภทใดบ้าง นักเรียนต้องการให้มี

สินค้าอื่นมาขายในร้านเพิ่มเติมอีกหรือไม่ อะไรบ้าง เพราะเหตุใด
	�ร้านค้าใกล้บ้านของนักเรียนเป็นร้านค้าที่มีของทุกชนิดจ�ำหน่าย หรือเป็น 

mini-mart (ร้านของช�ำที่คล้ายตลาดเล็กๆ มีของกินและของใช้หลักประจ�ำ
บ้านหลายอย่าง) นักเรียนชอบร้านค้าแบบใด เพราะเหตุใด

หมายเหตุ ข้อคิด/ข้อมูลเพิ่มเติมส�ำหรับครู
ก.	� ปัจจบุนันีม้ร้ีานค้าทีเ่รยีกว่า ‘ร้านค้าสะดวกซือ้’ หรอื convenience store หรอื 

mini-mart สนิค้าทีจ่�ำหน่ายส่วนใหญ่เป็นอาหาร และของใช้เลก็ๆ น้อยๆ ใน
ชวีติประจ�ำวนั ส่วน supermarket จะเป็นร้านค้าขนาดใหญ่ทีม่อีาหารและ
ของใช้ในบ้านทกุชนดิ

ข.	� การให้นักเรียนได้ออกไปส�ำรวจร้านค้าหลังจากได้พูดคุยกันในบทเรียนที่
ผ่านมาจะช่วยให้นักเรียนได้สัมผัสกับสินค้าที่มีขายตามร้านค้าจริงๆ อีกทั้ง
เป็นการทบทวนสิ่งที่เรียนมาในรูปของการปฏิบัติจริงด้วย

การบ้าน 7.	 �ครูเปิด CD-ROM Project 4 ใต้หวัข้อ Games แนะน�ำการเล่น Grouping Game 
โดยกดปุม่ Demo เล่นให้ด ูแล้วให้นกัเรยีนไปเล่น Grouping Game เป็นการบ้าน

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(25 นาที)

กิจกรรมที่ 5 Think Back & Write
	� โปรดอ่านกิจกรรมที่ 5 Think Back & Write ใน Project 1A หน้า 48-49 

ของคู่มือครูนี้ และปฏิบัติในท�ำนองเดียวกันโดยปรับและเพิ่มเติมดังนี้
1.	� ให้นักเรียนท�ำ Activity 5  Project 4 ใน Activity Book หน้า 56 ในท�ำนอง

เดียวกันกับกิจกรรม Think Back & Write ใน Project ที่ผ่านมา
2.	 �บอกนกัเรยีนว่าในตอนปลาย Project 4 นี ้(ประมาณอกี 3-4 สปัดาห์หรอืตามเวลา

ทีค่รูคาดว่าจะใช้จริง) จะมกีารประกวดว่าใครคอืผูท้ีฉ่ลาดซือ้ทีส่ดุ (Wisest Shop-
per) และผูท้ีส่�ำรวจตลาดได้เก่งทีส่ดุ (Best Shop Surveyor) ฉะนัน้นกัเรยีนจงึควร
สงัเกตเพือ่นๆ อย่างสม�ำ่เสมอ แล้วจะมกีารลงคะแนนเสยีงตดัสนิในตอนท้าย

3.	 �ให้นกัเรยีนเสนอแนวการสงัเกตและตดัสนิคดัเลอืกผูท้ีฉ่ลาดซือ้ทีส่ดุ และผูส้�ำรวจ
ตลาดได้เก่งทีส่ดุ แล้วครแูละนกัเรยีนช่วยกันสรปุเป็นเกณฑ์ไว้ใช้ในการคดัเลือก 
เช่น

�	�ผูท้ีฉ่ลาดซือ้ทีส่ดุ: รูจ้กัซือ้ของรบัประทานทีเ่ป็นประโยชน์ต่อร่างกาย ซือ้ของทีร่าคา
ประหยัด คุณภาพด ีและใช้ได้ทนทาน ไม่ยดึตดิกบัความสวยงามของสนิค้าทีม่รีาคาแพง

�	�ผู้ที่ส�ำรวจตลาดได้เก่งที่สุด: ส�ำรวจสินค้าได้ครบทุกรายการ มีหลากหลายประเภท 
รายการทีส่�ำรวจมข้ีอมลูสมบรูณ์ทีส่ดุ การรายงานผลการส�ำรวจเป็นไปอย่างคล่องแคล่ว

4.	� ครทู�ำการประเมนิตามทีร่ะบไุว้ในกจิกรรมการเรยีนรูท้ี ่5 Think Back & Write 
ใน Project 1A หน้า 48-49 ของคู่มือครูนี้อย่างสม�่ำเสมอ แล้วปรับกิจกรรม
และการสอนของตนให้สอดคล้องกบัความต้องการของนกัเรยีนต่อไป (ดแูบบ
บันทึกการพัฒนาการสอนของครูในภาคผนวก ก. ท้ายคู่มือครูนี้)

�Student’s Book 

หน้า 60 ข้อ 5 

Think Back & 

Write

�Activity 5 (Part B) 

ของ Project 4 ใน 

Activity Book 

หน้า 56
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Project 4B: Going Shopping				         เวลา 4 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			   �การใช้ภาษาในการถาม-ตอบเกี่ยวกับการซื้อขายเป็นส่วนหนึ่งของการดำ�รงชีวิตอยู่ในสังคมซึ่งผู้เรียนจะ

ต้องเรียนรู้และใช้ให้ถูกต้อง โดยเฉพาะการออกเสียงสูง-ต่ำ�ท้ายประโยคเพื่อบ่งบอกหน้าที่ทางภาษาใน

บริบทนั้นๆ นับเป็นความสำ�คัญที่ส่งผลต่อประสิทธิภาพในการใช้ภาษา

ตัวชี้วัด			   ต 1.1 ป.5/2	 อ่านออกเสียงประโยค ข้อความและบทกลอนถูกต้องตามหลักการอ่าน

			   ต 1.1 ป.5/3	� ระบ/ุวาดภาพสญัลกัษณ์หรอืเครือ่งหมายตรงตามความหมายของประโยคและข้อความสัน้ๆ 

ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.2 ป.5/1	 พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล

			   ต 1.2 ป.5/3	� พดู/เขยีนแสดงความต้องการ ขอความช่วยเหลือ ตอบรับและปฏเิสธการให้ความช่วยเหลอื

ในสถานการณ์ง่ายๆ

			   ต 1.3 ป.5/3	 พูดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ ใกล้ตัว

			   ต 2.1 ป.5/1	� ใช้ถ้อยค�ำ น�ำ้เสยีง และกรยิาท่าทางอย่างสภุาพ เหมาะสม ตามมารยาทสงัคมและวัฒนธรรม

ของเจ้าของภาษา

			   ต 2.1 ป.5/3	 เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ

			   ต 2.2 ป.5/1	� บอกความเหมอืน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสยีงประโยคชนดิต่างๆ การใช้เครือ่งหมาย

วรรคตอน และการล�ำดับค�ำ (order) ตามโครงสร้างประโยคของภาษาต่างประเทศและ 

ภาษาไทย

			   ต 4.1 ป.5/1	 ฟัง พูด และอ่าน/เขียนในสถานการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1. ถาม-ตอบเกี่ยวกับราคาสินค้าได้ถูกต้องเหมาะสม

			   2. อ่านออกเสียงท้ายประโยคโดยใช้ระดับเสียงสูง-ต�่ำได้ถูกต้องตามหลักการออกเสียง

			   3. ระบุภาพตรงตามความหมายของบทสนทนา

			   4. เข้าใจความแตกต่างของการเขียนประโยคค�ำถามเกี่ยวกับการซื้อขายของภาษาไทยกับภาษาอังกฤษ

			   5. เข้าร่วมกิจกรรมบทบาทสมมุติการซื้อขายได้อย่างสมจริง

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา �

	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม การงานอาชีพและเทคโนโลยี ศิลปะ คณิตศาสตร์

	 เนื้อหาภาษา:

	 โครงสร้างทางภาษา

			    How much is that (puppy)?

			    It’s (seventy) baht.

			    How much are these (oranges)?

			    They’re (thirty-five) baht a bag.

			    They’re (five baht) each.

			    Have you got any (beef)?
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	 ค�ำศัพท์	

	 ค�ำนาม: 	 oranges, puppies, jeans, plant, salad, dishes, food, pans, pork

	 ค�ำกริยา: 	 wash, swim, get up

	 ส�ำนวน: 		  (It’s) fifty baht a kilo/a bag/each.

				    No, we haven’t. Sorry.

	 การออกเสียง: การออกเสียงสูง-ต�่ำท้ายประโยคค�ำถาม Wh-questions/Yes-No questions และประโยคบอกเล่า

				    Can you swim?

				    I like salad.

				    When is your birthday?

				    Yes, I do.

	 บทเพลง: 		 How Much Is That Doggy?

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-6 ใน Project 4B ของ Student’s Book หน้า 61-67

			   2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดี และ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตาม

ความพร้อม หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

			   4.	Activities 6-10 ของ Project 4 ใน Activity Book หน้า 57-61

			   5.	� วัสดุอุปกรณ์ในการเล่นบทบาทสมมุติการซื้อ-ขายสินค้า เช่น กระดาษ กาว กรรไกร ดินสอ และสินค้า

ต่างๆ ทั้งของจริงและกล่องบรรจุภัณฑ์ ฯลฯ

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้น

งาน พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 10 Part E  Think Back & Write ใน 

Activity Book หน้า 61 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 1 Sing: ‘How Much Is That Doggy?’

	ฟังซีดี (Track 2.8) ฝึกร้องเพลงตามซีดีและคิดท่าทางประกอบเพลง

	�ศึกษาค�ำและภาพประกอบใน Student’s Book ที่ใช้เป็นบริบทช่วยในการ

เดาความหมายของค�ำศัพท์ใหม่เพื่อชี้แนะให้นักเรียนเดาอย่างมีเหตุผล

�Student’s Book 

หน้า 61 ข้อ 1 Sing: 

‘How Much Is That 

Doggy?’

�CD Track 2.8 (Part 

A) ใน Student’s 

Book หน้า 61 หรือ 

CD-ROM พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(20 นาที)

A 	Listen, sing and act it out.

	� กิจกรรมน้ีใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม

การร้องเพลงอื่นๆ ที่เคยปรากฏมาใน Project ก่อนๆ โดยครูควรตรวจสอบ

ความเข้าใจความหมายของเนื้อเพลงก่อนให้นักเรียนร้องและแสดงท่าทาง

ประกอบตามความหมายของเพลง หรือครูอาจใช้ CD-ROM ประกอบการ

สอน (ดูการสอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะโดยใช้ CD-ROM หน้า 33-34 

ของคู่มือครูนี้)

	� ถามนักเรียนถึงความชอบในการเล้ียงสัตว์ โดยนักเรียนอาจเปล่ียนค�ำศัพท์

ทีเ่กีย่วกับสัตว์ในเนื้อเพลงไปตามความชอบของตน เขยีนและร้องเนือ้เพลง

ใหม่นั้น

ขั้นสรุป

(5 นาที)

	� ครูพูดคุยกับนักเรียนถึงวัฒนธรรมการเลี้ยงสัตว์ในประเทศไทย ที่มีตั้งแต่

การหาซื้อมา (เหมือนในเพลงนี้) การขอจากคนรู้จัก หรือการเก็บสุนัข

จรจัดมาเลี้ยง (ซึ่งในกรณีหลังนี้ ควรระวังความปลอดภัย และในทุกกรณี 

ควรน�ำไปฉีดยาป้องกันโรคต่างๆ ของสุนัขตามสมควร)

หมายเหตุ ข้อมูลเพิ่มเติม

	 waggly tail = หางกระดิกไปมา

	 bunny = ค�ำเรียกกระต่ายอย่างไม่เป็นทางการ

	 kitty = ค�ำเรียกแมวอย่างไม่เป็นทางการ

การบ้าน 

(5 นาที)
B 	Do Activity 6 in your Activity Book.

	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 6 ของ Project 4 ใน Activity Book หน้า 57

	 เฉลย Activity 6

	 1. much	   2. doggy   3. much 	 4. doggy    5. doggy

	 6. bunny	   7. kitten    8. parrot	 9. little     10. goldfish

�Activity 6 ของ 

Project 4 ใน 

Activity Book 

หน้า 57 

�CD Track 2.9 

พร้อมอุปกรณ์การ

เล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 2 Chat & Match

�	ฟังซีดี (Track 2.10) ฝึกออกเสียงประโยคถาม-ตอบตามซีดี

�	�ศึกษาประโยคและภาพประกอบที่ใช้เป็นบริบทช่วยในการเข้าใจความหมาย

ของประโยคถาม-ตอบ และท�ำความเข้าใจวิธีท�ำกิจกรรม

�Student’s Book 

หน้า 62 ข้อ 2 Chat 

& Match

�CD Track 2.10 ใน 

Student’s Book 

หน้า 63 พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(20 นาที)

1.	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและวิธีการในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมประเภท 

Chat and Match ใน Project ก่อนๆ โดยให้นักเรียนจับคู่ประโยคสนทนา

กับสถานการณ์ท่ีปรากฏ ซึ่งนักเรียนสามารถใช้ภาพประกอบในแต่ละ

สถานการณ์ช่วยตัดสินรูปแบบภาษาที่ต้องใช้ในสถานการณ์นั้นๆ แล้วตรวจ

สอบค�ำตอบ 

	 (เฉลยค�ำตอบ:   1 = d    2 = h	   3 = c	   4 = j	   5 = b	    6 = i	

	    		      7 = e    8 = f    9 = a	   10 = g)

	� เพื่อให้สมจริง ครูอาจให้นักเรียนจับคู่ช่วยกันเขียน/วาดสินค้าตามที่ระบุ

และผลัดกันซื้อ-ขาย คนขายยื่นสินค้าให้คนซื้อหลังจากบอกราคาแล้ว โดย

พูดว่า Here you are. และคนซื้อตอบ Thank you.

ขั้นสรุป

(5 นาที)

2.	 พูดคุยกับนักเรียนตามหัวข้อต่อไปนี้

�	�นักเรียนจับคู่คนพูดกับค�ำพูดได้ถูกกี่ข้อ คนที่ตอบได้ถูกมากที่สุดใช้ตัวช่วย

อะไร บอกเพื่อนๆ ด้วย

�	�นักเรียนเคยมีประสบการณ์การจ่ายเงินให้คนซื้อผิดพลาดหรือให้เงินขาด

หรือเกินไปบ้างหรือไม่ นักเรียนแก้ปัญหาอย่างไร เล่าให้เพื่อนๆ ฟัง

�	การสอบถามราคาและบอกราคาในภาษาอังกฤษใช้รูปประโยคอย่างไร

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

ก.	� นกัเรยีนควรจะสามารถจบัคูภ่าษาใหม่ทีเ่สนอในกจิกรรมน้ีได้ไม่ยากหากเป็น

ผูช่้างสงัเกต เพราะภาพสินค้าในร้านซึง่เป็นศพัท์ทีนั่กเรียนเรียนมาจะช่วยให้

นกัเรยีนหาบทพดูของผูซ้ือ้ได้ และหากสงัเกตตวัเลขทีป่รากฏในลูกโป่งความ

คิดก็จะสามารถทราบจ�ำนวนเงินของค�ำตอบในแต่ละภาพ 

ข.	� ครคูวรช่วยนกัเรยีนสรปุการถาม-ตอบราคาสนิค้า เพือ่เป็นการปพูืน้นกัเรยีน

ก่อนจะได้เรียนเสริมในกิจกรรม Grammar Chat ต่อไป

ค.	� หลังการตรวจค�ำตอบจากซีดี ครูอาจเปิดซีดีให้นักเรียนฟังอีกครั้ง โดยให้

นกัเรยีนชีท้ีภ่าพและออกเสียงตาม และให้ฝึกเป็นคูผ่ลดักนัเป็นคนซือ้คนขาย
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การบ้าน 3.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 7 ของ Project 4 ใน Activity Book หน้า 58 

	 เฉลย Activity 7
	 1.	d. How much are these oranges?
	 2.	h. They’re thirty-five baht a bag.
	 3.	c. How much is this toy car?
	 4.	j. It’s fifty baht.
	 5.	b. How much are these jeans?
	 6.	i. They’re five hundred baht each.
	 7.	e. How much is this plant?
	 8.	f. It’s seventy baht.
	 9.	a. How much is that puppy?
	 10. g. It’s five hundred and fifty baht.

4.	� ให้นักเรียนเล่นเกม Spelling Bee ของ Project 4 ใน CD-ROM โดยครูอาจ

ทบทวนการเล่นในชั้นเรียนก่อนแล้วให้นักเรียนท�ำเป็นการบ้าน

�Activity 7 ของ 

Project 4 ใน  

Activity Book  

หน้า 58

�CD-ROM พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 3 The Music of English: Have you got any dolls? How much 

are they?

�	ฟังซีดี (Tracks 2.11-2.12) และฝึกอ่านตามซีดี

�	�ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมของ Activity 8 ใน Activity Book หน้า 59 และฝึกออก

เสียงตามซีดี (Tracks 2.13-2.14)

�Student’s Book 

หน้า 64 ข้อ 3 The 

Music of English: 

Have you got any 

dolls? How much 

are they?

�CD Tracks 2.11-

2.12 ใน Student’s 

Book หน้า 64 และ 

Tracks 2.13-2.14 

ใน Activity 8  

Project 4 ใน 

Activity Book  

หน้า 59 และ

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(15 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมส่วนใหญ่ในท�ำนองเดียวกันกับ

กิจกรรมที่ 2 The Music of English: walked-cried ใน Project 1C หน้า       

61-63 ของคู่มือครูนี้ โดยเปลี่ยนเป็นเรื่องการใช้ระดับเสียงสูง-ต�่ำ (intona-

tion) กับท้ายประโยคค�ำถามประเภทตอบ Yes-No เช่น Have you got 

any dolls? ท้ายประโยคค�ำถามประเภท wh-question และ How เช่น How 

much is it? และท้ายประโยคบอกเล่า ตอบรับและปฏิเสธ  

A 	Look and think. Then listen and repeat.

1.	� เปิดซีดีให้นักเรียนฟัง 2 ประโยคแรก ถามถึงความแตกต่างของระดับเสียง

สูง-ต�่ำ ที่ได้ยิน ให้นักเรียนเปิด Student’s Book ดูสัญลักษณ์ที่แสดงการ

ใช้เสียงสูง-ต�่ำท้ายประโยคที่แตกต่างกันและพิจารณารูปประโยค เพื่อสรุป

ว่าใช้เสียงสูงท้ายประโยคส�ำหรับค�ำถามประเภทตอบ Yes-No และเสียง

ต�่ำส�ำหรับค�ำถามประเภท wh-question และครูเพิ่มเติมให้นักเรียนทราบ

ว่าประโยคบอกเล่าและประโยคตอบรับหรือปฏิเสธก็ใช้การลงเสียงต�่ำท้าย

ประโยคเช่นเดียวกัน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

2.	� เปิดซีดี (Track 2.11) ให้นักเรียนฟังประโยคทั้งหมดเพื่อให้ได้ยินความ 

แตกต่าง และเปิดซีดีอีกครั้งให้นักเรียนเลียนเสียงตามซีดี ครูอาจใช้มือไล่

ระดับเสียงให้นักเรียนเห็นเป็นรูปธรรมขึ้น เปิดซีดีหลายๆ ครั้ง จนนักเรียน

เลียนเสียงได้ถูกต้อง

B 	Say the sentences. Check with the CD. Repeat.

3.	� ให้นักเรียนพูดประโยคโดยแบ่งเป็นผู้ถามและตอบ และเปิดซีดี (Track 2.12) 

เพื่อตรวจสอบค�ำตอบ และพูดตามซีดีอีกครั้ง

C 	�Get into pairs. Your friend will ask you the questions in B. You give 

your own answers. Then take turns.

4.	� นักเรียนจับคู่สลับกันเป็นคนถาม-ตอบ โดยใช้ค�ำถามในข้อ B คนตอบตอบ

ตามความเป็นจริง

ขั้นสรุป

(5 นาที)

5.	 พูดคุยกับนักเรียนตามหัวข้อต่อไปนี้

	�ประโยคค�ำถามประเภทตอบ Yes-No เช่น Do you like dogs? ถ้าเป็น

ภาษาไทยนักเรียนจะถามอย่างไร (ค�ำตอบคือ เธอชอบสุนัขไหม) ค�ำว่า 

‘ไหม’ ท้ายประโยค นักเรียนออกเสียงสูงหรือต�่ำ (ค�ำตอบคือ สูง) นักเรียน

คิดว่าเสียงสูงท้ายประโยคให้ความรู้สึกอย่างไร (ค�ำตอบคือ ผู้ถามต้องการ

ค�ำตอบว่า ใช่/ไม่ใช่)

	�นักเรียนลองพูดประโยค How much is it? และ I like dogs. สองประโยค

นี้ลงท้ายด้วยระดับเสียงเดียวกันหรือไม่ เพราะเหตุใด (ค�ำตอบคือ ลงท้าย

ด้วยระดับเสียงเดียวกันคือระดับเสียงลงต�่ำ เพราะเป็นประโยคค�ำถาม How  

และประโยคบอกเล่า)

หมายเหตุ ข้อมูลเพิ่มเติมส�ำหรับครู

	 การใช้ระดับเสียงสูง-ต�่ำ (intonation) เป็นลักษณะส�ำคัญในภาษาอังกฤษที่

แตกต่างจากการออกเสียงตามเสียงวรรณยุกต์ในภาษาไทย ครูควรศึกษาการ

ออกเสียงจากซีดีและฝึกออกเสียงให้ถูกต้องเพื่อสามารถชี้แนะนักเรียนได้ ครู

อาจใช้มือไล่ระดับเสียงตามไปขณะที่พูด จะช่วยให้นักเรียนเห็นเป็นรูปธรรมขึ้น

การบ้าน 

(15 นาที)
D 	Do Activity 8 in your Activity Book.

6.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 8 ของ Project 4 ใน Activity Book หน้า 59

	 เฉลย Activity 8

	 1. Can I help you?	 Yes, please.

					     Can I have a bottle of water?

�Activity 8 Project 

4 ใน Activity Book 

หน้า 59

�CD Tracks 2.13-2.14 

พร้อมอุปกรณ์การเล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	 2.	Do you like dogs?	 Yes, I do. 	 I have two puppies.

	 3.	Have you got any cats?	 Yes, I have.	 I have a kitten.

	 4.	How do you go to school?	 I go by bus.

	 5.	Where were you born?	 I was born in Bangkok.

C 	1. = b	       2. = c	 3. = a

ซีดีสคริปต์ Activity 8 ข้อ C

	 1.	A: I like this toy car. How much is it?		

		  B: It’s 50 baht.

	 2.	A: What’s your favourite drink?

		  B: I love banana milkshake. It’s great.

	 3.	A: Do you play any sport?

		  B: Yes, I play football.

7.	� ครูเปิด CD-ROM Project 4 ใต้หัวข้อ Games แนะน�ำหรือทบทวนการเล่น 

Dolphin Game (     หรือ     ) โดยกดปุ่ม Demo เล่นให้ดู แล้วให้นักเรียน

ไปเล่นเป็นการบ้าน

�CD-ROM และ 

อุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 4 Grammar Chat: How much is it?

	ฟังซีดี (Track 2.16) และฝึกอ่านประโยคตามซีดี

	�ท�ำความเข้าใจตารางสรปุโครงสร้างทางไวยากรณ์ รูปประโยคค�ำถาม-ค�ำตอบ 

How much is/are___? It is/They are ___. เพื่อสอบถามราคาสินค้า

	�ศึกษาค�ำถามในข้อ B  Chat. และวิธีท�ำกิจกรรมในข้อ C  Play ‘Quick 

Chat’.

	เตรียมอุปกรณ์การสอนตามรายการในสื่อการสอน

�Student’s Book 

หน้า 65 ข้อ 4 

Grammar Chat: 

How much is it?

�CD Track 2.16 ใน 

Student’s Book 

หน้า 65 และ

อุปกรณ์การเล่น

�วัสดุอุปกรณ์ 

ปากกา (หลายด้าม) 

ไม้บรรทัด (หลาย

อัน) หนังสือการ์ตูน 

1 เล่ม เสื้อยืด 1 ตัว 

นม 1 กล่อง ขนม 1 

ถุง โดยเขียนราคา

ติดไว้ด้วย

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(25 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรม ในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม

ที่ 2 Grammar Chat: Adjectives-Word Order ใน Project 1A หน้า 44-

45 ของคู่มือครูนี้ โดยมีจุดประสงค์ในการสอนภาษาเปลี่ยนไปเป็นเรื่องของ

ค�ำถามที่ขึ้นต้นด้วย How much___?  เพื่อสอบถามราคาสินค้า และการ

ตอบด้วยรูปประโยค It is/They are___. โดยมีการเพิ่มเติม/ปรับเปลี่ยนดังนี้

1.	� ค�ำตอบใน B  ‘Chat’ คือ เราใช้ ‘is’ เมื่อประธานของประโยคเป็นเอกพจน์

ในที่นี้คือ ‘T-shirt’ หรือนามนับไม่ได้ เช่น orange juice และใช้ ‘are’ กับ

พหูพจน์ คือ ‘oranges’
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

2.	� ครูอาจอภิปรายเพิ่มเติมเรื่องการตอบค�ำถาม หากเป็นการถามรวม เช่น 

How much are they? ผู้ตอบอาจตอบเป็นราคาของ 1 ชิ้น โดยใช้รูป

ประโยค It is (ราคา) baht. หรือ They are (ราคา) baht each. โดยใช้กริยา 

to be ให้สอดคล้องกับประธาน และหากหมายถึงราคาของสินค้าเพียง 1 

อย่าง ให้ใช้ each หรือลักษณนามของสินค้านั้นๆ เช่น The rice is 30 baht 

a bag. (ข้าวสารราคาถุงละ 30 บาท) เป็นต้น 

3.	� ในการท�ำกิจกรรม C  Play ‘Quick Chat’. ในขณะที่ครูน�ำของจริงที่เตรียม

ไว้วางบนโต๊ะ พยายามปิดบริเวณที่ติดราคาไม่ให้นักเรียนเห็น (เพราะจะ

ท�ำให้เกมไม่สนุก) จากนั้นหยิบของอย่างใดอย่างหนึ่ง (ถ้ามีมากกว่า 1 ชิ้น) 

เช่น ปากกา ชูให้นักเรียนดูทั้งกล่องพร้อมถาม ให้แต่ละทีมเดาราคาตาม

ความเป็นจริง เล่นจนของหมด ทีมที่เดาถูกหรือใกล้เคียงที่สุดในแต่ละครั้ง

ได้ 1 คะแนน

	� ครูอาจท�ำให้ยากขึ้นด้วยการให้นักเรียนเดาราคาสิ่งของ 2 สิ่ง เช่น How 

much are the pen and the T-shirt? หรือครูอาจสลับให้แต่ละทีมออกมา

เป็นผู้ตั้งค�ำถามให้เพื่อนเดา เพื่อฝึกให้นักเรียนตั้งค�ำถาม

ขั้นสรุป/การบ้าน 4.	� ให้นักเรียนท�ำ Activities 9-10 (Parts A-C) ของ Project 4 ใน Activity 

Book หน้า 60-61

	 เฉลย Activity 9

	 1.	How much is the shirt?

		  It is one hundred and twenty baht.

	 2.	How much are the jeans?

		  They are one hundred and fifty baht.

	 3.	How much are the T-shirts?

		  They are ninety-nine baht each.

	 4.	How much are the dresses?

		  They are one hundred and twenty  baht each.

	 5.	How much is the toy train?

		  It is two hundred and eighty baht.

	 6.	How much is the robot?

		  It is eighty-seven baht.

	 เฉลย Activity 10

D 	ค�ำตอบเปลี่ยนไปตามราคาสินค้าในชุมชนของนักเรียน

�Activities 9-10 

ของ Project 4 ใน 

Activity Book  

หน้า 60-61
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 5 Make & Play: ‘Going Shopping’

	�ศกึษาวธิกีารท�ำกจิกรรมโดยเฉพาะวธิกีารจดักลุม่จาก Student’s Book หน้า 66-67 

ข้อ 5 Make & Play: ‘Going Shopping’ เพือ่สามารถจดักจิกรรมให้บรรลตุามแผน

	เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการสอน

��Student’s Book 

หน้า 66-67 ข้อ 

5 Make & Play:    

‘Going Shopping’

�ข้อมูลสินค้าจาก 

Activity 10 ของ 

Project 4 ใน 

	 Activity Book 

	 หน้า 61

�วัสดุอุปกรณ์ 

กระดาษขนาด A4 

จ�ำนวน 1 แผ่นต่อ 1 

คน ดินสอสี กรรไกร

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(110 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการโดยทั่วไปในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Make & 
Play ใน Project ก่อนๆ โดยมีจุดประสงค์ด้านภาษา เป็นการใช้ภาษาใน
การซื้อขาย และมีการเพิ่มเติม/ปรับเปลี่ยนดังนี้

A 	�Make shopping game cards. Get into 2 big groups: shopkeepers and 
shoppers. Then get each group into pairs, A and B.

1.	� แบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่มใหญ่ ให้มีจ�ำนวนในแต่ละกลุ่มเท่ากันหรือใกล้เคียง
กัน กลุ่มหนึ่งเป็นกลุ่มคนขาย (shopkeeper) อีกกลุ่มหนึ่งเป็นกลุ่มคนซื้อ 
(shopper) ครูแจกกระดาษให้นักเรียนคนละ 1 แผ่น ในแต่ละกลุ่มให้จับคู่
กัน (เป็น A กับ B) ท�ำกิจกรรมดังนี้

ก.	� Shopkeeper A พบัและตดักระดาษท�ำป้ายต้ังโต๊ะ ครกู�ำหนดแต่ละคู่ให้เป็นร้าน
ต่างๆ กนั (อาจใช้ชือ่ร้าน SHOPS 1-5 ใน Student’s Book หรอืให้นักเรยีนต้ัง
ใหม่เองก็ได้ แต่ให้มร้ีาน 5 ประเภทตามทีเ่รยีนมา) แล้วนักเรยีนเขียนช่ือร้าน
ของตนทีค่รกู�ำหนดให้บนป้าย (ดูวธิพัีบและตัวอย่างใน Student’s Book) หรอื
น�ำเอารายการสนิค้าและราคาที่ได้ท�ำจาก Activity 10 มาใช้

ข.	� Shopkeeper B ดู SHOPS 1-5 ใน Student’s Book หน้า 66-67 เลอืกเขยีนสนิค้า 
5 อย่างทีน่่าจะมีขายในร้านของตน อาจคดิเพิม่เตมิต่างไปจากใน Student’s 
Book ได้ แล้วเขยีนราคาของสนิค้านัน้ๆ ก�ำกบัในใบรายการด้วย (ดตูวัอย่างใน 
Student’s Book) หรือน�ำเอารายการสนิค้าและราคาที่ได้ท�ำจาก Activity 10 มาใช้

ค.	 �Shopper A ดสูนิค้าใน SHOPS 1-5 ใน Student’s Book หน้า 66-67 ท�ำ
รายการสนิค้าท่ีตนอยากซือ้ โดยเลอืกสนิค้า 1 อย่างจากร้านแต่ละประเภท รวม
ท้ังหมดได้ 5 อย่าง อาจเป็นสนิค้าทีค่ดิเองต่างไปจากทีป่รากฏใน Student’s 
Book ได้ แล้วเขยีนช่องราคาว่างไว้ทางขวา (ดตูวัอย่างใน Student’s Book) 

ง.	� Shopper B ท�ำเช่นเดียวกับ Shopper A แต่ให้เลือกเขียนสินค้าที่จะซื้อต่าง
ไปจากของ Shopper A (ดูตัวอย่างใน Student’s Book)

B 	�Play ‘Going Shopping.’ In pairs, shopkeepers set up your shops, 
shoppers go around and buy the things on your list.

2.	� จัดโต๊ะเท่าจ�ำนวนคู่ของนักเรียนกลุ่ม Shopkeepers ให้มีที่ว่างด้านหน้าและ
ระหว่างโต๊ะ เพื่อให้นักเรียนกลุ่ม Shoppers เดินมาพูดคุยด้วยได้สะดวก 

3.	� นักเรียนกลุ่ม Shopkeepers แต่ละคู่วางป้ายชื่อร้านบนโต๊ะของตนและเข้า
ยืนหลังโต๊ะเป็นผู้ขาย ส่วนกลุ่ม Shoppers ให้ถือ Shopping list ของตนยืน
ด้วยกันเป็นคู่ ด้านหน้าร้านต่างๆ
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

4.	� ครทูบทวนค�ำพดูที่ใช้ในการถาม-ตอบ ซือ้-ขายของ (ด ูStudent’s Book) และ

สาธติวธิกีารเล่นเกม บอกให้นกัเรยีนทราบว่า ผูซ้ือ้จะต้องเดนิไปซือ้ของทีม่ีใน

รายการทีต่นเขยีนไว้ โดยไปด้วยกนัเป็นคู ่ เลอืกร้านให้ตรงตามต้องการ แล้ว

สอบถามผูข้ายว่ามสีนิค้านัน้ๆ หรอืไม่ (Have you got any (beef)?) และหาก

ม ีราคาเท่าไร (How much is it/are they?) จดราคาทีผู่ข้ายตอบลงไว้ในใบ

รายการของตน ครสูอนเพิม่เตมิให้ถามเพือ่ขอซือ้สิง่นัน้ (Can I have (a kilo) 

please?) และให้คนขายตอบ (Yes, here you are.) พร้อมท�ำท่าสมมตุยิืน่

สิง่ของให้ คนซือ้ท�ำท่าสมมตุริบัของและตอบขอบคณุ (Thank you.) หากคน

ขายไม่มสีิง่ทีค่นซือ้ถามหาให้ตอบว่า No, we haven’t. Sorry. และคนซือ้จะ

ต้องไปถามหาทีร้่านอ่ืนต่อไป คนซือ้ทีซ่ือ้ของในใบรายการของตนได้หมดทัง้

คูเ่ป็นคูแ่รก โดยจดราคาได้ครบถ้วนและถกูต้องเป็นผูช้นะ

5.	� เล่นได้หลายรอบ โดยอาจแลกเปลีย่นใบรายการขายและใบรายการซือ้สนิค้า

กันในแต่ละรอบ เพื่อให้นักเรียนได้มีโอกาสพูดฝึกภาษามากขึ้น และให้

เปลี่ยนบทบาทกันระหว่างผู้ซื้อกับผู้ขายด้วย

ขั้นสรุป

(10 นาที)

6.	 พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	�นักเรียนรู้สึกอย่างไรกับการเป็นคนขายของ มีใครที่ตั้งใจจะเปิดกิจการขาย

ของเป็นของตนเองบ้าง เพราะเหตุใด

	�นักเรียนคิดว่ามารยาทในการซื้อ-ขายสินค้าควรจะเป็นอย่างไร ทั้งคนซื้อ

และคนขายควรปฏิบัติตนอย่างไร 

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

1.	 �ในระหว่างทีน่กัเรยีนท�ำกจิกรรม ครคูวรเดนิดแูละบนัทกึข้อผดิพลาดทีเ่กดิขึน้ เช่น 

การออกเสยีงท้ายประโยค โดยไม่ขดัจงัหวะแก้ไขในทนัท ี เพราะจะท�ำให้นกัเรยีน

เสยีความม่ันใจ แต่บนัทกึไว้แล้วน�ำมาฝึกเพิม่เตมิหลงัจากท�ำกจิกรรมเสรจ็ 

2.	� การพดูคยุถงึทศันคตขิองนกัเรยีนทีม่ต่ีออาชพี เป็นทางหนึง่ทีช่่วยให้นกัเรยีน

ได้แลกเปลี่ยนความรู้สึกที่มีต่ออาชีพค้าขาย ซึ่งครูอาจสอดแทรกสาระ

ประโยชน์หรือมุมมองที่ช่วยให้นักเรียนมีโลกทัศน์ที่กว้างขึ้น

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(5 นาที)

กิจกรรมที่ 6 Think Back & Write

	� ให้นักเรียนท�ำกิจกรรมประเมินตนเองในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Think 

Back & Write ใน Project ที่ผ่านมาลงใน Activity 10 (Part E) ใน Activity 

Book หน้า 61

�Student’s Book หน้า 
67 Project 4B ข้อ 6 
Think Back & Write

�Activity 10 (Part E) 
Project 4 ใน Activity 
Book หน้า 61
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Project 4C: 'The Monkeys and the Hats' Story'			              เวลา 3 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			   �การเรียนรู้ภาษาผ่านนิทานเป็นกลยุทธ์ในการเรียน ท่ีควรฝึกให้ผู้เรียนได้เห็นโอกาสในการรู้จักบริบทในเน้ือ

เร่ืองท้ังภาษาและภาพประกอบ ช่วยให้เข้าใจในส่ิงท่ีอ่าน และขณะเดียวกันเป็นการช่วยให้การเรียนเพลิดเพลิน

เหมาะสมกับวัย และเป็นการปลูกฝังความรู้สึกด้านสุนทรียภาพให้เกิดข้ึนในตัวผู้เรียนด้วย

ตัวชี้วัด			   ต 1.1 ป.5/2	 อ่านออกเสียงประโยค ข้อความ และบทกลอนสั้นๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน

			   ต 1.1 ป.5/3	� ระบ/ุวาดภาพสญัลกัษณ์หรอืเครือ่งหมายตรงตามความหมายของประโยคและข้อความส้ันๆ 

ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/4	� บอกใจความส�ำคัญ ตอบค�ำถามจากการฟังและอ่านประโยค บทสนทนา และนิทานง่ายๆ 

หรือเรื่องสั้นๆ

			   ต 1.2 ป.5/5	� พดู/เขยีนแสดงความรูส้กึของตนเองเกีย่วกบัเรือ่งต่างๆ ใกล้ตวัและกจิกรรมต่างๆ พร้อมทัง้

ให้เหตุผลสั้นๆ ประกอบ

			   ต 1.3 ป.5/2	 เขียนภาพ แผนผัง แผนภูมิและตารางแสดงข้อมูลต่างๆ ตามที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 2.2 ป.5/1	� บอกความเหมอืน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสยีงประโยคชนดิต่างๆ การใช้เครือ่งหมาย

วรรคตอน และการล�ำดับค�ำ (order) ตามโครงสร้างประโยคของภาษาต่างประเทศและ 

ภาษาไทย

			   ต 4.1 ป.5/1	 ฟัง พูด และอ่าน/เขียนในสถานการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	อ่านออกเสียงและสะกดค�ำศัพท์ที่ปรากฏในนิทานที่อ่านและฟังได้

			   2.	ล�ำดับเรื่องได้เหมาะสมตามความน่าจะเป็น

			   3.	ระบุภาพได้ตรงตามความหมายของเนื้อเรื่องที่ปรากฏในนิทานได้

			   4.	ตอบค�ำถามเกี่ยวกับนิทานที่อ่านและฟังได้

			   5.�	� ใช้รูปแบบการบอกล�ำดับที่ของภาษาอังกฤษ และรูปกริยาอดีตกาล (ช่องที่ 2) และบอกความแตกต่าง

ระหว่างการบอกล�ำดับ และการใช้กริยาแสดงอดีตกาลของภาษาอังกฤษและภาษาไทยได้

			   6.	ออกเสียง ‘th’ ท้ายค�ำที่บอกล�ำดับได้ถูกต้องตามหลักการออกเสียง

			   7.	 เขียนแสดงความรู้สึกชอบ/ไม่ชอบในนิทานที่อ่าน/ฟังได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา �

	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: คณิตศาสตร์ การงานอาชีพและเทคโนโลยี สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม

	 เนื้อหาภาษา:

	 โครงสร้างทางภาษา

			    The first, the second, the third, the fourth, the fifth (monkey)...

			    He sold some hats yesterday.

			    He was very (angry/tired/happy).

	 ค�ำศัพท์	

	    		 -  กริยาช่อง 2 รูป อปกติ (Irregular Verbs):
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	 sell-sold	 sleep-slept	 meet-met	 throw-threw	 take-took

	 sit-sat	 say-said	 wake-woke	 shake-shook	 fall-fell

	    		 -  ค�ำกริยา+บุรพบท (Two-Word Verbs):

				    wake up, sit down, take off, climb down

	    		 -  ค�ำคุณศัพท์: asleep, tired, angry, happy

	    		 -  อื่นๆ: monkey, scratch, fist, tree, hat, ground, head, idea,

	 บทอ่าน: 	 นิทานเรื่อง 'The Monkeys and the Hats' Story'

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-4 ใน Project 4C ของ Student’s Book หน้า 68-71

			   2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความ

พร้อม หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

			   4.	Activities 11-13 ของ Project 4 ใน Activity Book หน้า 62-64

			   5.	 เว็บไซต์เกี่ยวกับการเล่านิทานส�ำหรับครู:

				    <www.storyarts.org> <www.sfs.org.uk> <www.alisonlrdavies.com>

				    <www.creativekeys.net/StorytellingPower/sphome.html> 

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ครปูระเมนิโดยใช้แบบบนัทกึการประเมนิการเรยีนรูจ้ากจดุประสงค์ตามตวัชีว้ดั และแบบบนัทกึการประเมนิชิน้งาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 13 Part B  Think Back & Write ใน 

Activity Book หน้า 64 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 1 'The Monkeys and the Hats' Story'

�	�ศึกษาวิธีการท�ำกิจกรรมจาก Student’s Book หน้า 68 ข้อ 1 Make: 'The 

Monkeys and the Hats' Story'

�	ท�ำความเข้าใจนิทานภาพใน Student’s Book หน้า 68

�Student’s Book

 	� หน้า 68 ข้อ 1 Make: 

'The Monkeys and 

the Hats' Story'

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(45 นาที)

1.	 �กิจกรรมนี้ใช้หลักการโดยทั่วไปในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Make ใน 

Project ก่อนๆ โดยมีการเพิ่มเติม/ปรับเปลี่ยนดังนี้

A 	�The pictures (a-f) are not in order. Rearrange them to make a story.

2.	� พูดคุยกับนักเรียนถึงนิสัยของลิงที่นักเรียนอาจเคยเห็นมาบ้างในท้องถิ่น 

เช่น ที่ศาลพระกาฬ (ลพบุรี) เขาตะเกียบ (ประจวบคีรีขันธ์) เขาวัง 

(เพชรบุรี) หรือลิงใช้งานเก็บมะพร้าวในจังหวัดภาคใต้ หรือลิงที่น�ำมาเล่น

ละครและละครสัตว์ เมื่อนักเรียนให้ค�ำศัพท์อากัปกิริยาของลิงเป็นภาษา

ไทย ครูให้ภาษาอังกฤษค�ำนั้น และให้รูปอดีต เช่น climbed, took, shook, 

scratched, threw

3.	� ให้นักเรียนดูภาพ a-f ใน Student’s Book บอกนักเรียนว่าภาพเหล่านี้คละ

กันอยู่ ไม่ได้เรียงล�ำดับไว้ ให้นักเรียนจัดล�ำดับเองตามจินตนาการของตน

ให้เป็นเรื่องนิทาน ให้เวลานักเรียนประมาณ 10 นาที ท�ำเป็นงานเดี่ยว โดย

ให้จดบันทึกย่อๆ ล�ำดับภาพ (a-f) ใหม่ตามความคิดของตน

B 	�In pairs, tell your story to your friend. Are your stories the same or 

different?

4.	� จับคู่กับเพื่อน ผลัดกันเล่าเรื่องที่ตนคิดไว้เป็นภาษาไทย หรือภาษาอังกฤษ 

หรือภาษาไทยปนภาษาอังกฤษตามความสามารถ ใช้ท่าทางประกอบตาม

ความเหมาะสม แล้วดูว่าเรื่องของตนกับของเพื่อนเหมือนหรือต่างกัน

ขั้นสรุป

(5 นาที)

5.	 พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

�	�นักเรียนชอบเรื่องของตนหรือของเพื่อนมากกว่ากัน เพราะเหตุใด (หาก

เรื่องเหมือนกัน ชอบวิธีการเล่าของใครมากกว่า อาจชอบเท่าเทียมกันได้)

�	�เพื่อนสวมบทบาทตัวละครในนิทานได้ดีหรือไม่ ถ้าดี ถามเพื่อนว่า เหตุใด

จึงท�ำได้ดี

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

ก.	� กิจกรรมนี้เป็นการฝึกการสร้างจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ และความ

เชื่อมั่นในตนเอง ครูจึงควรสนับสนุนให้นักเรียนมีความคิดแตกต่างกันได้

โดยเสรี
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ข.	� นักเรยีนอาจยงัไม่มภีาษาเพยีงพอทีจ่ะเล่าความคดิทัง้เร่ืองเป็นภาษาองักฤษ
ได้ จงึควรอนญุาตให้ใช้ภาษาไทย และอาจปนค�ำศพัท์ภาษาอังกฤษทีค่รู
สอนให้แล้วในข้อ 2 ควรสนับสนุนให้นักเรียนเปิดพจนานุกรมไทย-อังกฤษ
เพือ่เล่าเรือ่งของตน การเล่าเร่ืองในขัน้น้ีไม่จ�ำเป็นต้องละเอียดมาก นักเรียน
จะได้เห็นรูปประโยคและเรียนรู้ค�ำศัพท์เพิ่มเติมจากนิทานเรื่องนี้ในกิจกรรม
ที ่2 ต่อไป และจะได้เล่าเร่ืองโดยมีรายละเอียดเพิม่ขึน้อีกคร้ังหน่ึง

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 2 Listen to 'The Monkeys and the Hats' Story'

�	�ฟังซีดี (Tracks 2.17-2.23) และอ่านนิทานใน Student’s Book ข้อ 69-70 
ข้อ 2 Listen to 'The Monkeys and the Hats' Story' ตามซีดี

�Student’s Book 

หน้า 69-70 ข้อ 

2 Listen to 'The 

Monkeys and the 

Hats' Story'

�CD Tracks 2.17-

2.23 ใน Student’s 

Book หน้า 69-70 

และอุปกรณ์การเล่น

�CD-ROM พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นก่อนการฟัง

(15 นาที)

	 �กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 
1 Read & Listen to ‘The Buddy Story (1)’ ของ Project 1A โดยมีการ
เพิ่มเติม/ปรับเปลี่ยนดังนี้

1.	� ทบทวนค�ำศัพท์ใหม่ที่สอนไว้ในกิจกรรมที่ 1 และสอนบางค�ำที่ยังไม่ได้สอน
เพิ่มเติม เช่น first, second, third, fourth, fifth (อาจใช้ภาพใน Student’s 
Book หน้า 70 ประกอบ)

A 	Match the pictures (a-f) on page 68 to the paragraphs (1-6).
2.	� บอกนกัเรยีนว่าจะได้ฟังเร่ือง The Monkeys and the Hats' Story ใน Student’s 

Book ให้นักเรียนเปรียบเทียบว่าเหมือนหรือต่างจากเรื่องของตนที่คิดไว้ใน
กจิกรรมก่อน

	 (เฉลย 1 = c   2 = e   3 = f    4 = b    5 = a    6 = d)

ขั้นระหว่างการฟัง

(30 นาที)

3.	� เปิดซดีีให้นกัเรยีนอ่านเร่ืองและดภูาพประกอบค�ำหรือข้อความใน Student’s 
Book ไปพร้อมๆ กนั โดยครูอาจหยุดซดีเีป็นช่วงๆ หลังค�ำหรือข้อความที่
ขดีเส้นใต้ และ/หรอืมภีาพประกอบ ให้นักเรียนพยายามเดาความหมายของ
ค�ำหรอืข้อความนัน้จากภาพประกอบ ครูสรุปหรือตรวจสอบความเข้าใจให้
ถกูต้อง และให้นกัเรยีนฝึกออกเสียงค�ำหรือข้อความน้ัน เปิดซดีหีลายคร้ังได้
ตามความจ�ำเป็น

ขั้นหลังการฟัง

(40 นาที)
B 	�Is your story the same or different? Which story do you like better?...
4.	� ถามนักเรียนว่าเรื่องใน Student’s Book นี้เหมือนหรือต่างจากเรื่องที่

นักเรียนคิดไว้ สนับสนุนให้เห็นคุณค่าของทุกความคิดที่แตกต่างกัน และ
ไม่จ�ำเป็นต้องเหมือนในหนังสือเรียน และถามว่านักเรียนชอบเรื่องของใคร
มากกว่า (หลายครั้งจะพบว่านักเรียนจะชอบเรื่องของตนเองมากกว่า ซึ่ง
เป็นสิ่งดีและเป็นรากฐานของการสร้างความเชื่อมั่นในตนเอง หากนักเรียน
ตอบว่าชอบเรื่องในหนังสือเรียนมากกว่า ก็ให้บอกเหตุผลด้วยว่าท�ำไม)
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

5.	� ในกลุ่ม 4 คน นักเรียนฟังเรื่องของกันและกัน แล้วตัดสินใจว่าชอบเรื่อง

ของใครมากที่สุด (ของเพื่อนคนใดคนหนึ่งหรือของหนังสือเรียน) แล้วฝึก

ซ้อมเล่าเรื่องนั้นในกลุ่ม ก่อนออกมาแสดงให้เพื่อนๆ ดูหน้าชั้นเรียน 

6.	� ครูอาจเปิด CD-ROM Project 4 ใต้หัวข้อ Stories: The Monkeys and the 

Hats ให้นักเรียนได้ดูนิทานเป็นการทบทวนอีกครั้งหรือให้ไปดูเป็นการบ้าน

ขั้นสรุป

(5 นาที)

7.	 พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

�	�ให้นักเรียนลงคะแนนเสียงว่าเพื่อนกลุ่มใดเล่าเรื่องได้ดีที่สุด โดยให้เหตุผล

ด้วยว่าดีอย่างไร

�	สัมภาษณ์กลุ่มที่ได้คะแนนสูงสุดว่ามีแนวในการท�ำงานอย่างไร

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

ก.	� อย่ากงัวลในความยาวของนทิาน เพราะหากพจิารณาให้ดจีะเหน็ว่ามกีารใช้ค�ำ

และรปูแบบประโยคเดมิซ�ำ้หลายครัง้ เช่นเดยีวกบัเนือ้เพลงใน Project 3A ซึง่

เป็นเทคนิคการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศที่ต้องการช่วยให้นักเรียนจ�ำ

ค�ำหรอืข้อความนัน้ได้จากการเหน็การใช้บ่อยครัง้ ในบรบิททีเ่ปลีย่นไปโดยไม่

เบือ่ เพราะพรางไว้ในรปูของเพลงหรอืนทิาน ครอูาจชี้ให้นกัเรยีนเหน็เทคนคิ

นี ้และน�ำไปใช้ในการสร้างและเล่านทิานของตนให้น้อง ป.2 ฟังต่อไปได้

ข.	� สนับสนุนให้นักเรียนให้เหตุผลประกอบความคิดของตนเสมอ และคอย

สังเกตว่าเด็กคนใดให้เหตุผลได้ดี เพื่อใช้ประกอบการพิจารณาเลือกผู้ที่มี

เหตุผลดีท้าย Project นี้

ค.	� ครูอาจใช้เทคนิคการเล่านิทานนอกเหนือจากที่เสนอแนะในบทเรียนซึ่งครู

สามารถศึกษาจากเว็บไซต์ที่แนะน�ำในแหล่งสื่อของ Project นี้

การบ้าน C 	Do Activities 11-12 in your Activity Book.

8.	 ให้นักเรียนท�ำ Activities 11-12 Project 4 ใน Activity Book หน้า 62-63 

	 เฉลย Activity 11

	 B.	  6th = sixth	   7th = seventh

		    8th = eighth	   9th = ninth

		  10th = tenth	 11th = eleventh

		  12th = twelfth	 13th = thirteenth

		  14th = fourteenth	 15th = fifteenth

		  16th = sixteenth	 17th = seventeenth

		  18th = eighteenth	 19th = nineteenth

�Activities 11-12 

   Project 4 ใน 

   Activity Book 

   หน้า 62-63
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	 	 20th = twentieth	 21st = twenty-first

		  22nd = twenty-second	 23rd = twenty-third

	 C.	fifth, eighth, ninth, twelfth, twentieth 

	 เฉลย Activity 12

	 A.	1. = c    2. = a    3. = e    4. = f    5. = b    6. = d

	 B.	e, c, b, f, a, d

9.	� ให้นักเรียนเล่นเกม Elephant Game ของ Project 4 ใน CD-ROM โดยครู

อาจทบทวนการเล่นในชั้นเรียนก่อน แล้วให้นักเรียนไปเล่นเป็นการบ้าน

�CD-ROM Project 4 

และอุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 3 Grammar Chat: Past Simple Tense (Irregular Verbs)

�	ฟังซีดี (Track 2.24) ฝึกอ่านค�ำตามซีดี

�	ท�ำความเข้าใจตารางรูปกริยา Past Tense-Irregular Verbs Type 1, 2 

�	ศึกษาค�ำถามใน B  Chat. และเตรียมค�ำตอบเพื่ออธิบายนักเรียน

�	ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมในข้อ C  Play ‘Quick Chat’.

�Student’s Book 

หน้า 71 ข้อ 3 

Grammar Chat: 

Past Simple Tense

�CD Track 2.24 

และอุปกรณ์การเล่น
ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(35 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการ ขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 2 

Grammar Chat: Adjectives - Word Order ใน Project 1A หน้า 44-45 

ของคูม่อืครนูี ้ โดยมจีดุประสงค์ในการสอนภาษาเปลีย่นไปเป็นเรือ่ง Irregular 

Verbs และมีข้อเพิ่มเติม/เปลี่ยนแปลงดังนี้

1.	� ควรให้นกัเรยีนสงัเกตว่า Irregular Verbs - (รูปอปกต)ิ กบั Regular Verbs 

- (รปูปกต)ิ ต่างกนัอย่างไร นักเรียนควรได้ข้อสรุปว่า Irregular Verbs น้ัน 

รปูกรยิาช่องที ่2 เปลีย่นรูปเป็นค�ำใหม่ แต่ Regular Verbs รูปกริยาช่องที ่2 

เป็นการเตมิ -ed ท้ายค�ำกริยาในค�ำกริยาช่องที ่1 เดมิ

2.	� ค�ำกริยาที่เป็น Regular และ Irregular นักเรียนได้เคยเห็นการใช้มาแล้วใน

นิทาน Project ก่อนๆ และใน Project นี้ ครูอาจใช้ค�ำถามกระตุ้นความคิด

ว่ากริยาที่นักเรียนเห็นโดยเฉพาะในช่องที่ 1 และช่องที่ 2 นั้นเกิดในนิทาน

เพื่อแสดงเวลาของการกระท�ำในปัจจุบันหรืออดีต แล้วโยงให้เห็นว่าการใช้

รูปกริยาในภาษาอังกฤษกับภาษาไทยนั้นไม่เหมือนกัน ให้นักเรียนลองสรุป

ว่าไม่เหมือนกันอย่างไร (ค�ำตอบคือ ในภาษาอังกฤษ รูปกริยาเปลี่ยนไป

ตามเวลาที่เกิดขึ้น ส่วนในภาษาไทย รูปกริยาคงที่ไม่เปลี่ยนแปลง แต่ใช้ค�ำ

อื่นๆ เป็นตัวช่วยแสดงเวลาที่ต่างกัน) 

3.	� ค�ำตอบของค�ำถาม Why do you say ‘He sold some hats yesterday’, but 

not ‘He sells some hats yesterday.’? นัน้ นกัเรยีนน่าจะสรปุออกมาเป็น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	� กฎได้ว่า การกระท�ำที่เกิดขึ้นในอดีต (สังเกตว่าเป็นอดีตได้จากค�ำว่า 

yesterday) และจบสิ้นลงแล้วน้ัน ใช้รูปกริยาช่องที่ 2 เช่น sold จะใช้รูป

กริยาช่องที่ 1 เช่น sell ไม่ได้ เพราะรูปกริยาช่องที่ 1 จะใช้ในการแสดงการ 

กระท�ำที่เกิดขึ้นในปัจจุบัน

4.	� ในการท�ำกิจกรรม C  Play ‘Quick Chat’. ให้นักเรียนเล่านิทาน The  

Monkeys and the Hats' Story โดยแบ่งเป็น 2 ทมี (หรอืมากกว่าตามความ

เหมาะสมของจ�ำนวนนักเรียนในชั้นเรียน) แข่งกันเล่าเรื่องให้ต่อกันทีมละ

ประโยค โดยทีมอื่นๆ มีหน้าที่ตัดสินร่วมกับครูว่า ทีมที่เล่าต่อกันนั้นได้เนื้อ

เรื่องเหมาะสมหรือไม่ และใช้รูปกริยาในประโยคถูกต้องหรือไม่ ให้คะแนน

ประเด็นละ 1 คะแนน ถ้าถูกต้องทั้ง 2 ประเด็น จะได้คะแนนเต็ม 2 คะแนน 

(ครูอาจให้เวลาแต่ละกลุ่มคิดปรึกษากัน 1 นาที ก่อนตอบในแต่ละรอบก็ได้ 

แต่ในกรณีนี้ควรแบ่งเป็นทีมเล็กๆ ทีมละ 3-4 คน ทั้งนี้เพื่อให้ทุกคนมีส่วน

ร่วมในการคิดมากขึ้น หากทีมใดคิดไม่ทันหรือคิดไม่ได้ก็จะเสียคะแนนไป

ในรอบนั้น)

ขั้นสรุป/การบ้าน 5.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 13 Project 4 ใน Activity Book หน้า 64 

	 เฉลย Activity 13

	 1 = took		    2 = woke	 3 = shook	 4 = took

	 5 = scratched	 6 = threw

�Activity 13 Project 

4 ใน Activity Book 

หน้า 64

6.	� ครูเปิด CD-ROM Project 4 ใต้หัวข้อ Games แนะน�ำหรือทบทวนการเล่น 

Train Game เพื่อฝึกฝนโครงสร้างไวยากรณ์ที่เรียนมาตลอด Project 4 นี้ 

โดยกดปุ่ม Demo เล่นให้ดู แล้วให้นักเรียนไปเล่นเป็นการบ้าน

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(5 นาที)

กิจกรรมที่ 4 Think Back & Write

	� ให้นักเรียนท�ำกิจกรรมประเมินตนเองในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Think 

Back & Write ใน Project ที่ผ่านมาลงใน Activity 13 (Part B) ใน Activity 

Book หน้า 64

�Student’s Book 

หน้า 71 ข้อ 4 

Think Back & 

Write

�Activity 13 (Part 

B) Project 4 ใน 

Activty Book  

หน้า 64
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Project 4D: IT/Story Time					          เวลา 1 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			   �ทักษะการสืบค้นเป็นหนึ่งในทักษะการเรียนรู้ตลอดชีิวิตที่แสดงถึงความใฝ่รู้ การใช้อินเทอร์เน็ตยังเป็นการ

ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้ ซึ่งเป็นสมรรถนะหนึ่งที่หลักสูตรกำ�หนดไว้ ส่วนการเปิดโอกาสให้ผู้

เรียนได้รู้จักทำ�งานร่วมกันเพื่อประโยชน์ต่อผู้อื่น เล่านิทานโดยการแสดงบทบาทสมมุติให้น้องๆ ชมและ

ได้ฝึกใช้ภาษาที่เรียนมาในสถานการณ์จริง ทำ�ให้เกิดความภาคภูมิใจในสิ่งที่กระทำ� เป็นอีกคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ที่หลักสูตรกำ�หนดให้เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน

ตัวชี้วัด			   ต 2.1 ป.5/3	 เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ
			   ต 3.1 ป.5/1	 ค้นคว้า รวบรวม ค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วข้องกบักลุม่สาระการเรยีนรูอ้ืน่และน�ำเสนอด้วยการพดู/การเขียน
			   ต 4.1 ป.5/1	 ฟัง พูด และอ่าน/เขียนในสถานการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา
			   ต 4.2 ป.5/1	 ใช้ภาษาต่างประเทศในการสืบค้นและรวบรวมข้อมูลต่างๆ
จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ
			   1.	 ใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลได้
			   2.	รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับนิทานเพื่อมาแลกเปลี่ยนความรู้กับเพื่อนๆ ในห้องได้
			   3.	วางแผนการจัดการสิ่งที่ได้รับมอบหมาย (การเตรียมเล่านิทาน การประชาสัมพันธ์ ฯลฯ)
			   4.	� ใช้ความรู้ทางภาษาและทักษะการเรียนในการสร้างสรรค์งานที่ได้รับมอบหมาย (เช่น การจัดฉาก การ

จัดเครื่องแต่งกาย ฯลฯ)
			   5.	 เข้าใจและแก้ไขปัญหาที่อาจเกิดจากการท�ำงานร่วมกัน เพื่อการปรับปรุงในโอกาสต่อไป
สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา  
	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: การงานอาชีพและเทคโนโลยี สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒธรรม ศิลปะ
	 เนื้อหาภาษา:
			   -	 ค�ำศัพท์ที่ปรากฏในนิทานที่นักเรียนไปสืบค้น
			   -	 ภาษาที่ปรากฏในนิทาน ‘The Monkeys and the Hats’ Story
สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ
			   1.	กิจกรรมข้อ 1-3 ใน Project 4D ของ Student’s Book หน้า 72
			   2.	Activity 14 Project 4 ใน Activity Book หน้า 65
			   3.	Worksheet 4.1 ใน Activity Book หน้า 121
			   4.	 เครื่องคอมพิวเตอร์
			   5.	� อุปกรณ์ในการจัดฉากและการแสดง เช่น หน้ากากรูปสัตว์ตามตัวละครที่ปรากฏในเรื่องฉากต้นไม้ 

หมวก คานหาบของ ฯลฯ
			   6.	 เว็บไซต์เกี่ยวกับนิทานซึ่งครูอาจดูเพิ่มเติมหรือแนะน�ำนักเรียน:
				    <www.magickeys.com/books> <www.readbook.co.uk>
				    <www.ukchidrensbook.co.uk> <www.sfs.org.uk>
				    <www.starfall.com> <www.learnenglish.org.uk/kids>
การวัดและประเมินผล
	 1.	ประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 
พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในภาคผนวก ก.ของคู่มือครูนี้
	 2.	สังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 14 (Part B) Think Back & Write ใน       
Activity Book หน้า 65 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1 
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กิจกรรมการเรียนการสอน

160

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู 

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(25 นาที)

กิจกรรมที่ 1 Computer Time

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 

1 Computer Time ใน Project 1D หน้า 68 ของคู่มือครูนี้ โดยให้นักเรียน

สืบค้นข้อมูลจากเว็บไซต์เกี่ยวกับนิทานต่างๆ และโดยครูอาจแนะน�ำ

เว็บไซต์ให้นักเรียนไปเปิด (ดูรายการในแหล่งการเรียนรู้แหล่งสื่อข้อ 6) 

บันทึกผลการสืบค้นลงใน Activity 14 ของ Activity Book หน้า 65 และให้

นักเรียนน�ำมาเล่าหน้าชั้นให้เพื่อนๆ ฟัง ครูให้ความช่วยเหลือตามสมควร

�Student’s Book 

หน้า 72 ข้อ 1. 

Computer Time

�Activity 14 Project 

4 ใน Activity Book 

หน้า 65

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(35 นาที)

กิจกรรมที่ 2 Story Time

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 

2 Story Time ใน Project 1D หน้า 68-69 ของคู่มือครูนี้ โดยมีการเพิ่ม

เติม/ปรับเปลี่ยนดังนี้

1.	� ครูประสานงานในการวางแผนการจัดการแสดง โดยให้นักเรียนมีส่วนร่วม

ในการแบ่งงานรับผิดชอบ

2.	� ดูแลความเรียบร้อยในการฝึกซ้อม และให้นักเรียนประเมินการแสดงของ

เพื่อน โดยใช้ Worksheet 4.1 และช่วยกันสรุปผลการประเมินให้ผู้เกี่ยวข้อง

น�ำไปปรับปรุงส�ำหรับการแสดงจริงที่จะมีขึ้น

3.	� ประสานงานกับครูห้องเรียนอื่นที่จะมาร่วมชมการแสดง และดูแลความ

เรียบร้อยทั่วๆ ไป

4.	 ชมเชยให้ก�ำลังใจนักเรียนตลอดการปฏิบัติงาน

5.	� จัดการแสดงเล่านิทานที่ได้ฝึกซ้อมให้น้องๆ ได้ชมตามเวลาที่ได้นัดหมาย

กัน (นอกเวลาเรียน)

�Student’s Book 

หน้า 72 ข้อ 2 

Story Time

�Worksheet 4.1 ใน 

Activity Book  

หน้า 121

�วัสดุอุปกรณ์ส�ำหรับ

การแสดงตาม

รายการในแหล่งสื่อ

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(5 นาที)

กิจกรรมที่ 3 Think Back & Write

	� ให้นักเรียนท�ำกิจกรรมประเมินตนเองในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Think 

Back & Write ใน Activity 14 (Part B) ใน Activity Book หน้า 65

�Student’s Book 

หน้า 72 ข้อ 3 

Think Back & 

Write

�Activity 14 (Part B) 

Project 4 ใน  

Activity Book  

หน้า 65
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Project 4E: Look at Me						           เวลา 2 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			�   การสะท้อนความคิด (think back/reflection) การทบทวน (revision) การให้รางวัล (reward) และการทำ�

แฟ้มสะสมผลงาน (file/portfolio) เป็นกระบวนการสำ�คัญในการพัฒนาตนเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต

ตัวชี้วัด 			   ต 1.3 ป.5/1	 พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว

			   ต 1.3 ป.5/2	 เขียนภาพ แผนผัง และแผนภูมิแสดงข้อมูลต่างๆ ตามที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.3 ป.5/3	 พูด/เขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ ใกล้ตัว

			   ต 3.1 ป.5/1	 ค้นคว้า รวบรวม ค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วข้องกบักลุม่สาระการเรยีนรูอ้ืน่และน�ำเสนอด้วยการพดู/การเขียน

			   ต 4.1 ป.5/1	 ฟัง พูด และอ่าน/เขียนในสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	ท�ำพจนานุกรมภาพตามค�ำศัพท์ที่เรียนมาในบทเรียนนี้ได้

			   2.	ประเมินการเรียนรู้ของตนเองทั้งจุดเด่นและจุดด้อย

			   3.	วิเคราะห์ประเมินชิ้นงานอย่างมีหลักการ

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา  �

	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: �คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ศิลปะ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี

	 เนื้อหาภาษา: 	รูปแบบภาษาและค�ำศัพท์ที่เรียนมาใน Project 4 นี้

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-4 ใน Project 4E ของ Student’s Book หน้า 73

			   2.	Activity 15 ของ Project 4 ใน Activity Book หน้า 66

			   3.	Worksheet 1.3 ใน Activity Book หน้า 105

			   4.	Stickers - Project 4 ท้าย Activity Book

			   5.	CD-ROM พร้อมอุปกรณ์ประกอบ หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   6.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

			   7.	กระดาษ สมุด ริบบิ้นรางวัล และสีส�ำหรับตกแต่งการจัดแสดงภาพบุคคลและผลงานบนผนัง

			   8.	ชิ้นงานของนักเรียนที่ท�ำใน Project 4 นี้

			   9.	ภาพนักเรียนที่มีทักษะกระบวนการดีเด่น

			   10. Reward Stickers ท้าย Activity Book

			   11. ดินสอสีหรือสีเทียน ยางลบ กรรไกร กาว สมุดวาดเขียน (ส�ำหรับท�ำสมุด My Picture Dictionary)

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัด และแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในหน้าภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 สังเกตและเก็บข้อมูลจากที่นักเรียนประเมินตนเองในกิจกรรมข้อ 2 Think Back (จาก Activity 15 Project 4 ของ 

Activity Book หน้า 66) และจากการประเมินเพื่อนในกิจกรรม ข้อ 3  หน้า 73 ของ Student’s Book และใช้แบบสังเกตสมรรถนะ

ส�ำคัญของนักเรียนในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้ประกอบการประเมินในข้อ 1 
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กิจกรรมการเรียนการสอน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(30 นาที)

กิจกรรมที่ 1 My Picture Dictionary

	� กจิกรรมนี้ใช้หลกัการและขัน้ตอนกจิกรรมในท�ำนองเดยีวกนักบักจิกรรมที ่1 My 

Picture Dictionary ใน Project 1E หน้า 70-71 ของคูม่อืครนูี ้โดยให้นกัเรยีนใช้

ภาพสติก๊เกอร์จาก Stickers - Project 4 ใน Activity Book สร้างสรรค์พจนานกุรม

ภาพของตนเองในหวัข้อ TO MARKET ในกระดาษหน้าคูต่่อจากแผ่นก่อนในสมดุ

ของตน โดยให้นกัเรยีนใช้วธิกีารจดัการกบัข้อมลูในลกัษณะเดยีวกนักบัใน Activ-

ity 1 Project 4 โดยจดัหมวดหมูค่�ำศพัท์ตามประเภทสนิค้าในร้าน (ครูสามารถดู

ค�ำเฉลยของ My Picture Dictionary Project 4: TO MARKET ได้จากเวบ็ไซต์ 

<www. plearnenglish.com> ซึง่น�ำเสนอในรปูของ Word Web อนัเป็นรปูแบบ

หนึง่ของการใช้ผังความคดิในการจดัระบบข้อมลูทีเ่ป็นทกัษะการเรยีนรูว้ธิหีนึง่) 

อย่างไรกต็ามนกัเรยีนสามารถใช้จนิตนาการและความคดิสร้างสรรค์ของตนได้

อย่างอสิระ โดยไม่จ�ำเป็นต้องท�ำตามค�ำแนะน�ำ แต่ครอูาจน�ำมาใช้เป็นตวัอย่าง

หนึง่ในช่วงเฉลยค�ำตอบ เพือ่ส่งเสรมิการคดิอย่างเป็นระบบ

�Student’s Book 

หน้า 73 ข้อ 1 My 

Picture Dictionary

�Stickers Project 

4 ในท้าย Activity 

Book

�วัสดุอุปกรณ์ สมุด

วาดเขยีน ดนิสอสี 

ปากกา สีเทียน 

ยางลบ กรรไกร กาว

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(25 นาที)

กิจกรรมที่ 2 Think Back

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 

5 Think Back ใน Project 1E หน้า 72 ของคู่มือครูนี้ โดยให้นักเรียนนึก

ย้อนไตร่ตรองถึงกิจกรรม ใน Project 4A ถึง 4D และท�ำแบบประเมินการ

เรียน ใน Activity 15 Project 4E ของ Activity Book หน้า 66 และบันทึก

ข้อมูลเกี่ยวกับหนังสืออ่านนอกเวลาที่อ่านใน Worksheet 1.3 ใน Activity 

Book หน้า 105

�Student’s Book 
หน้า 73 ข้อ 2 Think 
Back

�Activity 15 Project 
4 ใน Activity Book 
หน้า 66

�Worksheet 1.3 ใน 
Activity Book หน้า 
105

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(35 นาที)

กิจกรรมที่ 3 Hooray!

	 �กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 

3 Hooray! ใน Project 1E หน้า 73 ของคู่มือครูนี้ โดยปรับเปลี่ยน/เพิ่มเติม

ดังนี้

1.	� ให้นักเรียนและครูช่วยกันคัดเลือกบุคคลและชิ้นงานดีเด่นตามเกณฑ์ที่ได้

ตกลงกันไว้ตั้งแต่เริ่ม Project 4 นี้ 

�	�ด้านทักษะกระบวนการ ให้พิจารณาจากพฤติกรรมของนักเรียนที่ได้สังเกต

กันมาตลอด Project นี้ คือ ผู้ฉลาดซื้อ (wisest shopper) และผู้ที่ส�ำรวจ

ตลาดได้เก่ง (best shop surveyor) รวมทั้งคัดเลือกเพิ่มเติมหาผู้ที่มีทักษะ

กระบวนการดีเด่นในด้านต่างๆ ดังเช่นที่เคยสังเกตมาแล้วจาก Project 

ก่อนๆ ด้วย

�Student’s Book 

หน้า 73 ข้อ 3  

Hooray!

�วัสดุอุปกรณ์ 

กระดาษ ริบบิ้น สี 

ส�ำหรับตกแต่งการ

จัดแสดงภาพบุคคล

และชิ้นงานของ

นักเรียน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

�	�ด้านชิ้นงานให้พิจารณาจากชิ้นงานหลากหลายที่นักเรียนท�ำใน Project 

นี้ ข้อมูลเกี่ยวกับสินค้าที่น�ำไปรวมใน A ‘Shopping Survey’ Book ของ

ห้อง การเล่นบทบาทสมมุติการซื้อ-ขาย และการเล่านิทาน โดยใช้เกณฑ์ที่

ครูและนักเรียนได้ก�ำหนดไว้ร่วมกันในระหว่างการท�ำ Project นี้ และเสริม

ด้วยเกณฑ์ในแบบประเมินที่ครูให้นักเรียนช่วยประเมินเพื่อน

2.	� แสดงความชื่นชมกับทุกคน (ทั้งที่ได้รับและไม่ได้รับรางวัล) ที่ท�ำ Project 

นี้ส�ำเร็จลงด้วยดี และร่วมร้องเพลงที่ชื่นชอบเพื่อฉลองความส�ำเร็จ

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(30 นาที)

กิจกรรมที่ 4 My English Portfolio

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 

4 My English Portfolio ใน Project 1E หน้า 74 ของคู่มือครูนี้ โดยปรับ

เปลี่ยน/เพิ่มเติมดังนี้

1.	� ครูใช้เวลานอกห้องเรียนพบกับนักเรียน ให้นักเรียนเลือกชิ้นงานใน Project 

4 ที่ตนชอบหรือภูมิใจมากที่สุดพร้อมเขียนเหตุผลว่าท�ำไมจึงเก็บงานชิ้นนี้

2.	� นักเรียนน�ำเสนอชิ้นงานที่เลือกไว้ และจัดเก็บเข้าแฟ้มสะสมผลงานซึ่งได้

ท�ำไว้แล้วใน Project 1E ของคู่มือครูนี้

�Student’s Book 

หน้า 73 ข้อ 4 My 

English Portfolio

�แฟ้มสะสมผลงาน 

(My English 

Portfolio)
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แผนการสอน Project 5: Water

Project 5A: Water Awareness Signs				         เวลา 4 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			   �น้ำ�เป็นส่วนหนึ่งของชีวิตประจำ�วัน การเรียนรู้ถึงความสำ�คัญและประโยชน์ผ่านกิจกรรมทางภาษาที่หลาก

หลายจะช่วยให้ผู้เรียนได้รับทั้งความรู้ทางภาษาที่สามารถนำ�ไปประยุกต์ในการเรียนภาษา พร้อมปลูกจิต

สำ�นึกในการรักษ์น้ำ�ไปด้วย

ตัวชี้วัด			   ต 1.1 ป.5/1	 ปฏิบัติตามค�ำสั่ง ค�ำขอร้องและค�ำแนะน�ำ (instructions) ง่ายๆ ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/2	 อ่านออกเสียงประโยค ข้อความ และบทกลอนสั้นๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน

			   ต 1.1 ป.5/3	� ระบ/ุวาดภาพสญัลกัษณ์หรอืเครือ่งหมายตรงตามความหมายของประโยคและข้อความส้ันๆ 

ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/4	 บอกใจความส�ำคญัและตอบค�ำถามจากการฟังและอ่านบทสนทนาและนทิานง่ายๆ หรอืเรือ่งสัน้ๆ

			   ต 1.2 ป.5/5	� พดู/เขยีนแสดงความรูส้กึของตนเองเกีย่วกบัเรือ่งต่างๆ ใกล้ตวัและกจิกรรมต่างๆ พร้อมทัง้

ให้เหตุผลสั้นๆ ประกอบ

			   ต 1.3 ป.5/2	 เขียนภาพแผนผัง และแผนภูมิแสดงข้อมูลต่างๆ ตามที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.3 ป.5/3	 พูดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ ใกล้ตัว 

			   ต 2.2 ป.5/1	� บอกความเหมอืน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสยีง ประโยคชนดิต่างๆ การใช้เครือ่งหมาย

วรรคตอนและการล�ำดับค�ำ (order) ตามโครงสร้างประโยคของภาษาต่างประเทศและ 

ภาษาไทย

			   ต 3.1 ป.5/1	 ค้นคว้ารวบรวมค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วข้องกบักลุม่สาระการเรยีนรูอ้ืน่และน�ำเสนอด้วยการพดู/การเขยีน

			   ต 4.1 ป.5/1	 ฟัง พูดและอ่าน/เขียนในสถานการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1. อ่านออกเสียงบทพูดเข้าจังหวะที่แสดงถึงความส�ำคัญของน�้ำได้

			   2. พูดและเขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับความส�ำคัญของน�้ำได้

			   3. ระบุภาพได้ตรงตามความหมายของค�ำ/ประโยคที่ฟัง/อ่านได้

			   4. ตอบค�ำถามจากบทอ่านได้

			   5. เขียนโปสเตอร์รณรงค์การประหยัดน�้ำเพื่อติดในโรงเรียนได้

			   6. บอกความแตกต่างของการใช้กริยาแสดงอดีตกาลของภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้

			   7. ออกเสียง ‘th’ /�/ และ /d/ ในค�ำภาษาอังกฤษได้ถูกต้อง

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา  

	� สาระการเรยีนรูท้ีส่มัพนัธ์: สงัคมศกึษา ศาสนาและวฒันธรรม สขุศกึษาและพลศกึษา ศลิปะ วทิยาศาสตร์ คณติศาสตร์

	 เนื้อหาทางภาษา:

	 โครงสร้างทางภาษา

			    With water, we can (clean the car).

			    How many (glasses of water) do you (drink) a day?

			    Do not waste water.
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กิจกรรมการเรียนการสอน

	 ค�ำศัพท์	

			   ค�ำนาม: 	 tomatoes, toilet, vegetable, teeth, quiz, race, downstairs

			   ค�ำกริยา: 	brush, grow, clean, flush, sip, love, finish, travel

			   ค�ำกริยา (ช่องที่ 2): woke up, sipped, drank, went, cooked, finished, felt, worked, slept, wanted

			   ส�ำนวน: 	 take a shower, go travelling/fishing, have a good/bad sleep/dream

			   ป้ายรณรงค์เกี่ยวกับน�้ำ:	 6 glasses of water a day, keep the doctor away. 

							       Sip me often.    I’m good and cheap!  etc.

	 การออกเสียง: เสียง ‘th’ (/�/)เช่น they, then และเสียง /d/ เช่น day, den

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-7 ใน Project 5A ของ Student’s Book หน้า 74-81

			   2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความ

พร้อม หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com 

			   3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher 

			   4.	Activities 1-6 ของ Project 5 ใน Activity Book หน้า 67-72

			   5.	วัสดุอุปกรณ์ เช่น กระดาษ ดินสอสี กาว กรรไกร ฯลฯ

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 สังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 6 Part B  Think Back & Write ใน Activity 

Book หน้า 72 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 1 Chant ‘With Water, We Can...’

	�ฟังซีดี (Tracks 2.25-2.26) หรือฟังและดูซีดีรอม ฝึกออกเสียงบทพูดเข้า

จังหวะตามซีดี/ซีดีรอม

	�เตรียมประโยคภาษาอังกฤษของประโยชน์ของการใช้น�้ำเพื่อช่วยชี้แนะ

นักเรียนในการท�ำกิจกรรมข้อ 4

�Student’s Book 

หน้า 74-75 

	� ข้อ 1. Chant: ‘With 

Water, We Can...’

�CD Tracks 2.25-

2.26 หรอื CD-ROM 

และอปุกรณ์การเล่น
ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(20 นาที)

	� กิจกรรมน้ีใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม

ประเภท Chant และกิจกรรมประเภท Chat & Match ใน Project ที่ผ่านมา 

โดยมีขั้นตอนกิจกรรมเพิ่มเติม/ปรับเปลี่ยนดังนี้
A 	�Guess the meaning of the sentences (1-10). Match them to the 

pictures (a-m). Then chant.
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

1.	� ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มหรือเป็นคู่ช่วยกันจับคู่ประโยค 1-10 กับภาพ a-m 

บอกให้นักเรียนทราบว่าจ�ำนวนภาพมีมากกว่าจ�ำนวนประโยค บางภาพจึง

ไม่มีคู่ ให้นักเรียนบอกเหตุผลประกอบค�ำตอบของตนด้วย

	 เฉลย	 1 = h    2 = f    3 = b   4 = c   5 = l

			   6 = m   7 = a   8 = k    9 = i   10 = j

2.	� เปิดซีดีให้นักเรียนฟังและพูดเข้าจังหวะตามซีดี หรือครูอาจใช้ CD-ROM 

ประกอบการสอน (ดูการสอนพูดเข้าจังหวะโดยใช้ CD-ROM หน้า 33-34 

ของคู่มือครูนี้)

B 	�Which pictures have no match? Talk about them. Use ‘With water, we can...’

3.	� ถามนักเรียนว่าภาพใดไม่มีคู่บ้าง ให้นักเรียนดูภาพแล้วพูดบรรยายภาพนั้น 

โดยใช้รูปประโยค With water, we can...

	 เฉลย	 d. With water, we can go swimming.

			   e. With water, we can grow bananas.

			   g. With water, we can clean the floor.

C 	What more can we do with water?
4.	� ให้นักเรียนบอกเพิ่มเติมว่าเราสามารถใช้ประโยชน์อะไรจากน�้ำได้อีก เช่น 

With water, we can wash our hands. หรือ With water, we can make 
soup. เป็นต้น อาจแบ่งนักเรียนเป็น 2 ทีม ให้ผลัดกันบอกทีละประโยค โดย
ก�ำหนดเวลาให้คิดในแต่ละรอบไม่เกิน 1 นาที (หรือตามแต่ครูเห็นสมควร) 
แต่ละประโยคที่ถูกต้องจะได้ 1 คะแนน หากทีมใดคิดไม่ออกภายในเวลาที่
ก�ำหนดต้องผ่านให้อีกทีมหนึ่ง เล่นจนทั้งสองทีมคิดไม่ออกแล้ว ทีมที่ได้
คะแนนมากที่สุดชนะ

ขั้นสรุป

(5 นาที)

5.	 น�ำการอภิปรายสรุปความส�ำคัญของน�้ำโดยใช้ข้อค�ำถามต่อไปนี้

�	นักเรียนคิดว่าน�้ำมีความส�ำคัญหรือไม่ มากน้อยเพียงใด

�	คนเราจะมีชีวิตอยู่โดยไม่มีน�้ำได้หรือไม่

การบ้าน D 	Do Activity 1 in your Activity Book 

6.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 1 Project 5 ใน Activity Book หน้า 67

	 เฉลย Activity 1
	 1. With water, we can wash/clean our hands.
	 2. With water, we can clean the floor.
	 3. With water, we can make ice.
	 4. With water, we can make lemonade.
	 5. With water, we can grow papaya.
	 6. With water, we can feed our pets.

�Activity 1 ของ 

	 Project 5 ใน

	 Activity Book 

	 หน้า 67
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

หมายเหตุ ข้อมุูลเพิ่มเติมส�ำหรับครู

	 papaya เป็นทั้งนามนับได้และนับไม่ได้ ถ้าใช้เป็นนามนับได้หมายถึง 

มะละกอที่เป็นผล หากใช้ในรูปนามนับไม่ได้ หมายถึง มะละกอซึ่งเป็นผลไม้สี

เหลือง/เขียว สามารถรับประทานทั้งดิบและสุก ในประโยค With water, we can 

grow papaya. นั้น ใช้ papaya ในรูปนามนับไม่ได้

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 2 The Music of English: they - day

�	ฟังซีดี (Track 2.27) ใน Student’s Book หน้า 76 และฝึกออกเสียงตามซีดี

�	�ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมของ Activity 2 ใน Activity Book หน้า 68 และฝึกออก

เสียงตามซีดี (Tracks 2.28-2.29)

�Student’s Book 

หน้า 76 ข้อ 2 The 

Music of English: 

they - day

�CD Track 2.27 ใน 

Student’s Book 

หน้า 76 และ Tracks 

2.28-2.29 ใน 

Activity Book 

หน้า 68 และอปุกรณ์

การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(15 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม The Music of English 

ใน Project ก่อนๆ โดยเปลี่ยนเป็นการสอนเสียง /�/ ในค�ำว่า they (หรือ 

ท้ายค�ำว่า with) และเปรียบเทียบกับเสียง /d/ เช่น ในค�ำว่า day โดยมีขั้นตอน 

เพิ่มเติม/ปรับเปลี่ยนดังนี้

A 	Read, think and chant. 
1.	� ให้นักเรียนจับคู่หรือจับกลุ่ม ช่วยกันอ่านและตีความบทพูดเข้าจังหวะหรือ 

Chant ใน Student’s Book อาจบอกให้นักเรียนทราบว่าเป็นการบอกวิธี
ออกเสียงค�ำต่างๆ ว่าใช้อวัยวะในปากอย่างไร แต่ให้นักเรียนลองอ่านและ
ช่วยกันสรุปค�ำตอบบอกครู ขณะอ่านให้นักเรียนใช้พจนานุกรมตรวจสอบ
ความหมายของค�ำที่ไม่ทราบ

2.	� ขอค�ำตอบจากนักเรียน ไม่ควรเคร่งครัดเกินไปหากนักเรียนตอบไม่ได้มาก

นักหรือตอบไม่ถูก เพราะเป็นการฝึกให้นักเรียนลองพยายามคิดเองก่อน
	� จากค�ำซึ่งส่วนใหญ่เรียนมาแล้วเท่านั้น ครูควรใช้ค�ำถามชี้แนะเพื่อให้ได้ค�ำ

ตอบและความเข้าใจตรงกัน

3.	� เปิดซีดีให้นักเรียนฟังโดยให้ความสนใจค�ำที่มีเสียง /�/ และ /d/ เปรียบเทียบ 

ความแตกต่างตามค�ำชี้แนะใน Chant แล้วให้นักเรียนฝึกออกเสียงค�ำนั้นๆ 

จนคล่อง ก่อนเปิดซีดีอีกครั้งให้พูดเข้าจังหวะตามซีดี (เสียง /�/ เช่น ในค�ำ 

the, this, that หรือท้ายค�ำ เช่น with เวลาออกเสียงให้ยื่นปลายลิ้นออกมา

แตะฟันบนด้านหน้าเล็กน้อย แล้วพ่นลมผ่านระหว่างลิ้นกับฟัน ส่วนเสียง  

/d/ เช่น ในค�ำ day หรือ den นั้น ให้หดปลายลิ้นเข้าแตะปุ่มเหงือกด้านบน 

แล้วพ่นลมออกมาขณะปล่อยปลายลิ้น

B 	Guess, What does this sentence mean? Listen and repeat.

4.	� ให้นกัเรยีนดภูาพประกอบแล้วลองเดาความหมายของประโยค ครตูรวจสอบ 

ความเข้าใจก่อนให้ฟังซีดีและพูดตาม
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป 

(5 นาที)

5.	 พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	�เสียง th ที่ใช้สัญลักษณ์ /�/ เช่น ในค�ำ they (หรือท้ายค�ำว่า with) นั้น ออก

เสียงได้ง่ายหรือยาก เพราะเหตุใด

	เสียงนี้มีในภาษาไทยหรือไม่ (ค�ำตอบคือไม่มี)

	เสียงนี้ในพจนานุกรมใช้สัญลักษณ์อะไร เขียนให้คุณครูดูบนกระดาน (/�/)

	�เสียงนี้เหมือนหรือต่างจากเสียง th ที่ใช้สัญลักษณ์ /�/ เช่น ในค�ำว่า think 

หรือ throw ที่นักเรียนเคยเรียนมาแล้ว (ค�ำตอบคือต่างกัน เสียง /�/ จะฟังดู 

‘หนักกว่า’ เพราะออกเสียงเหมือนมีสระ ‘อือ’ รวมอยู่ด้วย)

หมายเหตุ ข้อมูลเพิ่มเติมส�ำหรับครู

ก.	� เสียง /�/ เช่น ในค�ำ they นั้น ไม่มีในภาษาไทย และใกล้เคียงกับเสียง /�/ 

แต่ในขณะออกเสียง /�/ เส้นเสียงจะสั่นและฟังดู ‘หนัก’ กว่า นักเรียนจึง

อาจบอกความแตกต่างได้ยาก ครูจึงไม่ควรเคร่งครัดจนเกินไป แต่อย่าง

น้อยควรให้ออกเสียงให้แตกต่างจากเสียง /d/

ข.	� ในขณะที่นักเรียนใช้พจนานุกรมเปิดหาความหมายของค�ำ ครูควรสนับสนุน

ให้นักเรียนดูด้วยว่าค�ำนั้นใช้สัญลักษณ์การออกเสียงแต่ละเสียงอย่างไร 

(เช่น they = /�e�/ หรือ with = /w��, w��/ อ่านได้ทั้ง 2 แบบ) ทั้งนี้เพื่อให้

สามารถตรวจสอบการออกเสียงค�ำต่างๆ ได้ด้วยตนเองต่อไป

การบ้าน C 	Do Activity 2 in your Activity Book.

6.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 2 ของ Project 5 ใน Activity Book หน้า 68

�Activity 2 ของ  
Project 5 ใน Activity 
Book หน้า 68

	 เฉลย Activity 2

	 A. 1. = d	    2. = c        3 = b	      4 = a

	 B. a. they	 2. a. then    3. b. doze	 4. b. dough     5. a. there

7.	� ครเูปิด CD-ROM Project 5 ใต้หวัข้อ Cat & Mouse Game แนะน�ำหรอื

ทบทวนการเล่น โดยกดปุม่ Demo เล่นให้ด ูแล้วให้นกัเรยีนไปเล่นเป็นการบ้าน

�CD Tracks 2.28-

2.29 พร้อมอุปกรณ์

การเล่น

�CD-ROM Project 5 

และอุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 3 Grammar Chat: With/Without...can/cannot...

	ฟังซีดี (Track 2.30) ฝึกอ่านประโยคตามซีดี

	ท�ำความเข้าใจตารางสรุปการใช้ With/Without...we can/cannot...

	�ศึกษาค�ำถามในข้อ B  Chat. และวิธีท�ำกิจกรรมใน C  Play ‘Quick 

Chat’.

	ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมใน Activity 3 ใน Activity Book หน้า 69

�Student’s Book 

หน้า 77 ข้อ 3 

Grammar Chat: 

With/Without...we 

can/cannot...

�CD Track 2.30 ใน



169

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(25 นาที)

	� กิจกรรมน้ีใช้หลกัการ ขัน้ตอนกจิกรรม และข้อคดิส�ำหรบันกัเรยีนในท�ำนอง

เดยีวกนักบักจิกรรม Grammar Chat ใน Project ก่อนๆ โดยมจีดุประสงค์ใน

การสอนภาษาเปลีย่นไปเป็นเรือ่งของการใช้ with และ without ในประโยค ซึง่

ใช้ควบคูก่บั ‘can’ และ ‘cannot’ โดยมกีารเพิม่เตมิ/ปรบัเปลีย่นดงันี้

1.	� ค�ำตอบส�ำหรับค�ำถาม What does ‘without’ mean? นัน้ นักเรียนควรดจูาก

ภาพประกอบและประโยคในข้อ A และสรุปได้ว่า without มีความหมายว่า 

‘ปราศจาก’ หรือ ‘ไม่มี’ ซึ่งตรงข้ามกับความหมายของ with

2.	� ในกจิกรรม Play ‘Quick Chat’. ให้แบ่งนกัเรยีนเป็น 2 ทมี ผลดักนัคดิและพดู

ประโยคว่าถ้าไม่มนี�ำ้ เราจะท�ำอะไรไม่ได้บ้าง เช่น Without water, we can-

not wash our dogs. ถ้าพดูได้ถกูต้องและเหมาะสมทัง้รปูแบบไวยากรณ์และ 

ความหมาย โดยอกีทมีหนึง่เป็นผูต้ดัสินว่ายอมรับได้ ทมีทีพ่ดูได้ 1 คะแนน 

ครูเขียนคะแนนบนกระดานไว้ ทีมที่ได้คะแนนมากที่สุดชนะ เกมจบเมื่อ 

ทั้งสองฝ่ายไม่สามารถคิดแต่งประโยคได้อีกแล้ว หรือตามเวลาที่ครูเห็น

เหมาะสม ประโยคที่พูดจะต้องไม่ซ�้ำกับที่ทีมใดทีมหนึ่งได้พูดแล้ว

�Student’s Book 

หน้า 77 พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

�Activity 3 ของ 

Project 5 ใน  

Activity Book 

หน้า 69

ขั้นสรุป/การบ้าน

(5 นาที)

3.	� ให้นักเรียนท�ำ Activity 3 Project 5 ใน Activity Book  หลังท�ำกิจกรรม 

Play ‘Quick Chat’ แล้ว ชี้แนะให้นักเรียนดูรูปประโยคที่ต่างออกไปหลังวลี 

Without water ตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนก่อนให้นักเรียนลงมือท�ำ

กิจกรรม

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 4 Chat & Match

�	ฟังซีดี (Tracks 2.31-2.47) ท�ำความเข้าใจเนื้อเรื่องในบทอ่าน

�	�ศึกษาค�ำและภาพประกอบที่ใช้เป็นบริบทช่วยในการเข้าใจความหมายของ

ค�ำศัพท์และท�ำความเข้าใจวิธีท�ำกิจกรรม

�Student’s Book 

หน้า 78-79 ข้อ 4 

Chat & Match

�CD Tracks 2.31-

2.47 หน้า 78-79 

พร้อมอุปกรณ์การ

เล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(40 นาที)

	� กิจกรรมน้ีใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม

ประเภท Chat & Match ใน Project ก่อนๆ โดยมีจุดประสงค์ด้านภาษาและ

ขั้นตอนกิจกรรมเพิ่มเติม/ปรับเปลี่ยนไปดังนี้

A 	�Read the 2 diaries below. Match the words (1-14) to their meanings 

(a-n). What is the secret of Samart’s success and Smoon’s failure?

1.	� ให้นักเรียนจับคู่หรือจับกลุ่ม 4 คน ช่วยกันอ่านไดอารี (diary) ซึ่งเซลล์สมอง 

(brain cell) ของ ด.ช.สามารถ (Samart) และเซลล์สมองของ ด.ช.สมุน 

(Smoon) บันทึกไว้ แล้วจับคู่ค�ำศัพท์ (1-14) กับความหมายที่เป็นค�ำแปล

ในภาษาไทย (a-n) โดยใช้ค�ำศัพท์อื่นที่เรียนมาแล้วในประโยคข้างเคียงเป็น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	� บริบทช่วย ให้นักเรียนปรึกษาและตรวจสอบค�ำตอบซึ่งกันและกันในคู่และ

ในกลุ่มก่อนครูขอค�ำตอบ พร้อมให้นักเรียนบอกเหตุผลประกอบว่าใช้ค�ำใด

ในบริบทช่วยให้ได้ค�ำตอบ

	 เฉลย	   1 = b      2 = e    3 = g     4 = a     5 = j     6 = i	
			     7 = m     8 = n    9 = h    10 = c    11 = f   12 = l	
			    13 = k    14 = d

2.	� ขอค�ำตอบจากนักเรียนว่าอะไรคือเคล็ดลับ (secret) ที่ท�ำให้ ด.ช.สามารถ

ประสบความส�ำเร็จ (success) ในการเรียนรู้ และ ด.ช. สมุน ประสบ

ความล้มเหลว (failure) (ค�ำตอบคือ การดื่มน�้ำเปล่าให้บ่อยและเพียงพอ 

ประมาณ 6-8 แก้ว หรือ 1.5-2 ลิตรต่อวัน โดยการจิบเป็นระยะ หรือดื่ม 1 

แก้วทุก 1 1/2 ชั่วโมง)

B 	�Now, listen to the brain cell’s diaries. Which one do you like--- 

Samart’s or Smoon’s ?

3.	� เปิดซีดีให้นักเรียนฟังและอ่านตามเพื่อฝึกออกเสียงให้ถูกต้อง และสอบถาม

นักเรียนว่านักเรียนชอบพฤติกรรมในไดอารีของใคร เพราะเหตุใด

C 	�Guess the meaning of other words you don’t know. Then check with 

a dictionary.

4.	� ให้นกัเรยีนดูไดอารทีัง้สองอกีคร้ังว่ามีค�ำศพัท์อืน่ทีอ่าจไม่แน่ใจในความหมาย

หรอืไม่ ให้ลองเดาความหมายก่อน แล้วตรวจสอบค�ำตอบจากพจนานกุรม

ขั้นสรุป

(5 นาที)

5.	 พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	�จากบนัทกึในไดอารขีองเซลล์สมองข้างต้น นกัเรยีนพบว่าสมองชอบน�ำ้เปล่า 

หรอืน�ำ้หวานมากกว่ากนั (ค�ำตอบคอื สมองชอบน�ำ้เปล่ามากกว่า)

	�น�้ำเปล่ากับน�้ำหวานมีผลต่อการท�ำงานของร่างกายอย่างไร (ค�ำตอบคือ  

น�้ำเปล่าท�ำให้สดชื่น กระปรี้กระเปร่า น�้ำหวานท�ำให้ง่วงนอน)

	�นักเรียนชอบดืม่น�ำ้เปล่าหรอืน�ำ้หวานมากกว่ากนั และดืม่แต่ละอย่างประมาณ

วันละกี่แก้ว

	ต่อไปนี้นักเรียนจะสร้างนิสัยในการดื่มน�้ำอะไร และอย่างไร เพราะเหตุใด

หมายเหตุ ข้อมูลเพิ่มเติมส�ำหรับครู

ก.	� ผลการวิจัยทางสมองที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้พบว่า ชั้นเรียนที่ให้นักเรียน

ดื่มน�้ำเปล่าบ่อยๆ (วันละประมาณ 6-8 แก้ว หรือ 1.5-2 ลิตรต่อวัน โดย

การจิบเป็นระยะ หรือดื่ม 1 แก้วทุก 1 1/2 ชั่วโมง) นักเรียนจะมีพฤติกรรม

ที่ดีขึ้น ลดความก้าวร้าวและมีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนดีขึ้น การจิบหรือดื่ม

น�้ำเปล่าระหว่างชั่วโมงเรียน หรือดื่มน�้ำเปล่า 1 แก้วก่อนเข้าห้องสอบ ช่วย
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	� ให้ผลการสอบดขีึน้ สถานศกึษาหลายแห่งจงึเริม่มกีารอนญุาตให้น�ำน�ำ้เปล่า

เข้าห้องสอบได้เช่นเดียวกับการอนุญาตให้นักวิ่งหรือนักขี่จักรยานดื่มน�้ำ

เปล่าระหว่างการแข่งขันกีฬาได้ ผู้ป่วยด้านร่างกายและจิตใจก็มีอาการดีขึ้น

เช่นกันเมื่อดื่มน�้ำเปล่ามากขึ้น ทั้งนี้เพราะเซลล์สมองคายน�้ำ (dehydrate) 

อย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะช่วงที่ใช้งานหนัก ซึ่งสังเกตได้จากอาการกระหาย

น�้ำ เสียสมาธิ เบื่อหน่าย สับสนหรือง่วงเหงาหาวนอน 

ข.	� ควรรณรงค์ให้มีการดื่มน�้ำเปล่าที่สะอาด ร่างกายจะมีปฏิกิริยาที่แตกต่าง

กันต่อน�้ำเปล่ากับน�้ำที่มีส่วนผสมอื่น (น�้ำเปล่าไม่เพิ่มปริมาณการขับถ่าย

ปัสสาวะเท่าชา กาแฟ หรือน�้ำอัดลม ซึ่งมีผลต่อการดึงน�้ำออกจากเซลล์ใน

ร่างกาย และผู้ที่ดื่มเครื่องดื่มเหล่านี้จะยิ่งต้องการน�้ำเปล่าเพิ่มเพื่อทดแทน

ปริมาณน�้ำที่สูญเสียไป)

ค.	� I felt so dry. = ฉันรู้สึกแห้งผาก (สมองขาดน�้ำหล่อเลี้ยง จนแม้แต่จะ

ร้องไห้ก็หาน�้ำตามาร้องไห้ไม่ได้)

การบ้าน D 	Do Activity 4 in your Activity Book.

6.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 4 ของ Project 5 ใน Activity Book หน้า 70

	 เฉลย Activity 4

	 1. = False (Brain cell ของเด็ก 2 คนเป็นผู้เขียน)	 2. = True	

	 3. = False   4. = True   5. = False   6. = True   7. = False   8. = True

�Activity 4 ของ 

Project 5 ใน

	 Activity Book 

	 หน้า 70

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 5 Play: ‘A Survey Game’

�	อ่านขั้นตอนกิจกรรมเพื่อท�ำความเข้าใจกับวิธีการ

�	ศึกษา Activity 5 ใน Activity Book หน้า 71

�Student’s Book 

หน้า 80 ข้อ 5 Play: 

‘A Survey Game’

�Activity 5 Project 

5 ใน Activity Book 

หน้า 71

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(30 นาที)

�	 �กจิกรรมน้ีต่อเน่ืองจากกจิกรรมก่อน จงึใช้หลกัการในท�ำนองเดยีวกนั โดยมจีดุ

ประสงค์ด้านภาษาและด้านความคดิ ขัน้ตอนกจิกรรมเพิม่เตมิ/ปรบัเปลีย่นไปดงันี้

A 	Make a survey. Do Activity 5 in your Activity Book.

1.	� ให้นกัเรยีนเปิด Activity 5 Project 5 ใน Activity Book หน้า 71 และท�ำข้อ 

A คอืตอบค�ำถามว่าตนดืม่น�ำ้เปล่าวนัละกีแ่ก้ว ให้ลองประมาณด ูโดยครูหา

แก้วน�ำ้ขนาดกลางมาและถามน�ำถงึช่วงเวลาทีนั่กเรียนดืม่น�ำ้เปล่าตลอดวนั

2.	� ให้นักเรียนท�ำข้อ B  1. โดยเขียนค�ำทายว่าเพื่อนส่วนใหญ่ในชั้นเรียนดื่ม

น�้ำเปล่าวันละกี่แก้ว

3.	 �ให้นักเรียนเดนิส�ำรวจข้อมลูดงัระบใุนข้อ B  2. ครอูาจสาธิตให้ดเูป็นตวัอย่างก่อน

B 	Write other groups’ survey totals. Then add up the class total.
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

4.	� ท�ำข้อ B  3.-4. ร่วมกันทั้งชั้น โดยครูเขียนตารางแบบส�ำรวจจาก Activity 

5 บนกระดาน และให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มมาเขียนผลการส�ำรวจของกลุ่มตน

ในช่อง Group 1-2-3 (ปรับจ�ำนวนช่องตามจ�ำนวนกลุ่มที่มี) แล้วรวมผล

การส�ำรวจของทุกกลุ่มในช่อง Class

5.	� ให้นักเรียนแต่ละคนท�ำข้อ B  5. ตรวจสอบผลการทายของตน ครูถามว่า

ใครทายได้ถูกต้องหรือใกล้เคียงที่สุด ให้ค�ำชมเชย และถามเหตุผลประกอบ

การทายได้ถูกต้องนั้น

C 	�Make a note every time you drink. How many glasses of water do you 

really drink in a day? Do you feel different when you drink more?

6.	� ให้นักเรียนพิสูจน์ค�ำตอบการประมาณการดื่มน�้ำเปล่าของตนเองต่อวัน 

โดยเขียนบันทึกไว้เป็นจ�ำนวนแก้วทุกครั้งที่ดื่มหรือจิบน�้ำเปล่า หรือเทน�้ำ 

เท่าปริมาณที่ดื่มแต่ละครั้งลงในขวด 1.5 หรือ 2 ลิตร ท�ำบันทึกเช่นนี้

ประมาณ 3-5 วัน แล้วหาผลเฉลี่ยว่าตรงกับที่ตนตอบไว้ในการท�ำกิจกรรม

หรือไม่ การดื่มน�้ำในปริมาณเท่านั้นมีผลต่อตนเองอย่างไร และหากพบว่า

ดื่มน�้ำเปล่าน้อยกว่าที่ควรเป็น ให้เสนอแนวทางแก้ไขและปฏิบัติ

7.	� เมื่อมีการปรับนิสัยการดื่มน�้ำแล้ว ให้ท�ำการส�ำรวจเพื่อพิสูจน์ว่ามีผลต่อ

ตนเองแตกต่างจากเดิมหรือไม่ บันทึกผลไว้เปรียบเทียบกับสิ่งที่พบในข้อ 6

ขั้นสรุป

(5 นาที)

8.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

�	นักเรียนได้ข้อคิดอะไรจากผลการส�ำรวจการดื่มน�้ำเปล่าของทุกคนในห้อง

�	�นักเรียนพบผลแตกต่างหรือไม่ อย่างไร เมื่อท�ำการพิสูจน์ด้วยตนเองเรื่อง

การดื่มน�้ำเปล่ามากหรือน้อย เล่าผลการพิสูจน์ให้เพื่อนๆ ฟัง

หมายเหตุ ข้อมูลเพิ่มเติมส�ำหรับครู

ก.	� กิจกรรมในลักษณะการส�ำรวจหรือ survey รวมทั้งกิจกรรมข้อ C  เป็นการ

ปลูกฝังนิสัยรู้จักหาและเก็บข้อมูลเพื่อพิสูจน์ความคิดของตน (การให้ทาย 

ก่อนการส�ำรวจ คือ สมมุติฐานหรือข้อคิดที่ตั้งไว้เพื่อให้มีจุดหมายใน 

การพสิจูน์และใช้ภาษาในการพดูถาม-ตอบอย่างสมจรงิ) เป็นการบูรณาการ  

การเรยีนภาษากบัการคดิเชงิวิทยาศาสตร์  ซึง่เป็นทกัษะทีจ่�ำเป็นต่อการพัฒนา 

ตนต่อไปในอนาคต 

ข.	� ผลการส�ำรวจในเกมนี้ของนักเรียนเปรียบเสมือนผลการวิจัยของผู้ใหญ่ใน

ระดับที่สูงขึ้น ครูควรใช้ข้อค�ำถามในข้อ 8 ข้างต้นโยงไปสู่การชี้ให้นักเรียน

รู้จักน�ำผลการส�ำรวจไปใช้ประโยชน์ได้ในชีวิตจริง
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 6 Make: ‘Water Awareness Signs’

�	�ศึกษาวิธีการท�ำกิจกรรมจาก Student’s Book หน้า 81 ข้อ 6 Make: ‘Water 

Awareness Signs’

�	เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการสอน

�	�ส�ำรวจสถานที่ในโรงเรียนว่ามีจุดใดที่สามารถติดป้ายรณรงค์เร่ืองน�้ำได้บ้าง

เพื่อไว้ชี้แนะนักเรียน (หากจ�ำเป็นควรประสานงานแจ้งให้ฝ่ายบริหารทราบ

เพื่อป้องกันปัญหาที่อาจเกิดขึ้น)

�Student’s Book 

หน้า 81 ข้อ 6 

Make: ‘Water 

Awareness Signs’

�Activity 6 (Part A) 

ของ Project 5 ใน   

Activity Book หน้า 72

�วสัดอุปุกรณ์ กระดาษ

โปสเตอร์ 1 แผ่นต่อ 

2-3 กลุ่ม (กลุ่มละ 

3 คน) หรือกระดาษ

ขนาด A4 ติดกาว

บนกระดาษแข็งจาก

กล่องเหลือใช้ ดินสอ 

หรือปากกาสี หรือสี

อื่น ยางลบ กรรไกร 

พลาสติกส�ำหรับหุ้ม

ป้ายกนัเปียก เทปกาว

หรือเชือกส�ำหรับติด

หรือแขวนป้าย

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นเตรียมท�ำ

กิจกรรม

(10 นาที)

A 	�Look at these signs. What should the signs say in Thai? Where would 

you put them?

1.	� แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม 4 คน ให้แต่ละคนอ่านตัวอย่างป้ายรณรงค์เรื่องน�้ำ 

แล้วลองเขียนค�ำแปลเป็นภาษาไทย จับคู่เปรียบเทียบค�ำแปลของตนกับ

ของเพื่อน เลือกค�ำแปลที่ทั้งคู่ชอบมากที่สุด แล้วเปรียบเทียบกับของเพื่อน

อีกคู่หนึ่งในกลุ่ม เลือกอีกครั้งให้เป็นเอกฉันท์

2.	� ครูขอค�ำแปลแต่ละป้ายจากแต่ละกลุ่ม เขียนขึ้นกระดานไว้ ให้ทั้งชั้นลงมติ

เลือกค�ำแปลที่เหมาะสมที่สุดพร้อมให้เหตุผลประกอบด้วย

3.	 ให้นกัเรยีนบอกว่าป้ายตวัอย่างแต่ละชิน้น้ันน่าจะน�ำไปตดิที่ใด เพราะเหตใุด

B 	Do Activity 6 (Part A) in your Activity Book

4.	� ให้นักเรียนท�ำ Activity 6 ของ Project 5 ใน Activity Book

ขั้นท�ำกิจกรรม

(30 นาที)
C 	Make your own signs.

5.	� ครูแจกกระดาษโปสเตอร์ให้นักเรียนแบ่งกันท�ำป้ายรณรงค์เรื่องน�้ำ 2 แผ่น

ต่อกลุ่ม 3 คน โดยคิดค�ำรณรงค์เอง 1 แผ่น และเลือกค�ำรณรงค์จาก

ตัวอย่างมาเขียนอีก 1 แผ่น ตกลงกันทั้งชั้นก่อนว่ากลุ่มใดจะเลือกค�ำ

รณรงค์ใด จะได้ไม่ซ�้ำกัน ตัดและตกแต่งให้สวยงาม และหุ้มพลาสติกกัน

เปียก กรณีที่น�ำไปติดใกล้น�้ำหรือที่ที่มีโอกาสเปียกได้ (ค�ำรณรงค์ที่แต่งเอง 

ควรช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง และให้ครูตรวจสอบก่อนลงมือเขียนบน

แผ่นป้าย) อาจเขียนค�ำแปลภาษาไทยประกอบภาษาอังกฤษด้วย

D 	Put them around your school/house.

6.	� ให้นักเรียนน�ำแผ่นป้ายที่ท�ำไปติดตามจุดต่างๆ ในโรงเรียนหรือที่บ้านตาม

ความเหมาะสม



174

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป

(5 นาที)

7.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

	นักเรียนรู้สึกอย่างไรที่ชิ้นงานของนักเรียนมีผลต่อผู้อื่นในสังคม

	�นักเรียนได้ข้อคิดอะไรจากการแปลป้ายภาษาอังกฤษเป็นภาษาไทย ภาษา

ทั้งสองมีส่วนเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร เช่น ในเรื่องการล�ำดับค�ำ 

(ภาษาไทยวางค�ำคุณศัพท์ไว้หลังค�ำนาม เช่น น�้ำสะอาด แต่ภาษาอังกฤษ

วางไว้หน้าค�ำนาม เช่น clean water เป็นต้น) แปลตรงตัวทีละค�ำได้หรือ

ไม่ (ไม่ได้เสมอไป เพราะในหลายกรณีจะได้ค�ำแปลที่ไม่ถูกต้อง  เหมาะสม 

เช่น clean water = น�้ำสะอาด ไม่ใช่ สะอาดน�้ำ)

หมายเหตุ ข้อมูลเพิ่มเติมส�ำหรับครู

	� ในอดีต การแปลเคยเป็นกิจกรรมที่ไม่ได้รับความนิยม หรือมีการแนะน�ำ

ให้หลีกเลี่ยงในการสอนภาษา ด้วยขาดการเน้นกระบวนการทางความคิด

และการท�ำงานแลกเปลี่ยนความเห็นร่วมกันอย่างเหมาะสมเพียงพอ แต่ใน

ปัจจุบันหากน�ำกระบวนการดังเช่นที่กล่าวไว้ในขั้นตอนที่ 1-2 และประเด็น

ที่ 2 ในขั้นสรุปมาใช้ให้ถูกวิธี ก็จะเกิดประโยชน์ต่อนักเรียนได้ ครูสามารถ

ศึกษาเรื่องนี้เพิ่มเติมได้จากหนังสือ กิจกรรมการแปล: มิติใหม่ในการสอน

ภาษา (ดูรายละเอียดในบรรณานกุรม) หนงัสอืเล่มนี้ได้รบัรางวลัที ่1 ด้านการ

สอนภาษาในปี 1990 จาก Duke of Edinburgh Book Competition และถึง

แม้เนือ้หาจะเน้นส�ำหรบัผูเ้รยีนในระดบัสงู แต่ครสูามารถน�ำหลกัการมาปรบั

ใช้ให้เหมาะสมได้กับผู้เรียนทุกระดับ

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(25 นาที)

กิจกรรมที่ 7 Think Back & Write

	� โปรดอ่านกิจกรรมที่ 5 Think Back & Write ใน Project 1A หน้า 48-49 

ของคู่มือครูนี้และปฏิบัติในท�ำนองเดียวกัน โดยปรับและเพิ่มเติมดังนี้

1.	� ให้นักเรียนประเมินตนเองในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Think Back & 

Write ใน Project ที่ผ่านมาลงใน Activity 6 (Part B) ของ Project 5 ใน 

Activity Book หน้า 72

2.	� บอกนักเรยีนว่าในตอนปลาย Project 5 นี ้(ประมาณอกี 3-4 สปัดาห์หรอืตาม

เวลาที่ครูคาดว่าจะใช้จริง) จะมีการประกวดว่าใครคือผู้ใช้น�้ำอย่างประหยัด

ที่สุดและผู้ที่มีแววนักประดิษฐ์ (Best Inventor) ฉะนั้นนักเรียนจึงควรสังเกต

เพื่อนๆ อย่างสม�่ำเสมอ แล้วจะมีการลงคะแนนเสียงตัดสินในตอนท้าย

3.	� ให้นักเรียนเสนอแนวการสังเกตและตัดสินคัดเลือกผู้ใช้น�้ำอย่างประหยัด

ที่สุด และผู้ที่มีแววนักประดิษฐ์ แล้วครูและนักเรียนช่วยกันสรุปเป็นเกณฑ์

ไว้ใช้ในการคัดเลือก เช่น

�Student’s Book 

หน้า 81 Project 5A 

ข้อ 7 Think Back & 

Write

�Activity 6 (Part B) 

ของ Project 5 ใน 

Activity Book 

   หน้า 72
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

�	�ผู้ใช้น�้ำอย่างประหยัดที่สุด เปิดน�้ำใช้เท่าที่จ�ำเป็น ไม่เปิดก๊อกน�้ำค้างไว้ใน

ขณะล้างมือ ฯลฯ

�	�นักประดิษฐ์ยอดเยี่ยม: มีความคิดแปลกใหม่ ชอบดัดแปลง ชอบทดลอง

ประดิษฐ์และปรับปรุงชิ้นงานได้ดี ฯลฯ

4.	� ครูท�ำการประเมินตามที่ระบุไว้ในกิจกรรมการเรียนรู้กิจกรรมที่ 5 Think 

Back & Write ใน Project 1A หน้า 48-49 ของคู่มือครูนี้อย่างสม�่ำเสมอ 

แล้วปรับกิจกรรมและการสอนของตนให้สอดคล้องกับความต้องการของ

นักเรียนต่อไป (ดูแบบบันทึกการพัฒนาการสอนของครูในภาคผนวก ก. 

ท้ายคู่มือครูนี้)

Project 5B: A Toy Boat						           เวลา 4 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			�   การเรียนรู้ภาษาโดยผ่านกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้นำ�ภาษาที่เรียนไปใช้ในการแก้ปัญหาตาม

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ นอกจากจะช่วยให้การเรียนภาษามีความหมายต่อผู้เรียนแล้วยังช่วยทำ�ให้

เกิดกระบวนการคิดอีกด้วย

ตัวชี้วัด			   ต 1.1 ป.5/1	 ปฏิบัติตามค�ำสั่ง ค�ำขอร้องและค�ำแนะน�ำง่ายๆ ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/2	 อ่านออกเสียงประโยค ข้อความและบทกลอนสั้นๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน

			   ต 1.1 ป.5/3	� ระบ/ุวาดภาพสญัลกัษณ์หรอืเครือ่งหมายตรงตามความหมายของประโยคและข้อความส้ันๆ 

ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/4	� บอกใจความส�ำคญัและตอบค�ำถามจากการฟังและอ่านประโยค บทสนทนา และนทิานง่ายๆ 

หรือเรื่องสั้นๆ

			   ต 1.2 ป.5/1	 พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล

			   ต 1.2 ป.5/4	 พูด/เขียนเพื่อขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน ครอบครัวและเรื่องใกล้ตัว

			   ต 1.3 ป.5/2	 พูด/วาดภาพแสดงความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆ ใกล้ตัวตามที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.3 ป.5/3	 พูดแสดงความคิดเห็นง่ายๆ เกี่ยวกับเรื่องต่างๆ ใกล้ตัว

			   ต 2.2 ป.5/1	� บอกความเหมอืน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสยีง ประโยคชนดิต่างๆ การใช้เครือ่งหมาย

วรรคตอน และการล�ำดบัค�ำ (order) ตามโครงสร้างประโยคของภาษาต่างประเทศและภาษา

ไทย

			   ต 3.1 ป.5/1	 ค้นคว้า รวบรวม ค�ำศพัท์ทีเ่ก่ียวข้องกับกลุม่สาระการเรียนรู้อืน่และน�ำเสนอด้วยการพูด/การเขยีน

			   ต 4.1 ป.5/1	 ฟัง พูด และอ่าน/เขียนในสถานการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	ออกเสียงประโยคถูกต้องตามหลักการอ่าน
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			   2.	ระบุค�ำภาษาอังกฤษในบทอ่านกับความหมายในภาษาไทยโดยใช้บริบทช่วยได้

			   3.	ตอบค�ำถามจากบทอ่านได้

			   4.	มีทักษะในการค้นคว้าค�ำศัพท์ตามตัวอักษรที่ปรากฏในพจนานุกรม

			   5.	บอกความแตกต่างของการใช้ค�ำบอกล�ำดับขั้นตอนของภาษาอังกฤษและภาษาไทยได้

			   6.	 เข้าใจและออกเสียงพยัญชนะผสมท้ายค�ำ /_st/ และ /_kst/ ในค�ำ (เช่น first, next) ได้ถูกต้อง

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา  

	� สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ การงานอาชีพและเทคโนโลยี ศิลปะ

	 เนื้อหาภาษา:

	 โครงสร้างทางภาษา

			    Will (a pen) float or sink?

			    I think it will (float/sink).

			    I will put (things) in.

			    First,/Then/Next,/Finally, (seal the hole).

	 ค�ำศัพท์	

	 ค�ำนาม: 	� marble, bowl, sponge, bottle, teeth, brain, carton, side, cutter, stapler, masking tape, hole, cell, 

water, juice

	 ค�ำกริยา: 	 staple, seal, teach, learn, point, float, sink, keep, travel, grow, work, flush

	 ค�ำบอกล�ำดับขั้นตอน: first, then, next, finally/first, second, third, fourth etc.

	 อื่นๆ: 	 under, green, delicious, pure, together

	 การออกเสียง: เสียงพยัญชนะผสมท้ายค�ำ /_st/ เช่น first และ /_kst/ เช่น next

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-6 ใน Project 5B ของ Student’s Book หน้า 82-89

			   2.	Worksheet 5.1 ใน Activity Book หน้า 123

			   3.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความ

พร้อม หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   4.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

			   5.	Activities 7-11 ของ Project 5 ใน Activity Book หน้า 73-77

			   6.	� วัสดุอุปกรณ์ เช่น ปากกา ลูกบอล ขวดน�้ำเปล่า ขวดน�้ำ(มีน�้ำ) นมกล่อง กล่องนมเปล่า ฯลฯ (เพื่อใช้

ในการทดลอง)

การวัดและประเมินผล

	 1.	ประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	สังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 11 (Part B) Think Back & Write ใน Activity 

Book หน้า 77 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู
กิจกรรมที่ 1 Listen to 'Finnie the Fish'

�	�อ่านและท�ำความเข้าใจเนื้อเรื่องในนิทาน ‘Finnie the Fish’ ใน Student’s 

Book หน้า 82-83

�	�ฟังซีดี (Tracks 2.48-2.55) ฝึกอ่านประโยคตามซีดี หรือฟัง และดู 

CD-ROM เรื่อง Finnie the Fish เพื่อใช้ประกอบการสอน

�	�ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมใน Student’s Book หน้า 82-83 และใน Activity 7 ใน 

Activity Book หน้า 73

�Student’s Book 

หน้า 82-83 ข้อ 1 

Listen to 'Finnie 

the Fish'

�CD Tracks 2.48-

2.55 พร้อมอุปกรณ์

การเล่น

�CD-ROM พร้อม

อุปกรณ์การเล่นขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(35 นาที)

	 �กิจกรรมน้ีใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม 

Chat & Match ใน Project ที่ผ่านมา ของคู่มือครูนี้ โดยมีจุดประสงค์ด้าน

ภาษาและขั้นตอนกิจกรรมเพิ่มเติม/ปรับเปลี่ยนไปดังนี้

A 	�Match the words (1-10) to their meanings (a-j). Do you agree with 

Timmy’s, Tommy’s, Jennie’s, and Susie’s answers? Why or Why not?

1.	� ให้นักเรียนจับคู่และจับกลุ่มปรึกษากันจนจับคู่ค�ำศัพท์กับความหมายที่

เป็นค�ำแปลในภาษาไทยได้แล้ว ครูตรวจสอบความเข้าใจเนื้อเรื่องและถาม

นักเรียนว่าเห็นด้วยหรือไม่เห็นด้วยกับค�ำตอบของนักเรียนลูกปลา Timmy, 

Tommy, Jennie และ Susie พร้อมทั้งให้ใช้ประสบการณ์เดิมบอกเหตุผล

ประกอบว่าเพราะเหตุใด ครูรับทุกค�ำตอบโดยยังไม่เฉลย นักเรียนจะได้

ทดลองด้วยตนเองว่าสิ่งใดจมหรือลอยในกิจกรรมที่ 2 ต่อไป

	 เฉลย	 1 = d      2 = j	 3 = i	 4 = c	 5 = a	 6 = h

			   7 = b      8 = g	 9 = e	 10 = f

2.	� หากมีค�ำศัพท์อื่นๆ ที่นักเรียนยังไม่แน่ใจในความหมาย ให้ตรวจสอบจาก

พจนานุกรม

B 	Listen and read along.

3.	 �เปิดซดีีให้นกัเรยีนฟังนทิานและพูดตามหรอืครอูาจใช้ CD-ROM Project 5 

�ใต้หัวข้อ Stories ‘Finnie the Fish’ ประกอบการสอน (ดูการสอน 

นิทาน โดยใช้ CD-ROM หน้า 33-34 ของคู่มือครูนี้)

ขั้นสรุป

(5 นาที)

4.	� ให้นกัเรยีนท�ำกจิกรรมข้างล่างแล้วร่วมอภปิรายผลการสมัภาษณ์ของนกัเรยีน

�	�สัมภาษณ์เพื่อนที่จับคู่ค�ำศัพท์กับความหมายได้ถูกต้องหมดหรือมากที่สุด

ว่ามีวิธีการคิดและการท�ำงานอย่างไร
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

หมายเหตุ ข้อมูลเพิ่มเติมส�ำหรับครู

	 ค�ำถามของบทอ่าน/บทฟังนี้ มีเจตนาเพื่อฝึกทักษะการคิดแสดงความเห็น

ต่อบทอ่านโดยให้นักเรียนใช้ประสบการณ์เดิม ครูควรสร้างบรรยากาศที่ไม่

เคร่งครัดและสนับสนุนนักเรียนให้แสดงความเห็นได้เต็มที่ รับทุกค�ำตอบ แม้

บางค�ำตอบอาจไม่ถูกต้อง โดยยังไม่เฉลย แต่ให้นักเรียนได้ค้นพบค�ำตอบที่ถูก

ต้องด้วยตนเองในการทดลองจริงในกิจกรรมต่อไป

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 2 Play: ‘Sink or Float’

�	อ่านขัน้ตอนกจิกรรมใน Student’s Book หน้า 84 เพ่ือท�ำความเข้าใจวธิกีาร

�	ศึกษา Activity 7 Project 5 ใน Activity Book หน้า 73

�Student’s Book 

หน้า 84 ข้อ 2 Play: 

‘Sink or Float’

�Activity 7 ของ 

Project 5 ใน 

Activity Book 

หน้า 73

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

(ขั้นเตรียมท�ำ

กิจกรรม) 

(10 นาที)

	� กิจกรรมนี้ต่อเนื่องจากกิจกรรมก่อนจึงใช้หลักการในท�ำนองเดียวกัน โดยมี

ขั้นตอนกิจกรรมเพิ่มเติม/ปรับเปลี่ยนไปดังนี้

A 	Do Activity 7 (Parts A-B) in your Activity Book.

1.	� ให้นักเรียนท�ำกิจกรรมใน Activity 7 (Parts A-B) ของ Project 5 ใน 

Activity Book หน้า 73 เดาว่าสิ่งของที่อยู่ในภาพจะลอยหรือจมน�้ำ และ

เขียนค�ำทายลงในข้อ B

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(ขั้นท�ำกิจกรรม)

(30 นาที)

B 	Try out your guesses. Will these things sink or float?

2.	� ครูวางอ่างใส่น�้ำไว้บนโต๊ะ และน�ำสิ่งของตามที่ทายไว้ในกิจกรรมก่อนมาให้

นักเรียนพิสูจน์ว่าลอยหรือจม โดยให้หย่อนลงไปในอ่าง

C 	Do Activity 7 (Part C) in your Activity Book.

3.	� ให้นักเรียนท�ำข้อ C ใน Activity 7 Project 5 ใน Activity Book หน้า 73 

(เฉลย: แต่ละคนอาจมีค�ำตอบที่ไม่เหมือนกัน)

D 	�Now try other things you have. Here are some examples. Guess first. 

Will they sink or float or both?

4.	� ให้นกัเรยีนทดลองใช้สิง่ของทีม่ ีและ/หรอืสิง่ของที่ให้ตวัอย่างไว้ใน Student’s 

Book โดยให้เดาก่อนว่าสิง่นัน้ๆ จะจมหรอืลอย ก่อนหย่อนลงพสิจูน์ในน�ำ้

ขั้นสรุป

(ขั้นหลังท�ำกิจกรรม)

(5 นาที)

5.	 พูดคุยกับนักเรียนตามหัวข้อต่อไปนี้

�	�นักเรียนเดาไว้ถูกต้องมากน้อยเพียงใด และรู้สึกอย่างไรกับการทดลองหา

ข้อพิสูจน์ด้วยตนเอง

หมายเหตุ ข้อมูลเพิ่มเติมส�ำหรับครู

ก.	� เมื่อเสร็จการพิสูจน์แล้ว ควรให้นักเรียนลองแยกประเภทสิ่งของออกเป็น

กลุ่มๆ เช่น แข็งหรืออ่อน หนักหรือเบา กลวงหรือตัน เราจะพบว่าสิ่งของที่
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	� เล็กและหนัก เช่่น ลูกแก้ว ปากกา จะจมน�้ำ ส่วนสิ่งของที่ใหญ่และเบา เช่น 

ลูกบอล ลูกมะพร้าว จะลอยน�้ำ 

ข.	� สิ่งของบางอย่าง เช่น กระดาษ จะลอยน�้ำในตอนแรก แต่เมื่อดูดซับน�้ำแล้ว

ก็จะจม ส่วนขวดเปล่าและกล่องเปล่า อาจลอยเมื่อไม่มีน�้ำหรือมีน�้ำเข้าไป

น้อย และจมเมื่อน�้ำเข้าไปมาก อาจให้นักเรียนพิสูจน์ว่าจะต้องมีน�้ำเข้าไป

เท่าใดจึงจะจมก็ได้ อากาศที่บรรจุอยู่เป็นตัวช่วยให้ลอย ฉะนั้นขวดเปล่าที่

มีฝาปิดมิดชิดจึงลอยน�้ำ

ค.	� การให้นักเรียนลงมือพิสูจน์สิ่งต่างๆ ด้วยตนเอง จะท�ำให้เกิดความเข้าใจ

และความอยากรู้อยากเห็นที่ประทับในความทรงจ�ำได้ยาวนานกว่าการบอก

เล่าให้จดจ�ำเท่านั้น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 3 Make: ‘A Toy Boat’

	�ศึกษาวิธีการท�ำกิจกรรมจาก Student’s Book หน้า 85 ข้อ 3 Make: ‘A Toy 

Boat’

	เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการสอน

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(40 นาที)

A 	�Read the following instructions and make your own toy boat. Then try 

it out in a large bowl.

1.	� ครูให้นักเรียนอ่านจดหมายที่เหล่าปลาเขียนถึงนักเรียนเรื่องการไม่ทิ้ง

สิ่งของเหลือใช้ลงแม่น�้ำล�ำคลองหรือทะเล แต่น�ำมาประดิษฐ์เป็นประโยชน์

ใช้สอยได้ และสอนค�ำศัพท์พร้อมทั้งรูปประโยคที่ขึ้นต้นด้วย First,... 

Then... Next... ไปพร้อมๆ กับการให้นักเรียนช่วยกันประดิษฐ์เรือบรรทุก

สินค้าจากกล่องนมหรือกล่องน�้ำผลไม้เหลือใช้ จับคู่ช่วยกันท�ำงานตามวัสดุ

ที่มี ให้ได้เรือ 1 ล�ำต่อคู่

2.	� น�ำเรือบรรทุกสินค้าที่ประดิษฐ์ไปทดสอบการใช้งานในรางน�้ำ (water 

trough) หรืออ่างน�้ำ (bowl) ทดลองใส่สิ่งของ เช่น ลูกแก้ว ก้อนหิน สบู่ ผล

ไม้ (ดูภาพประกอบใน Student’s Book) หรือสิ่งอื่นๆ ที่มี ลงในช่องต่างๆ 

เพื่อเรียนรู้เรื่องน�้ำหนักบรรทุกว่าควรจัดให้สมดุลอย่างไร และในปริมาณ

เท่าใด เรือจึงจะยังคงลอยอยู่ได้ดี โดยไม่เอียงหรือจม

�Student’s Book 

หน้า 85 ข้อ 3 

Make: ‘A Toy 

Boat’

�วัสดุอุปกรณ์ กล่อง

นมหรือกล่องน�้ำผล

ไม้เหลือใช้ขนาดเล็ก 

4 กล่อง (หรือหาก

เป็นขนาดใหญ่อาจ

ปรับเป็น 2 กล่อง ที่

เย็บกระดาษ เทป

กาว มีดคัตเตอร์

ขั้นสรุป

(10 นาที)

3.	 พูดคุยกับนักเรียนตามหัวข้อต่อไปนี้

	นักเรียนชอบการเรียนรู้แบบ ‘ลงมือเอง’ เช่นนี้หรือไม่ เพราะเหตุใด

	�เพื่อนคนใดมีข้อเสนอในการทดลองที่ดี หรือประดิษฐ์ชิ้นงานที่ใช้งานได้ดี

บ้าง เพื่อนคนนั้นเสนอหรือประดิษฐ์ชิ้นงานอะไร

	สัมภาษณ์เพื่อนที่ประดิษฐ์ชิ้นงานได้ดีว่ามีวิธีการท�ำงานอย่างไร
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

หมายเหตุ ข้อคิดเห็นส�ำหรับครู

ก.	� ครูควรส่งเสริมการกล้าคิด กล้าประดิษฐ์และทดลอง โดยดูให้อยู่ในขอบข่าย

ที่ไม่เป็นอันตรายต่อนักเรียน และหาตัวอย่างแนวคิดให้นักเรียนค้นคว้า

เพิ่มเติม (ดูหนังสืออ่านเพิ่มเติมในบรรณานุกรม)

ข.	� สนับสนุนให้นักเรียนปรับใช้วัสดุเหลือใช้ตามที่มี เช่น อาจใช้กล่องขนาด

หรือแบบอื่น แล้วทดลองดูว่าใช้งานได้เพียงใด เรียนรู้จากการปรับ จนใช้ได้

ตามต้องการ

การบ้าน B 	Do Activity 8 in your Activity Book.

4.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 8 ของ Project 5 ใน Activity Book หน้า 76

	 เฉลย Activity 8

	 ค�ำตอบอาจแตกต่างกันไปตามสิ่งของที่ใช้ในการทดลอง

�Activity 8 ของ 

Project 5 ใน 

Activity Book 

หน้า 74

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 4 Play: ‘A Dictionary Game’

�	�อ่านขั้นตอนกิจกรรมใน Student’s Book หน้า 86-87 เพื่อท�ำความเข้าใจ

วิธีท�ำ

�	ศึกษา Activity 9 Project 5 ใน Activity Book

�Student’s Book 

หน้า 86-87 ข้อ 4 

Play: ‘A Dictionary 

Game’

�Worksheet 4.1 ใน 

Activity Book 

หน้า 121

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

(ขั้นก่อนท�ำกิจกรรม)

(10 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Make & Play ใน  

Project ที่ผ่านมา โดยมีวัสดุอุปกรณ์ ขั้นตอนกิจกรรมเพิ่มเติม/ปรับเปลี่ยน

ไปดังนี้

A 	Do Worksheet 4.1 in your Activity Book.

1.	 ให้นักเรียนดู Worksheet 4.1 ใน Activity Book หน้า 121

	 Write and cut (1)

2.	� นกัเรยีนจบักลุม่ 3 คน เขยีนชุดตัวอกัษรลงบนภาพหวัใจของตน คนละชุดไม่

ซ�ำ้กนั (ชดุที ่1 Student 1: a b c d e f g; ชุดที ่2 Student 2: h i j k l m n o p 

และชดุที ่3 Student 3: q r s t u v w x y z) แล้วตัดเกบ็ไว้ส�ำหรบัเล่นเกมต่อไป

	 Write and cut (2)

3.	� นักเรียนแต่ละคนเขียนค�ำ 8 ค�ำที่เรียนมาแล้วลงในตาราง 8 ช่อง ส่วนล่าง

ของ Worksheet 4.1 โดยลอกค�ำจาก Student’s Book ไม่ให้ซ�้ำกันคือ 

นักเรียนคนที่ 1 ลอกค�ำจากตาราง Student 1 คนที่ 2 ลอกจากตาราง Stu-

dent 2 และคนที่ 3 ลอกจากตาราง Student 3

4.	� นักเรียนตัดช่องที่เขียนค�ำศัพท์ในข้อ 3 เป็นบัตรค�ำ ได้คนละ 8 ใบ น�ำมา

รวมกันได้บัตรค�ำ 24 ใบ
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(ขั้นท�ำกิจกรรม)

(20 นาที)

B 	�Play ‘A Dictionary Game’. Put the words under the right alphabet 

group.

5.	� ในกลุ่ม 3 คนนักเรียนน�ำภาพหัวใจกลุ่มตัวอักษรทั้ง 3 ภาพ คือกลุ่มหน้า 

(front group, a-g) กลุ่มกลาง (middle group, h-p) และกลุ่มหลัง (back 

group, q-z) วางเรียงบนโต๊ะ ครูอธิบายวิธีเล่น โดยครูจะเป่านกหวีดเริ่มการ

เล่น นักเรียนในกลุ่มทั้ง 3 คนต้องน�ำบัตรค�ำ 24 ใบที่ช่วยกันท�ำไว้วางเรียง

ใต้ภาพหัวใจ โดยเรียงตามกลุ่มและล�ำดับตัวอักษรที่ขึ้นต้นค�ำนั้น ครูเป่า

นกหวีดให้หยุดตามเวลาที่เห็นสมควร

ขั้นสรุป

(ขั้นหลังการท�ำ

กิจกรรม)

(10 นาที)

C 	Check your answers with the class.

6.	� นักเรียนและครูช่วยกันเฉลยค�ำตอบ โดยสุ่มนักเรียนให้เขียนค�ำตอบบน

กระดาน นักเรียนตรวจค�ำตอบของตนเอง แจ้งจ�ำนวนค�ำที่วางได้ถูกต้อง 

โดยนับให้ 1 คะแนนต่อ 1 ค�ำ กลุ่มที่ได้คะแนนมากที่สุดเป็นผู้ชนะ

7.	 พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	�สัมภาษณ์กลุ่มที่ชนะว่ามีวิธีการท�ำงานอย่างไร 

	การใช้พจนานุกรมมีประโยชน์อย่างไร

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

	� ครูควรพยายามสอดแทรกวิธีการใช้พจนานุกรมให้นักเรียนตามระดับชั้น 

โดยเริ่มจากการเรียงล�ำดับตามตัวอักษรของค�ำศัพท์และเพิ่มรายละเอียด

ขึ้นทีละน้อยซึ่งเป็นการให้นักเรียนได้ฝึกทักษะการเรียนรู้ที่จ�ำเป็นต่อทั้ง

ปัจจุบันและอนาคต

การบ้าน D 	Do Activity 9 in your Activity Book.

8.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 9 Project 5 ใน Activity Book หน้า 75

	 เฉลย Activity 9

	 1. finish	        2. room	 3. omelette	 4. name

	 5. fruit	        6. seal	 7. worm		 8. three

9.	� ให้นักเรียนเล่นเกม Spelling Bee และ Elephant Game ของ Project 5 

ใน CD-ROM เพื่อทบทวนการสะกดและการออกเสียงหนัก-เบาของค�ำศัพท์ 

ที่เรียนมาโดยครูอาจทบทวนการเล่นในชั้นเรียนก่อนให้ท�ำเป็นการบ้าน

�Activity 9 ของ 

Project 5 ใน 

Activity Book 

หน้า 75

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 5 The Music of English: first - next

�	�ศึกษาวิธีการท�ำกิจกรรมข้อ 5 The Music of English: first - next ใน 

Student’s Book หน้า 88 เพื่ออธิบายให้นักเรียนเข้าใจ

�Student’s Book 

หน้า 88 ข้อ 5 The 

Music of English: 

first - next
ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(15 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 3 The Music of 

English: walked - cried ใน Project 1C หน้า 61-63 ของคู่มือครูนี้  โดยเปลี่ยน 

เป็นการสอนเสียง /st/ ท้ายค�ำ เช่น first และเสียง /kst/ ท้ายค�ำ เช่น next 

โดยมีขั้นตอนกิจกรรมเพิ่มเติม/ปรับเปลี่ยนไปดังนี้

1.	� ให้นักเรียนนั่งเป็นวง โดยมีครูอยู่กลางวง (ถ้าชั้นเรียนมีนักเรียนจ�ำนวนมาก 

ให้แบ่งมากกว่า 1 วง วงละประมาณ 12-15 คน และให้นักเรียนเก่งอยู่ 

กลางวงท�ำหน้าที่เหมือนครู)

2.	� บอกนักเรียนว่าจะเล่นเกมสะกดค�ำ โดยให้แต่ละคนบอกอักษรในค�ำนั้นที

ละตัวตามล�ำดับ โดยใช้ค�ำ First-Then-Next ประกอบ ถ้าค�ำนั้นสะกดด้วย

อักษร 3 ตัว ให้ใช้ First-Then-Next-Finally ถ้าสะกดด้วยอักษร 4 ตัว และ

ให้ใช้ First-Then-Next-Then-Finally ถ้าสะกดด้วยอักษร 5 ตัว ให้นักเรียน

ฝึกออกเสียง /st/ ในค�ำว่า first และ /kst/ ในค�ำว่า next จนคล่องก่อน แล้ว

ครูสาธิตโดยให้นักเรียนคนแรกนึกอักษรที่ขึ้นต้นค�ำอะไรก็ได้ และพูด เช่น 

First, t.  นักเรียนคนที่สองจะต้องต่อด้วยอักษรที่สามารถเป็นค�ำได้และพูด 

เช่น Then o. ถ้านักเรียนคนที่สามนึกถึงค�ำว่า toy ก็จะพูดต่อ เช่น 

Finally, y. นักเรียนทุกคนที่พูดอักษรตัวสุดท้ายของค�ำให้ถามเพื่อนคนต่อ

ไปว่า What’s the word? (เพื่อให้เพื่อนทราบว่าสะกดค�ำนั้นจบแล้ว) เพื่อน

จะต้องออกเสียงค�ำนั้นและบอกความหมาย เช่น toy-ของเล่น ในกรณีนี้ทุก

คนพูดมาถูกต้องหมด ก็จะได้คนละ 1 คะแนน และนักเรียนคนต่อไปก็เริ่ม

ค�ำใหม่ หากระหว่างการสะกดค�ำมีคนใดคนหนึ่งพูดอักษรที่ไม่สามารถต่อ

เป็นค�ำได้หรือเพื่อนคนต่อไปคิดว่าไม่สามารถต่อเป็นค�ำได้ ให้ผู้ที่ต่อค�ำนั้น

บอก เช่น I cannot go on with w-a-t-a-... The spelling is wrong. (ดู 

Student’s Book) ให้ครูถามผู้ที่ถูกสงสัยว่าสะกดผิดว่าก�ำลังคิดถึงค�ำอะไร 

(What word were you thinking of?) ถ้านักเรียนตอบ เช่น water ครูตัดสิน

และแก้ไขให้ เช่น พูด Sorry. That’s w-a-t-e-r. นักเรียนคนนี้ก็จะไม่ได้

คะแนน แต่นักเรียนคนที่ต้องต่อค�ำนั้นแต่ต่อไม่ได้และถามจะได้ 2 คะแนน 

ในทางกลับกัน หากถามแล้วเพื่อนตอบได้ว่าควรต่อเป็นค�ำอะไรที่เป็นไปได้ 

นักเรียนที่ถามก็จะไม่ได้คะแนน และนักเรียนที่ถูกถามได้ 2 คะแนน ให้

นักเรียนจดคะแนนของตนเองไว้ เล่นได้หลายรอบ ผู้ที่ได้คะแนนมากที่สุด

ชนะ (อาจมีคะแนนเท่ากันหลายคน)
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป 

(5 นาที)

3.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

�	�เสียงตัว x ในค�ำว่า next นั้น พจนานุกรมใช้สัญลักษณ์ในการออกเสียง

อย่างไร (ค�ำตอบคือ /ks/)

�	�การออกเสียง /st/ ท้ายค�ำ เช่น ในค�ำว่า first และ /kst/ ท้ายค�ำ เช่นในค�ำว่า 

next นั้น นักเรียนออกเสียงได้ง่ายหรือยาก เพราะเหตุใด (ค�ำตอบคือ หาก

ออกเสียงได้ยาก อาจเป็นเพราะค�ำในภาษาไทยไม่นิยมออกเสียงสะกดท้าย

ค�ำ ฉะนั้นนักเรียนอาจออกเสียงค�ำว่า next เป็นเสียงคล้าย neck ซึ่งท�ำให้

ความหมายผิดไป)

หมายเหตุ ข้อมูลเพิ่มเติมส�ำหรับครู

1.	� ในการท�ำกิจกรรมการสะกดค�ำโดยบอกอักษรคนละตัวข้างต้น ครูควรคอย

เตือนนักเรียนให้ใช้ first, then, next และ finally ให้ถูกต้องอย่างสม�่ำเสมอ

และออกเสียงท้ายค�ำให้ชัดเจน (then และ next อยู่ในล�ำดับที่สลับก่อน-

หลังกันได้)

2.	 �ในการท�ำ Activity 10 ข้อ C ครอูาจให้นกัเรยีนน�ำค�ำตอบของตนมาเล่าสูก่นัฟัง

การบ้าน C 	Do Activity 10 in your Activity Book.

4.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 10 ของ Project 5 ใน Activity Book หน้า 76

	 เฉลย Activity 10

	 A	1. �เหตผุล: ทกุค�ำลงท้ายด้วยเสยีง ‘st’ ยกเว้น next ลงท้ายด้วยเสยีง ‘kst’

		  2. เหตผุล: �ทกุค�ำลงท้ายด้วยเสยีง ‘st’ ยกเว้น text ลงท้ายด้วยเสยีง ‘kst’

		  3. เหตผุล: �ทกุค�ำมเีสยีง ‘st’ กลางค�ำ ยกเว้น extra มเีสยีง ‘kst’ กลางค�ำ

		  4. เหตผุล: �ทกุค�ำมเีสยีง ‘ks’ กลางค�ำ ยกเว้น escape มเีสยีง ‘sk’ กลางค�ำ

	 C	ค�ำตอบของประโยคตวัอย่างอาจแตกต่างกนัไปตามพจนานกุรมทีน่กัเรยีนใช้

5.	� ให้นักเรียนเล่นเกม Talking Birds ของ Project 5 ใน CD-ROM โดยครูอาจ

ทบทวนการเล่นในชั้นเรียนก่อนให้ท�ำเป็นการบ้าน

�Activity 10 ของ 
Project 5 ใน 
Activity Book 
หน้า 76

�CD Track 2.56 ใน 
Activity Book 
หน้า 76 พร้อม
อุปกรณ์การเล่น

�CD-ROM และ
อุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 6 Grammar Chat: first-then-next...

�	ท�ำความเข้าใจตารางสรุปค�ำที่ใช้ในการบอกล�ำดับขั้นตอน

�	ฟังซีดี (Track 2.57) และฝึกอ่านค�ำตามซีดี

�	�ศกึษาค�ำถามในข้อ B  Chat. และวธิที�ำกจิกรรมในข้อ C  Play ‘Quick Chat’.

�Student’s Book 

หน้า 89 ข้อ 6 

Grammar Chat: 

first-then-next...

�CD Track 2.57 ใน 

Student’s Book 

หน้า 89 และ

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน
ขั้นน�ำเสนอ
ขั้นฝึก
ขั้นน�ำไปใช้
(25 นาที)

�	� กิจกรรมนี้ใช้หลกัการ ขัน้ตอนกิจกรรมบางส่วน ท�ำนองเดยีวกันกับกิจกรรม
ที่ 4 Grammar Chat  ใน Project 1A หน้า 44-45 ของคู่มือครูนี้  โดยมี
จุดประสงค์ในการสอนภาษาเปลี่ยนไปเป็นเรื่องของการใช้ First,... Then... 
Next,... และ Finally,... (โปรดสังเกตว่าหลังค�ำว่า Then ไม่ต้องมี comma) 
ในลักษณะของ adverb (ค�ำกริยาวิเศษณ์)  เช่น ในประโยค  First, go to a.
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	� Then go to c. Next, go to f. Finally, go to b. เป็นต้น โดยมีขั้นตอน

กิจกรรมเพิ่มเติม/ปรับเปลี่ยนไปดังนี้

B 	Chat.

1.	� ให้นกัเรยีนตอบค�ำถามใน B  Chat. ซ่ึงหลังจากครกูบันักเรยีนได้ดูตารางสรปุ

ในข้อ A  นกัเรยีนควรตอบได้ว่า ใช้แทนทีก่นัได้ในการบอกล�ำดับข้ันตอน

C 	Play ‘Quick Chat’.

2.	� ให้นักเรียนดูภาพปะการังซึ่งมีปลาซ่อนอยู่หลังบ้านต่างๆ (Houses 1-6) ใน 

Student’s Book พูดคุยกับนักเรียนว่าปะการังนั้นเปรียบเหมือนบ้านของ

ปลาเล็กๆ เหล่านี้ที่ชอบเข้าไปเล่นหลบซ่อนอาศัย

3.	� แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม 3-5 คน เล่นเกมซ่อนหา ให้แต่ละคนคิดว่าตนเป็น

ปลาที่หลบซ่อนอยู่หลัง House ใดโดยไม่บอกเพื่อน แต่บอกวิธีไป House 

หลังนั้น โดยพยายามบอกทางที่วกวนและบอกอย่างรวดเร็วที่สุดให้เพื่อน

ตามไม่ทัน เช่น นักเรียนคนหนึ่งคิดสมมุติว่าตนแอบอยู่หลัง House 5 ก็

บอกทางวกวนไปตามตัวอักษรบนทางนั้น (ตามล�ำดับทาง ห้ามข้าม หรือ

กระโดด) เช่น First, go to a, then c, next f, then l, next w, then o, 

next b, then x, finally f. Can you find me? Where am I? (ดู Student’s 

Book) เพื่อนที่เหลือในกลุ่มจะต้องฟังตามให้ทัน โดยอาจใช้นิ้วไล่ไปตาม

ภาพในหนังสือและรีบบอกว่าคิดว่าเพื่อนอยู่ที่ House ไหน เช่น House 4? 

(นักเรียนคนนี้ ตอบอย่างไม่แน่ใจ) หรือ House 5. คนที่พูดบอกทาง รวม

ทั้งคนที่ตอบถูกต้องและเร็วที่สุด จะได้คนละ 1 คะแนน หากคนพูดบอก

ทางพูดผิด (เช่น ข้ามตัวอักษรหรือเรียกชื่อตัวอักษรผิด) ท�ำให้ไม่มีใครไป

ถึงที่หมายได้ ก็จะไม่มีใครได้คะแนน ให้พูดใหม่ เมื่อทุกคนในกลุ่มมีโอกาส

เป็นผู้พูดบอกทางแล้วเล่นซ�้ำได้อีก โดยแต่ละครั้งอาจเปลี่ยนบ้านที่ซ่อน

หรือเปลี่ยนทางเดิน

ขั้นสรุป/การบ้าน

(10 นาที)

D 	Do Activity 11 in your Activity Book.

4.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 11 ของ Project 5 ใน Activity Book หน้า 77

	 เฉลย Activity 11	 This is a boat/sailboat.

5.	� ให้นักเรียนท�ำกิจกรรมประเมินตนเอง ในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Think 

Back & Write ใน Project ที่ผ่านมาลงใน Activity 11 (Part C) ใน Activity 

Book หน้า 77 

6.	� ให้นักเรียนเล่น Panda Game ของ Project 5 ใน CD-ROM โดยครูอาจ

ทบทวนการเล่นในชั้นเรียนก่อนให้ท�ำเป็นการบ้าน

�Activity 11 ของ 

Project 5 ใน 

Activity Book 

   หน้า 77

�CD-ROM และ

   อุปกรณ์การเล่น
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Project 5C: IT/Story Time				               เวลา 1 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			�   ทักษะการสืบค้นเป็นหนึ่งในทักษะการเรียนรู้ตลอดชีิวิตที่แสดงถึงความใฝ่รู้ การใช้อินเทอร์เน็ตยังเป็นการ

ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้ ซึ่งเป็นสมรรถนะหนึ่งที่หลักสูตรกำ�หนดไว้ ส่วนการเปิดโอกาสให้ 

ผู้เรียนได้รู้จักทำ�งานร่วมกันเพื่อประโยชน์ต่อผู้อื่น เล่านิทานโดยการแสดงบทบาทสมมุติให้น้องๆ ชมและ

ได้ฝึกใช้ภาษาที่เรียนมาในสถานการณ์จริง ทำ�ให้เกิดความภาคภูมิใจในสิ่งที่กระทำ� เป็นอีกคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ที่หลักสูตรกำ�หนดให้เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน

ตัวชี้วัด			   ต 1.2 ป.5/4	 ตอบค�ำถามจากการฟังและอ่านประโยค บทสนทนา และนิทานง่ายๆ

			   ต 3.1 ป.5/1	 ค้นคว้า รวบรวม ค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วข้องกบักลุม่สาระการเรยีนรูอ้ืน่และน�ำเสนอด้วยการพดู/การเขียน

			   ต 4.1 ป.5/1	 ฟัง พูด และอ่าน/เขียนในสถานการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา

			   ต 4.2 ป.5/1	 ใช้ภาษาต่างประเทศในการสืบค้นและรวบรวมข้อมูลต่างๆ

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	 ใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลเรื่องอาหาร เครื่องดื่มได้

			   2.	รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับน�้ำและนิทานที่เกี่ยวกับน�้ำเพื่อมาแลกเปลี่ยนความรู้กับเพื่อนๆ ในห้องได้

			   3.	 ใช้ความรู้และภาษาและทักษะที่เรียนมาในการเล่านิทานเพื่อความเพลิดเพลินได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา  

	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: การงานอาชีพและเทคโนโลยี สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ศิลปะ

	 เนื้อหาภาษา:

	 ค�ำศัพท์ที่เกี่ยวกับการใช้น�้ำและประโยชน์ของน�้ำในชีวิตประจ�ำวัน

	 ภาษาที่ปรากฏในนิทานที่ครูน�ำมาหรือที่นักเรียนไปหาอ่านเอง

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-3 ใน Project 5 C ของ Student’s Book หน้า 90

			   2.	Activities 12-13 Project 5 ใน Activity Book หน้า 78-79

			   3.	 เครื่องคอมพิวเตอร์

			   4.	นิทาน/หนังสืออ่านนอกเวลา (Readers)/นิทานตามวัย ซึ่งครูอาจดูเพิ่มเติมจากเว็บไซต์

				    <www.magickeys.com/books> <www.readbook.co.uk> <www.learnenglish.org.uk>

				    <www.ukchildrensbook.co.uk>

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 สังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 13 (Part C) Think Back & Write ใน      

Activity Book หน้า 79 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(25 นาที)

กิจกรรมที่ 1 Computer Time

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและข้ันตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมท่ี 

1 Computer Time ใน Project 1D หน้า 68 ของคู่มือครูนี้ โดยให้นักเรียน

สืบค้นข้อมูลจากเว็บไซต์เกี่ยวกับน�้ำ (ประโยชน์ของน�้ำ การประหยัดน�้ำ 

การรักษาแม่น�้ำ ล�ำคลอง ทะเล ฯลฯ ให้สะอาด) และบันทึกผลการสืบค้น

ลงใน Activity 12 ของ Activity Book หน้า 78 และให้นักเรียนรายงานผล

หน้าชั้นเพื่อแลกเปลี่ยนกับเพื่อนๆ ครูให้ความช่วยเหลือตอบปัญหาที่อาจมี 

เว็บไซต์ที่ครูอาจแนะน�ำให้นักเรียนไปเปิดคือ 

	 <www.cnx.org/content/m20229/latest>	

	 <www.en.wikipedia.org/wiki/water_resources>

�Student’s Book 

หน้า 90 ข้อ 1. 

Computer Time

�Activity 12 Project 

5 ใน Activity Book 

หน้า 78

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(35 นาที)

กิจกรรมที่ 2 Story Time

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 2 Story Time ใน 

Project 1D หน้า 68-69 ของคู่มือครูนี้  โดยมีขั้นตอนการท�ำงานดังนี้

1.	� ครูสั่งนักเรียนให้สืบค้นจากเว็บไซต์หรืออ่านนิทาน/หนังสืออ่านนอกเวลาที่

เป็นเรื่องเกี่ยวข้องกับน�้ำ เช่น สารคดีเรื่องน�้ำ หรือนิทาน เช่น ปลาบู่ทอง 

The Little Mermaid เป็นต้น แล้วจดบันทึกข้อมูลไว้ใน Activity 13 (Parts 

A-B) Project 5 ใน Activity Book หน้า 79

2.	� ครูจัดเวลาให้นักเรียนเป็นกลุ่มเล่าข้อมูลเกี่ยวกับน�้ำทั้งจากที่ค้นพบใน

อินเทอร์เน็ตและ/หรือจากที่อ่านให้เพื่อนๆ ฟัง

�Student’s Book 

หน้า 90 ข้อ 2 

Story Time

�Activity 13 

(Parts A-B) ของ 

Project 5 ใน 

Activity Book 

หน้า 79

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(5 นาที)

กิจกรรมที่ 3 Think Back & Write

	� ให้นักเรียนท�ำกิจกรรมประเมินตนเองในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Think 

Back & Write ใน Project ที่ผ่านมาลงใน Activity 13 (Part C) ใน Activity 

Book หน้า 79

�Student’s Book 

หน้า 90 ข้อ 3 

Think Back & 

Write

�Activity 13 (Part C) 

ของ Project 5 ใน 

Activity Book 

หน้า 79
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Project 5D: Look at Me						           เวลา 2 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			   �การสะท้อนความคิด (Think back/reflection) การทบทวน (revision) การให้รางวัล (reward) และการทำ�

แฟ้มสะสมผลงาน (file/portfolio) เป็นกระบวนการสำ�คัญในการพัฒนาตนเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต

ตัวชี้วัด 			   ต 1.3 ป.5/1	 พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว

			   ต 1.3 ป.5/2	 เขียนภาพ แผนผัง และแผนภูมิแสดงข้อมูลต่างๆ ตามที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.3 ป.5/3	 พูด/เขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ ใกล้ตัว

			   ต 3.1 ป.5/1	 ค้นคว้า รวบรวม ค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วข้องกับกลุม่สาระการเรียนรู้อืน่และน�ำเสนอด้วยการพูด/การเขยีน

			   ต 4.1 ป.5/1	 ฟังและพูด/อ่านในสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	ท�ำพจนานุกรมภาพตามค�ำศัพท์ที่เรียนมาในบทเรียนนี้ได้

			   2.	ประเมินการเรียนรู้ของตนเองทั้งจุดเด่นและจุดด้อย

			   3.	วิเคราะห์ประเมินชิ้นงานอย่างมีหลักการ

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา  �

	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: �คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ศิลปะ สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม การงานอาชีพและ

เทคโนโลยี

	 เนื้อหาทางภาษา:

	 โครงสร้างทางภาษา และค�ำศัพท์ที่เรียนมาใน Project นี้

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-4 ใน Project 5D ของ Student’s Book หน้า 91

			   2.	Activity 14 ของ Project 5 ใน Activity Book หน้า 80

			   3.	Worksheet 1.3 ใน Activity Book หน้า 105

			   4.	Stickers - Project 5 ท้าย Activity Book

			   5.	CD-ROM พร้อมอุปกรณ์ประกอบ หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   6.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

			   7.	กระดาษ สมุด ริบบิ้นรางวัล และสีส�ำหรับตกแต่งการจัดแสดงภาพบุคคลและผลงานบนผนัง

			   8.	ชิ้นงานของนักเรียนที่ท�ำใน Project 5 นี้

			   9.	ภาพนักเรียนที่มีทักษะกระบวนการดีเด่น

			   10. Reward Stickers ท้าย Activity Book

			   11. ดินสอสีหรือสีเทียน ยางลบ กรรไกร กาว สมุดวาดเขียน (ส�ำหรับท�ำสมุด My Picture Dictionary)

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ครูประเมินโดยใช้แบบบนัทกึการประเมนิการเรยีนรูจ้ากจดุประสงค์ตามตวัชีว้ดัและแบบบนัทกึการประเมนิชิน้งาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 ครสูงัเกตและเกบ็ข้อมลูจากการประเมนิตนเองของนกัเรยีนในกจิกรรม ข้อ 2 Think Back (จาก Activity 14 Project 

5 ของ Activity Book หน้า 80) และการประเมินเพื่อนในกิจกรรม ข้อ 3 Hooray! ของ Student’s Book หน้า 91 และใช้แบบสังเกต

สมรรถนะส�ำคัญของนักเรียนในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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กิจกรรมการเรียนการสอน

188

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(30 นาที)

กิจกรรมที่ 1 My Picture Dictionary

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 

1 My Picture Dictionary ใน Project 1E หน้า 70-72 ของคู่มือครูนี้ โดย

ให้นักเรียนใช้ภาพสติ๊กเกอร์จาก Stickers - Project 5 ใน Activity Book 

สร้างสรรค์พจนานุกรมภาพของตนเองในหัวข้อ ‘Water in Our Lives’ ใน

กระดาษหน้าคู่ต่อจากแผ่นก่อนในสมุดของตน 

	� (ครูสามารถดูค�ำเฉลยของ My Picture Dictionary Project 5: Water in 

Our Lives ได้จากเว็บไซต์ www.plearnenglish.com ซึ่งน�ำเสนอในรูปของ 

‘Word Web’ อันเป็นรูปแบบหนึ่งของการใช้ผังความคิดในการจัดระบบ

ข้อมูลซึ่งเป็นทักษะการเรียนรู้วิธีหนึ่ง อย่างไรก็ตาม นักเรียนสามารถใช้

จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ของตนได้อย่างอิสระ โดยไม่จ�ำเป็นต้อง

ท�ำตามค�ำเฉลย แต่ครูอาจน�ำมาใช้เป็นตัวอย่างหนึ่งในช่วงเฉลยค�ำตอบ 

เพื่อส่งเสริมการคิดอย่างเป็นระบบ)

�Student’s Book 

หน้า 91 ข้อ 1 My 

Picture Dictionary

�Stickers-Project 

5 ในท้าย Activity 

Book

�วัสดุอุปกรณ์ สมุด

วาดเขียน ดินสอสี 

ปากกา สีเทียน 

ยางลบ กรรไกร กาว

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(25 นาที)

กิจกรรมที่ 2 Think Back

	� กิจกรรมน้ีใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม 

ที่ 5 Think Back ใน Project 1E หน้า 72 ของคู่มือครูนี้ โดยให้นักเรียน 

นึกย้อนไตร่ตรองถึงกิจกรรมใน Project 5A ถึง 5C และท�ำแบบประเมิน 

การเรียนใน Activity 14 Project 5 ของ Activity Book หน้า 80 และบันทึก

ข้อมลูเกีย่วกบัหนงัสอือ่านนอกเวลาทีอ่่านลงใน Worksheet 1.3 ใน Activity 

Book หน้า 105

�Student’s Book 

	 หน้า 91 ข้อ 2 

	 Think Back

�Activity 14 Project 

5 ใน Activity Book 

หน้า 80

�Worksheet 1.3  

ใน Activity Book 

หน้า  105

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(35 นาที)

กิจกรรมที่ 3 Hooray!

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 

3 Hooray! ใน Project 1E หน้า 73 ของคู่มือครูนี้ โดยปรับเปลี่ยน/เพิ่มเติม

ดังนี้

1.	� ให้นักเรียนและครูช่วยกันคัดเลือกบุคคลและชิ้นงานดีเด่นตามเกณฑ์ที่ได้

ตกลงกันไว้ตั้งแต่เริ่ม Project นี้ 

	�ด้านทักษะกระบวนการ ให้พิจารณาจากพฤติกรรมของนักเรียนที่ได้สังเกต

กันมาตลอด Project นี้ คือ ผู้ใช้น�้ำอย่างประหยัดที่สุด (Best Water-Saver) 

และนักประดิษฐ์ยอดเยี่ยม (Best Inventor) รวมทั้งคัดเลือกเพิ่มเติมหาผู้ที่มี

ทักษะกระบวนการดีเด่นในด้านต่างๆ จาก Project ก่อนๆ ด้วย 

�Student’s Book 

หน้า 91 ข้อ 3 

Hooray!

�วัสดุอุปกรณ์ 

กระดาษ ริบบิ้น สี 

ส�ำหรับตกแต่งการ

จัดแสดงภาพบุคคล

และชิ้นงานของ

นักเรียน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	�ด้านชิ้นงานให้พิจารณาจากชิ้นงานหลากหลายที่นักเรียนท�ำใน Project 5 นี้ 

คือ ป้ายรณรงค์การประหยัดน�้ำ เรือบรรทุกสินค้าประดิษฐ์  และ  My 

Picture Dictionary ตามเกณฑ์ที่ครูและนักเรียนได้ก�ำหนดไว้ร่วมกันใน

ระหว่างการท�ำ Project นี้ โดยให้มีผู้ได้รับรางวัลชิ้นงานละ 3 รางวัล

2.	� แสดงความชื่นชมกับทุกคน (ทั้งที่ได้รับและไม่ได้รับรางวัล) ที่ท�ำ Project นี้ 

ส�ำเร็จลงด้วยดี และร่วมร้องเพลงที่ชื่นชอบเพื่อฉลองความส�ำเร็จ

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(30 นาที)

กิจกรรมที่ 4 My English Portfolio

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 

4 My English Portfolio ใน Project 1E หน้า 74 ของคู่มือครูนี้ โดยปรับ

เปลี่ยน/เพิ่มเติมดังนี้

1.	� ครูใช้เวลานอกห้องเรียนพบกับนักเรียน ให้นักเรียนเลือกชิ้นงานใน Project 

5 ที่ตนชอบหรือภูมิใจมากที่สุดพร้อมเขียนเหตุผลว่าท�ำไมจึงเก็บงานชิ้นนี้

2.	� นกัเรยีนน�ำเสนอชิน้งานทีเ่ลอืกไว้ และจดัเกบ็เข้าแฟ้มสะสมผลงานซึง่ได้ท�ำไว้

แล้วใน Project 1E ของคู่มือครูนี้

�Student’s Book 

หน้า 91 ข้อ 4 My 

English Portfolio

�แฟ้มสะสมผลงาน 

(My English 

Portfolio)
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แผนการสอน Project 6: Around the World

Project 6A: Festivals Around the World				         เวลา 4 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			   �การรู้ถึงความสำ�คัญและธรรมเนียมปฏิบัติของเทศกาลที่สำ�คัญของโลกและไทย นับเป็นการช่วยให้ผู้เรียน

ได้เพิ่มโลกทัศน์และเข้าใจในวัฒนธรรมสากลรวมทั้งเกิดความภาคภูมิใจในประเพณีของชาติไทย ซึ่งเป็น

หนึ่งในวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ภาษา เพื่อนำ�ไปสู่ความเข้าใจอันดีและประสิทธิภาพในการใช้ภาษาเพื่อ

การสื่อสาร

ตัวชี้วัด			   ต 1.1 ป.5/1	 ปฏิบัติตามค�ำสั่ง ค�ำขอร้องและค�ำแนะน�ำ (instructions) ง่ายๆ ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/3	� ระบุ/วาดภาพสัญลักษณ์หรือเครื่องหมายตรงตามความหมายของประโยคและข้อความ

สั้นๆ ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/4	 บอกใจความส�ำคญัและตอบค�ำถามจากการฟังและอ่านบทสนทนาและนทิานต่างๆ หรอืเรือ่งสัน้ๆ

			   ต 1.2 ป.5/3	� พูด/เขียนแสดงความต้องการ ขอความช่วยเหลือ ตอบรับและปฏิเสธให้ความช่วยเหลือใน

สถานการณ์ต่างๆ

			   ต 2.1 ป.5/2	 ให้ข้อมูลเกี่ยวกับเทศกาล/วันส�ำคัญ/งานฉลอง/ชีวิตความเป็นอยู่ของเจ้าของภาษา

			   ต 2.2 ป.5/1	� บอกความเหมอืน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสยีง ประโยคชนดิต่างๆ การใช้เครือ่งหมาย

วรรคตอนและการล�ำดบัค�ำ (order) ตามโครงสร้างประโยคของภาษาต่างประเทศและภาษาไทย

			   ต 2.2 ป.5/2	 บอกความเหมอืน/ความแตกต่างระหว่างเทศกาลและงานฉลองของเจ้าของภาษากบัของไทย

			   ต 4.2 ป.5/1	 ใช้ภาษาต่างประเทศในการสืบค้นและรวบรวมข้อมูลต่างๆ

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	รู้จักออกเสียงและสะกดค�ำเกี่ยวกับเทศกาลส�ำคัญต่างๆ ในบทเรียนได้

			   2.	 เข้าใจในเรื่องที่อ่านจับใจความส�ำคัญและระบุภาพที่ตรงกับเนื้อเรื่องได้

			   3.	� บอกความแตกต่างและใช้โครงสร้างประโยคที่แสดงข้อมูลที่เป็นจริง (ปัจจุบันกาล) กับประโยคที่แสดง

ข้อมูลที่เกิดขึ้นในอดีต (อดีตกาล) ในภาษาอังกฤษและภาษาไทยได้

			   4.	ออกเสียง /^/ ในค�ำศัพท์ที่สะกดด้วยสระ -u และ -o ในบทเรียนได้ถูกต้อง

			   5.	� สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับเทศกาลที่ส�ำคัญของโลกตามความสนใจและสร้างสรรค์ชิ้นงานน�ำมาแลกเปลี่ยน

กับเพื่อนๆ ได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา  

	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม การงานอาชีพและเทคโนโลยี ศิลปะ

	 เนื้อหาภาษา:

	 โครงสร้างทางภาษา

			   - At Easter, people give eggs as gifts.

			   - The Loy Krathong Festival starts in the evening.

			   - Could you (take) me home, please? Sorry./Yes, of course.

	 ค�ำศัพท์	

			   - เทศกาล: 	 Easter, Hari Raya, Loy Krathong Festival, Children’s Day (Kodomo-no-Hi)

			   - ค�ำนาม:		� Muslim, Christian, pray, relative, celebration, clothes, the poor, holiday, gift, candle, 

festival, joss-stick, weekend, river, canal, carp banner, bamboo pole

			   - ค�ำกริยา: 	 fast, hide, share, find, thank, light, celebrate, float, fly, appear, ask
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			   - ค�ำคุณศัพท์:	bright, interesting, happy, strong, brave

			   - ส�ำนวน:	go on holiday, make wishes/a wish

	 การออกเสียง /^/

			   - 	sun-son

				    u: sun, hut, duck, jump, etc.

				    o: son, come, monkey etc.

	 นิทาน	 Lost

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-6 ใน Project 6A ของ Student’s Book หน้า 92-95

			   2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดี และ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตาม

ความพร้อม หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

			   4.	 เว็บไซต์เกี่ยวกับเทศกาลต่างๆ ของโลก

			   5.	Activities 1-5 ของ Project 6 ใน Activity Book หน้า 81-85

			   6.	Worksheet 6.1 ใน Activity Book หน้า 125

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัด และแบบบันทึกการประเมินชิ้น

งาน พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 ครูสังเกต และเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 5 (Part E) Think Back & Write ใน       

Activity Book หน้า 85 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 1 Chat & Match

	อ่านและฟังซดี ี(Tracks 2.58-2.62) เพือ่ท�ำความเข้าใจเกีย่วกบัเทศกาลต่างๆ 

	�ศึกษาประโยคถาม-ตอบเพื่อใช้ในการชี้แนะนักเรียนในการตอบค�ำถามของ

นักเรียน

�Student’s Book 

หน้า 92-93 ข้อ 1. 

Chat & Match

�CD Tracks 2.58-

2.62 ใน Student’s 

Book หน้า 92-93 

พร้อมอุปกรณ์การ

เล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

(ขั้นก่อนการอ่าน)

(5 นาที)

1.	� พดูคยุกบันกัเรยีนเกีย่วกบัเทศกาลต่างๆ ท่ีมีในช่วงเวลาทีเ่รียนบทเรียนน้ีท้ัง

ของไทยและประเทศอ่ืนๆ หากมีเทศกาลทีต่รงกบัในบทเรยีน (เช่น วนัเดก็) 

ให้นกัเรยีนพดูคยุถงึความเป็นมาและกจิกรรมทีท่�ำในวนันัน้ๆ และบอกว่าจะ

ได้เรียนรู้ทีม่าของเทศกาลวนัเดก็ของประเทศญีปุ่น่ และเทศกาลอืน่ๆ ท่ีส�ำคญั 

ครอูาจพดูคยุเพิม่เตมิเกีย่วกบัเทศกาลฮารรีายอ อสีเตอร์ ลอยกระทง เพือ่ให้

นักเรียนแลกเปลี่ยนความรู้ จดประเด็นส�ำคัญบนกระดาน และบอกนักเรียน

ให้ทราบว่าจะได้อ่านเกี่ยวกับเทศกาลเหล่านี้ และจะได้น�ำมาเปรียบเทียบว่า

เหมือนประเด็นใดและมีข้อมูลใดเพิ่มเติมจากที่ได้พูดคุยกันไป

ขั้นฝึก

( ขั้ น ร ะ ห ว ่ า ง ก า ร

อ่าน)

(35 นาที)

A 	�Match the festivals (1-4) to the pictures (a-d) on pages 92-93. Then 

read and check your answers.

2.	� แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3 คนให้อ่านเนื้อเรื่องเกี่ยวกับเทศกาลในข้อ 

1-4 และจับคู่ภาพใน a-d ที่ตรงกับเนื้อเรื่อง พร้อมให้เหตุผลว่าท�ำไมจึงได้

ค�ำตอบดังกล่าว โดยใช้ประโยคในเนื้อเรื่องสนับสนุน (ค�ำตอบคือ 1=d; 2=c; 

3=a และ 4=b)

B 	�Find the names of the things (a-c) in the festivals (1-4). What are 

they?

3.	� ให้แต่ละกลุ่มบอกชื่อสิ่งของในข้อ a-c จากเนื้อเรื่องที่อ่านไป ( ค�ำตอบคือ a 

= krathong, b = carp banners, c = Easter eggs ส่วน d คือการสวดมนต์ 

(pray) ไม่ได้เป็นสิ่งของ (things))

ขั้นน�ำไปใช้

(ขั้นหลังการอ่าน)

(15 นาที)

C 	�Which festival does ‘It’ refer to? Listen and check your answers with 

the CD.

4.	� ให้แต่ละกลุ่มอ่านเนื้อเรื่องในข้อ 1-4 อีกครั้ง และหาว่า /It/ ที่ขึ้นต้นประโยค

แรกของบทอ่าน 1-4 หมายถึง เทศกาลใด รับค�ำตอบของแต่ละกลุ่มโดย

อาจเขียนขึ้นกระดาน

5.	� เปิดซีดีให้นักเรียนตรวจค�ำตอบ (ค�ำตอบคือ ข้อ 1=เทศกาล Hari Raya 

ข้อ 2=เทศกาล Easter ข้อ 3=เทศกาล Loy Krathong และข้อ 4=เทศกาล 

Children’s Day (Kodomo-no-Hi)
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป

(5 นาที)

6.	 พูดคุยกับนักเรียนตามหัวข้อต่อไปนี้

	�นกัเรยีนได้ข้อมลูเพิม่เตมิเกีย่วกบัเทศกาลทีเ่รยีนมาหรอืไม่อย่างไร (ครกูบั

นกัเรยีนอาจช่วยเปรยีบเทยีบข้อมลูทีน่กัเรยีนได้เสนอไว้ในขัน้ก่อนการอ่าน)

	�นกัเรยีนได้เรยีนรูเ้กีย่วกบัวนัเดก็ของประเทศญีปุ่น่แล้วมคีวามคดิเหน็อย่างไร 

และต้องการให้วนัเดก็ของประเทศไทยมสีญัลกัษณ์อย่างไร เพราะเหตใุด

หมายเหตุ ข้อมูลเพิ่มเติมส�ำหรับครู

	 ข้อมลูเกีย่วกบัเทศกาลต่างๆ ทีเ่สนอในบทเรยีนตดัตอนมาเฉพาะในประเดน็

ทีเ่หมาะสมกบัระดบัผูเ้รยีน ครอูาจหารายละเอยีดเพือ่เล่าเพิม่เตมิให้นกัเรยีน โดย

สืบค้นใน <www.google.co.th> และพิมพ์ชื่อเทศกาลเหล่านั้น

การบ้าน D 	Do Activities 1-2 in your Activity Book.

7.	 ให้นักเรียนท�ำ Activities 1-2 ของ Project 6 ใน Activity Book หน้า 81-82

	 เฉลย Activity 1

	 A.	1.=card	      2.=Easter	 3.=moon	 4.=krathong

		  5.=candle     6.=family	 7.=sunset

	 B.	It’s Ramadan.

	 เฉลย Activity 2

	 1.	What?:	 Hari Raya

		  When?:	 The end of Ramadan

		  Why?:		 To celebrate the end of Ramadan.

		  How?:		 Have specail meals and visit relatives.

	 2.	What?:	 Easter

		  When?:	 April

		  Why?:		 To celebrate new life.

		  How?:		 Give chocolate eggs as gifts.

	 3.	What?:	 Loy Krathong Day

		  When?:	 November

		  Why?:		 To thank the Goddess of Water.

		  How?:		 Make wishes and float Krathongs.

	 4.	What?:	 Children’s Day (Kodomo-no-Hi)

		  When?:	 May

		  Why?:		 To make children happy.

		  How?:		 Fly the carp banners in front of the houses.

�Activities 1-2 ใน 

Activity Book 

หน้า 81-82



194

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 2 Grammar Chat: Present Simple Tense

	ฟังซีดี (Track 2.63) ฝึกอ่านประโยคตามซีดี

	�ท�ำความเข้าใจตารางสรุปโครงสร้างไวยากรณ์ การใช้ Present Simple 

Tense เพื่อแสดงข้อมูลที่เป็นจริง (fact)

	ศึกษาค�ำถามใน �B  Chat. และเตรียมค�ำตอบเพื่ออธิบายให้นักเรียน

�Student’s Book 

หน้า 92-93 ข้อ 2 

Grammar Chat: 

Present Simple 

Tense

�CD Track 2.63 ใน 

Student’s Book 

หน้า 92-93 และ

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(30 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการ ขั้นตอนกิจกรรม ในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 2 

Grammar Chat: Adjectives - Word Order ใน Project 1A หน้า 44-45 

ของคู่มือครูนี้ โดยมีจุดประสงค์ในการสอนภาษาเปลี่ยนไปเป็นเรื่องการใช้ 

Present Simple Tense เพื่อแสดงข้อมูลที่เป็นจริง (fact) โดยมีการเพิ่ม

เติม/ปรับเปลี่ยนดังต่อไปนี้  

1.	� B  ค�ำถาม Why do we say ‘At Easter, people give eggs as gifts....’? 

ประโยคดงักล่าวแสดงข้อมลูทีเ่ป็นจรงิตลอดเวลาเนือ่งจากเป็นข้อมลูเกีย่วกบั

ธรรมเนยีมปฏบิตัทิางประเพณวีฒันธรรม รปูกรยิาที่ใช้ต้องเป็นรปูปัจจบุนั

กาล (Present Simple Tense) ไม่ใช่รปูอดตีกาล (Past Simple) ซึง่ใช้กบั

ข้อมลูทีก่ระท�ำเสรจ็สิน้ไปแล้ว ส่วนค�ำถามข้อ 2 เป็นการแสดงถงึการใช้กรยิา

ทีต้่องสอดคล้องกบัประธาน ในประโยคแรกประธานคอื ‘people’ ซึง่เป็น

พหพูจน์กรยิาจงึใช้ในรปูที่ไม่มกีารเตมิ ‘s’ ในขณะทีป่ระโยคที ่2 ประธานเป็น

ค�ำว่า ‘festival’ ในรปูเอกพจน์บรุษุที ่3 กรยิาที่ใช้จงึต้องเป็น ‘starts’

การบ้าน 2.	 C  Do Activity 3 in your Activity Book.
	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 3 ของ Project 6 ใน Activity Book หน้า 83
	 เฉลย Activity 3
	 1. = has;	      2. = gave;	 3. = is;	     4. = rings;
	 5. = go;	       6. = built

�Activity 3 ของ

   Project 6 ใน 

   Activity Book 

   หน้า 83

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 3 Chat & Match

	�ฟังซีดี (Tracks 2.64-2.69) ฝึกออกเสียงหนัก-เบาในค�ำและเสียงสูง-ต�่ำ

ท้ายประโยคตามซีดี

	�ศึกษาเน้ือเรื่องและภาพประกอบเพื่อชี้แนะนักเรียนในการท�ำกิจกรรมจับคู่

เนื้อเรื่องกับภาพ

�Student’s Book 

หน้า 94 ข้อ 3 Chat 

& Match

�CD Tracks 2.64-

2.69 ใน Student’s 

Book หน้า 94 

   หรือ CD-ROM และ     

   อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

(ขั้นก่อนการอ่าน)

1.	� พดูคยุกบันกัเรยีนเรือ่งสตัว์เลีย้งว่าใครเลีย้งลกูแมวทีบ้่าน แมวมนีสิยัอย่างไร 

ฯลฯ ให้นกัเรียนแลกเปล่ียนข้อมลูและครสูรปุว่าจะได้อ่านและฟังนทิานเกีย่ว

กับลูกแมว
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กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

(5 นาที) 2.	� ชี้ให้นักเรียนดูค�ำว่า ‘LOST’ ในหนังสือเรียน ให้นักเรียนเดาว่าชื่อนิทาน

เรื่องนี้น่าจะหมายความว่าอย่างไร รับค�ำตอบ แต่บอกว่าจะยังไม่เฉลย และ

จะมาตรวจค�ำตอบหลังจากฟังเรื่องจบแล้ว

ขั้นฝึก

(ขัน้ระหว่างการอ่าน)

(15 นาที)

A 	�Match the sentences (1-5) to the pictures (a-e) to make the story 

‘LOST’. Then listen to the CD and check your answers.

3.	� ให้นักเรียนอ่านเนื้อเรื่องใน 1-5 อย่างเร็วๆ และจับคู่ภาพ a-e ให้ตรงกับ

เนื้อเรื่อง เขียนค�ำตอบไว้ในกระดาษของแต่ละคน และบอกให้นักเรียน

ทราบว่าจะตรวจค�ำตอบจากซีดี

4.	� ครูเปิดซีดีให้นักเรียนตรวจค�ำตอบแต่ละข้อ เริ่มจากข้อ 1 โดยให้นักเรียน

ฟังซีดีและชี้ตามประโยคที่ได้ยิน ครูชี้แนะโดยการหยุดหลังประโยค She 

asks a pig. สอบถามนักเรียนว่าลูกแมวหยุดถามสัตว์ตัวใด (นักเรียนควร

ตอบได้ว่าคือ ‘หมู’) น่าจะตรงกับภาพใด นักเรียนบอกค�ำตอบของตน ครู

บอกนักเรียนว่าจะได้ฟังเฉลยท้ายเรื่องของข้อ 1 จากนั้นให้นักเรียนเดาว่า

ลูกแมวน่าจะถามหมูว่าอะไร ให้นักเรียนตอบเป็นภาษาไทยก็ได้ ครูเฉลย

โดยการเปิดซีดี ว่าตรงกับที่นักเรียนได้เดาไว้หรือไม่เพียงใด

5.	� ครูเปิดซีดีต่อและหยุดหลังประโยค ‘The pig says...’ ให้นักเรียนเดาว่าหมู

น่าจะตอบว่าอย่างไร และเฉลยโดยเปิดซีดี และนักเรียนตรวจค�ำตอบใน

ท�ำนองเดียวกันกับข้อ 4

6.	 เปิดซีดีเฉลยค�ำตอบข้อ 1 ว่าตรงกับภาพใด (ค�ำตอบคือภาพ d)

7.	� ท�ำขั้นตอนที่ 5, 6 ข้างต้นกับภาพสัตว์อื่นๆ ในลักษณะเดียวกัน โดยใน

ภาพหลังๆ กระตุ้นให้นักเรียนได้ตอบเป็นภาษาอังกฤษบ้าง เพราะได้ยิน

ประโยคเดิมมาบ้างแล้ว ครูใช้โอกาสนี้ชี้แนะช่วยเหลือและให้นักเรียนพูด

ตามหากจ�ำเป็น

ขั้นน�ำไปใช้

(ขั้นหลังการอ่าน)

(10 นาที)

B 	Chat. What are they saying?

8.	� ให้นักเรียนดูภาพสุดท้ายตอนจบเรื่อง แล้วช่วยกันจินตนาการว่าลูกแมว 

แม่แมว น้องชายของลูกแมว และช้าง น่าจะพูดว่าอะไรในลูกโป่งค�ำพูดที่

ว่างอยู่ ดึงค�ำตอบจากทั้งชั้นพอให้เห็นแนว เขียนบางค�ำตอบบนกระดาน

เป็นตัวอย่าง

9.	� ให้นักเรียนเข้ากลุ่ม 4 คน (หรืออาจให้ท�ำเป็นกิจกรรมคู่/เดี่ยวตามความ

สามารถของนักเรียน) ช่วยกันระดมความคิดและจินตนาการ เขียนตอนจบ

ของนิทานเป็นค�ำพูดของตัวละครทั้ง 4 ตัว ครูให้เวลาพอสมควรและเดิน

ช่วยเหลือตามกลุ่ม
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

10.	�ให้แต่ละกลุม่ออกมาเล่าตอนจบของตน โดยแต่ละคนพดูแสดงเป็นตวัละคร

แต่ละตวั แล้วให้ทัง้ชัน้เลอืกว่าชอบตอนจบของกลุม่ใดมากทีส่ดุ เพราะเหตใุด

11.	�ครแูละนักเรยีนร่วมกันตรวจค�ำตอบทีน่กัเรยีนคาดเดาว่า ‘LOST’ หมายความ 

ว่าอย่างไร (ค�ำตอบคือหลงทาง)

ขั้นสรุป

(5 นาที)

12.	พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	�นักเรียนคาดเดาความหมายของค�ำศัพท์ หรือข้อความได้ถูกต้องจากอะไร 

(ภาพประกอบ ค�ำหรือข้อความอื่นใด)

	�นักเรียนได้ข้อคิดอะไรจากนิทานเรื่องนี้บ้าง (นิทานเรื่องนี้สอนอะไร เช่น 

การรู้จักรักษาตัวรอด การคบคน การมีน�้ำใจช่วยเหลือ การรู้จักรักบ้าน อยู่

บ้าน ไม่ไปเที่ยวในสถานที่ที่ไม่ปลอดภัย ฯลฯ)

	�ให้นักเรียนสัมภาษณ์กลุ่มที่ได้รับเลือกว่าแต่งนิทานตอนจบได้ดีที่สุดว่า

เพื่อนคิดอย่างไร และมีวิธีการอย่างไรจึงแต่งได้เช่นนั้น

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

ก.	� แทนการสอนข้ันตอนที่ 2-11 ครูอาจให้นักเรียนอ่านนิทานเรื่องนี้ และท�ำ

กิจกรรมจาก CD-ROM เอง หรือครูน�ำมาใช้ประกอบการสอนในห้องเรียน

ได้ (ดูค�ำแนะน�ำการสอนนิทานโดยใช้ CD-ROM)

ข.	� การเดาค�ำศัพท์จากบรบิทเป็นทกัษะส�ำคญัในการเรยีนภาษาต่างประเทศทีค่รู

ควรปลกูฝังให้นกัเรยีน แต่ควรดูให้รอบคอบว่าศพัท์ค�ำนัน้มบีรบิทเพยีงพอให้

นกัเรยีนเดาอย่างมเีหตผุลได้ หากนกัเรยีนเดาสุม่หรอืเดาไม่ได้บ่อย อาจเกดิ

ผลเสยีในทางตรงข้ามได้ และครคูวรอภปิรายขอเหตผุลประกอบการเดาจาก

นักเรียนเสมอ เพื่อส่งเสริมทักษะการวิเคราะห์และตัดสินใจอย่างมีหลักการ

ค.	� การให้นกัเรยีนได้ย้อนกลบัไปคิดถึงวิธีการทีต่นคิดในแต่ละจุดของการท�ำงาน 

เช่น เดาค�ำศพัท์ได้ถกูอย่างไร หรอืคดิอย่างไรจงึจนิตนาการเรือ่งเป็นเช่นนัน้ 

หรอืมวีธิกีารช่วยกนัในกลุม่อย่างไรจงึเขยีนได้ด ีฯลฯ เหล่านีล้้วนเป็นวธิกีาร

หนึ่งในการฝึกนักเรียนให้รู้จักตระหนักและเรียนรู้ทักษะในการคิด ซึ่งจะช่วย

พัฒนานักเรียนให้คิดเป็นท�ำเป็น

การบ้าน C 	Do Activity 4 in your Activity Book.
13.	ให้นักเรียนท�ำ Activity 4 ของ Project 6 ใน Activity Book หน้า 84
	 เฉลย Activity 4
	 A. = 2;		  B. = 4;     C. = 3;		 D. = 5;	 E. = 6;	     F. = 1
14.	�ให้นกัเรยีนฟังนทิาน ‘LOST’ หวัข้อ Stories ของ Project 6 ใน CD-ROM 

เพือ่ทบทวนเป็นการบ้านหรือครูอาจน�ำมาเปิดในชัน้เรียนหลังจากเรียนจบไป
แล้วให้นกัเรยีนได้ฟังนทิานอกีครัง้ก็ได้ หากมไิด้ใช้ในการสอนตัง้แต่ต้น

�Activity 4 ของ 

Project 6 ใน  

Activity Book  

หน้า 84

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 4 The Music of English: sun-son

�	ฟังซีดี (Track 2.70) ใน Student’s Book หน้า 95 และฝึกอ่านตามซีดี

�	�ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมของ Activity 5 ใน Activity Book หน้า 85 และฝึกออก

เสียงตามซีดี (Tracks 2.71-2.72)

�Student’s Book 

หน้า 95 ข้อ 4 The 

Music of English: 

sun - son

�CD Track 2.70 ใน 

Student’s Book 

หน้า 95 และ 

Tracks 2.71-

2.72 ใน Activity 

Book หน้า 85 และ

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(30 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 3 The Music of 

English: walked - cried ใน Project 1C หน้า 61-63 ของคู่มือครูนี้  โดย

เปลี่ยนเป็นการสอนเสียงสระ /^/ ในตัวสะกด ‘u’ เช่น sun และตัว ‘o’ เช่น 

son โดยมีขั้นตอนกิจกรรมเพิ่มเติมและเฉลยของ Activity 5 Project 6 ใน 

Activity Book หน้า 85 ดังนี้

A 	�Say the words in each group. Then check your answers with the CD 

and repeat. Do they have the same vowel sounds?  

1.	� ครูให้นักเรียนเปิด Student’s Book หน้า 95 ข้อ 4 The Music of English: 

sun-son ให้นักเรียนสังเกตการสะกดของค�ำ 2 ค�ำ จากแถบสีที่แยกให้เห็น

ชัดเจน ถามว่าสะกดด้วยสระที่เหมือนหรือต่างกัน (ค�ำตอบคือต่างกันโดย 

sun สะกดด้วย u และ son สะกดด้วย o บอกนักเรียนว่าจะได้ฟังเสียงค�ำที่

สะกดด้วยสระทั้งสอง

2.	� ให้นกัเรยีนดภูาพใน -u Group และ -o Group และพดูคยุถงึความหมายของ

ภาพแต่ละภาพ เพื่อให้นักเรียนเข้าใจว่าสิ่งที่จะได้ยินและอ่านตามมีความ

หมายอย่างไร

3.	� ให้นักเรียนฟังซีดีและดูภาพโดยไม่ต้องอ่านตาม แต่ให้สังเกตว่าค�ำที่ขีดเส้น

ใต้ก�ำกับภาพของทั้งสองกลุ่มออกเสียงสระเหมือนหรือต่างกัน (ค�ำตอบคือ

เหมือนกัน) พูดคุยกับนักเรียนว่าค�ำในภาษาอังกฤษที่สะกดด้วยสระต่างกัน

อาจออกเสียงเหมือนกันได้ ดังเช่นค�ำที่ก�ำลังเรียน

4.	� ให้นกัเรยีนดภูาพและค�ำก�ำกบัใต้ภาพ โดยเน้นทีส่ระทีส่ะกดในแต่ละค�ำ และ

เปิดซีดี (Track 2.70) ให้นักเรียนอ่านตาม โดยให้นักเรียนชี้ที่ค�ำแต่ละค�ำที่

ได้ยนิระหว่างอ่านตามซดี ี(การใช้น้ิวชีท้ีค่�ำ จะช่วยให้นักเรียนเพ่งความสนใจ

ในตัวสะกดของแต่ละค�ำมากขึ้น)

ขั้นสรุป/การบ้าน B 	Do Activity 5 (Parts A-D) in your Activity Book.

	 เฉลย Activity 5

	 A. 1. hole (ทุกค�ำออกเสียงสระ /^/ ยกเว้นค�ำว่า hole)

		  2. no (ทุกค�ำออกเสียงสระ /^/ ยกเว้นค�ำว่า no) 

		  3. full (ทุกค�ำออกเสียงสระ /^/ ยกเว้นค�ำว่า full)

�Activity 5 (Parts A-D) 

ของ Project 6 ใน  

Activity Book หน้า 85

�CD Tracks 2.71-2.72 

และอปุกรณ์การเล่น
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กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	    4. super (ทุกค�ำออกเสียงสระ /^/ ยกเว้นค�ำว่า super)
	    5. sorry (ทุกค�ำออกเสียงสระ /^/ ยกเว้นค�ำว่า sorry)
	 C. 1 = c	         2. = d		  3. = b	    4. = a

	

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 5 Make: A ‘Festivals around the World’ Poster

�	�ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมจาก Student’s Book หน้า 95 ข้อ 5

�	เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการสอน

�	�สืบค้นชื่อเว็บไซต์เกี่ยวกับเทศกาลใน <www.google.co.th> และพิมพ์ค�ำว่า 

‘festivals’ เลือกเว็บไซต์ที่เหมาะกับระดับนักเรียน

�	�ประสานกับห้องคอมพิวเตอร์เพื่อให้นักเรียนได้สืบค้นเทศกาลต่างๆ (หาก 

ไม่สามารถ อาจเปลี่ยนเป็นการประสานกับบรรณารักษ์ห้องสมุดเพื่อน�ำ

นกัเรยีนไปค้นหาหนงัสอืเก่ียวกบัเทศกาลต่างๆ โดยแจ้งให้บรรณารักษ์เตรียม

รายชื่อหนังสือให้)

�Student’s Book 

หน้า 95 ข้อ 5 

Make: A ‘Festivals 

around the World’ 

Poster

�Worksheet 6.1 ใน 

Activity Book 

หน้า 125

�วัสดุอุปกรณ์ 

หนังสือ เครื่อง

คอมพิวเตอร์ 

กรรไกร ดินสอสี 

ยางลบ กาว

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

(45 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในลักษณะเดียวกันกับกิจกรรม 

‘Make’ ใน Project ที่ผ่านมา โดยมีจุดประสงค์ด้านภาษา วัสดุอุปกรณ์ ขั้น

ตอนกิจกรรม ที่ต่างออกไปหรือเพิ่มเติมดังนี้

A 	Look at festivals on the Internet. Choose ONE festival you like.  

1.	� ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับเทศกาลของไทยหรือประเทศอื่นๆ ทั่วโลก

จากอินเทอร์เน็ตหรือค้นคว้าจากหนังสือในห้องสมุดมา 1 เทศกาล ในกรณี

ที่สามารถใช้ห้องคอมพิวเตอร์ในการสืบค้นได้ ครูอาจแนะน�ำชื่อเว็บไซต์ที่

เตรียมไว้ให้นักเรียนได้เลือกเพื่อความรวดเร็ว

B 	Do Worksheet 6.1 in your Activity Book.

2.	� นักเรียนท�ำ Worksheet 6.1 โดยให้วาดภาพเทศกาลที่ชื่นชอบหรือใช้ภาพ

จากอินเทอร์เน็ต พร้อมเขียนบรรยายโดยอาจใช้หัวข้อ What? When? 

Why? How? ตามแบบที่ปรากฏใน Activity 2 ที่ได้ท�ำมาแล้วก็ได้

3.	� นักเรียนน�ำประโยคที่เขียนบรรยายให้คุณครูตรวจความถูกต้องและเขียนลง

ในแผ่นโปสเตอร์ที่ท�ำไว้

ขั้นน�ำไปใช้

(10 นาที)
C 	Share your work with the class. Put it on the board.

4.	� น�ำผลงานตดิบอร์ดให้เพือ่นๆ ชมและช่วยกันประเมนิ โดยครอูาจให้นกัเรยีน

ปรับใช้เกณฑ์ประเมินจากกิจกรรมที่ 7 Make: 'A Floor Plan of My Dream 

House' ใน Project 2A ที่ผ่านมา และให้นักเรียนน�ำสติ๊กเกอร์ที่ชอบจาก 

Reward Stickers ท้าย Activity Book ติดบนผลงานของเพื่อนเพื่อแสดง

ความชืน่ชอบ ก่อนน�ำไปเกบ็รวมไว้ในแฟ้มสะสมงาน (My English Portfolio)
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป

(5 นาที)

5.	� พดูคยุกบันกัเรยีนว่ามคีวามประทบัใจในโปสเตอร์ของเพือ่นๆ อย่างไร เพราะ

เหตุใด

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(25 นาที)

กิจกรรมที่ 6 Think Back & Write

	� โปรดอ่านกิจกรรมที่ 5 Think Back & Write ใน Project 1A หน้า 48-49 

ของคู่มือครูนี้และปฏิบัติในท�ำนองเดียวกันโดยปรับและเพิ่มเติมดังนี้

1.	� ให้นักเรียนท�ำกิจกรรมประเมินตนเองในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Think 

Back & Write ใน Project ที่ผ่านมาลงใน Activity 5 (Part E) ใน Activity 

Book หน้า 85

2.	� บอกนักเรียนว่าในตอนปลาย Project 6 นี้ (ประมาณ 3-4 สัปดาห์ หรือ

ตามเวลาที่ครูคาดว่าจะใช้จริง) จะมีการประกวดว่าใครคือผู้ที่แสดงบทบาท

สมมุติเก่งที่สุด (Best Actor/Actress) และผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ดีที่สุด 

(Most Creative Boy/Girl) ฉะนั้นนักเรียนจึงควรสังเกตเพื่อนๆ อย่าง

สม�่ำเสมอ แล้วจะมีการลงคะแนนเสียงตัดสินในตอนท้าย

3.	� ให้นักเรียนเสนอแนวการสังเกตและตัดสินคัดเลือกผู้ที่แสดงบทบาทสมมุติ

เก่งที่สุด และผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ยอดเยี่ยมที่สุด แล้วครูและนักเรียน

ช่วยกันสรุปเป็นเกณฑ์ไว้ใช้ในการคัดเลือก เช่น

	�ผู้ที่แสดงบทบาทสมมุติได้เก่งที่สุด: พูดได้คล่องตามบทบาท แสดงท่าทาง

โดยไม่เขินอาย ฯลฯ

	�ผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ดีที่สุด: ช่างคิด/จัดแต่งโปสเตอร์ได้เด่นสะดุดตา 

ให้ข้อมูลที่ถูกต้องและน่าสนใจ ฯลฯ

4.	� ครูท�ำการประเมินตามที่ระบุไว้ในกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 5 Think Back & 

Write ใน Project 1A หน้า 48-49 ของคู่มือครูนี้อย่างสม�่ำเสมอ แล้วปรับ

กิจกรรมและการสอนของตนให้สอดคล้องกับความต้องการของนักเรียนต่อ

ไป (ดูแบบบันทึกการพัฒนาการสอนของครูในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้)

�Student’s Book 

หน้า 95 ข้อ 6 

Think Back & 

Write

�Activity 5 (Part E) 

ของ Project 6 ใน 

Activity Book  

หน้า 85
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Project 6B: An ‘At the Restaurant’ Game				         เวลา 3 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			   �การเรยีนรูอ้าหารของชาตติา่งๆ ในโลกทีม่คีวามแตกตา่งกนัเปน็สิง่สำ�คญัในการสือ่สารในยคุโลกไรพ้รมแดน 

อีกทั้งยังเป็นการเรียนรู้วัฒนธรรมของประเทศนั้นๆ ไปในเวลาเดียวกันด้วย นอกจากนี้การเรียนรู้การใช้ 

ภาษาอังกฤษให้ถูกต้องตามมารยาทสังคมของเจ้าของภาษา ยังเป็นอีกส่วนสำ�คัญที่จะช่วยเพ่ิมพูน

ประสิทธิภาพการใช้ภาษาของผู้เรียน

ตัวชี้วัด			   ต 1.1 ป.5/1	 ปฏิบัติตามค�ำสั่ง ค�ำขอร้องและค�ำแนะน�ำ (instructions) ง่ายๆ ที่ฟังและอ่าน

			   ต 1.1 ป.5/2	 อ่านออกเสียงประโยค ข้อความและบทกลอนถูกต้องตามหลักการอ่าน

			   ต 1.1 ป.5/3	� ระบุภาพ/วาดภาพสัญลักษณ์หรือเครื่องหมายตรงตามความหมายของประโยคและข้อ

ความสั้นๆ ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/4	� บอกใจความส�ำคัญและตอบค�ำถามจากการฟังและอ่านบทสนทนาและนิทานง่ายๆ หรือ

เรื่องสั้นๆ ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.2 ป.5/3	� พูด/เขียนแสดงความต้องการ ขอความช่วยเหลือ ตอบรับและปฏิเสธการให้ความช่วยเหลือ 

ในสถานการณ์ง่ายๆ

			   ต 1.3 ป.5/1	 พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว

			   ต 2.1 ป.5/1	� ใช้ถ้อยค�ำ น�ำ้เสยีง และกริยิาท่าทางอย่างสภุาพ เหมาะสม ตามมารยาทสงัคม และวัฒนธรรม 

ของเจ้าของภาษา

			   ต 2.1 ป.5/3	 เข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ

			   ต 2.2 ป.5/1	� บอกความเหมอืน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสยีง ประโยคชนดิต่างๆ การใช้เครือ่งหมาย

วรรคตอน และการล�ำดับค�ำ (order) ตามโครงสร้างประโยคของภาษาต่างประเทศ และ 

ภาษาไทย

			   ต 4.1 ป.5/1	 ฟัง พูด และอ่าน/เขียนในสถานการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	รู้จักออกเสียงและสะกดค�ำเกี่ยวกับอาหารของชาติต่างๆ ในบทเรียนได้

			   2.	 เข้าใจในเรื่องที่อ่านและระบุภาพที่ตรงกับเนื้อเรื่องได้

			   3.	สนทนาโต้ตอบและให้ข้อมูลแสดงความต้องการของตนอย่างสุภาพตามมารยาทในสังคมได้

			   4.	� บอกความแตกต่างและใช้โครงสร้างประโยคที่แสดงความต้องการอย่างสุภาพในภาษาอังกฤษและใน

ภาษาไทยได้

			   5.	 เข้าใจในความแตกต่างและออกเสียง ร /r/ และ ล /l/ ในค�ำศัพท์ในบทเรียนได้ถูกต้อง

			   6.	� แสดงบทบาทสมมุติในการสนทนาระหว่างบริกรและลูกค้าในร้านอาหารได้คล่องแคล่วถูกต้องตาม

มารยาทสังคม

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา �

	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: �สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สุขศึกษา พลศึกษา การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

ศิลปะ คณิตศาสตร์

	 เนื้อหาภาษา:
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	 โครงสร้างทางภาษา

			   - What would you like (to have / to drink / to do)?

			   - I would like / ’d like to have (Japanese food / orange juice).

			   - I would like (to play Bingo).

			   - Anything else? Yes. Fried chicken, please.

			   - Anything to drink? Just water, please.

	 ค�ำศัพท์	

			   - �อาหารประจ�ำชาติ : Japanese food, Thai food, Chinese food, European food, Muslim food, Italian 

food

			   - อาหารฮาลาล : Chicken Biriyani, Chicken Sa-teh, Ox-tail soup

			   - อาหารไทย : Tom Yam Kung, Pad Thai, Green Curry and Rice

			   - อาหารญี่ปุ่น : Sushi Rice, California Roll, Tempura

			   - อาหารจีน : Dumpling, Baozi, Roast Duck

			   - อาหารยุโรป : French Fries, Steak & Pie, Fish & Chips, Roast Lamb

	 การออกเสียง

			   rice-lice

			   r: rice, rock, right, red, road etc.

			   l: lice, light, lock, lead, long etc.

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	�� กิจกรรมข้อ 1-5 ใน Project 6B ของ Student’s Book หน้า 96-100

			   2	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตาม

ความพร้อม หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

			   4.	Activities 6-8 ของ Project 6 ใน Activity Book หน้า 86-88

			   5.	Worksheet 6.2 ใน Activity Book หน้า 127

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ครปูระเมนิโดยใช้แบบบนัทกึการประเมนิการเรยีนรูจ้ากจดุประสงค์ตามตวัชีว้ดั และแบบบนัทกึการประเมนิชิน้งาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 8 (Part F)  Think Back & Write ใน     

Activity Book หน้า 88 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 1 Chat & Match

�	�ฟังซีดี (Tracks 2.73-2.74) ใน Student’s Book หน้า 96-97 ฝึกอ่านบท

สนทนาตามซีดี

�	�ศึกษารายการอาหารในข้อ A  และฝึกอ่านชื่ออาหารพร้อมทั้งศึกษาวิธีท�ำ

กิจกรรมเพื่อชี้แนะนักเรียน

�	ครูอาจเตรียมภาพอาหารจีน ญี่ปุ่น ไทย ยุโรป มุสลิม เพิ่มเติม

�Student’s Book 

หน้า 96-97 ข้อ 1 

Chat & Match

�CD Tracks 2.73-

2.74 และอุปกรณ์

การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(5 นาที)

1.	� พูดคุยกับนักเรียนเรื่องอาหารประจ�ำชาติต่างๆ ให้นักเรียนบอกชื่ออาหาร

ตามประสบการณ์ของนักเรียน จากนั้นให้นักเรียนดูภาพอาหารในร้านต่างๆ 

ใน Student’s Book หน้า 96-97 ว่ามีอาหารที่นักเรียนพูดถึงชนิดใดบ้าง

และอยู่ในร้านอะไร

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

(30 นาที)

A 	�Match the restaurants (1-6) to the types of food (a-f) they serve... . 

2.	� ให้นักเรียนดูแผ่นโฆษณาใน 1-6 อย่างเร็วๆ และบอกว่าแต่ละร้านชื่ออะไร

และขายอาหารอะไรบ้าง จากนั้นให้นักเรียนดูอาหารใน a-f และจับคู่กับ

ร้านอาหาร 1-6 ที่คิดว่าจะเสิร์ฟอาหารนั้นๆ (ค�ำตอบคือ a=5 (Bobby’s 

Place); b=4 (The Hong Kong Kitchen); c=6 (Baan Thai Village); d=3 

(Yamata’s); e=2 (Fatiyah’s Restaurant); f=1 (Bill’s Family Lunch) ทั้งนี้

ข้อ 1 อาจเป็นค�ำตอบของรายการอาหาร a, b และ d ได้อีกด้วย เพราะ

เป็นร้านที่เสิร์ฟอาหารนานาชาติทั้งยุโรป ญี่ปุ่น และจีน) ครูร่วมเฉลยกับ

นักเรียน และชมเชยนักเรียนที่รู้จักสังเกตว่าร้านอาหาร/ภัตตาคารในข้อ 1 

เสิร์ฟอาหารหลากหลาย/นานาชาติ

ขั้นน�ำไปใช้

(20 นาที)
3.	� ให้นักเรียนดูภาพและบทสนทนาในข้อ B  พูดคุยว่าคุณพ่อในภาพจะพา

ลูกๆ ไปรับประทานอาหารเที่ยงนอกบ้านและก�ำลังสอบถามลูกๆ ว่าอยาก

รับประทานอาหารประเภทใด ให้นักเรียนดูภาพและบอกประเภทอาหารที่

เด็กแต่ละคนตอบ (1-4) โดยใช้ภาพเป็นตัวช่วย (ค�ำตอบคือ 1. = Japanese 

food (Tempura): 2. = Chinese food (Noodle soup); 3. = Italian food 

(Pizza); 4. = European food (Steak & Pie) ครูอาจถามค�ำตอบและเขียน

ขึ้นกระดาน

4.	� เปิดซีดี (Tracks 2.73-2.74) ให้นักเรียนฟัง ครูอาจหยุดหลังประโยค I 

would like to have    . ของแต่ละค�ำตอบ (1-4) เพื่อให้นักเรียนเตรียมตัว

ฟังค�ำตอบว่าใครตอบได้ถูกต้อง
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

5.	� ให้นักเรียนดูแผ่นโฆษณาในข้อ A  อีกครั้ง และแบ่งเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 

คน ช่วยกันหาว่าคุณพ่อควรจะพาเด็กๆ ไปรับประทานอาหารที่ร้านใด (ข้อ 

5) หลังจากที่แต่ละกลุ่มบอกค�ำตอบแล้ว ครูเฉลยโดยเปิดซีดีบทสนทนา

ประโยคสุดท้าย (ค�ำตอบคือ Alright. Then let’s go to Bill’s Family Lunch. 

ซึ่งขายอาหารตามรายการที่นักเรียนแต่ละคนต้องการรับประทาน)

ขั้นสรุป

(5 นาที)
C 	What restaurant would you like to go to? Why?

6.	� พูดคุยกับนักเรียนว่านักเรียนอยากจะไปรับประทานอาหารที่ร้านใด พร้อม

บอกเหตุผล อาจให้นักเรียนที่ชอบเหมือนกันเข้ากลุ่มและพูดคุยแลกเปลี่ยน

เหตุผล โดยครูเดินฟังและเสริม

หมายเหตุ ข้อคิดส�ำหรับครู

	 การเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นโดยใช้ประสบการณ์และ

ความรู้สึกของตนเองช่วยให้การคิดเป็นไปอย่างเป็นธรรมชาติ นับเป็นการสอด

แทรกการฝึกคิดในการเรียนซึ่งเป็นสมรรถนะหนึ่งที่ส�ำคัญที่หลักสูตรต้องการ

ให้เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน ครูควรพยายามใช้โอกาสที่มีอยู่กระตุ้นให้เกิดกิจกรรมใน

ลักษณะนี้อย่างสม�่ำเสมอ

การบ้าน D 	Do Activity 6 in your Activity Book.

7.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 6 ของ Project 6 ใน Activity Book หน้า 86

	 เฉลย Activity 6

	 ข้อ 1. - 6.

	 A: What would you like to have?	 1. B: I’d like Pad Thai, please.

	  				    2. B: I’d like Noodle Soup.

					     3. B: I’d like Green Curry and Rice.

					     4. B: I’d like Chicken Sa-teh.

					     5. B: I’d like Sushi.

					     6. B: I’d like Roast Duck.

�Activity 6 ของ 

Project 6 ใน 

   Activity Book 

   หน้า 86

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 2 Grammar Chat: would like to + verb/would like + noun

	ฟังซีดี (Track 2.75) ฝึกออกเสียงประโยคถาม-ตอบตามซีดี

	�ท�ำความเข้าใจโครงสร้างการถาม-ตอบเกี่ยวกับความต้องการอย่างสุภาพ 

(would like to + verb/ would like + noun)

	�ศึกษาค�ำถามในข้อ B  Chat. และวิธีท�ำกิจกรรมในข้อ C  Play ‘Quick 

Chat’.

�Student’s Book 

หน้า 98 ข้อ 2 

Grammar chat: 

would like to + v. / 

would like + n.
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(25 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 2 Gram-

mar Chat: Adjectives-Word Order ใน Project 1A หน้า 44-45 ของคู่มือ

ครูนี้ โดยมีจุดประสงค์ในการสอนภาษาเปลี่ยนไปเป็นเรื่องการใช้โครงสร้าง 

would like to + กริยา / would like + นาม ในการถาม-ตอบแสดงความ

ต้องการ โดยมีการปรับเปลี่ยนเพิ่มเติมรวมทั้งข้อเฉลย Activity 7 ดังนี้

B 	�Chat. 

1.	� ให้นักเรียนดูตารางในข้อ A  และตรวจสอบความเข้าใจในการใช้ส�ำนวน 

‘would like to’ และ ‘would like’ เพื่อแสดงความต้องการว่าใช้ในกรณีใด 

(ค�ำตอบคือ would like to ตามด้วยค�ำกริยาและ would like ตามด้วย 

ค�ำนาม) ดังนั้น would like buy...จึงไม่ถูกต้อง

C 	Play ‘Quick Chat’.

2.	� ในการเล่นเกม Quick Chat แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆ กลุ่มละ 4-6 คน (เช่น 

กลุ่ม A, B, C, D...) ครูเป็นคนออกค�ำสั่งให้กลุ่มใดกลุ่มหนึ่งเป็นผู้ถามและ

อีกกลุ่มเป็นผู้ตอบ โดยใช้ค�ำถามว่า What would you like to   ? และตอบ

ว่า We would like to   . ครูจะเป็นผู้สั่ง เช่น ‘Team A asks. Team B 

answers, 3-a นักเรียนกลุ่ม A ต้องเป็นผู้ถามว่า ‘What would you like 

to do today?’ และกลุ่ม B ต้องตอบว่า ‘We would like to play football.’ 

เป็นต้น

	� ก่อนเล่นครูอาจทบทวนค�ำศัพท์ของภาพในตารางพร้อมกันทั้งชั้น (แถว a. 

คือ 1. pizza 2. water 3. play football 4. toy cars; แถว b. คือ 1. Chicken 

Sa-teh 2. milk 3. go fishing 4. some goldfish แถว c. คือ 1. roast duck 

2. iced chocolate 3. watch TV. 4. jeans)

�CD Track 2.75 ใน 

Student’s Book 

หน้า 98

การบ้าน D 	Do Activity 7 in your Activity Book.

3.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 7 ของ Project 6 ใน Activity Book หน้า 87 

	 เฉลย Activity 7

	 A. 1. What would she like to watch?

		  2. What would you like to have for dinner?

		  3. What would Lek like to have?

		  4. Would you like an orange / apple or an apple / orange?

		  5. What would you like to play?

	 B.	a. = 4;    b. = 1;    c. = 5;    d. = 3;    e. = 2

�Activity 7 ของ 

Project 6 ใน  

Activity Book  

หน้า 87
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 3 The Music of English: rice - lice

	ฟังซีดี (Tracks 2.76) ใน Student’s Book หน้า 99 และฝึกอ่านตามซีดี

	�ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมของ Activity 8 ใน Activity Book หน้า 88 และฝึกออก

เสียงตามซีดี

�Student’s Book 

หน้า 99 ข้อ 3 The 

Music of English: 

rice - lice

�CD Track 2.76 ใน 

Student’s Book 

หน้า 99 และ 

Tracks 2.78-2.80 

ใน Activity Book 

หน้า 88 พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(20 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 3 The Music of 

English: walked-cried ใน Project 1C หน้า 61-63 ของคู่มือครูนี้ โดย

เปลี่ยนเป็นสอนเสียง /r/ ในค�ำเช่น rice และเสียง /l/ ในค�ำ เช่น lice โดยมี

ขั้นตอนกิจกรรมและเฉลย Activity 8 Project 6 ใน Activity Book หน้า 88 

ดังนี้

A 	Look at the words and the pictures. Then listen and chant.

1.	� ให้นักเรียนอ่านบทพูดเข้าจังหวะและดูภาพประกอบภาพแรก โดยเฉพาะค�ำ

ว่า rice-lice ว่ามีความหมายแตกต่างกันอย่างไร พูดคุยว่าหากออกเสียงผิด

ไป จะเกิดอะไรในการสื่อสารเพื่อให้นักเรียนได้ตระหนักถึงความส�ำคัญใน 

การออกเสียงที่ถูกต้อง (หากออกผิด เช่น I eat lice. จะหมายความว่าฉัน

กินเหา)

2.	� นักเรียนอ่านบทพูดและภาพประกอบที่ 2, 3 เพื่อให้เข้าใจความหมายของ

บทพูดที่จะได้ฟังและพูดตามเพื่อให้การพูดเข้าจังหวะของนักเรียนเป็นไป

อย่างสมจริง

3.	� เปิดซีดี (Track 2.76) ให้นักเรียนฟังและพูดตามบทพูดเข้าจังหวะในรอบ

ต่อๆ ไป อาจให้แสดงท่าทางประกอบเพื่อความสนุกสนาน

B 	Say the sentences. Check with the CD. Repeat.

4.	� ให้นักเรียนดูภาพและอ่านบทพูด 1, 2 ในข้อ B. ในกลุ่มเล็กๆ 3-4 คน โดย

ให้ระวังการออกเสียง /r/ และ /l/ ให้ถูกต้อง ให้ฝึกจนทุกคนคิดว่าออกได้ถูก

ต้อง ครูเปิดซีดีให้นักเรียนฟังว่าออกเสียงได้ตรงกับซีดีหรือไม่เพียงใด และ

ให้พูดตามหลายๆ ครั้ง

ขั้นสรุป/การบ้าน

(10 นาที)
C 	Do Activity 8 (Parts A-E) in your Activity Book.

5.	� ให้นักเรียนท�ำ Activity 8 (Parts A-E) ของ Project 6 ใน Activity Book 

หน้า 88

	 เฉลย Activity 8

	 B  1. a. right    2. b. lane    3. a. rock    4. a. read   5. b. long

	 D  1. = d        2. = a       3. = c        4. = b

�Activity 8 (Parts 

A-E) Project 6 ใน 

Activity Book 

   หน้า 88

�CD Tracks 2.78-

2.80 พร้อมอุปกรณ์

การเล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 4 Make & Play: An ‘At the Restaurant’ Game

�	�ศึกษาวิธีการท�ำกิจกรรมจาก Student’s Book หน้า 100 ข้อ 4 Make & 
Play: An ‘At the Restaurant’ Game 

�	เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการสอน

�Student’s Book 
หน้า 100 ข้อ 4 
Make & Play: An 
‘At the Restaurant’ 
Game

�Worksheet 6.2 ใน 
Activity Book 
หน้า 127

�วัสดุอุปกรณ์ ดินสอสี 
ยางลบ กรรไกร

ขั้นเตรียมท�ำ

กิจกรรม

(30 นาที)

A 	Do Worksheet 6.2 in your Activity Book.
1.	� แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน ให้แต่ละคนในกลุ่มตกลงว่าจะท�ำเมนู

อาหารของชาติใด ตั้งชื่อร้าน พร้อมเลือกรายการอาหาร 3-4 อย่างท�ำเป็น
เมนูอาหาร และระบายสีให้สวยงาม และน�ำไปเล่นเกม

B 	�In pairs, play an ‘At the Restaurant’ game... .
2.	� ครูและนักเรียนร่วมกันศึกษาภาพและบทสนทนาการส่ังอาหารระหว่าง 

บริกรและลูกค้าและฝึกบทสนทนาโดยครูแบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม ผลัดกัน
พูดเป็นบริกรและลูกค้าจนคล่อง

ขั้นท�ำกิจกรรม

ขั้นหลังกิจกรรม

(30 นาที)

3.	� อธิบายให้นักเรียนทราบว่าจะเล่นบทบาทสมมุติการส่ังอาหาร โดยให้จับคู่
เป็นบรกิรและลกูค้าตามบทสนทนาที่ได้ฝึกไปแล้ว โดยเปล่ียนรายการอาหาร
ตามเมนทูีท่�ำขึน้ และสลบับทบาทกนั ครเูดนิดรูะหว่างทีน่กัเรยีนท�ำกจิกรรม 
และสุ่มให้บางคู่ออกมาแสดงหน้าชั้น 

4.	� ครูอาจให้นักเรียนแบ่งเป็นกลุ่ม 6-8 คน และช่วยกันคิดวางแผนเพื่อแสดง
บทบาทสมมติุให้สมจรงิขึน้ โดยมีฉากและอปุกรณ์ประกอบและให้มีการประเมิน
กลุม่ทีแ่สดงได้ยอดเยีย่ม เพือ่ใช้เป็นข้อมลูในการประเมนิในตอนท้าย Project 
ต่อไป (ครอูาจใช้เกณฑ์ที่ให้มาหรอืตกลงเกณฑ์ร่วมกบันกัเรยีนก็ได้)

	 แบบประเมินการแสดงบทบาทสมมุติ
	 ชื่อ ........................................................... เรื่อง .................................		
	 ผู้ประเมิน:	    ตนเอง     เพื่อน     ครู
	                                                     ยังไม่ถึงเกณฑ์   พอใช้   ยอดเยี่ยม
	 1. เกณฑ์: น�้ำเสียงแสดงออกสมบทบาทที่แสดง	 ❍	 ❍	 ❍
	 2. เกณฑ์: การแสดงออกทางสีหน้าเหมาะสมกับ	 ❍	 ❍	 ❍
		  บทบาทที่แสดง
	 3. เกณฑ์: การแสดงออกด้วยท่าทางเหมาะสม	 ❍	 ❍	 ❍
		  กับเนื้อเรื่อง
	� ข้อคิดเห็นเพิ่มเติม.........................................................................................

ขั้นสรุป/การบ้าน 5.	� ให้นักเรียนเล่นเกม Talking Birds ของ Project 6 ใน CD-ROM โดยครูอาจ

ทบทวนการเล่นในชั้นเรียนก่อนให้ท�ำเป็นการบ้าน 

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(5 นาที)

กิจกรรมที่ 5 Think Back & Write

	� ให้นักเรียนท�ำกิจกรรมประเมินตนเองในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Think 

Back & Write ใน Project ที่ผ่านมาลงใน Activity 8 (Part F) ใน Activity 

Book หน้า 88

�Student’s Book 
หน้า 100 ข้อ 5 
Think Back & Write
�Activity 8 (Part F) 

Project 6 ใน 
Activity Book 
หน้า 88
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Project 6C: An Ad for My Town				         เวลา 4 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			   �การเรียนรู้เก่ียวกับข้อมลูและสถานทีส่ำ�คญัของประเทศในโลก เปน็สว่นหนึง่ของการเรยีนรูว้ฒันธรรมประเพณ ี

เพือ่ความเขา้ใจอนัดซีึง่สง่ผลตอ่การสือ่สารระหวา่งบคุคล นอกจากนีก้ารใชภ้าษาในการถาม-ตอบเกีย่วกบั

การเดนิทางดว้ยยานพาหนะตา่งๆ ยงัเปน็หนึง่ในการสือ่สารเบ้ืองตน้ ท่ีผู้เรยีนควรรูแ้ละสามารถใชไ้ดอ้ยา่ง

ถูกต้องเพื่อการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพต่อไป

ตัวชี้วัด			   ต 1.1 ป.5/1	 ปฏิบัติตามค�ำสั่ง ค�ำขอร้องและค�ำแนะน�ำ (intructions) ง่ายๆ ที่ฟังและอ่าน

			   ต 1.1 ป.5/2	 อ่านออกเสียงประโยค ข้อความ และบทกลอนสั้นๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน

			   ต 1.1 ป.5/3	� ระบ/ุวาดภาพสญัลกัษณ์หรอืเครือ่งหมายตรงตามความหมายของประโยคและข้อความส้ันๆ 

ที่ฟังหรืออ่าน

			   ต 1.1 ป.5/4	� บอกใจความส�ำคัญ ตอบค�ำถามจากการฟังและอ่านประโยค บทสนทนา และนิทานง่ายๆ 

หรือเรื่องสั้นๆ

			   ต 1.2 ป.5/1	 พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล

			   ต 1.2 ป.5/4	 พูด/เขียนเพื่อขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน ครอบครัวและเรื่องใกล้ตัว

			   ต 1.3 ป.5/1	 พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว

			   ต 2.1 ป.5/1	 ใช้ถ้อยค�ำ น�ำ้เสยีง และท่าทางอย่างสภุาพ ตามมารยาทสงัคมและวฒันธรรมของเจ้าของภาษา

			   ต 2.1 ป.5/2	� ตอบค�ำถาม บอกความส�ำคัญของเทศกาล/วันส�ำคัญ/งานฉลองและชีวิตความเป็นอยู่อย่าง

ง่ายๆ ของเจ้าของภาษา

			   ต 2.2 ป.5/1	� บอกความเหมอืน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสยีง ประโยคชนดิต่างๆ การใช้เครือ่งหมาย

วรรคตอน และการล�ำดับค�ำ (order) ตามโครงสร้างประโยคของภาษาต่างประเทศ และ 

ภาษาไทย

			   ต 3.1 ป.5/1	 ค้นคว้า รวบรวมค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วข้องกบักลุม่สาระการเรยีนรูอ้ืน่และน�ำเสนอด้วยการพดู/การเขยีน

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	� รู้จักออกเสียงและสะกดค�ำศัพท์เกี่ยวกับสถานที่ ชื่อสัตว์ สิ่งของที่ส�ำคัญของประเทศต่างๆ ในบทเรียน

รวมทั้งข้อมูลเกี่ยวกับการเดินทางในประเทศได้

			   2.	 เข้าใจในเรื่องที่อ่านและให้ข้อมูลเกี่ยวกับการเดินทางโดยยานพาหนะต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง

			   3.	สนทนาโต้ตอบและให้ข้อมูลเกี่ยวกับการเดินทางโดยยานพาหนะต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง

			   4.	บอกความแตกต่างและใช้โครงสร้างประโยคที่เกี่ยวกับการเดินทางในภาษาอังกฤษและภาษาไทยได้

			   5.	 เข้าใจในความแตกต่างและออกเสียงควบกล�้ำ fl- และ fr- ในค�ำศัพท์ในบทเรียนได้ถูกต้อง

			   6.	สร้างชิ้นงานสร้างสรรค์ในการประชาสัมพันธ์สถานที่ส�ำคัญในท้องถิ่นของตนได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา  

	 สาระการเรียนรู้ที่สัมพันธ์: สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม การงานอาชีพและเทคโนโลยี ศิลปะ

	 เนื้อหาภาษา:

	 โครงสร้างทางภาษา

			   - You can go there/to Bangkok by (train).
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			   - Can I go there by (train)? Yes, you can./ No, you can’t.

			   - Are you from (Udorn)? Yes, I am./ No, I’m not.

			   - What province are you from? I’m from (Udorn).

			   - Visit/See the Statue of Liberty.

	 ค�ำศัพท์	

	 ค�ำนาม	 -  ประเทศ: The USA, Japan, New Zealand, Malaysia, Myanmar, Singapore, Thailand

	    		 - 	�สถานที่: �The Statue of Liberty, Begon, Schwedagon Pagoda, Mandalay Hill, National Mosque, 

KL Tower, Jurong Bird Park, Mt. Fuji, Central Market (Malaysia)

	    		 -	 ยานพาหนะ: train, bus, coach, ship, plane, speed train (shinkansen), bike

	    		 -  สัตว์: parrot, kiwi, bird

	    		 -  อื่นๆ: batik, view, pagoda, island, street, rubbish, world

	 ค�ำกริยา: 	 travel, visit, see, enjoy

	 ส�ำนวน: 	 take a bus/a train, go by bus/train/plane etc.

	 การออกเสียง: fruit - flight

				    - fr: fruit, fresh, France etc.          - fl: flight, flute, flower etc.

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-8 ใน Project 6C ของ Student’s Book หน้า 101-107

			   2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความ

พร้อม หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

			   4.	Activities 9-14 ของ Project 6 ใน Activity Book หน้า 89-95

			   5.	Worksheet 6.3 ใน Activity Book หน้า 129

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ครปูระเมนิโดยใช้แบบบนัทกึการประเมนิการเรยีนรูจ้ากจดุประสงค์ตามตวัชีว้ดั และแบบบนัทกึการประเมนิชิน้งาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของนักเรียนใน Activity 14 Part C  Think Back & Write ใน 

Activity Book หน้า 95 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 1 Chant: ‘Guess! Which Country Am I from?’

	�ฟังซีดี (Tracks 2.81-2.82) และฝึกเคาะการลงจังหวะและออกเสียงค�ำศัพท์

ตามซีดี หรือฟัง และ ดู CD-ROM เพื่อเตรียมสอนตามค�ำแนะน�ำ การสอน

เพลงและบทพูดเข้าจังหวะ โดยใช้ CD-ROM ของคู่มือครูนี้

	�ศึกษาค�ำและภาพประกอบใน Student’s Book หน้า 101 เพื่อใช้เป็นบริบท

ในการสอนค�ำศัพท์

�Student’s Book 

หน้า 101 ข้อ 1 

Chant: ‘Guess! 

Which Country Am 

I from?’

�CD Tracks 2.81-

2.82 ใน Student’s 

Book หน้า 101 

หรือ CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น

�CD-ROM พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

(10 นาที)

1.	� พูดคุยกับนักเรียนเรื่องการเดินทางว่าได้เคยไปที่ไหน ด้วยวิธีใด ให้นักเรียน

แลกเปลี่ยนประสบการณ์

2.	� ให้นักเรียนดูภาพยานพาหนะใน Student’s Book หน้า 101 ครูชี้ภาพ 

ยานพาหนะแต่ละชนิดและบอกนักเรียนว่าจะได้ฟังบทพูดเข้าจังหวะที่มี

ส�ำนวนภาษาอังกฤษเกี่ยวกับการเดินทางด้วยวิธีต่างๆ ตามภาพ ให้ฟังและ

บอกว่าได้ยนิส�ำนวนอะไรบ้าง ครเูปิดซดี ี(Tracks 2.81-2.82) หรอื CD-ROM 

ให้ฟัง 1 รอบ หากนักเรียนตอบไม่ได้ เปิดและหยุดซีดีทีละประโยค ให้ได้ค�ำ

ตอบว่า by car / by coach / by ship / by plane / by train และให้นักเรียน

ชี้ภาพและพูดตาม และช่วยกันสรุปความหมาย

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(15 นาที)

3.	� อธิบายให้นักเรียนทราบว่าบทพูดเข้าจังหวะที่ได้ฟังเป็นปริศนาค�ำทายว่า 

ประเทศใดที่เราสามารถเดินทางจากกรุงเทพฯ ไปถึงได้ โดยใช้ยานพาหนะ

ดังกล่าวในข้อ 1 โดยในบทพูดเข้าจังหวะมีชื่อประเทศ 6 ประเทศ คือ The 

USA, Japan, New Zealand, Malaysia, Myanmar และ Singapore (ค�ำ

ตอบ คือ Malaysia ซึ่งมีรถไฟจากกรุงเทพฯ ไปถึงปาดังเบซาร์ รวมทั้ง

สามารถเดินทางด้วยเรือ เครื่องบิน และรถได้) ครูเปิดซีดีให้นักเรียนฟังอีก

ครั้งและให้ออกเสียงชื่อประเทศตามซีดี

4.	� ให้นกัเรยีนฟังบทพดูเข้าจงัหวะอกีครัง้และพดูตาม จากนัน้แบ่งนกัเรยีนเป็น 2 

กลุม่ กลุม่แรกเป็นผูถ้ามโดยพดูตามบทพดูเข้าจงัหวะ อกีกลุม่เป็นผูต้อบโดย

ใช้ประโยคว่า ‘Are you from   (ประเทศ)? (ให้ตกลงเลอืก ประเทศ แต่ครยูงั

ไม่เฉลย สลบัให้กลุ่มตอบเป็นผูถ้ามและกลุม่ถามเป็นผูต้อบโดยใช้ค�ำถาม Are 

you from ______? เช่นเดยีวกนั ครเูป็นผูเ้ฉลยซึง่ตอบว่า ‘Malaysia’ และ

ปรบมอืให้กลุม่ทีต่อบถกูและให้อธบิายเหตผุลประกอบค�ำตอบ

ขั้นสรุป

(5 นาที)

5.	 พูดคุยกับนักเรียนในหัวข้อต่อไปนี้

	�นกัเรยีนเคยเดนิทางด้วยวธิีใดบ้าง นักเรยีนชอบวธิีใดมากทีสุ่ด และวธิีใดที่ไม่

เคยใช้แต่อยากลองมากทีสุ่ด เพราะเหตุใด วธิีใดทีนั่กเรยีนคิดว่าปลอดภยัทีสุ่ด
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

�	�นักเรียนเคยมีประสบการณ์ที่น่าประทับใจเกี่ยวกับการเดินทางบ้างหรือไม่

เล่าให้เพื่อนฟัง

การบ้าน 6.	� ให้นักเรียนทบทวนบทพูดเข้าจังหวะ ‘Guess! Which Country Am I from?’ 

ใน CD-ROM Project 6  
��CD-ROM พร้อม

	 อุปกรณ์เล่น

หมายเหตุ ข้อคิด/ข้อมูลเพิ่มเติมส�ำหรับครู

ก.	� การพูดคุยให้เด็กได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์ จะเป็นการช่วยขยายโลกทัศน์

ให้กบัเพือ่นคนอืน่ๆ แต่ครจูะต้องระวังอย่าให้การพดูคยุเป็นการโอ้อวดความ

ร�ำ่รวยในการได้เดนิทางด้วยวธิกีารทีต้่องเสยีค่าใช้จ่ายสงู เช่น ทางเครือ่งบนิ 

ครูควรพยายามซักถาม ใช้ค�ำถามให้เด็กได้เล่าเกร็ดความรู้ในการเดินทางที่

จะเป็นการเพิ่มพูนความรู้ให้แก่เพื่อน

ข.	� การออกเสียงสูงท้ายค�ำประเทศต่างๆ 5 ประเทศแรก และลงเสียงต�่ำใน

ประเทศสุดท้าย (Singapore) เนื่องจากเป็นค�ำถามประเภท or-question 

ซึ่งต่างจากประโยคค�ำถาม Yes-No question เช่น Are you from ______? 

ที่ใช้เสียงสูงท้ายประโยค

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 2 Chat & Match

�	ฟังซีดี (Tracks 2.83-2.89) และฝึกอ่านตามซีดี

�	�ศกึษาประโยค ถาม-ตอบ และวธิกีารท�ำกจิกรรมเพือ่ใช้ในการชีแ้นะนกัเรยีน

ในการหาค�ำตอบ

�	เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการสอน

�Student’s Book 

หน้า 102-103 ข้อ 

2 Chat & Match

�CD Tracks 2.83-

2.89 พร้อมอุปกรณ์

การเล่น

�วัสดุอุปกรณ์ ลูกโลก

หรือแผนที่โลก

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(5 นาที)

1.	� พูดคุยกับนักเรียนเกี่ยวกับประเทศต่างๆ ในโลก โดยครูน�ำลูกโลกหรือ

แผนที่โลกและให้นักเรียนออกมาชี้ประเทศที่เพื่อนๆ บอก และซักถามเพิ่ม

เติมเกี่ยวกับสถานที่ส�ำคัญของประเทศนั้นๆ จากนั้นแจ้งให้นักเรียนทราบ

ว่าจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับสถานที่และข้อมูลที่น่าสนใจของบางประเทศ

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

(10 นาที)

A 	Match the maps of the countries (1-6) to the places/things (a-f)... .

2.	� ให้นักเรียนเปิด Student’s Book หน้า 102 ดูภาพแผนที่ในข้อ 1-6 สอบถาม

ว่าเป็นแผนที่ประเทศอะไร (ค�ำตอบคือ 1. พม่า 2. ญี่ปุ่น 3. นิวซีแลนด์ 4. 

มาเลเซีย 5. สหรัฐอเมริกา 6. สิงคโปร์) และสถานที่/สิ่งของในข้อ a-f คือ

อะไร (ค�ำตอบคือ 1. นกกีวี 2. สุเหร่า 3. สวนนกจูรง 4. เทพีสันติภาพ 

5. ภูเขาฟูจิ  6. เจดีย์ชะเวดากอง) จากนั้นให้นักเรียนจับคู่แผนที่ประเทศ 

1-6 กับสถานที่/สิ่งของเด่นๆ ที่พบในประเทศนั้นๆ และบอกนักเรียนว่าจะ

ได้ฟังเฉลยจากซีดี
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

3.	� สอบถามค�ำตอบจากนักเรียน ครูเขียนขึ้นบนกระดานและเปิดซีดี (Tracks 

2.83-2.89) ตรวจสอบค�ำตอบครั้งละ 1 ค�ำถาม ว่าตรงกับที่นักเรียนบอกไว้

หรือไม่ (ค�ำตอบคือ 1 = f; 2 = e; 3 = a; 4 = b; 5 = d; 6 = c และให้นักเรียน

อ่านตามซีดี ดูสคริปต์ใน ‘ข้อมูลเพิ่มเติมส�ำหรับครู’) 

4.	� สอบถามนกัเรยีนว่าชือ่ประเทศใดทีอ่อกเสยีงต่างจากทีเ่ราเรยีกในภาษาไทย 

(ค�ำตอบคือ Myanmar, Japan, the USA (ย่อมาจาก the United States of 

America))

5.	� แบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม เปิดซีดีให้นักเรียนพูดตาม โดยให้กลุ่มหนึ่งถาม

อกีกลุม่ตอบ และเปิดซดีอีกีครัง้ให้สลบัผูถ้ามเป็นผูต้อบและผูต้อบเป็นผูถ้าม 

เน้นให้นักเรียนออกเสียงชื่อประเทศ และสถานที่/สิ่งของให้ถูกต้อง

6.	� ตรวจสอบการออกเสยีงชือ่ประเทศต่างๆ สิง่ของ/สถานทีข่องนกัเรยีนอกีครัง้ 

แก้ไขหากยังออกเสียงผิด หรือเปิดซีดีอีกครั้งให้นักเรียนอ่านตาม

ขั้นน�ำไปใช้

(ขั้นก่อนการอ่าน)

(ขั้นระหว่างการ

อ่าน)

(ขั้นหลังการอ่าน)

(20 นาที)

B 	�Read the sentences (1-6) about the countries in A  Guess if they are 

TRUE or FALSE.  Then read and find the answers on page 103.

7.	� ให้นักเรียนจับคู่ อ่านข้อ 1-6 ในข้อ B  ใช้ความรู้ที่คาดเดาว่าข้อความใน

แต่ละข้อถูกหรือผิด ครูร่วมกับนักเรียนอ่านและท�ำความเข้าใจความหมาย

ของแต่ละประโยคในข้อ 1-6 (โดยไม่พลิกดูค�ำตอบ หน้า 103)

8.	� ให้นักเรียนบอกค�ำตอบ (ที่เดาไว้) และเขียนบนกระดาน บอกนักเรียนว่าจะ

มาหา ‘คู่หูรอบรู้’ ผู้ที่ตอบได้ถูกต้องมากที่สุด

9.	� นักเรียนอ่านแผ่นโฆษณาการท่องเที่ยวในหน้า 103 เพื่อตรวจค�ำตอบที่ได้

เดาไว้ ครูเดินช่วยเหลือตามความจ�ำเป็น

10.	�ครูและนักเรียนช่วยกันตรวจสอบค�ำตอบโดยขอให้นักเรียนบอกประโยคที่

ใช้ในการหาค�ำตอบด้วย (ค�ำตอบคือ ข้อ 1.จากข้อ d ประโยค Enjoy the 

beautiful clean streets of Singapore. ข้อ 2. จากข้อ c ประโยค See 

the Kapapo the Wold’s largest parrot. ข้อ 3.  จากข้อ e ประโยค 

Shop at Central Market, famous for batik.  ข้อ 4.  จากข้อ b ประโยค  

Visit the Statue of Liberty, 151 feet high.  ข้อ 5.  จากข้อ a ประโยค  

Enjoy the high speed train (shinkansen) at 300 kms./hour.  ข้อ 6  

จากข้อ f ประโยค Visit Begon, the City of four million pagodas.) จาก

นั้นตรวจสอบว่านักเรียนตอบถูกกี่ข้อ และคู่ใดตอบได้ถูกต้องมากที่สุด ให้

ทั้งห้องปรบมือชมเชย ‘คู่หูรอบรู้’
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป

(5 นาที)

11.	พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	�นักเรียนคิดว่าหากจะประชาสัมพันธ์ประเทศไทย นักเรียนจะแนะน�ำสถาน

ที่/สิ่งของอะไรให้แก่นักท่องเที่ยวชาวต่างประเทศ เพราะเหตุใด

	�ในชมุชนของนกัเรยีน มสีถานท่ี/สิง่ของอะไรท่ีนกัเรียนคิดว่าน่าจะประชาสมัพนัธ์

ให้นกัท่องเทีย่วจากทีอ่ืน่ ทัง้ในและนอกประเทศได้รูจ้กัและมาชม เพราะเหตใุด

หมายเหตุ ข้อคิด/ข้อมูลเพิ่มเติมส�ำหรับครู

ก.	� การเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้ประสบการณ์/ความรู้เดิมเกี่ยวกับส่ิงที่อ่าน 

ในการตอบค�ำถามล่วงหน้าก่อนการอ่าน นอกจากเป็นการเตรียมตัวผู้เรียน

ในสิ่งที่อ่านโดยอาศัยความรู้ที่นักเรียนมี (ในที่นี้นักเรียนควรจะมีความรู้

รอบตัวเกี่ยวกับประเทศต่างๆ พอสมควร) แล้วยังเป็นการตั้งจุดประสงค์ใน

การอ่านจริง (โดยอ่านแผ่นโฆษณาในการหาค�ำตอบ) และเป็นการสร้างแรง

จูงใจในการอ่านเพื่อตรวจสอบว่าสามารถตอบถูกตามที่เดาไว้ก่อนหรือไม่

ข.	� ประเทศสหรัฐอเมริกา คือ the United States of America เรียกย่อๆ ว่า the 

USA หรือ the US และเขียนสั้นๆ ว่า USA หรือ U.S.A. ก็ได้ ส่วนประเทศ

พม่าเดิมเรียกว่า Burma ต่อมาได้เปลี่ยนเป็นทางการว่า The Republic 

of the Union of Myanmar หรือ เรียกสั้นๆ ว่า Myanmar

ค.	� การออกเสียงหนัก-เบาชื่อประเทศต่างๆ มีดังนี้ Japán (ออกเสียงหนักใน

พยางค์ที่ 2) New Zéaland, Myánmar, Maláysia, Síngapore และ the 
USÁ’ หรือ the UŚ หรือ América

สคริปต์ค�ำถาม-ตอบของข้อ A  ใน Student’s Book หน้า 102

Project 6C. 2. Chat & Match

A 	� Listen and check your answers with the CD.  Student’s Book, page 

102.

	 1.	What can you see in Myanmar?

  		  matches with f: You can see Schwedagon Pagoda.

	 2.	What can you see in Japan?

  		  matches with e: You can see Mt.Fuji.

	 3.	What can you see in New Zealand?

  		  matches with a: You can see a kiwi.

	 4.	What can you see in Malaysia?

  		  matches with b: You can see a mosque.
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	 5.	What can you see in the USA?

  		  matches with d: You can see the Statue of Liberty.

	 6.	What can you see in Singapore?

  		  matches with c: You can see the Jurong Bird Park.

การบ้าน D 	Do Activities 9-10 in your Activity Book.

12.	�ให้นักเรียนท�ำ Activities 9-10 ของ Project 6 ใน Activity Book หน้า 

89-91

	 เฉลย Activity 9

	 แตกต่างตามข้อมูลของสถานที่ส�ำคัญในแต่ละท้องถิ่น/ชุมชนของนักเรียน

	 เฉลย Activity 10

	 •	� Festivals เช่น Hari Raya, Loy Krathong, Easter, Children’s Day 

Mother’s Day ฯลฯ

	 •	� Food เช่น Sushi, Pad Thai, Chicken Buriyani, Tempura, Steak, 

Pizza ฯลฯ

	 •	� Countries เช่น Japan, Malaysia, New Zealand, the USA, Myanmar 

ฯลฯ

	 •	� Travel เช่น by car, by coach, by boat, by train, by plane, on foot ฯลฯ

13.	�ให้นักเรียนเล่น Grouping Game ของ Project 6 ใน CD-ROM เพื่อ

ทบทวนค�ำศัพท์ที่เรียนไปแล้ว

�Activities 9-10 ของ 

Project 6 ใน Activity 

Book หน้า 89-91

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 3 Play: A ‘5 Questions’ Game 

	ศึกษาการท�ำกิจกรรมเพื่อท�ำความเข้าใจวิธีเล่นเกม

	ศึกษาเส้นทางรถไฟและเครื่องบินในแผนที่ใน Student’s Book หน้า 105

	ฟังซดี ี(track 2.90) ใน Activity 11 ของ Project 6 ใน Activity Book หน้า 92

�Student’s Book หน้า 

104-105 ข้อ 3 Play: A 

‘5 Questions’ Game

�Activity 11 ของ 

Project 6 ใน Activity 

Book หน้า 92
ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(5 นาที)

1.	� ครูแจ้งให้นักเรียนทราบว่าจะเล่นเกม 5 Questions หรือ 5 ค�ำถาม ใน

ท�ำนองเดียวกับ 20 ค�ำถาม (20 Questions) เพียงแต่อนุญาตให้ถามได้

เพียง 5 ค�ำถาม สอบถามว่าใครเล่นเกม 20 ค�ำถามเป็นบ้าง ถ้ามีผู้เล่นเป็น

ให้นักเรียนผู้นั้นพูดเสริมตามสมควร 

2.	� ครูอธิบายให้ทราบว่าเกมที่จะเล่นเป็นเกมปริศนาค�ำทายในท�ำนองเดียวกับ

ที่นักเรียนได้เคยเล่นในบทพูดเข้าจังหวะจากบทเรียนที่ผ่านมา โดยในครั้ง

น้ีจะเป็นการทายว่าเจ้าของปริศนาค�ำทายมาจากจังหวัดใดของประเทศไทย 

โดยผู้ถามต้องถามข้อมูลเกี่ยวกับวิธีเดินทางไปจังหวัดนั้นๆ โดยใช้ข้อมูล

จากเส้นทางเดินทางในแผนที่หน้า 105 ช่วย
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

3.	� ครูบอกกติกาการเล่นโดยใช้การเล่นปริศนาค�ำทายใน Student’s Book 

หน้า 104 ประกอบการอธิบาย คือ ผู้ตั้งปริศนาจะบอกข้อมูลเล็กน้อยพร้อม

ตั้งค�ำถาม (ปริศนา) จากนั้นอนุญาตให้มีการถามโดยผู้ตั้งค�ำถามตั้งค�ำถาม

แบบ Yes / No โดยใช้โครงสร้าง Can I go there by ...... ? ตามวิธีเดิน

ทางที่เรียนมาแล้ว เพื่อหาข้อมูลในการตอบ ผู้ถามมีสิทธิ์ถามได้ไม่เกิน 

5 ค�ำถาม โดยค�ำถามสุดท้ายจะต้องเดาว่าค�ำตอบคือจังหวัดอะไร โดยใช้

ค�ำถาม ‘Are you from .....?

ขั้นฝึก

(5 นาที)
4.	� แบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม ฝึกบทสนทนาตามข้อ A  ผลัดกันเป็นเจ้าของ

ปริศนาค�ำทายและผู้ทาย เพื่อให้เกิดความเข้าใจในการเล่น (ค�ำตอบคือ

จังหวัดอุดรธานี เพราะจังหวัดนครสวรรค์และชุมพรไม่มีสนามบิน จึงไม่

สามารถเดินทางไปยังจังหวัดนั้นๆ โดยเครื่องบิน) ครูตรวจสอบความเข้าใจ

ก่อนให้ลงมือเล่น

ขั้นน�ำไปใช้

(15 นาที)

5.	� แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 7-9 คน ให้คิดปริศนาค�ำทาย โดยใช้แผนที่

ในหน้า 105 ในการเลือกชื่อจังหวัดที่เป็นค�ำตอบและหาจังหวัดอื่นๆ อีก 

2-3 จังหวัด เป็นตัวเลือก (ตัวลวง) (แผนที่ในหน้า 105 เป็นแผนที่แสดง

เส้นทางรถไฟไปยังจังหวัดต่างๆ และจังหวัดที่มีสนามบิน ส่วนเส้นทางรถ

ไม่ได้ระบุเพราะทุกจังหวัดสามารถเดินทางโดยรถได้ ส�ำหรับการเดินทาง

โดยเรือ นักเรียนอาจสังเกตจากจังหวัดที่ติดกับทะเลอันดามันหรืออ่าวไทย) 

ครูอาจแนะน�ำรายละเอียดดังกล่าวให้นักเรียนทราบเพื่อเป็นแนวทางในการ

ตั้งปริศนาค�ำทาย 

6.	� ให้สมาชิกในแต่ละกลุ่มออกมาบอกปริศนาค�ำทายให้สมาชิกกลุ่มอื่นเป็น 

ผู้ถาม โดยสมาชิกในกลุ่มแต่ละคนต้องช่วยกันถามหรือตอบค�ำถามเพื่อให้

ทุกคนมีส่วนร่วมในกิจกรรม กลุ่มที่สามารถตอบได้ถูกต้องโดยตั้งค�ำถาม

น้อยที่สุดเป็นผู้ชนะ ผลัดกันเป็นผู้ทายปริศนาจนทุกกลุ่มได้เป็นผู้ทาย

ขั้นสรุป 

(15 นาที)

7.	 พูดคุยกับนักเรียนในเรื่องต่อไปนี้

	�นักเรียนคิดว่าการสร้างปริศนาค�ำทายยากหรือไม่ ระหว่างการสร้างปริศนา

และการตอบปริศนา อย่างใดยากกว่ากัน เพราะเหตุใด

	นักเรียนชอบเป็นผู้ทายหรือเป็นผู้ถามเพื่อตอบปริศนาค�ำทาย เพราะเหตุใด

การบ้าน B 	Do Activity 11 in your Activity Book.

8.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 11ของ Project 6 ใน Activity Book หน้า 92

	 เฉลย Activity 11

	 1.	= C (ตัวอย่าง) ;   2. = e ;   3. = d ;	  4. = a ;   5. = b ;    6. = f

�Activity 11 Project 

6 ใน Activity Book 

หน้า 92
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ซีดีสคริปต์ Activity 11 Project 6

	 1.	Hi! I’m Mai.  I live in Lampang.  You can go to my town by plane.

	 2.	�Hello! My name’s Sorn.  I live in Chiang Mai.  You can go to my 

town by plane.

	 3.	�Good morning.  I’m Nall.  I live in Nong Khai.  You can go to my 

town by train.

	 4.	Hello!  I’m Ming.  I live in Surin.  You can go to my town by bus.

	 5.	�Hi!  I’m Nong.  I live in Surat Thani.  You can go to my town by 

boat.

	 6.	�Hello!  My name’s Chan.  I live in Chon Buri.  You can go to my 

town by car.

�CD Track 2.90 พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 4 Grammar Chat : by plane/train/coach

	ฟังซีดี (Track 2.91) ฝึกอ่านประโยคตามซีดี

	ท�ำความเข้าใจตารางสรุปไวยากรณ์ส�ำนวนการพูดถึงวิธีการเดินทาง

	ศึกษาค�ำถามใน ข้อ B  Chat. และเตรียมค�ำตอบเพื่ออธิบายนักเรียน

�Student’s Book 

หน้า 106 ข้อ 4 

Grammar Chat: by 

plane/train/coach

�CD Track 2.91 

พร้อมอุปกรณ์การ

เล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(25 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการ ขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 2 

Grammar Chat: Adjective - Word Order ใน Project 1A หน้า 44-45 

ของคู่มือครูนี้ โดยมีจุดประสงค์ในการสอนภาษาเปลี่ยนไปเป็นเรื่องการเดิน

ทางโดยวิธีต่างๆ และเฉลย Activity 12 Project 6 ดังนี้

B 	Chat.

1.	� ค�ำถาม ‘Which sentences in A mean the same as ‘We can fly’ and ‘We 

can take a train’.? นัน้ ค�ำตอบคอื We can fly. (โดย ‘fly’ มคีวามหมายว่า 

‘บนิ’) มคีวามหมายเหมอืน We can go by plane. ส่วน We can take a train. 

มคีวามหมายเหมอืน We can go by train. โดย ‘take’ ในทีน่ีค้อืการใช้ยาน

พาหนะซึง่สามารถใช้ค�ำว่า ...take a taxi/bus แทนค�ำว่า ...go by taxi/bus 

ได้ด้วย (ส่วนการเดนิด้วยเท้า ...walk ใช้ส�ำนวน  ‘...on foot’)

C 	Do Activity 12 in your Activity Book.

2.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 12 Project 6 ใน Activity Book หน้า 93

	 เฉลย Activity 12

	 A  1. You can go to Lampang by plane.

		    2. You can go to Chiang Mai by plane.

�Activity 12 ของ 

Project 6 ใน Activity 

Book หน้า 93
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

		  3. You can go to Nong Khai by train.

		  4. You can go to Surin by bus.

		  5. You can go to Surat Thani by ship.

		  6. You can go to Chon Buri by car.

	 B  ค�ำตอบแตกต่างไปตามข้อมูลการเดินทางของแต่ละคน

3.	� ให้นักเรียนเล่น Panda Game ของ Project 6 ใน CD-ROM เพื่อทบทวน

ไวยากรณ์ที่เรียนมาใน Project 6 นี้

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 5 : The Music of English: fruit - flute

�	�ฟังซดี ี(Tracks 2.92-2.93) ใน Student’s Book หน้า 106 และฝึกอ่านตามซดีี

�	�ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมของ Activity 13 ใน Activity Book หน้า 94 และฝึก

ออกเสียงตามซีดี (Tracks 2.94-2.96)

�Student’s Book 

หน้า 106 ข้อ 5 The 

Music of English: 

fruit - flute

�CD Tracks 2.92-

2.93 ใน Student’s 

Book หน้า 106 

และ Tracks 2.94-

2.96 ใน Activity 

Book หน้า 94 และ

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(10 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมส่วนใหญ่ในท�ำนองเดียวกันกับ

กิจกรรมที่ 3 The Music of English: walked - cried ใน Project 1C หน้า  

61-63 ของคู่มือครูนี้ โดยเป็นการสอนเสียง /fr-/ ในค�ำเช่น fruit และ เสียง 

/fl-/ ในค�ำเช่น flute โดยมีการปรับเปลี่ยน/เพิ่มเติมและเฉลย Activity 13 

ดังนี้

A 	Look, listen and repeat.

1.	 �ให้นักเรยีนดปูระโยคและภาพประกอบและท�ำความเข้าใจความหมาย ครอูาจสุม่

ถามเพือ่ให้แน่ใจว่าทุกคนเข้าใจความหมายของประโยคทีฝึ่กเสยีง /fr-/ และ /fl-/

2.	� เปิดซีดี (Tracks 2.92-2.93) ให้นักเรียนฟังและให้พูดตามซีดีหลายๆ ครั้ง 

โดยอาจแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มสลับกันออกเสียงตามซีดี ให้กลุ่มที่เหลือ

ฟังว่าออกเสียงถูกต้องหรือไม่

ขั้นสรุป/การบ้าน

(15 นาที)
B 	Do Activity 13 in your Activity Book.

3.	 ให้นักเรียนท�ำ Activity 13 Project 6 ใน Activity Book หน้า 94

	 เฉลย Activity 13

	 B  1. = a. fruit    2. = b. fly		  3. = b. frame

		    4. = a. flog     5. = b. flight	 6. = a. free

	 C    1. = d;        2. = c		  3. = b;	    4. = a

4.	� ให้นักเรียนเล่น Cat & Mouse Game ของ Project 6 เพื่อทบทวนการฝึก

ออกเสียง /fr-/ และ /fl-/ โดยครูอาจทบทวนการเล่นให้ดูในชั้นก่อนให้ไปท�ำ

เป็นการบ้าน

�Activity 13 ของ 
Project 6 ใน 
Activity Book 
หน้า 94

�CD Tracks 2.94-
2.96 พร้อมอปุกรณ์
การเล่น

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น



217

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 6 Make: An Ad for My Town

�	�ศึกษาวิธีท�ำกิจกรรมจาก Student’s Book หน้า 106 

�	เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการสอน

�	�สืบค้นชื่อเว็บไซต์เกี่ยวกับสถานที่ส�ำคัญของท้องถิ่นเพื่อเสนอแนะให้กับ

นักเรียนหรือประสานงานกับบรรณารักษ์ห้องสมุดเพื่อจัดเตรียมหนังสือให้

นักเรียนค้นคว้า

�Student’s Book 

หน้า 106 ข้อ 6 

Make: An Ad for 

My Town

�Worksheet 6.3 ใน 

Activity Book  

หน้า 129

�วสัดอุปุกรณ์ ดินสอสี 

กรรไกร ยางลบ

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

(10 นาที)

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในลักษณะเดียวกันกับกิจกรรม 

‘Make’ ใน Project ที่ผ่านมา โดยมีจุดประสงค์ด้านภาษา วัสดุอุปกรณ์ ขั้น

ตอนกิจกรรมที่ต่างออกไปหรือเพิ่มเติม ดังนี้   

A 	�Make an Ad of an interesting place in your town. Do Worksheet 6.3 in 

your Activity Book. 

1.	� ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับสถานที่น่าสนใจในท้องถิ่นเพื่อใช้จัดท�ำ

แผ่นประชาสัมพันธ์สถานที่ที่น่าสนใจของท้องถิ่น/ชุมชนที่อาศัย โดยจะใช้

อินเทอร์เน็ตหรือหนังสือในห้องสมุด (ครูอาจแนะน�ำรายชื่อเว็บไซต์หรือ

แนะน�ำวิธีการสืบค้น รวมทั้งแหล่งค้นคว้าในห้องสมุด)

2.	� นักเรียนท�ำ Worksheet 6.3 โดยวาดภาพหรือดาวน์โหลดภาพสถานที่

ส�ำคัญที่ได้สืบค้นมา พร้อมข้อมูลบรรยาย ให้นักเรียนเลือกสถานที่ 1 แห่ง

จากข้อมูลที่เขียนไว้ใน Activity 9 ที่คุณครูตรวจถูกต้องแล้ว และหาภาพ/

วาดภาพประกอบให้สวยงาม

ขั้นน�ำไปใช้

(10 นาที)
B 	Share your work with the class. Then keep it in your portfolio.

3.	� ให้นักเรียนน�ำผลงานติดบอร์ดแลกเปลี่ยนกันชมและร่วมกันประเมิน โดย

ครูอาจตกลงเกณฑ์ร่วมกันกับนักเรียนหรือปรับใช้เกณฑ์จากกิจกรรมที่ 7 

Make ใน Project 2A ที่ผ่านมา และให้นักเรียนน�ำสติ๊กเกอร์ที่ชอบจาก Re-

ward Stickers ท้าย Activity Book ติดบนผลงานของเพื่อนเพื่อแสดงความ

ชื่นชอบก่อนน�ำไปเก็บรวมไว้ในแฟ้มสะสมงาน (My English Portfolio)

ขั้นสรุป (5 นาที) 4.	 พดูคยุกบันกัเรยีนว่ามคีวามประทบัใจในสถานทีเ่ลอืกมาอย่างไร เพราะเหตใุด

การบ้าน 5.	� ให้นักเรียนเล่นเกม Spelling Bee ของ Project 6 ใน CD-ROM เพื่อ

ทบทวนค�ำศัพท์ที่เรียนมา โดยครูอาจทบทวนการเล่นในชั้นเรียนก่อนให้ท�ำ

เป็นการบ้าน

�CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

กิจกรรมที่ 7 Sing: ‘Goodbye, My Friends’
	�ฟังซีดี (Tracks 2.97-2.98) หรือฟัง และดู CD-ROM ตามเนื้อเพลงใน 

Student’s Book หน้า 107 และฝึกร้องเพลงตาม และฝึกท่าทางประกอบ
เพลงเพื่อชี้แนะนักเรียน

�Student’s Book 

หน้า 107 ข้อ 7 

Sing: 'Goodbye My 

Friends'

�CD Tracks 2.97 - 

2.98 พร้อมอุปกรณ์

การเล่น

�CD - ROM พร้อม

อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(2 นาที)

1.	� พูดคุยกับนักเรียนว่าเป็นช่วงปลายเทอมซึ่งจะหยุดยาวประมาณ 2 เดือน 
ว่าแต่ละคนมีแผนจะท�ำอะไรบ้าง สอดแทรกให้นักเรียนใช้เวลาว่างให้เป็น
ประโยชน์ สอบถามนักเรียนว่าทราบไหมว่าจะเจอกันใหม่เมื่อไร พร้อมบอก
ให้ทราบว่าจะได้ฝึกร้องเพลงอ�ำลาเนื่องในโอกาสปิดภาคเรียนฤดูร้อนนี้

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

(13 นาที)

2.	� สอบถามนักเรียนว่า นักเรียนทราบส�ำนวนภาษาอังกฤษอะไรบ้างที่เกี่ยวกับ

การจากลา (นักเรียนควรตอบได้ว่า goodbye, goodnight ซึ่งได้เรียนมา

แล้ว) ครูเขียนค�ำตอบบนกระดานทบทวนว่า goodnight คือการลาสุดท้าย
ในช่วงเวลาของวันนั้นซึ่งมักเป็นเวลาก่อนไปนอน และบอกนักเรียนว่าจะได้
ฟังส�ำนวนการกล่าวลาเพิ่มเติม ให้นักเรียนฟังเพลงและบอกคุณครูว่าได้ยิน
ส�ำนวนอะไรบ้างที่เกี่ยวข้องกับการลาจากกัน

3.	� ครูเปิดซีดี (Tracks 2.97 - 2.98) ให้นักเรียนฟังเพลง 1 ครั้ง หยุดซีดีและ

สอบถามว่านกัเรยีนได้ยนิส�ำนวนอะไรบ้าง (ค�ำตอบคอื See you.  Bye - bye. 
และ When will we meet again?) หากนักเรียนตอบไม่ได้ เปิดให้ฟังเฉพาะ
ท่อนนั้นๆ และขอค�ำตอบจากนักเรียน พร้อมสอบถามความหมายของ
ประโยค When will we meet again? และ See You. ในภาษาไทย (ค�ำตอบ
คือ “เมื่อไรจะได้พบกันอีก” และ “แล้วเจอกันนะ” คือ ความหมายเดียวกับ 
“ลาก่อน” นั่นเอง)

4.	� แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มเล็กๆ 6 - 7 กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มหมุนเวียนออกมาแสดง
ท่าทางประกอบแต่ละท่อนและให้เพื่อนๆ ช่วยตัดสินว่ากลุ่มใดแสดงท่าทาง
ได้แข็งขันที่สุด สมจริงที่สุด ฯลฯ

5.	� ครูอาจเปิด CD-ROM ‘Songs’ ของ Project 6 และให้นักเรียนร้องตามหรือ
ให้ไปฝึกร้องอีกครั้งเป็นการบ้าน

ขั้นสรุป/การบ้าน

(5 นาที)

6.	� ให้นักเรียนท�ำ Activity 14 (Parts A - B) ของ Project 6 ใน Activity Book 
หน้า 95

	 เฉลย Activity 14
	� (ดเูนือ้เพลงใน Student’s Book หน้า 107 โดยตรวจสอบการสะกดค�ำ การ

ใช้ตวัใหญ่เมือ่ขึน้ต้นบรรทดั และการใช้เครือ่งหมายจดุ (.) และค�ำถาม (?) 
ท้ายประโยค)

7.	� ให้นักเรียนเล่น Elephant Game ของ Project 6 ใน CD-ROM เพือ่ทบทวนและ
ฝึกการออกเสยีงหนักเบาในค�ำศพัท์ทีเ่รยีนมาใน Project 6 นี ้เป็นการบ้าน หากมี
เวลาครูอาจน�ำมาให้เล่นในชัน้เรยีนเพือ่ครจูะได้แนะน�ำเพิม่เตมิ

�Activity 14 (Parts 

A - B) ของ Project 

6 ใน Activity Book 

หน้า 95

�CD Track 2.99 

พร้อมอุปกรณ์การ

เล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การประเมินตนเอง
(ด้านกระบวนการ)
(5 นาที)

กิจกรรมที่ 8 Think Back & Write
	� ให้นักเรียนท�ำกิจกรรมประเมินตนเองในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Think 

Back & Write ใน Project ที่ผ่านมาลงใน Activity 14 กิจกรรม Think Back 
& Write ของ Activity Book หน้า 95

�Student’s Book 
หน้า 107 ข้อ 8 
Think Back & Write

�Activity 14 Think 
Back & Write ของ 
Project 6 ใน 
Activity Book หน้า 95

Project 6D: IT/Story Time				                เวลา 1 ชั่วโมง

สาระสำ�คัญ			   �ทักษะการสืบค้น การอ่านหนังสือเพ่ิมเติม เป็นหน่ึงในทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตท่ีแสดงถึงความใฝ่รู้ อันเป็นคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์หน่ึงของหลักสูตร นอกจากน้ีการใช้อินเทอร์เน็ต ยังเป็นการส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้ ซ่ึงเป็น
สมรรถนะหน่ึงท่ีหลักสูตรกำ�หนดให้เกิดข้ึนในตัวนักเรียน

ตวัช้ีวัด			   ต 1.1 ป.5/3	พูดแสดงความคดิเหน็ง่ายๆ เกีย่วกบัเรือ่งใกล้ตวั
			   ต 1.2 ป.5/1	พูด/เขยีนโต้ตอบในการสือ่สารระหว่างบคุคล
			   ต 1.2 ป.5/4	ตอบค�ำถามจากการฟังและอ่านประโยค บทสนทนา และนทิานง่ายๆ
			   ต 3.1 ป.5/1	ค้นคว้า รวบรวม ค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วข้องกบักลุม่สาระการเรยีนรูอ้ืน่และน�ำเสนอด้วยการพดู การเขยีน
			   ต 4.2 ป.5/1	ใช้ภาษาต่างประเทศในการสบืค้นและรวบรวมข้อมลูต่างๆ
จุดประสงค์ของบทเรยีน	 เมือ่จบบทเรยีนแล้ว ผูเ้รยีนจะต้องสามารถ
			   1.	 ใช้อนิเทอร์เน็ตในการสบืค้นข้อมลูได้
			   2.	 รวบรวมข้อมลูเกีย่วกบัเทศกาลต่างๆ ทัว่โลกเพือ่มาแลกเปลีย่นความรูก้บัเพือ่นๆ ในห้องได้
			   3.	 มทีกัษะในการสงัเกต คาดเดาจากภาพและหวัข้อของเรือ่ง/นทิาน
			   4.	 มทีกัษะในการอ่านเรว็เพือ่จบัใจความส�ำคญัของเรือ่งทีอ่่าน
สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา
	 ค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วกบัเทศกาล
	 ภาษาทีป่รากฏในนิทานทีค่รนู�ำมาหรอืทีน่กัเรยีนไปหาอ่านเอง
สือ่การเรียนรู้/แหล่งสือ่
			   1.	 กจิกรรมข้อ 1-3 ใน Project 6D ของ Student’s Book หน้า 108
			   2.	 Activities 15-17 Project 6 ใน Activity Book หน้า 96-98
			   3.	 เครือ่งคอมพิวเตอร์
			   4.	 นิทาน/หนังสอือ่านนอกเวลา (Readers)/นทิานตามวยั ซึง่ครอูาจดเูพิม่เตมิจากเวบ็ไซต์ 
				    <www.magickeys.com/books>, <www.readbook.co.uk>, <www.ukchildrensbook.co.uk>, 			
				    <www.starfall.com/n/level-c/folk-tales/load.htm?f>, <www.kizclub.com>, 
				    <www.lil-fingers.com/storybooks/index.html>
การวัดและประเมนิผล
	 1.	 ประเมนิโดยใช้แบบบนัทกึการประเมนิการเรยีนรูจ้ากจดุประสงค์ตามตวัชีว้ดัและแบบบนัทกึการประเมนิชิน้งาน พร้อมเกณฑ์การ
ให้คะแนนในภาคผนวก ก. ของคูม่อืครน้ีู
	 2.	 สงัเกตและเกบ็ข้อมลูจากการประเมนิตนเองของนกัเรยีนใน Activity 16 Part B  Think Back & Write ใน Activity Book หน้า 97 
และใช้ประกอบการประเมนิในข้อ 1
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กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(25 นาที)

กิจกรรมที่ 1 Computer Time

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 

1 Computer Time ใน Project 1D หน้า 68 ของคูม่อืครนูี ้ โดยให้นกัเรยีน

สบืค้นข้อมลูจากเวบ็ไซต์เกีย่วกบัเทศกาลต่างๆ และบนัทกึผลการสบืค้นลงใน 

Activity 15 ของ Activity Book หน้า 96 และให้นกัเรยีนรายงานผลหน้าชัน้

เพือ่แลกเปลีย่นกบัเพือ่นๆ ครูให้ความช่วยเหลอืตอบปัญหาทีอ่าจมี 

	� เว็บไซต์ที่ครูอาจแนะน�ำให้นักเรียนไปเปิดคือ <www.woodlands-junior.

kent.sch.uk/customs/topics/index.htm#M> <www.123word.com> 

<www.festivals/factmonster.com/pka/A0909585.htm> ฯลฯ

�Student’s Book 

หน้า 108 ข้อ 1. 

Computer Time

�Activity 15 Project 

6 ใน Activity Book 

หน้า 96

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(30 นาที)

กิจกรรมที่ 2 Story Time

	� กิจกรรมนี้ ใช ้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับ

กิจกรรมที่ 2. Story Time ใน Project 1D หน้า 68-69 ของคู่มือครู

นี้ โดยครูหาหนังสืออ่านนอกเวลา (Readers) หรือนิทานที่มีภาพ

ประกอบและภาษาที่เหมาะสมกับระดับชั้น (ดูรายชื่อเว็บไซต์ในสื่อการ

เรียนรู้/แหล่งสื่อในข้อ 4) ให้นักเรียนท�ำกิจกรรมก่อนการอ่านใน Ac-

tivity 16 Project 6 ใน Activity Book หน้า 97 คาดเดาเหตุการณ์

เนื้อเรื่อง โดยอาศัยชื่อหนังสือและภาพประกอบและท�ำ Activity 17 

Project 6 ใน Activity Book หน้า 98 เพื่อบันทึกรายละเอียดในสิ่งที่อ่าน 

และตรวจสอบกับที่คาดเดาไว้ว่าถูกต้องตรงกันมากน้อยเพียงใด

�Student’s Book 

หน้า 108 ข้อ 2 

Story Time

�Activity 16 (Part 

A) และ Activity 17 

Project 6 ใน 

Activity Book  

หน้า 97-98

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(5 นาที)

กิจกรรมที่ 3 Think Back & Write

	� ให้นักเรียนท�ำกิจกรรมประเมินตนเองในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Think 

Back & Write ใน Project ที่ผ่านมาลงใน Activity 16 (Part B) ของ Activ-

ity Book หน้า 97

�Student’s Book 

หน้า 108 ข้อ 3 

Think Back & 

Write

�Activity 16 (Part B) 

Project 6 ใน 

Activity Book 

หน้า 97
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Project 6E: Look at Me						            เวลา 2 ชัว่โมง

สาระสำ�คัญ			   �การสะท้อนความคิด (think back/reflection) การทบทวน (revision) การให้รางวัล (reward) และการทำ�

แฟ้มสะสมผลงาน (file/portfolio) เป็นกระบวนการสำ�คัญในการพัฒนาตนเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต

ตัวชี้วัด 			   ต.1.3 ป.5/1	 พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว

			   ต.1.3 ป.5/2	 เขียนภาพ แผนผังและแผนภูมิแสดงข้อมูลต่างๆ ตามที่ฟังหรืออ่าน

			   ต.1.3 ป.5/3	 พูดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ ใกล้ตัว

			   ต.3.1 ป.5/1	� ค้นคว้า รวบรวม ค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วข้องกบักลุม่สาระการเรยีนรูอ้ืน่ และน�ำเสนอด้วยการพดู/ 

การเขยีน

			   ต.4.1 ป.5/1	 ฟังและพูด/อ่านในสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา

จุดประสงค์ของบทเรียน	 เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

			   1.	ท�ำพจนานุกรมภาพตามค�ำศัพท์ที่เรียนมาในบทเรียนนี้ได้

			   2.	ประเมินการเรียนรู้ของตนเองทั้งจุดเด่นและจุดด้อย

			   3.	วิเคราะห์ประเมินชิ้นงานอย่างมีหลักการ

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา

	 โครงสร้างทางภาษา ค�ำศัพท์ และตัวอักษรที่เรียนมาใน Project 6 นี้

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ

			   1.	กิจกรรมข้อ 1-4 ใน Project 6E ของ Student’s Book หน้า 109

			   2.	Activity 18 ของ Project 6 ใน Activity Book หน้า 99

			   3.	Worksheet 1.3 ใน Activity Book หน้า 105

			   4.	Stickers - Project 6 ท้าย Activity Book

			   5.	CD-ROM พร้อมอุปกรณ์ประกอบ หรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com

			   6.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

			   7.	กระดาษ สมุด ริบบิ้นรางวัล และสีส�ำหรับตกแต่งการจัดแสดงภาพบุคคลและผลงานบนผนัง

			   8.	ชิ้นงานของนักเรียนที่ท�ำใน Project 6 นี้

			   9.	ภาพนักเรียนที่มีทักษะกระบวนการดีเด่น

			   10. Reward Stickers ท้าย Activity Book

			   11. ดินสอสีหรือสีเทียน ยางลบ กรรไกร กาว สมุดวาดเขียน (ส�ำหรับท�ำสมุด My Picture Dictionary)

การวัดและประเมินผล

	 1.	 ประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

	 2.	 สังเกตและเก็บข้อมูลจาก Activity 18 Project 6 ของ Activity Book หน้า 99 และจากการที่ประเมินเพื่อนใน

กิจกรรม Hooray! หน้า109 ของ Student’s Book และใช้แบบสังเกตสมรรถนะส�ำคัญของนักเรียนในภาคผนวก ก. ของคู่มือครูนี้

ประกอบการประเมินในข้อ 1
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กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(30 นาที)

กิจกรรมที่ 1 My Picture Dictionary

	� กิจกรรมน้ีใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม

ที่ 1 My Picture Dictionary ใน Project 1E หน้า 70-72 ของคู่มือครู

นี้ โดยให้นักเรียนใช้ภาพสติ๊กเกอร์จาก Stickers - Project 6 ใน Activity 

Book สร้างสรรค์พจนานุกรมภาพของตนเองในหัวข้อ ‘Festivals around 

the World’ ในกระดาษหน้าคู่ต่อจากแผ่นก่อนในสมุดของตน (ครูสามารถดู

ค�ำเฉลยของ My Picture Dictionary Project 6: ‘Festivals around the 

World’ ได้จากเว็บไซต์ www.plearnenglish.com ซึ่งน�ำเสนอในรูปของ 

Word Web ซึ่งเป็นรูปแบบหนึ่งของการใช้ผังความคิดในการจัดระบบ

ข้อมูลอันเป็นทักษะการเรียนรู้วิธีหนึ่ง อย่างไรก็ตามนักเรียนสามารถใช้

จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ของตนได้อย่างอิสระ โดยไม่จ�ำเป็นต้อง

ท�ำตามค�ำแนะน�ำ แต่ครูอาจน�ำมาใช้เป็นตัวอย่างหนึ่งในช่วงเฉลยค�ำตอบ 

เพื่อส่งเสริมการคิดอย่างเป็นระบบ

�Student’s Book 

หน้า 109 ข้อ 1 My 

Picture Dictionary

�Stickers Project 

6 ในท้าย Activity 

Book

�วัสดุอุปกรณ์ สมุด

วาดเขียน ดินสอสี 

ปากกา สีเทียน 

ยางลบ กรรไกร กาว

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(25 นาที)

กิจกรรมที่ 2 Think Back

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 

3 Think Back ใน Project 1E หน้า 72 ของคู่มือครูนี้ โดยให้นักเรียนนึก

ย้อนไตร่ตรองถึงกิจกรรม ใน Project 6A ถึง 6D และท�ำแบบประเมินการ

เรียน ใน Activity 18 Project 6 ของ Activity Book หน้า 99 และบันทึก

ข้อมูลเกี่ยวกับหนังสืออ่านนอกเวลาที่อ่านใน Worksheet 1.3 ใน Activity 

Book หน้า 105

�Student’s Book 

หน้า 109 ข้อ 2 

Think Back

�Activity 18 Project 

6 ใน Activity Book 

หน้า 99

�Worksheet 1.3 ใน 

Activity Book 

หน้า  105

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(35 นาที)

กิจกรรมที่ 3 Hooray!

	� กจิกรรมนี้ใช้หลกัการและขัน้ตอนกจิกรรมในท�ำนองเดยีวกนักบักจิกรรมที ่ 3 

Hooray! ใน Project 1E หน้า 73 ของคูม่อืครนูี ้โดยปรบัเปลีย่น/เพิม่เตมิดงันี้

1.	� ให้นักเรียนและครูช่วยกันคัดเลือกบุคคลและชิ้นงานดีเด่นตามเกณฑ์ที่ได้

ตกลงกันไว้ตั้งแต่เริ่ม Project 6 นี้ 

�	ด้านทักษะกระบวนการ ให้พิจารณาจากพฤติกรรมของนักเรียนที่ได้สังเกต

กันมาตลอด Project นี้ คือ ผู้แสดงท่าทางประกอบกิจกรรมเก่งที่สุด (Best 

Actor/Actress) และผู้มีความคิดสร้างสรรค์ที่สุด (Most Creative Boy/Girl) 

รวมทั้งคัดเลือกเพิ่มเติมหาผู้ที่มีทักษะกระบวนการดีเด่นในด้านต่างๆ ดังเช่น

ที่เคยสังเกตมาแล้วจาก Project ก่อนๆ ด้วย

�Student’s Book 

หน้า 109 ข้อ 3 

Hooray!

�วัสดุอุปกรณ์ 

กระดาษ ริบบิ้น สี 

ส�ำหรับตกแต่งการ

จัดแสดงภาพบุคคล

และชิ้นงานของ

นักเรียน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

�	�ด้านชิ้นงานให้พิจารณาจากชิ้นงานหลากหลายที่นักเรียนท�ำใน Project 6 นี้ 

คือ ภาพโปสเตอร์เทศกาลต่างๆ การแสดงบทบาทสมมตุเิป็นบรกิรและลกูค้า

ในภตัตาคาร และภาพโฆษณาประชาสมัพนัธ์สถานทีส่�ำคญัในท้องถิน่ โดยใช้

เกณฑ์ที่ครูและนักเรียนได้ก�ำหนดไว้ร่วมกันตั้งแต่เริ่ม Project นี้ และเสริม

ด้วยเกณฑ์ในแบบประเมินที่ครูให้นักเรียนช่วยกันประเมินเพื่อน 

2.	� แสดงความชื่นชมกับทุกคน (ทั้งที่ได้รับและไม่ได้รับรางวัล) ที่ท�ำ Project นี้

ส�ำเร็จลงด้วยดี และร่วมร้องเพลงที่ชื่นชอบ เพื่อฉลองความส�ำเร็จ

การเตรียมตัวของครู

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

ขั้นน�ำไปใช้

ขั้นสรุป

(30 นาที)

กิจกรรมที่ 4 My English Portfolio

	� กิจกรรมนี้ใช้หลักการและขั้นตอนกิจกรรมในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรมที่ 

4 My English Portfolio ใน Project 1E หน้า 74 ของคู่มือครูนี้ โดยปรับ

เปลี่ยน/เพิ่มเติมดังนี้

1.	� ครูใช้เวลานอกห้องเรียนพบกับนักเรียน ให้นักเรียนเลือกชิ้นงานใน Project 

6 ที่ตนชอบหรือภูมิใจมากที่สุดพร้อมเขียนเหตุผลว่าท�ำไมจึงเก็บงานชิ้นนี้

2.	� นักเรียนน�ำเสนอชิ้นงานที่เลือกไว้ให้แก่เพื่อนและจัดเก็บเข้าแฟ้มสะสมผล

งานซึ่งได้ท�ำไว้แล้วใน Project 1E ของคู่มือครูนี้

�Student’s Book 

หน้า 109 ข้อ 4 My 

English Portfolio

�แฟ้มสะสมผลงาน 

(My English  

Portfolio)




