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*ครูอาจเพิ่มเวลาได้โดยใช้ชั่วโมงรายวิชา/กิจกรรมที่สถานศึกษาจัดเพิ่มเติมตามความพร้อมและจุดเน้น

ความสอดคล้องของสื่อชุดนี้กับหลักสูตรฯ พุทธศักราช 2551

			   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 นอกจากจะระบุสมรรถนะส�ำคัญ 5 ประการและคุณลักษณะ

อันพึงประสงค์ 8 ประการของผู้เรียนอย่างชัดเจนแล้ว ยังได้ก�ำหนดตัวชี้วัดภายใต้มาตรฐานการเรียนรู้ของสาระต่างๆ ของกลุ่ม 

สาระการเรียนรู้นั้นๆ ด้วย โดยให้ค�ำอธิบายว่า “ตัวชี้วัดระบุสิ่งที่ผู้เรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ รวมทั้งคุณลักษณะของผู้เรียนในแต่ละ 

ระดับชั้น ซ่ึงสะท้อนถึงมาตรฐานการเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม น�ำไปใช้ในการก�ำหนดเนื้อหา จัดท�ำ

หน่วยการเรียนรู้ จัดการเรียนการสอน และเป็นเกณฑ์ส�ำคัญส�ำหรับการวัดประเมินผลเพื่อตรวจสอบคุณภาพผู้เรียน” (ส�ำนักงาน 

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2552)

			   ตารางในหน้าถัดไปแสดงให้เห็นถึงความสอดคล้องของเน้ือหาในสื่อชุด Projects: Play & Learn 3 ช้ันประถมศึกษา 

ปีที่ 3 กับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ตามสาระมาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัดที่หลักสูตรก�ำหนด 

รวมทั้งสมรรถนะส�ำคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่จะเกิดขึ้นได้เมื่อมีการท�ำกิจกรรมตามเนื้อหานั้นๆ

ภาคเรียนที่ 2 (พฤศจิกายน - มีนาคม เวลาทั้งหมด 20 ชั่วโมง เฉลี่ยสัปดาห์ละ 1 ชั่วโมง)*

ชั่วโมงที่ เนือ้หาสื่อชุด Projects: Play & Learn 3 ส�ำหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3

1-2

3-4

5-6

7

Project 4:  Keeping Healthy	 Project 4A: At the Hospital

					     Project 4B: Weekly Exercise Bingo

					     Project 4C: My Bedtime Record

					     Project 4D: Look at Me (ทดสอบย่อย)

8-9

10-12

13

Project 5:  Plants We Eat 	 Project 5A: My Plant Project: Growing Seeds

					     Project 5B: My Plant Card Game

					     Project 5C: Look at Me (ทดสอบย่อย) 

14-15

16-17

18

Project 6:  Care & Clean	 Project 6A: My care and clean Sign			

					     Project 6B: A No Litter Sign and A No Litter Bin

					     Project 6C: Look at Me (ทดสอบย่อย)

19

20

ทบทวนเนือ้หาที่เรียนมาตลอด 2 ภาคเรียน

สอบปลายภาค
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) c
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การใช้ CD เสียง (Audio CD) CD-ROM ภาพและเสียงเชิงโต้ตอบ (Interactive CD-ROM) และเว็บไซต์

	 งานศึกษาวิจัยด้านพัฒนาการทางสมองได้พบว่า สมองของเด็กในวัยประมาณ 2-11 ปีจะรับรู้ข้อมูลได้ฉับไวท่ีสุด และมี

ความสามารถสูงสุดในการสร้างทางเดินประสาทท่ีก่อให้เกิดความจ�ำและการเรียนรู้ (Sousa, 2006, www.brainconnection.com) 

ข้อมลูและประสบการณ์ที่ให้เดก็ในวัยนีจ้งึมคีวามส�ำคญัอย่างยิง่ยวด ในการเรยีนการสอนภาษาต่างประเทศนบัเป็นทีย่อมรบักันทัว่ไป

ว่า เด็กจะเลียนเสียงได้ดีกว่าผู้ใหญ่เพราะ “ลิ้นยังไม่แข็ง” และจะใช้วิธีการ “รับ” (acquire) ภาษาโดยการซึมซับจากสิ่งที่ได้ยินได้ฟัง 

โดยเฉพาะในทักษะการพูด ดังเช่นการรับภาษาแม่ มากกว่า “เรียน” (learn) อย่างที่ผู้เรียนภาษาต่างประเทศเมื่อโตแล้ว (Cameron, 

2001, Pinter, 2006) ฉะนั้นข้อมูลที่จะให้ซึมซับจึงต้องมีความถูกต้องเหมาะสมจึงจะส่งผลต่อการน�ำไปใช้ได้ดี

	 CD เสียง (Audio CD) ที่แนบท้าย Teacher’s Book และ CD-ROM ภาพและเสียงเชิงโต้ตอบ (Interactive CD-ROM)  

ที่แนบท้าย Student’s Book จึงสร้างขึ้นเพื่อเป็นข้อมูลท่ีถูกต้องเหมาะสมให้เด็กได้ซึมซับรับรู้ และปลูกฝังความสามารถในการ 

เรียนรู้ด้วยตนเอง (สมรรถนะส�ำคัญข้อที่ 4) และความสามารถในการใช้เทคโนโลยี (สมรรถนะส�ำคัญข้อที่ 5) รวมทั้งเพ่ือเป็นการ 

แบ่งเบาภาระหน้าที่ของครูในการเป็นตัวอย่างทางภาษาแก่เด็กแต่เพียงผู้เดียวด้วย โดยครอบคลุมเนื้อหาทั้งหมดในขั้นน�ำเสนอ 

(presentation) ซึ่งได้แก่ เพลง บทพูดเข้าจังหวะ นิทาน และบทฟัง/อ่านต่างๆ และเสริมด้วยเกมในขั้นของการฝึก (practice) ที่

เป็นการฝึกในเรื่องค�ำศัพท์ การออกเสียง การเปรียบเทียบเสียงภาษาอังกฤษกับภาษาไทย การสะกดค�ำ และไวยากรณ์ ผ่านทักษะ

การฟังและการอ่านเป็นหลัก ส่วนกิจกรรมที่เป็นการฝึกทักษะการเขียนและการผลิตชิ้นงานในขั้นน�ำไปใช้ (production) นั้น CD  

และ CD-ROM ไม่อาจครอบคลุมได้ ผู้เรียนจึงยังต้องอาศัยการเรียนรู้จากครู แต่อาจกล่าวได้ว่าการได้ฟัง เห็น และตอบโต้อย่าง 

มีความหมายตามความพอใจของตนโดยเฉพาะกับ CD-ROM ย่อมเป็นพื้นฐานที่น�ำไปสู่การสร้างทักษะการพูด (ดูการสอน 

โดยใช้ CD-ROM ในห้องเรียน หน้า 30-35) และทักษะการเขียนที่ดีได้เพราะในการสื่อสารนั้นทั้ง 4 ทักษะมีความสัมพันธ์ที่มิอาจ 

แยกจากกันได้โดยสิ้นเชิง (Cameron, 2001)

	 กิจกรรมใน Student’s Book และ Activity Book ที่มี CD เสียงประกอบจะมีเครื่องหมาย      ตามด้วยเลข track ของ 

กิจกรรมนั้นใน CD ซึ่งตัวเลขนี้จะปรากฏบนจอเล็กๆ บนเครื่องเล่นซีดี ครูจึงสามารถเลือกเล่น track ที่ต้องการได้ ส่วนใหญ่

กิจกรรมหนึ่งจะมี 1 track และมีส่วนน้อยที่มี 2 track ส่วน CD-ROM ภาพและเสียงเชิงโต้ตอบนั้น จะมีเครื่องหมาย       ตามด้วย 

หัวข้อที่กิจกรรมนั้นปรากฏในแผ่น คือ songs, chants, stories หรือ games บนหน้าเมนู (menu) บางกิจกรรมจะมีทั้ง CD และ 

CD-ROM แต่บางกิจกรรมก็อาจมีเพียงอย่างใดอย่างหนึ่งขึ้นอยู่กับลักษณะของกิจกรรมนั้นๆ

	 การที่สื่อชุดนี้มีทั้ง CD เสียง CD-ROM ภาพและเสียงเชิงโต้ตอบ รวมทั้งเว็บไซต์ก็เพื่อสนองตอบทุกสภาพความพร้อมที่

แตกต่างกันของโรงเรียนในประเทศไทย คือ

	 ●	 CD เสียง เหมาะกับโรงเรียนที่มีเครื่องเล่นซีดีเพียงอย่างเดียว ไม่มีเครื่องคอมพิวเตอร์ (ในกรณีนี้ผู้เรียนจะไม่เกิด

สมรรถนะส�ำคัญข้อที่ 5 แต่มีโอกาสได้ฟังเสียงเจ้าของภาษาเท่านั้น)

	 ●	 CD-ROM ภาพและเสียงเชิงโต้ตอบ เหมาะที่จะใช้ตามสภาพความพร้อมจากน้อยไปหามาก ดังนี้

		  -	 โรงเรยีนทีม่เีครือ่งคอมพวิเตอร์ทีม่ลี�ำโพงเสยีงอย่างเดยีว ครสูามารถใช้ CD-ROM ประกอบการสอนโดยให้ผูเ้รยีน

นั่งล้อมวงรอบเครื่องได้ในขั้นน�ำเสนอ (presentation) และผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนมาใช้เครื่องเป็นกลุ่มย่อยในขั้นฝึก (practice) และ

ข้ันสรุป หรอืผูเ้รยีนศกึษาด้วยตนเองท้ังหมดในกรณทีี่โรงเรยีนขาดแคลนครผููส้อน โดยอาศยัค�ำแนะน�ำการใช้เครือ่งคอมพวิเตอร์จาก

ผู้รู้

		  -	 โรงเรยีนทีม่ห้ีองเรยีนหรอืห้องประชมุทีม่คีอมพวิเตอร์ 1 เครือ่งพร้อมล�ำโพงเสยีง เครือ่งฉายภาพจากคอมพิวเตอร์

ขึ้นจอภาพ และจอภาพขนาดใหญ่ ครูสามารถใช้ CD-ROM ประกอบการสอนได้เป็นอย่างดีในขั้นน�ำเสนอ ส่วนในขั้นฝึกให้ผู้เรียน

หมุนเวียนใช้คอมพิวเตอร์เป็นกลุ่มย่อย

CD - ROM
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		  -	 โรงเรยีนทีม่ห้ีองเรยีนหรอืห้องประชมุทีม่อีปุกรณ์ดงัข้อข้างต้น และมห้ีองคอมพวิเตอร์ทีม่หีฟัูงประกอบคอมพิวเตอร์

แต่ละเคร่ืองให้ครสูอนขัน้น�ำเสนอในห้องเรยีนหรอืห้องประชมุนัน้ แล้วให้ผูเ้รยีนท�ำขัน้ฝึกและทบทวนขัน้น�ำเสนอในห้องคอมพวิเตอร์

หรือจะปฏิบัติทั้งสองขั้นตอนในห้องคอมพิวเตอร์ก็ได้ หากมีอุปกรณ์ทุกอย่างครบครันในห้องนั้น

		  แผ่น CD-ROM นีอ้อกแบบมาเพือ่ให้ง่ายและสะดวกต่อการใช้เพือ่ศกึษาด้วยตนเองของผูเ้รยีนและการใช้ประกอบการ

สอนของครู โดยมีทั้งเสียงและข้อความภาษาไทยก�ำกับค�ำสั่งและปุ่มควบคุมในทุกกิจกรรมและมีเนื้อหาตามความเหมาะสมในส่วนที่

เป็น เพลง บทพูดเข้าจังหวะ นิทาน บทฟัง/อ่าน และเกมเหมือนกับที่ปรากฏในเว็บไซต์ www.plearnenglish.com เป็นส่วนใหญ่ 

โดยในเว็บไซต์จะมีกิจกรรมมากกว่า  ทั้งนี้เพื่อในกรณีที่โรงเรียนไม่สามารถเข้าอินเทอร์เน็ตได้สะดวก ผู้เรียนก็ยังมีโอกาสฝึกทักษะ

การใช้เทคโนโลยีจาก CD-ROM ได้ แม้จะไม่ครบถ้วนสมบูรณ์ทุกรูปแบบ

	 ●	 เว็บไซต์ส�ำหรับนักเรียน www.plearnenglish.com มีกิจกรรมเพิ่มจาก CD-ROM คือ Picture Dictionary และ e-

cards และจะมีกิจกรรมอื่นเช่น นิทาน บทอ่าน และเกมเพิ่มเติมตามความเหมาะสมต่อไป การใช้เว็บไซต์นี้เหมาะส�ำหรับโรงเรียน

ที่เข้าอินเทอร์เน็ตได้สะดวก ซึ่งจะช่วยผู้เรียนให้ฝึกทักษะการใช้เทคโนโลยีได้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น

	 ●	 เว็บไซต์ส�ำหรับครู www.plearnenglish.com/teacher มีค�ำอธิบายด้านการสอนโดยใช้ส่ือเทคโนโลยีชุดนี้กับผู้เรียน  

และใบงานเพื่อให้ครูพรินต์ (print) กิจกรรมทางภาษาที่มีความสัมพันธ์กับเน้ือหาในบทเรียนเพิ่มเติมให้ผู้เรียนจากที่ปรากฏใน  

Student’s Book และ Activity Book รวมทั้งมี PPL Teacher’s Club ให้ครูเข้าร่วมกิจกรรม และมี video clips ให้ครูได้ชมตัวอย่าง 

การสอนจริง และส่งผลงานการสอนของตนและโครงงาน (ชิ้นงาน) ของผู้เรียนเข้าชิงรางวัลและเผยแพร่บนเว็บไซต์ได้ เว็บไซต์น้ี 

ให้ค�ำอธิบายเป็นภาษาไทยจึงง่ายและสะดวกต่อการใช้

การสอนโดยใช้ CD-ROM ในห้องเรียน
	 CD-ROM ส�ำหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ประกอบด้วยเนื้อหา ดังนี้

		  ●	เพลงคาราโอเกะ (songs) 4 เพลง	 ●	บทพูดเข้าจังหวะ (chants) 6 บท

		  ●	นิทาน (stories) 4 เรื่อง 	 ●	เกม (games) 53 เกม

1.  การสอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะ

	 เพลงและบทพูดเข้าจังหวะใน CD-ROM มีลักษณะการน�ำเสนอเป็นรูปแบบ 

คาราโอเกะที่มีค�ำร้องหรือบทพูดด้านล่างของภาพ โดยมีไฮไลท์วิ่งไปพร้อมค�ำร้องหรือ 

บทพูดที่ได้ยิน ใต้กรอบภาพจะมีปุ่ม 1 ปุ่มที่ปลายแต่ละด้านของแถบแสดงการเคลื่อนไป    

ของเพลง/บทพูด (ดูภาพประกอบ)

	 คอืปุม่หยดุชัว่คราว (pause) เมือ่คลกิปุม่นี ้ภาพและเสียงจะหยุด และสัญลักษณ์

ที่ปุ่มจะเปลี่ยนเป็น     เพื่อให้คลิกเล่นต่อจากจุดเดิมที่หยุดไว้ได้เมื่อต้องการ หรือคลิก

เล่นใหม่เมื่อเพลงจบ

		  คือปุ่มเสียง เมื่อคลิกปุ่มนี้เสียงจะหายไป โดยภาพและค�ำร้อง/บทพูดยังคงเล่นไปเรื่อยๆ และสัญลักษณ์ที่ปุ่มจะเปลี่ยนเป็น 

     คือไม่มีเสียง หากต้องการให้มีเสียงกลับมาใหม่ ก็คลิกปุ่มนี้ สัญลักษณ์จะเปลี่ยนกลับเป็นปุ่มมีเสียง      เหมือนเดิม

		  ครูอาจใช้ภาพ ค�ำร้อง และปุ่มควบคุมเหล่านี้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดแก่ผู้เรียน ด้วยขั้นตอนการสอนดังนี้

			   1.1		 ครนู�ำเข้าสูบ่ทเรยีนโดยให้ผูเ้รยีนเดาว่าจะได้ฟังเพลง/บทพดูเข้าจงัหวะเกีย่วกบัเรือ่งอะไร โดยดจูากภาพประกอบ

เพลง/บทพูดนั้นใน Student’s Book เช่น หน้า 5 กิจกรรมข้อ 1. Sing ‘Where Are You?’. ของเกม 3 ครูชี้แนะให้ดูภาพแก้วก�ำลัง

ส่องกล้องทางไกลและภาพห้องต่างๆ ของบ้าน และให้บรบิทว่าแก้วได้กล้องเป็นของขวญัและส่องดพูีส่าวทีอ่ยู่ในบ้านและตะโกนถาม

พี่สาว ให้ผู้เรียนเดาว่าแก้วจะถามว่าอะไร และพี่สาวจะตอบอย่างไร
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		  ในกิจกรรมนี้มีการเสนอค�ำศัพท์ซึ่งมีประเด็นทางวัฒนธรรมที่ครูควรอธิบายให้ผู้เรียนทราบ เช่น การใช้ค�ำ ‘grandpa’  

(grandfather) ซึ่งใช้ค�ำเดียวกันหมายถึงคุณปู่และคุณตา และ ‘grandma’ (grandmother) ใช้เรียกคุณย่าและคุณยาย

			   1.2		 ครสูอนขัน้น�ำเสนอโดยบอกผูเ้รยีนว่าครจูะเปิดเพลง/บทพดูเข้าจงัหวะทีม่ปีระโยคค�ำถามขอข้อมลูเก่ียวกับสถานที่ 

(หรือ function อื่นตามเนื้อหากิจกรรมนั้น) ให้ผู้เรียนลองฟังแล้วบอกครูเมื่อจบเพลงว่า ได้ยินประโยคอะไรบ้าง เพื่อครูจะช่วยสรุป

กับผู้เรียนว่าการถามว่าเธออยู่ที่ไหนใช้ประโยคอย่างไร และห้องต่างๆ ของบ้านห้องใดเรียกเป็นภาษาอังกฤษอย่างไร

			   1.3		 ครูอธิบายเนื้อหาภาษาในข้อ 1.2 โดยเล่นเพลง/บทพูดเข้าจังหวะ 1-2 ครั้ง ให้ผู้เรียนฟัง เมื่อจบเพลง/บทพูด

เข้าจังหวะ ให้ผู้เรียนตอบว่าได้ยินค�ำประโยคอะไรบ้าง ครูสรุปความหมายสั้นๆ เท่าที่ผู้เรียนบอกมา หากจ�ำเป็นครูอาจออกเสียงค�ำ/

ประโยคให้เหมือนใน CD-ROM เพื่อไม่ให้ผู้เรียนสับสน

			   1.4		 ครูท�ำกิจกรรมขั้นฝึกโดยเปิดเพลง/บทพูดเข้าจังหวะอีก 2-3 ครั้ง ครูท�ำท่าประกอบตามความหมายของเพลง/

บทพูดเข้าจังหวะ ชวนผู้เรียนร่วมร้อง/พูดด้วย และท�ำท่าตามขณะร้องหรือพูดจนคล่อง

			   1.5		 ครูคลิกปุ่มเสียง     เพื่อปิดเสียง ให้ผู้เรียน/ร้องพูดเอง อาจเปิด-ปิดเสียงสลับกันเป็นท่อนๆ ให้ผู้เรียนร้อง/ 

สลับกับ CD-ROM ในตอนแรก จนเมื่อคล่องก็อาจร้อง/พูดทั้งหมดเอง เปิด-ปิดเสียงบ่อยครั้งตามต้องการ ทั้งนี้ควรสังเกตว่าผู้เรียน

ยังสนุกอยู่ แต่ถ้าผู้เรียนเริ่มหมดความสนใจ ให้เปลี่ยนไปท�ำกิจกรรมใหม่ใน Student’s Book ต่อ หรือท�ำข้อ 1.6 ต่อไปตามความ

เหมาะสม

			   1.6		 ครูสอนการอ่านแบบให้เห็นแล้วจ�ำได้ คือ ให้ผู้เรียนคุ้นเคยกับรูปร่างหน้าตาของตัวอักษร และตัวสะกดที่รวมกัน 

เป็นค�ำ โดยอาจเน้นเฉพาะค�ำหลักในเพลง เช่น ประโยคสอบถามข้อมูลว่าอยู่ที่ไหน ห้องต่างๆ และอาจให้สะกดค�ำแบบ phonic  

reading (ดรูายละเอยีดในแผนการสอนของกจิกรรมข้อ 1 Think back ใน Project: Look at Me และใน Balloon Game ใน CD-ROM)  

ครูเล่นเพลง/บทพูดเข้าจังหวะหน้า (frame) แรก รอจนค�ำร้อง/บทพูดขึ้นหมดหน้านั้น แล้วคลิกปุ่ม     เพื่อหยุดชั่วคราว บอกผู้

เรียนว่าค�ำเขียนในภาษาอังกฤษนั้น มีการเว้นวรรคระหว่างค�ำแต่ละค�ำ ไม่เขียนติดกันเหมือนในภาษาไทยที่ผู้เรียนอาจเคยเห็นแล้ว 

ถามผู้เรียนว่าประโยคแรกบนจอ (Where are you?) น่าจะอ่านว่าอะไร ผู้เรียนควรตอบได้ เพราะได้ร้อง/พูด และเห็นประโยคนี้บน

จอหลายครั้งแล้ว 

		  ครูใช้เมาส์ (mouse) เคลื่อนลูกศรบนจอชี้ค�ำให้ผู้เรียนลองอ่านต่อไปเรื่อยๆ ทีละค�ำ ทีละประโยคในแต่ละหน้า โดยคลิกปุ่ม 

ที่มีสัญลักษณ์     และ     สลับกันไปมา ถ้าผู้เรียนอ่านไม่ได้ทุกค�ำก็ไม่เป็นไร ให้ลองร้องเป็นเพลงช่วยดึงความจ�ำกลับมา ท�ำ 

เช่นนี้แต่พอประมาณ หากเห็นผู้เรียนเริ่มไม่สนใจ ให้เปลี่ยนไปท�ำกิจกรรมอื่นเพราะในระดับน้ียังไม่เน้นทักษะการอ่าน และผู้เรียน 

ยังอยู่ในวัยที่ต้องการความสนุกเป็นพื้นฐานการเรียนรู้

			   1.7		 ส�ำหรับการสอนบทพูดเข้าจังหวะ (chant) นั้น ครูควรให้ผู้เรียนคุ้นเคยกับการลงเสียงเน้นหนักในค�ำและประโยค 

ซึง่เป็นลกัษณะส�ำคญัของภาษาองักฤษทีต่่างจากภาษาไทย โดยหลงัจากท�ำข้อ 1.6 แล้ว ให้ครเูขยีนบทพดูเข้าจงัหวะบนกระดาน เช่น 

บทพูดเข้าจังหวะในกิจกรรมข้อ 1 Chant ‘This Is My Family’. หน้า 2-3 ของ Student’s Book 3 โดยเติมเครื่องหมาย ● แสดง

การเน้นเสียงหนัก และเครื่องหมาย • แสดงการออกเสียงเบาเหนือค�ำหรือพยางค์นั้นๆ ดังนี้

					      

					     This is my family.

					     This is my father.

					     This is my brother.

					     This is my sister.

					      And this is me!

●•   •● ••
●•   •● •

●•   •● •
•  ●• ●

●•   • ● •
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		  จากนั้น ครูปรบมือหรือเคาะโต๊ะหนัก-เบา เป็นจังหวะขณะพูดตามที่เขียนไว้ (หรือเปิด CD-ROM) เป็นตัวอย่างให้ผู้

เรียนดูและฟัง ชวนผู้เรียนให้ลองท�ำตามไปด้วย ฝึกไปทีละบรรทัดจนจบบท

2.  การสอนนิทาน/บทอ่าน

	 2.1	 กิจกรรมเชิงโต้ตอบ (Interactive tasks)

		  ในระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที ่3 นอกจากจะมกีารใช้เสยีงภาษาไทยตัง้ค�ำถามกระตุน้จนิตนาการและฝึกทกัษะการคดิใน

ระดับต่างๆ ในช่วงก่อนการอ่าน/ฟัง ระหว่างการอ่าน/ฟัง และหลังการอ่าน/ฟังนิทานหรือบทอ่าน เพื่อให้ผู้เรียนได้โต้ตอบกับนิทาน/

บทอ่านนั้นๆ แล้ว ยังมีกิจกรรมเชิงโต้ตอบในรูปแบบอื่นอีกดังนี้

		  2.1.1	 การให้เลอืกคลกิลากประโยคไปวางใต/้ก�ำกบัภาพหรอืในลูกโป่งค�ำพดูทีเ่ป็นค�ำตอบ เพือ่ตรวจสอบความเข้าใจ 

และความหมายของค�ำศัพท์/ส�ำนวนภาษา หรือฝึกใช้บริบทและภาพประกอบในการท�ำความเข้าใจในสิ่งที่อ่าน/ฟัง เช่น

		  ในเรื่อง 'Where Is Everyone?' ของ Project 1 หน้า (frame) ที่ 1 และที่ 2 ผู้เรียนจะได้ยินเสียงภาษาไทย (ซึ่งอยู่ใน

วงเล็บนอกกรอบภาพ) และเห็นภาพจอคอมพิวเตอร์ ดังนี้

	 (แก้วออกมาส่องกล้องดูนกอยู่หน้าบ้าน เพื่อนผ่าน		  (เห็นคุณแม่แล้ว ช่วยแก้วตอบเพื่อน โดยคลิกและลาก 

	 มาถามว่าคนในบ้านไปไหนกันหมด แก้วจึงลอง		  ข้อความที่ตรงกับภาพไปเติมประโยคให้สมบูรณ์)

	 ส่องกล้องเข้าไปในบ้านดู เอ๊ะจะเห็นใครไหมหนอ)

		

	 ในเรื่อง 'Safety in the Playground' ของ Project 2 หน้า (frame) ที่ 5 ผู้เรียนจะได้ยินภาษาไทย (ซึ่งอยู่ในวงเล็บนอกกรอบ

ภาพ) และเห็นภาพบนจอคอมพิวเตอร์ ดังนี้

	 (ดูภาพนี้อีกครั้ง คราวนี้ให้นักเรียนคลิกและลากประโยคที่ถูกต้องไปใส่ในลูกโป่งค�ำพูดให้คุณครูนะคะ)
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		  2.1.2	 การให้เลอืกคลกิช่องสีเ่หลีย่ม (   ) หนา้ตวัเลอืกใดตวัเลอืกหนึง่ทีเ่ป็นค�ำตอบ เพือ่ให้ผูเ้รยีนฝึกใช้ประสบการณ์

เดิมหรือใช้บริบทของเรื่องในการคาดเดาเรื่องก่อนจะอ่าน/ฟังต่อไป เช่น

		  ในเรื่อง 'Safety in the Playground' ของ Project 2 หน้า (frame) ที่ 1 และที่ 2 ผู้เรียนจะได้ยินเสียงภาษาไทย (ซึ่ง

อยู่ในวงเล็บนอกกรอบภาพ) และเห็นภาพและประโยคบนจอคอมพิวเตอร์ ดังนี้

	 (วันนี้เราจะมาเที่ยวสนามเด็กเล่นกันนะคะ ดูซิว่า		  (ดูภาพนี้บ้าง นักเรียนคิดว่าคุณครูจะพูดอะไรใน

	 เราจะเล่นที่นี่ด้วยความปลอดภัยได้อย่างไร ดูภาพ		  ภาษาไทยค่ะ คลิกช่องสี่เหลี่ยม    หน้าข้อ ก หรือ

	 นักเรียนคิดว่าคุณครูจะพูดว่าอะไรในภาษาไทยค่ะ 		  ข้อ ข ค่ะ)

	 คลิกช่องสี่เหลี่ยม    หน้าข้อ ก หรือข้อ ข ค่ะ)

	

	 ในการคลิกเลือกค�ำตอบ หากผู้เรียนเลือกคลิกได้ถูกต้อง จะได้ยินเสียงที่แสดงว่า 'ถูก' และช่อง    จะเปลี่ยนจากสีแดงเป็น

สีเขียว แต่ถ้าผู้เรียนเลือกคลิกผิดจะได้ยินเสียงที่แสดงให้รู้ว่าผิด ดังนั้น ผู้เรียนจึงสามารถประเมินตัวเองได้ทันทีตลอดการอ่าน/ฟัง 

นิทานหรือบทอ่านเหล่านี้

	 ในเรื่อง 'The Poor Animals' ของ Project 6 หน้า (frame) ที่ 2 ผู้เรียนจะได้ยินเสียงภาษาไทย (ซึ่งอยู่ในวงเล็บนอกกรอบ

ภาพ) และเห็นภาพบนจอคอมพิวเตอร์ ดังนี้

	 (ดูภาพแล้วฟังความคิดของช้าง      Oh! There are nails on the street. I can't walk.   นักเรียนคิดว่าช้างมีความสุข

ไหมคะ คลิก 'Yes' หรือ 'No')
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 	 2.1.3	 การให้เลือกคลิกช่องสี่เหลี่ยม (    ) หน้าตัวเลือกที่ให้มาเป็นการให้ผู้เรียนฝึกคิดหาค�ำตอบ โดยใช้ประสบการณ์

เดิมช่วยในการคาดเดา เพื่อสร้างแรงจูงใจ (motivation) ให้ผู้เรียนอ่านอย่างมีจุดประสงค์เพื่อตรวจสอบว่าค�ำตอบของตนตรงกับ

นิทาน/เรื่องที่จะได้ยิน/อ่าน หรือไม่ เพียงใด

	 (วันนี้เราจะมาฟังนิทานเรื่อง ‘I Can’t Sleep’. หรือฉันนอนไม่หลับ’ นะค่ะ แต่ก่อนจะฟังนิทาน ลองดูภาพทั้งหมดนี้ แล้ว

คลิกช่อง    ใต้ภาพที่นักเรียนคิดว่าอาจส่งเสียงท�ำให้เรานอนไม่หลับได้)

 

 

	 2.2	 ปุ่มควบคุม

		  เพื่อความสะดวกในการสอนของครูและในการเรียนของผู้เรียนและให้ได้ประโยชน์สูงสุด จึงมีปุ่มควบคุมทั้งที่อยู่ใน

ภาพ ซึ่งเป็นปุ่มหลักส�ำหรับผู้เรียนและครู และปุ่มควบคุมที่อยู่นอกภาพด้านขวา ซึ่งเป็นปุ่มส�ำหรับครูใช้ในการสอนในห้องเรียน (ดู

ภาพประกอบ) โดยปุ่มเหล่านี้จะปรากฏเฉพาะกับหน้า (frame) ที่เป็นการบรรยายหรือเล่าเรื่องเท่านั้น หน้า (frame) ที่มีกิจกรรมเชิง

โต้ตอบจะไม่ปรากฏปุ่มเหล่านี้ ดังนี้

	 ถ้าเคลื่อนเมาส์ (mouse) ให้ลูกศรบนจอไปอยู่บนปุ่มใด จะมีค�ำอธิบายภาษาไทยเป็นแถบแรเงาบอกการท�ำงานปุ่ม

นั้นปรากฏข้ึนมาให้เห็นได้ โดยปุ่ม     หยุดชั่วคราว  (เช่น ครูอาจใช้เพื่อต้องการหยุดถาม-ตอบกับผู้เรียน) เมื่อคลิกแล้ว 

จะเปลี่ยนสัญลักษณ์เป็น       เล่น  และเมื่อคลิกอีกครั้งก็จะกลับเป็นสัญลักษณ์      ตามเดิม เช่นเดียวกับปุ่มเสียง     ซึ่งเมื่อ 

ไม่ต้องการเสียง และคลิกที่ปุ่ม  เพื่อปิดเสียง  (เช่น เมื่อต้องการฝึกอ่านเอง) สัญลักษณ์ก็จะเปลี่ยนเป็น      เพื่อแสดงว่าขณะนี้

ไม่มีเสียง และให้คลิก  เปิดเสียง  ใหม่ได้เมื่อต้องการ ปุ่มควบคุมทั้งหมดมีค�ำอธิบายภาษาไทยดังนี้
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และเมื่อเรื่องจบหน้าสุดท้ายจะมีปุ่ม  เริ่มใหม่ Start again  และ  จบ End  ปรากฏขึ้นด้านล่างของภาพด้วย

	 2.3	 วิธีสอน

		  2.3.1	นทิาน/บทอ่านท่ีมีกิจกรรมเชิงโต้ตอบ (Interactive tasks) ได้มกีารบรูณาการเสยีงภาษาไทยแสดงล�ำดบัขัน้ตอน 

การเรยีนการสอนไว้ในแต่ละหน้า (frame) ตลอดเรือ่งแล้ว ครจูงึอาจสอนไปตามล�ำดบัหน้านัน้ๆ ได้อย่างง่ายดาย โดยอาจใช้ปุม่ควบคมุ 

ข้างต้นให้เกิดประโยชน์กับผู้เรียนมากขึ้น เช่น ใช้ปุ่ม    กลับไปเริ่มหน้านี้ เพื่ออ่าน/ฟังซ�้ำหรือทบทวน ปุ่ม    จบหน้านี้  

เพื่อข้ามไปให้เร็วขึ้น ปุ่ม      หยุดชั่วคราว  เพื่อหยุดอธิบายเพิ่มเติมหรือถาม-ตอบกับผู้เรียน ปุ่ม     เพื่อ  ปิดเสียง  ในกรณี

ต้องการให้ผู้เรียนฝึกอ่านเองหรือพากย์นิทานนั้นๆ โดยสัญลักษณ์ของปุ่มจะเปลี่ยนเป็น     เพื่อแสดงว่าขณะนี้ไม่มีเสียง หาก 

ต้องการตรวจสอบความถูกต้องของการอ่านออกเสียงหรือการพากย์ก็ให้กดปุ่ม      นี้เพื่อ  เปิดเสียง  ฟังได้

		  2.3.2	นิทานแนวเล่าเร่ือง (เช่น เรื่อง I Can’t Sleep!) ครูอาจใช้ข้ันตอนการสอนดังที่ระบุไว้ในหน้า 28-29 ของ  

Teacher’s Book 1 เป็นแนวทางได้ ซึ่งในอนาคตอาจมีการจัดท�ำเพิ่มเติมในเว็บไซต์

3.  การสอนเกม เกมในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ใน CD-ROM มีจ�ำนวน 53 เกม ในเว็บไซต์อีก 11 เกม โดยแยกประเภทได้ ดังนี้

	 3.1	 Vocabulary Game เป็นเกมฝึกค�ำศัพท์ ดังนี้

		  3.1.1	 Matching Game 3 เกม เป็นเกมให้คลิกจับคู่ภาพกับค�ำ

		  3.2.2	 Picture Game 1 เกม เป็นเกมที่ให้คลิกและลากค�ำไปวางใต้ภาพที่ให้ความหมายนั้น

		  3.2.3	 Grouping Game 3 เกม เป็นเกมที่ให้คลิกและลากค�ำไปวางในกลุ่มเดียวกัน

		  3.2.4	 Squirrel Game 6 เกม เป็นเกมที่ให้คลิกจับคู่ค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษกับภาษาไทย

		  3.2.5	 Jungle Game 6 เกม เป็นเกมให้คลิกค�ำประเภทเดียวกันเพื่อหาเส้นทางสะกดค�ำ

	 3.2	 Sound and Spelling Game เป็นเกมฝึกเรื่องเสียงกับตัวอักษรและการสะกดค�ำ ดังนี้

		  3.2.1	 Cat and Mouse Game 6 เกม เป็นเกมที่ให้คลิกตัวสะกดของค�ำตามเสียงที่ได้ยิน

		  3.2.2	 Dolphin Game 2 เกม เป็นเกมที่ให้คลิกตัวอักษรภาษาไทยที่มีเสียงตรงกับเสียงตัวอักษรในค�ำภาษาอังกฤษ 

			   ที่ได้ยิน

		  3.2.3	 Spelling Bee 6 เกม เป็นเกมที่ให้คลิกตัวอักษรเพื่อสะกดให้เป็นค�ำตามที่ได้ยิน

	 3.3	 Pronunciation Game เป็นเกมฝึกการออกเสียงค�ำหรือข้อความ ดังนี้

		  3.3.1	 Balloon Game 9 เกม เป็นเกมที่ให้คลิกภาพของค�ำที่ออกเสียงสระตรงกับเสียงสระในค�ำที่ได้ยิน

	 3.4	 Grammar Game เป็นเกมฝึกไวยากรณ์ ดังนี้

		  3.4.1	 Panda Game 2 เกม เป็นเกมที่ให้คลิกค�ำหรือข้อความที่ผิดไวยากรณ์ในประโยค

		  3.4.2	 Train Game 2 เกม เป็นเกมที่ให้คลิกและลากค�ำไปเรียงให้เป็นประโยคที่ถูกต้อง

	 3.5	 Conversation Game เป็นเกมฝึกการสนทนา ดังนี้

		  3.5.1	 Talking Birds 6 เกม เป็นเกมที่ให้คลิกประโยค หรือส�ำนวนที่เหมาะสมเพื่อโต้ตอบประโยคหรือค�ำถามที่ได้ยิน

	 3.6	 Reading Games เป็นเกมฝึกการอ่าน ดังนี้

		  3.6.1	 Cloze Games 6 เกม เป็นเกมที่ให้คลกิและลากค�ำหรอืกลุม่ตวัอกัษรทีเ่ป็นส่วนของค�ำไปเตมิในเรือ่งให้สมบรูณ์  

			   มีชื่อตามเนื้อเรื่องของแต่ละเกมคือ Bubble Game, Chant Game, Snow White Game,  

			   Keep Healthy Game, Plant Project Game และ ‘Care & Clean Signs’ Game

	 3.7	 Writing Game เป็นเกมฝึกการเขียน ดังนี้

		  3.7.1	 Poster Play 6 เกม เป็นเกมที่ให้คลิกเขียนและสร้าง/วาดภาพโปสเตอร์เพื่อพรินต์ (print) ออกมาใช้งาน 
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			�   ตามจุดประสงค์ต่างๆ ได้แก่เกม A Family Member Game, Safety Rules in the Vegetable Basket  

และ An Animals Poster

	 3.8	 Picture Dictionary Game เป็นเกมฝึกค�ำศัพท์จาก Picture Dictionary ดังนี้

		  3.8.1	 Dictionary Game 6 เกม เป็นเกมที่ให้คลิกภาพที่ให้ความหมายตรงกับเสียงค�ำศัพท์ที่ได้ยิน

	 เกมทุกเกมข้างต้น จะมีปุ่ม          ซึ่งถ้าเคลื่อนเมาส์ (mouse) ให้ลูกศรบนจอชี้ที่ปุ่มนี้จะปรากฏค�ำอธิบายภาษาไทยว่า 

         และถ้าคลิกปุ่มนี้จะได้เห็นวิธีการเล่นเกมนั้นๆ ท�ำให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจและเล่นได้ด้วยตนเองโดยง่าย ทุกเกมจะบอก 

ผู้เรียนให้ทราบได้ด้วยวิธีต่างๆ กันว่าท�ำได้ถูกหรือไม่ และบางเกมจะแสดงคะแนนที่ท�ำได้ให้ทราบด้วย

	 เกมในประเภทที่ 3.7 เป็นเกมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเขียนและสร้าง/วาดโปสเตอร์ได้ตามจินตนาการของตน โดยอาจเลือก

คลิกกรอบภาพโปสเตอร์และภาพประกอบโปสเตอร์ตามที่ให้หรือวาดเอง โดยการคลิก วาด เลือกสี และลบได้ตามใจชอบจากปุ่ม 

ที่มีค�ำอธิบายการใช้งานทั้งภาษาอังกฤษและภาษาไทย รวมทั้งปุ่มพรินต์งาน ซึ่งสามารถคลิกเลือกสีและขนาดของตัวอักษรได้ และ 

พรินต์ (print)ทั้งหน้าเมื่อเสร็จแล้ว ออกมาเป็นโปสเตอร์ใช้งานได้ตามจุดประสงค์ที่ต้องการ เกมนี้จึงขึ้นอยู่กับจินตนาการของผู้เรียน 

แต่ละคนที่จะสร้างสรรค์งานของตนเอง

	 ส่วนเกมในประเภทที่ 3.8 จะมีค�ำสั่งและขั้นตอนการเล่นที่ผู้เรียนจะเข้าใจและเล่นได้โดยง่ายจึงไม่มี

	 กิจกรรมใน Student’s Book ที่มีการฝึกภาษาเพิ่มเติมด้วยเกมเหล่านี้จะมีเครื่องหมาย       games ปรากฏอยู่  

ให้ครูเตือนผู้เรียนให้ท�ำเป็นการบ้าน หรือหากมีเวลาครูจะแนะน�ำการเล่นและเล่นในห้องเรียนด้วยก็ได้

	 รายละเอยีดการใช้ CD-ROM รวมท้ัง CD และเวบ็ไซต์จะได้อธบิายไว้ในกจิกรรมทีเ่กีย่วข้องในแผนการสอนในหน้าต่อๆ ไป 

โดยใช้รูปแบบแผนการสอนที่สถาบันภาษาอังกฤษ ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการได้แนะน�ำ 

ให้ครูผู้สอนภาษาอังกฤษระดับประถมศึกษาใช้ในระหว่างการอบรมที่จัดขึ้น

เล่นให้ดู

Demo

Demo

CD - ROM
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แผนการสอน Project 1: Home Sweet Home	

Project 1A: My Family Members                                           เวลา  2 ½  ชั่วโมง
 

สาระส�ำคัญ.......	การรู้ค�ำศัพท์เกี่ยวกับสมาชิกในครอบครัวและการพูดแนะน�ำสมาชิกและกิจกรรมที่ท�ำร่วมกันเป็นการใช้ภาษา 

			   จากสื่อใกล้ตัวซึ่งจะท�ำให้ผู้เรียนเห็นความส�ำคัญของการใช้ภาษาในการสื่อสารยิ่งขึ้น

ตัวชี้วัด............	ต 1.1 ป.3/2	 อ่านออกเสียงค�ำ สะกดค�ำ อ่านกลุ่มค�ำ ประโยค และบทพูดเข้าจังหวะ (chant) ง่ายๆ ถูกต้อง 

						      ตามหลักการอ่าน

			   ต 1.2 ป.3/1	 พูดโต้ตอบด้วยค�ำสั้นๆ ง่ายๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง

			   ต 1.2 ป.3/5	 บอกความรู้สึกของตนเองเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ ใกล้ตัว หรือกิจกรรมต่างๆ ตามแบบที่ฟัง

			   ต 1.3 ป.3/1	 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง และเรื่องใกล้ตัว

จุดประสงค์ของบทเรียน.........เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

	 1.	 อ่านบทพูดเข้าจังหวะ ‘This is My Family’ และลงจังหวะได้ถูกต้องตามหลักการอ่าน

	 2.	 พูดโต้ตอบด้วยส�ำนวนง่ายๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามบทพูดเข้าจังหวะที่ได้ฟัง

	 3.	 พูดแสดงความรู้สึกของตนเกี่ยวกับผลงานของเพื่อนในระหว่างการชมผลงานของเพื่อนและการประเมินตนเองได้

	 4.	 พูดให้ข้อมูลในการแนะน�ำสมาชิกในครอบครัวในระหว่างการเล่นเกมได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา........................................................................................................................

		  โครงสร้างทางภาษา

			   	This is (my mother).

			   	We (eat) together.

			   	I like (her mother)

		  ค�ำศัพท์

			   	ค�ำนาม: สมาชิกในครอบครัว เช่น father, mother, sister, brother, me

				    ค�ำกริยา: eat, work, play, smile

		  ส�ำนวน 

			   	That’s nice. That’s fun (too).

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ................................................................................................................................	

	 1.	 กิจกรรมข้อ 1-3 ใน Project 1A ของ Student’s Book หน้า 2-4

	 2.	� CD และเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความพร้อมหรือ

เว็บไซต์ www.plearnenglish.com

	 3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

	 4.	 Activities 1-3 ของ Project 1 ใน Activity Book หน้า 1-3

	 5.	 Worksheet 1.1 ใน Activity Book หน้า 71
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	 6.	 กระดาษขนาด A4 ตัดเป็น 8 ชิ้นตามขวางส�ำหรับเขียนประเมิน 1 ชิ้นต่อนักเรียน 1 คน 

	 7.	 ดินสอสีหรือสีเทียน ยางลบ

	 8. 	กาว กรรไกร

การวัดและประเมินผล.................................................................................................................................

	 1.	 ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมิน 

		  ชิ้นงาน พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในหน้า 160-171 ของคู่มือครูนี้

	 2.	 ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการที่เด็กประเมินเพื่อนในกิจกรรมที่ 2. Make and play ‘My Family Members’.  

		  ข้อ C. หน้า 4 ของ Student’s Book และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

	 3.	 ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของเด็กในกิจกรรมข้อ 3 Show your feelings _ _ _ . หน้า 4 ของ  

		  Student’s Book และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู 	�ครฟัูงซดี ี(Tracks 1-2) หรอืฟังและด ูCD-ROM บทพดูเข้าจงัหวะ ‘This 

is My Family’ แล้วฝึกพูดเข้าจังหวะให้เหมือน พร้อมกับฝึกปรบมือ

หรือเคาะโต๊ะ หนัก-เบาตามเสียงเน้นหนักในรูปประโยคตามสัญลักษณ์  

(ครูอาจสอนโดยใช้ CD-ROM ตามค�ำแนะน�ำในวธิกีารสอนเพลงและบท

พูดเข้าจังหวะโดยใช้ CD-ROM ข้อ 1.7 หน้า 31-32 ของคู่มือครูนี้) 	

	 บทพูดเข้าจังหวะ (จาก Student 's Book หน้า 2-3 Track 2)

	 ภาพที่ 1

		  This  is  my  family.

		  This  is  my  father.

		  This  is  my  mother.

		  This  is  my  brother.

		  This  is  my  sister.

		  And  this  is  me!

	 ภาพที่ 2

		  We  eat  together.		  That’s  nice.

	Student’s Book

	 หน้า 2 ข้อ 1 

	 Chant ‘This is 

	 My Family.’

	CD (Tracks 1-2)  

	 หรือ CD-ROM

	 หรืออุปกรณ์

	 การเล่น

 

● • •  ● ••
● • • ● •
● • •   ● •
● • •   ● •
● • •  ● •
•     ● •   ●

•  ● •● • ●  •
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	 ภาพที่ 3

				  We  work  together. 		  That’s  fun.

	 ภาพที่ 4	

				  We  play  together.		  That's  fun  too.

		 ภาพที่ 5

				  And  We  smile  at  each  other.	That's  nice!

	ครูฟัง CD (Track 3) ส�ำหรับ Activity 2

	ครูจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ ตามรายการข้อ 1-8 ในหัวข้อ สื่อ 

	 การเรียนรู้/แหล่งสื่อ

	

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

( 5 นาที)

		  1.	 Chant ‘This Is My Family’.

		  A.	 Look at the pictures (1-5). _ _ _ .

	 1.	� ครูพูดคุยถึงสมาชิกในครอบครัว พร้อมทบทวนค�ำศัพท์ที่เด็กเรียนมา

จากชั้น ป.1 และ ป.2 เช่น Dad, Mum, brother, sister ให้เด็กดูภาพที่ 

1(ภาพถ่ายครอบครวั) ในหนงัสอืเรยีนและให้บอกว่าบคุคลในภาพน่าจะ

เป็นใครบ้าง (ค�ำตอบที่เด็กน่าจะตอบคือ Dad, Mum, brother, sister)

	 2.	� ให้เด็กดูภาพใน Student’s Book หน้า 2-3 บอกให้ทราบว่าแก้วก�ำลังชี้

ให้เพือ่นดภูาพถ่ายของสมาชกิในครอบครวัพดูคยุว่าแก้วและครอบครวั

ก�ำลังท�ำกิจกรรมอะไรกันในแต่ละภาพและรับทุกค�ำตอบ

	 3.	� บอกให้เด็กทราบว่าจะได้ฟังบทพูดเข้าจังหวะเกี่ยวกับภาพแต่ละภาพ

ให้เด็กตั้งใจฟัง

	�Student’s Book

 	 หน้า 2 ข้อ 1 

	 Chant ‘This is 

	 My Family.’

ขั้นน�ำเสนอ

(15 นาที)

	 4.	� ครูสอนบทพูดเข้าจังหวะ 'This is My Family' โดยเปิดซีดี  

(Tracks 1-6) และปฏิบัติตามค�ำแนะน�ำใน 'การสอนเพลงและบทพูด 

เข้าจังหวะโดยใช้ CD' ข้อ 1.7 หน้า 31-32 ของคู่มือครูนี้

		  B.	 Check the meaning of these words _ _ _ .

	 5.	� ตรวจสอบความเข้าใจโดยให้เดก็บอกความหมายของค�ำศพัท์ eat, work, 

play, smile (ค�ำตอบคือ eat = รับประทานอาหาร, work = ท�ำงาน,  

play = เล่น, smile = ยิ้ม) หากเด็กตอบไม่ได้ ครูชี้แนะให้ดูกิจกรรมใน

แต่ละภาพที่ได้พูดคุยกันมาแล้ว)

	�Student’s Book

 	 หน้า 2-3 ข้อ 1 

	 Chant ‘This is 

	 My Family.’

	�CD (Tracks 1-2) 	

หรือ CD-ROM

	 อุปกรณ์การเล่น

•  ●  •● • ●  •

•     •  ●  •   ●  • •  ●   •

•  ●  •● • ●  •   •
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นฝึก

(10 นาที)

	 6.	� ครูเปิดซีดี (Tracks 1-2) ให้เด็กฟังและให้พูดบทพูดเข้าจังหวะพร้อม 

ชี้ภาพ และเปิดซีดี (Track 2) ท่อนที่ 1-5 ซ�้ำให้เด็กพูดตามจนคล่อง

	 7.	� แบ่งเด็กเป็น 3 กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มผลัดกันพูดตามบทพูดในแต่ละภาพ

และคิดท่าทางประกอบ โดยกลุ่ม 1 พูดท่อนที่ 1 กลุ่ม 2 และ 3 พูด

โต้ตอบสลับบรรทัดกันในท่อนท่ี 2, 3, 4 และ 5 จากน้ันสลับกลุ่มให้ 

ทุกกลุ่มได้พูดและแสดงท่าทางประกอบทุกภาพ

ขั้นน�ำไปใช้

และขั้นสรุป (1)

(40 นาที)

	 8.	� ครพูดูคยุกบัเดก็ๆ ว่า เดก็ๆ ท�ำกจิกรรมอะไรบ้าง (เช่น eat, work, play) 

กบัสมาชกิในครอบครัว โดยครูให้เดก็ดภูาพหมายเลข 2, 3, 4 พร้อมทัง้

ให้เด็กอ่านประโยคก�ำกับภาพตามอีกครั้ง แล้วเลือกประโยคที่เป็นจริง

ส�ำหรับครอบครัวของตนตามภาพ 2-4 เพื่อรายงานเพื่อนๆ ครูสุ่มเด็ก

ให้รายงานว่า In my family, we____. หรือแทนการสุ่มให้เด็กรายงาน  

ครูอาจให้เด็กๆ ที่เลือกประโยคเหมือนกัน เข้ากลุ่มเดียวกันและพูด 

รายงานพร้อมกันเป็นกลุ่ม เพื่อให้เด็กที่ยังไม่พร้อม ได้ใช้ภาษา 

อย่างมั่นใจและมีความสุข

	 9.	� หากมีเวลาและต้องการฝึกเพิ่มเติม ครูอาจให้ท�ำกิจกรรมกลุ่มโดยแบ่ง

เดก็เป็นกลุม่ (กลุม่ละ 5-8 คน) แต่ละกลุม่พูดบรรยาย จากนัน้ให้ทกุกลุม่ 

ลงคะแนนเสียง หากลุ่มที่ชื่นชอบมากที่สุด

10.	� ให้เด็กท�ำ Activity 1-2 ใน Activity Book หน้า 1-2 โดยอาจให้ท�ำ  

Activity 1 เป็นการบ้าน

 		  เฉลย  Activity 1-1. = father 2. = mother 3. = sister 4. = brother

		  เฉลย  Activity 2 A 1. = B  2. = C  3. = A  4. = E  5. = F  6. = D

 		  ซีดีสคริปต์  Activity 2 Project 1 (Track 3)

		  A.	� ฟังซีดีประโยคค�ำพูดในข้อ 1-6 โยงเส้นจากค�ำพูดในแต่ละข้อที่

ได้ยินไปยังภาพ

			   1. We eat together.

			   2. We play together.

			   3. We work together.

			   4. This is my father.

			   5. We smile at each other.

			   6. This is my sister.

	�Student’s Book

	 หน้า 2-3 ข้อ 1

	 Chant 'This is

	 My Family.'

	CD (Tracks 1-3)

	 และอุปกรณ์การเล่น

	�Activity Book หน้า 

1-2 Activity 1 และ 

Activity 2
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำไปใช้ (2)

(55 นาที)

		  2.	 Make and play 'My Family Members'. 

		  A.	 Make ‘My Family Members’. Do Worksheet 1.1.

	11.	� ครบูอกเดก็ให้ทราบว่าจะได้สร้างสรรค์ภาพสมาชกิในครอบครวัของตน 4 

คน จาก Worksheet 1.1 ใน Activity Book หน้า 71  (อาจเป็น พ่อ-แม่ 

�พี่-น้อง หรือญาติหรือผู้ปกครองที่อยู่ด้วย) ตามชอบ โดยแต่ละภาพ 

จะต้องสะท้อนลักษณะเฉพาะของสมาชิกคนนั้นๆ ให้เด็กเติมผมและ

ใบหน้า ระบายสตีามชอบ แล้วตดัภาพตามเส้นประ ได้ภาพทัง้หมด 8 ชิน้ 

เพื่อน�ำไปเล่นเกม

		  B.	 Play the game. In pairs, _ _ _ .

	12.	� ครูให้เด็กเล่นเกมโดยเด็กจับคู่และน�ำภาพสมาชิกที่วาดและตัดเป็น

ชิ้น (8 ชิ้น) มารวมกันโดยแยกเป็น 2 กอง (กองภาพท่อนบนกับกอง

ภาพท่อนล่าง) คละบัตรแต่ละกองแล้ววางคว�่ำเรียงบนโต๊ะ (ดูภาพใน  

Student’s Book หน้า 4)

	13.	� เด็กผลัดกันเปิดบัตรภาพ 1 ใบ จากแต่ละกอง หากเปิดได้ภาพสมาชิก 

ของตนเองที่สมบูรณ์ (ท่อนบนและท่อนล่าง) ให้พูดแนะน�ำสมาชิก

คนนั้นๆ โดยใช้ประโยค This is my_ _ _ . และเก็บบัตรภาพคู่นั้นไว้ 

หากเปิดได้สมาชิกครอบครัวของเพื่อนหรือของตนเองที่ไม่เข้าคู่กัน  

ให้วางบัตรทั้งสองคว�่ำไว้ที่เดิม และผลัดให้เพื่อนเล่นต่อ เล่นจนทุกคน 

จบัคูส่มาชกิครอบครัวของตนได้ครบทัง้ 4 คน ใครเสร็จก่อนเป็นผู้ชนะ

		  C.	 Make a poster of your family members _ _ _ .

	14.	� เด็กน�ำภาพสมาชิกครอบครัวที่เล่นเกมเสร็จแล้วมาท�ำเป็นแผ่นภาพ  

My Family Members โดยติดภาพบนกระดาษขนาด A4 แยกเป็น  

3 แผ่น คือ แผ่นแรกเป็นภาพพ่อ-แม่ แผ่นที่สองเป็นภาพพี่น้อง และ

แผ่นที่สามเป็นภาพตนเอง (อาจวาดเพ่ิมหรือลดจ�ำนวนภาพได้ตาม

จ�ำนวนจริงในครอบครัวของตน) พร้อมเขียนบรรยายภาพ (ดูภาพจาก 

Student’s Book หน้า 4 ประกอบ) ใช้ประโยค This is my____ .	

15.	� เด็กติดภาพสมาชิกของครอบครัวบนผนังหรือบอร์ดเพื่อนๆ เดินดูเพื่อ

ชื่นชมผลงานของกันและกันและประเมินผลงานของเพื่อนๆ ครูอาจใช้ 

แบบประเมินข้างล่างนี้โดยให้นักเรียนลอกแบบประเมินลงในแผ่น

กระดาษทีค่รเูตรยีมมาและครนู�ำผลการประเมนิไปใช้เป็นสว่นหนึง่ของ

การตัดสินชิ้นงานต่อไป

	Student's Book

	 หน้า 3-4 ข้อ 2 

	 Make and play

	 'My Family 

	 Members'. 

	Activity Book

	 หน้า 71

	 Worksheet 1.1

	 ดินสอ ยางลบ

	ดินสอสี สีเทียน

	กรรไกร กาว

	กระดาษขนาด A4 	

	 (ควรใช้กระดาษ 

	 Recycle) พับครึ่ง 

	 4 ทบ ให้ได้ 4 แผ่น

	 จ�ำนวนเท่ากับ

	 นักเรียนในชั้นเรียน

	กระดาษขนาด A4

	 ส�ำหรับปกสมุดภาพ 

	 เท่ากับจ�ำนวน

	 นักเรียนในชั้นเรียน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

 

	

	16.	�ครูแจกกระดาษ A4 ให้เด็กสร้างสรรค์หน้าปกสมุดภาพ ‘My Book 

about Me’ เช่นเดียวกับที่ได้เคยท�ำมาแล้วในชั้น ป.2 โดยเด็กสามารถ

สร้างสรรค์งานได้ตามชอบ แล้วรวบรวมแผ่นภาพ ‘My Family  

Members’ ไว้ในสมุดภาพ ‘My Book about Me’ ที่ท�ำไว้

ข้อมูลเพิ่มเติม

ส�ำหรับครู

		� ค�ำเรียกชื่อเครือญาติในภาษาอังกฤษ เช่น brother, sister จะรวม 

หมายถึงพีช่าย/น้องชายหรอืพีส่าว/น้องสาวก็ได้ ในบางครัง้หากต้องการ

ให้ชดัเจนจะเพ่ิมเติมเป็น (my) elder brother/sister (พี่ชาย/พี่สาว)  

หรือ (my) younger brother/sister (น้องชาย/น้องสาว)

		�การพูดคุยถึงความผูกพันในครอบครัวช่วยให้เด็กได้ฝึกการสังเกตและ 

รู้จักกันในอีกแง่มุมหนึ่ง แต่หากมีเด็กในห้องที่ไม่มีสมาชิกในครอบครัว

พร้อมหน้าครูต้องระวังไม่ให้การพูดคุยไปกระทบความรู้สึกของเด็ก  

เช่น อาจใช้สมาชิกในบ้านที่เด็กอยู่ร่วมด้วย โดยไม่จ�ำเป็นต้องเป็น 

พ่อแม่หรือพี่น้อง

		�ในการเล่นเกม หากเด็กวาดภาพบุคคลอื่นที่ไม่ใช่ father, mother, 

brother, sister ให้ครูสอนค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษส�ำหรับเรียกบุคคลนั้น

เพิ่มเติม เช่น grandfather, aunt ฯลฯ

		�ในการให้เด็กรายงาน ครูไม่ควรเข้มงวดกับการใช้ภาษาจนเกินไป เด็ก

อาจพูดผิดไปบ้าง ครูไม่ต้องแก้ไขในทันที เพราะกิจกรรมดังกล่าวม ี

จุดประสงค์เพื่อจะให้เด็กได้แสดงออกและใช้ภาษาอย่างเป็นธรรมชาติ  

การขัดจังหวะโดยแก้ไขข้อผิดพลาดกลางคันอาจท�ำให้เด็กขาดความ

มั่นใจ ครูควรบันทึกไว้ และน�ำมาฝึกแก้ไขทั้งชั้นภายหลัง

ฉันชื่นชอบผลงาน     ‘My Family Members’ ของ__________

มากทีส่ดุ เพราะ _____________________________________

_________________________________________________ 

_________________________________________________

ลงชื่อ________________________
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

		� การให้เดก็ได้พดูคุยถึงเหตุผลในการเลอืกผลงานทีต่นช่ืนชม เป็นการฝึก

ให้เด็กได้รู้จักคิดหาเหตุผลประกอบการตัดสินใจ แม้ว่าเหตุผลที่เด็กให้

บางครัง้อาจเป็นเพยีงการแสดงความรูส้กึ ครคูวรชมเชยและให้ก�ำลงัใจ 

เพื่อเด็กจะได้รู้สึกว่าการแสดงความคิดเห็นเป็นสิ่งที่ดี ได้รับการชื่นชม

จากครู ซึ่งเด็กในวัยนี้ต้องการมาก

	

ขั้นสรุปการบ้าน

(5 นาที)

	17.	�ให้เด็กทบทวนส�ำนวนการแนะน�ำสมาชิกในครอบครัวและการให้ 

ข้อมูลเก่ียวกับกิจกรรมที่ท�ำร่วมกันในบทพูดเข้าจังหวะ ‘This is My 

Family’ ใน CD-ROM Project 1 ใต้หัวข้อ Chants

	CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(20 นาที)

		  3.	Show your feelings about Project 1A. Do Activity 3_ _ _.

	18.	�ครูให้เด็กๆ ท�ำ Activity 3 Project 1 ใน Activity Book โดยครูอ่าน 

แต่ละหัวข้อท่ีนักเรียนเรียนมาแล้วใน Project 1A ตามที่ระบุไว้ให้

เด็กๆ เติมปาก     ,     ,      บนหน้า     เพื่อแสดงว่าท�ำเรื่องนั้นๆ  

ได้เพียงใด แล้วพูดบอกครูทีละข้อ เช่น ข้อ 1 ครูให้เด็กเติมปากยิ้ม  

(  )  ใน      เพื่อแสดงว่าท�ำได้ดี/พอใจมาก ยกมือและพูด  

Now I can say, "This is my father" very well. และให้เดก็ทีเ่ตมิปากตรง 

(  ) แสดงว่าท�ำได้บ้าง ยกมือและพูดว่า Now I can say, "This is  

my father" O.K. จากนัน้ให้เดก็ทีเ่ตมิปากเบ้ (  ) แสดงว่าท�ำไม่ค่อยได้ 

ยกมอืขึน้และพูด Now I can say "This is my father", but not so well.

		�  ครแูละนกัเรยีนปฏบิตัิในลกัษณะน้ีพร้อมกนัทัง้ช้ันไปทลีะข้อจากข้อ 1-5

19.	�บอกนักเรียนว่าในตอนปลาย Project 1 นี้ (ประมาณอีก 3-4 สัปดาห์ 

หรอืตามเวลาทีค่รคูาดว่าจะใช้จรงิ) จะมกีารประกวดว่าใครคอืผูม้จีติอาสา  

(Service-minded Boy/Girl) และผู้ช่างสังเกต (Observant Boy/Girl)  

โดยยงัคงมกีารประกวดผู้ท่ีมทัีกษะกระบวนการดีเด่นในด้านต่างๆ ดังเช่น 

ใน Project ปีก่อนๆ ด้วย (เพ่ือให้นักเรียนมีโอกาสแสดงพัฒนาการ 

อยู่เรื่อยๆ และให้มีจ�ำนวนผู้ได้รับรางวัลเพิ่มขึ้น) ฉะนั้นนักเรียนจึงควร 

สังเกตเพื่อนๆ อย่างสม�่ำเสมอ แล้วจะมีการลงคะแนนเสียงตัดสินใน

ตอนท้าย

		�  ให้เด็กเสนอแนวการสงัเกตและตดัสนิคดัเลอืกผูม้จีติอาสา และผูช่้างสงัเกต  

แล้วครูและเด็กช่วยกันสรุปเป็นเกณฑ์ไว้ใช้ในการคัดเลือก เช่น

	 		 �ผู้มีจิตอาสา: ช่วยครูยกสมุดแบบฝึกหัดมาแจกคืนให้เพื่อนๆ ลบ

กระดานด�ำหลังจากครูออกจากห้องเรียน ช่วยเพื่อนๆ ทุกครั้งที่มี

	Student's Book

 	 หน้า 4 ข้อ 3 

	 Show your 

	 feelings_ _ _.

	Activity Book 

		  หน้า 3 Activity 3
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

				    โอกาสโดยไม่ต้องมีใครขอร้อง ช่วยปรนนิบัติสมาชิกในครอบครัว 

				    เป็นประจ�ำ (ข้อมูลจากการพูดคุยในห้องหรือในขั้นสรุป) ฯลฯ

		 	 �ผูช่้างสงัเกต : สามารถจดจ�ำรายละเอียดเกีย่วกบัสมาชกิในครอบครวั

และข้อมูลเกี่ยวกับบ้าน และน�ำมาถ่ายทอดในระหว่างท�ำกิจกรรม

ได้อย่างถูกต้อง ชัดเจน และโดดเด่น ฯลฯ

	20.	�ครูควรน�ำข้อมูลเหล่านี้มาประกอบการพิจารณาร่วมกับแบบสังเกตและ

แบบบันทึกอื่นๆ แล้วปรับกิจกรรมและการสอนของตนให้สอดคล้องกับ

ความต้องการของนักเรียนต่อไป (ดูแบบบันทึกพัฒนาการสอนของครู

ในภาคผนวก ก. หน้า 173)
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Project 1B: My Family Photo	                                          เวลา  2 ½  ชั่วโมง

สาระส�ำคญั.....การรูค้�ำศพัท์เก่ียวกับห้องต่างๆ ในบ้านและการสือ่สารเกีย่วกบักจิกรรมต่างๆ ในครอบครวัเป็นสิง่จ�ำเป็นในการใช้ภาษา 

		   ในชีวิตประจ�ำวัน

ตัวช้ีวัด........	ต 1.1 ป.3/2	 อ่านออกเสียงค�ำ สะกดค�ำ อ่านกลุ่มค�ำ ประโยค และบทพูดเข้าจังหวะ (chant) ง่ายๆ ถูกต้อง 

			   ตามหลักการอ่าน

		  ต 1.1 ป.3/3	 เลือก/ระบุภาพ สื่อสัญลักษณ์ตรงตามความหมายของกลุ่มค�ำ และประโยคที่ฟัง

		  ต 1.2 ป.3/1	 พูดโต้ตอบด้วยค�ำสั้นๆ ง่ายๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง

		  ต 1.2 ป.3/4	 พูดขอและให้ข้อมูลง่ายๆ เกี่ยวกับตนเองและเพื่อน

		  ต 1.3 ป.3/1	 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว

		  ต 3.1 ป.3/1	 บอกค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น

		  ต 4.1 ป.3/1	 ฟัง/พูดในสถานการณ์ง่ายๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน

จุดประสงค์ของบทเรียน.........เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

	 1.	 อ่านออกเสียงประโยคในบทพูดเข้าจังหวะได้ถูกต้องตามจังหวะ

	 2.	 เลือกค�ำศัพท์เกี่ยวกับห้องต่างๆ ในบ้าน มาเติมตามบริบทในประโยคได้ถูกต้อง

	 3.	 ใช้ค�ำถามและตอบตามรูปประโยคที่ฟังในบทพูดเข้าจังหวะได้

	 4.	 พูดให้ข้อมูลเรื่องสถานที่ในบ้าน และกิจกรรมที่ท�ำในแต่ละสถานที่ได้

	 5.	 บอกค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับห้องต่างๆ และสิ่งต่างๆ ในบ้าน รวมทั้งกิจกรรมที่ท�ำภายในครอบครัวได้

	 6.	 ใช้ภาษาสื่อสารโต้ตอบในการเล่นเกมและในการน�ำเสนอชิ้นงานได้

สาระการเรยีนรู/้เนือ้หาภาษา............................................................................................................................

		  โครงสร้างทางภาษา

			   	Where are you/is (he/she)?

			   	I am/He is in (the bedroom).

			   	What is (your brother) doing?

			   	He is sleeping.

		  ค�ำศัพท์

			   	ห้องต่างๆ ในบ้าน: bedroom, bathroom, kitchen, living room 

			   	สมาชิกในครอบครัว: grandma, grandpa, mom, dad, sister, brother

			   	ค�ำกริยา: wash, sleep, read, watch, cook, look

			   	ค�ำศัพท์/ส�ำนวน: house, hair, water the plants, play with the toy (train), walk the dog, feed the cat
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ส่ือการเรยีนรู/้แหล่งสือ่...................................................................................................................................

	 1.	 กิจกรรมข้อ 1-7 ใน Project 1B ของ Student’s Book หน้า 5-9

	 2.	 CD และเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความพร้อม หรือ 

		  เว็บไซต์ www.plearnenglish.com

	 3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

	 4.	 Activities 4-8 ของ Project 1 ใน Activity Book หน้า 4-8

	 5.	 กระดาษขนาด A4 คนละ 1 แผ่น

	 6.	 กระดาษขนาด A4 ตัดเป็น 4 ชิ้นตามขวางส�ำหรับเขียนประเมิน 1 ชิ้นต่อเด็ก 1 คน 

	 7.	 ดินสอ ดินสอสีหรือสีเทียน ยางลบ

	 8.	 กรรไกร

การวัดและประเมนิผล....................................................................................................................................

	 1.	 ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

		  พร้อมเกณฑ์การให้คะแนน ในหน้า 160-171 ของคู่มือครูนี้

	 2.	 ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของเด็กในกิจกรรมข้อ 7 Show your feelings_ _ _. หน้า 9 ของ  

		  Student’s Book และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู 	� ครูฟังซีดี (Track 4) และฝึกออกเสียงตามซีดี

	� ครูฟัง CD (Tracks 5-6) หรือฟังและดู CD-ROM แล้วฝึกร้องเพลงให้

เหมอืน และฝึกแสดงท่าทางประกอบตามความหมายของค�ำและประโยค

	 ครูฟัง CD (Tracks 7-8) และ 11 ฟังค�ำตอบและฝึกอ่านตามซีดี

	� ครูฟัง CD (Tracks 9-10) บทพูดเข้าจังหวะ ‘What’s your Brother 

Doing?’ และฝึกใช้ปุ่มควบคุมเพื่อเตรียมการสอนโดยดูค�ำแนะน�ำ 

 ‘การสอนเพลงและบทพดูเข้าจงัหวะ’ โดยใช้ CD-ROM ในหน้า 30-32 

ของคู่มือครูนี้

	� ครูจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการข้อ 1-8 ในหัวข้อ สื่อการเรียนรู้/

แหล่งสื่อ

	Student’s Book

 	 หน้า 5 ข้อ 1 Sing 	

	 ‘Where are You?’.

	CD หรือ CD-ROM 

	 และอุปกรณ์

	 การสอน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(2 นาที)

	 	 1.	 Sing ‘Where are you?’

		  A.	 Look at the pictures _ _ _.

	 1.	� ครูให้เด็กดูค�ำและภาพหมายเลข 1-7 และบอกความหมายของค�ำศัพท์

จากนั้นเปิดซีดี (Track 4) ให้เด็กฟัง ชี้ที่ภาพและออกเสียงตาม

	 2.	� ครูให้เด็กดูภาพประกอบเพลง ‘Where are you?’ ใน Student’s Book 

หนา้ 5 และให้สงัเกตว่าบคุคลในภาพก�ำลงัท�ำอะไร แลว้เดาว่าเกีย่วข้อง

กับชื่อบทเพลงอย่างไร (ค�ำตอบ คือ แก้วได้รับกล้องส่องทางไกล 

เป็นของขวัญในวันเกิด จากภาพจะเห็นว่ามีงานเลี้ยงวันเกิด มีขนมเค้ก 

ของขวัญ และกระดาษห่อของขวัญ และแก้วก�ำลังทดลองส่องกล้องหา

พี่สาวซึ่งวิ่งเข้าไปในบ้าน และให้แก้วบอกว่าตนเองอยู่ที่ไหน)

	Student’s Book

 	 หน้า 5 ข้อ 1 Sing 	

	 ‘Where are You?’.

	CD (Track 4) และ 

	 อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเสนอ (1)

(10 นาที)

	 3.	� ครูเปิด CD (Tracks 5-6) ให้เด็กฟังเพลงและถามเด็กว่าได้ยินว่า 

แก้วถามพ่ีสาวว่าอยู่ที่ไหนเป็นภาษาอังกฤษว่าอย่างไร (ค�ำตอบคือ  

Where are you?) และพี่สาวของแก้วอยู่ที่ไหน (ค�ำตอบคือ In the 

bedroom.) 

		�  แทนการใช้ CD ครูอาจใช้ CD-ROM โดยปฏิบัติตามค�ำแนะน�ำ 

‘การสอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะ’ ข้อ 1.1-1.6 หน้า 30-31 

ในคู่มือครูนี้

	 4.	� เปิดซดี ี(Track 6) ให้เดก็ร้องตามจนคล่อง จากน้ันให้เดก็จบัคูร้่องเพลง

ตามซีดแีละแสดงท่าทางประกอบโดยให้คนหนึง่เป็นแก้วและอกีคนหนึง่

เป็นพี่ของแก้ว

	 *	 �หมายเหตุ 	 ส�ำนวน I’m around. ในเนื้อเพลง คือ ฉันอยู่แถวนี้  

(ไม่ไกลไปจากที่เธออยู่) ส่วน I’m here! = ฉันอยู่ที่นี่  In the bedroom. 

มาจากประโยค I’m in the bedroom.

	Student’s Book 

	 หน้า 5 ข้อ 1 Sing 	

	 ‘Where are You?’.

	CD (Tracks 5-6)

 	 หรือ CD-ROM 	

	 และอุปกรณ์การเล่น

ขั้นฝึก (1)

และขั้นน�ำไปใช้

(15 นาที)

		  2.	 Listen to ‘Where’s Everyone?’

		  A.	 Match the activities (1-6) _ _ _.

	 5.	� ทบทวนค�ำศัพท์เกี่ยวกับห้องต่างๆ ในบ้าน ตรวจสอบความหมายของ

ค�ำศัพท์โดยครูน�ำภาพสุนัข สมมุติให้เป็นสุนัขของแก้วชื่อ เจ้าตูบ มา

แต่งประโยคโดยใช้วลีใน a-e เช่น Toob is in the bedroom. ให้เด็ก

บอกเป็นภาษาไทยว่าเจ้าตูบอยู่ที่ใดของบ้าน

	 6.	 ครูกับเด็กดูภาพแก้วกับเพื่อนในสวน ในหน้า 6 ครูอธิบายภาพว่าแก้ว 

		  ก�ำลังส่องกล้องดูภายในบ้าน โดยมีเพื่อนเป็นผู้ซักถามว่าใคร (สมาชิก 

		  ในครอบครัว) อยู่ที่ไหนกันบ้าง ใช้รูปประโยค Kaew, where’s  

		  everyone? 

	Student’s Book

	 หน้า 6 ข้อ 2. 

	 Listen to ‘Where’s 

	 Everyone?’

	Activity Book

	 หน้า 4-5

	CD (Tracks 7-8)

	 และอุปกรณ์การเล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

		�  ครูทบทวนค�ำศัพท์สมาชิกในครอบครัว ให้เด็กดูภาพ 1-6 และบอก 

ครูว่าบุคคลในแต่ละภาพน่าจะเป็นใคร โดยครูถาม เช่น Picture 1. 

Who is it? จากภาพเด็กๆ ควรตอบ It’s Kaew’s mum. (ค�ำตอบ 

คือ  2. Kaew’s brother  3. Kaew’s dad  4. Kaew’s grandpa  

5. Kaew’s grandma  และ  6. Kaew’s sister)

	 7.	 ให้เด็กดูภาพ 1-6 อีกครั้งและจับคู่กิจกรรมในภาพกับสถานที่ a-e

	 8.	� เปิดซดี ี(Tracks 7-8) ให้เดก็ตรวจค�ำตอบทลีะข้อและเปิดซดีอีกีครัง้ ให้

เด็กพดูถาม-ตอบตามซีด ีพร้อมชีท่ี้ภาพแต่ละภาพ (ค�ำตอบคอื  1. = the 

kitchen  2. = the bathroom  3. = the living room  4. = the bedroom  

5. = the living room  6. = the garden)

	 9.	� ครูทบทวนการใช้สรรพนาม She และ He โดยให้เด็กดูภาพในข้อ 

1-6 และตั้งค�ำถาม เช่น Look at Picture 1. He or she? (ค�ำตอบคือ  

1. = She  2. = He  3. = He  4. = He  5. = She  6. = She) และ

สรุปร่วมกัน

	10.	� แบ่งเด็กเป็น 2 กลุ่ม ผลัดกันถาม-ตอบตามภาพหมายเลข 1-6 โดย

สมาชิกในกลุ่มผลัดกันเป็นคนถาม ใช้รูปประโยค Where is_ _ _? 

(เช่น Picture 1. Where is Kaew’s Mum?) ให้อีกกลุ่มตอบ He/She is 

in the_ _ _. ครูเป็นคนตัดสินความถูกตอ้งของค�ำถามและค�ำตอบ โดย

ให้คะแนน 1 คะแนนส�ำหรับค�ำถาม/ค�ำตอบที่ถูกต้อง กลุ่มที่ได้คะแนน

รวมมากกว่าชนะ

การบ้าน

(3 นาที)

	11.	 ให้เด็กท�ำ Activities 4-5 Project 2 ใน Activity Book หน้า 4-5

		  เฉลย  Activity 4

		  Toob is in the garden.

		  เฉลย  Activity 5

		  1.	he / she / they	 2.	he / she / they

		  3.	he / she / they	 4.	he / she / they 

		  5.	he / she / they	 6.	he / she / they

		  7.	he / she / they	 8.	he / she / they

		  9.	he / she / they

	 Activity Book 

	 หน้า 4-5 

	 Activities 4-5

ขั้นน�ำเสนอ (2)

ขั้นฝึก (2)

ขั้นน�ำไปใช้ (2)

(20 นาที)

		  3.	 Chant ‘What’s Your Brother Doing?

		  A.	 Read and fill_ _ _.

	12.	� ครูทบทวนค�ำสรรพนาม he, she, they แล้วให้เด็กดูภาพข้อ 1-6 ใน

กิจกรรมที่ 2 หน้า 6 ของ Student’s Book เพื่อใช้เป็นแนวทางในการ

ตอบค�ำถาม

	Student’s Book 

	 หน้า 7 ข้อ 3. Chant 

	 ‘Wha t ’ s  You r  

	 Brother Doing?’.
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	13.	� ครอู่านค�ำถามแต่ละค�ำถามในบทพดูเข้าจงัหวะในหน้า 7 ให้เดก็ฟัง และ

ให้เดก็บอกค�ำสรรพนามในค�ำตอบทีข่าดหายไป เดก็ควรตอบไดเ้พราะ

ค�ำนามที่อยู่ในค�ำถาม (mum, grandpa ฯลฯ) นั้นเด็กได้เรียนมาแล้ว 

ครูเขียนค�ำตอบของเด็กบนกระดานและบอกให้เด็กตรวจสอบจากซีดี

	14.	� ครูเปิดซีดี (Tracks 9-10) ให้เด็กฟัง 1 ครั้ง ให้เด็กตรวจสอบค�ำตอบที่

บอกไว้บนกระดาน

	15.	� ให้เด็กดูภาพแก้วใช้กล้องส่องทางไกลส่องไปตามห้องต่างๆ และเดา

บริบทจากภาพ พร้อมช่วยกันสรุปว่าเป็นบทพูดของแก้วกับเพื่อน โดย

เพื่อนเป็นผู้ถาม และแก้วเป็นผู้ใช้กล้องส่องทางไกลที่ได้เป็นของขวัญ

วันเกิด ส่องดูว่าสมาชิกในบ้านก�ำลังท�ำอะไร และบอกให้เพื่อนทราบ

		  B.	 Match the sentences _ _ _ .

	16.	� บอกให้เด็กทราบว่าภาพ 1-6 ในหน้า 6 เป็นภาพกิจกรรมของสมาชิก

แต่ละคนที่แก้วเห็น ให้เด็กจับคู่ประโยค a-f ในหน้า 7 กับภาพ 1-6  

โดยใช้ค�ำศัพท์สมาชิกของครอบครัวกับภาพประกอบเป็นตัวช่วยเพื่อ 

หาความหมายของแต่ละค�ำตอบ

		  เฉลย    a. = 2, b. = 4, c. = 3, d. = 5, e. = 1, f. = 6

	17.	� ครูตรวจสอบความเข้าใจค�ำศัพท์ในบทเรียน คือ wash, sleep, watch 

(TV), cook และให้เด็กบอกว่าทราบความหมายของค�ำศัพท์นั้นๆ ได้

อย่างไร

	18.	� แบ่งเด็กเป็นกลุ่มย่อย 6 กลุ่ม แต่ละกลุ่มเลือกคิดท่าทางประกอบบท

พูดเข้าจังหวะ

	19.	� แบ่งเด็กเป็น 2 กลุ่มใหญ่ กลุ่มหนึ่งเป็นผู้พูดบทพูดในส่วนค�ำถาม อีก

กลุ่มพูดในส่วนของค�ำตอบ และกลุ่มย่อย 6 กลุ่มแสดงท่าทางประกอบ

ตามที่ได้รับมอบหมาย

		�  ครูให้นักเรียนไปทบทวน CD-ROM Project 1 ใต้หัวข้อ stories เพื่อ

ทบทวนบทสนทนาที่เรียนในบทเรียนนี้

	

	CD (Tracks 9-10) 

	 หรือ CD-ROM

 	 และอุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเสนอ (3)

ขั้นฝึก (3)

(10 นาที)

		  4.	 Read 'Family Activities'. 

		  A.	 Match the sentences_ _ _. 

	20.	 ให้เด็กดูภาพเด็ก 2 คน และอัลบั้มภาพ แล้วช่วยกันสรุปว่าเด็ก 

		  2 คน ก�ำลังดูภาพในอัลบั้ม และพูดคุยกันถึงกิจกรรมในภาพ a-d

	21.	� ให้นักเรียนใช้ความรู้เกี่ยวกับค�ำศัพท์ที่เรียนมา จับคู่บรรยายภาพ

ในประโยค 1-4 กับภาพ a-b จากนั้นเปิดซีดี (Track 11) และตรวจ 

ค�ำตอบ (ค�ำอุทาน Oh! That’s nice! = แหม! ดีจังเลย/น่ารักจังเลย)

	Student’s Book

	 หน้า 8 ข้อ 4 Read 

	 ‘Family Activities’.

	CD (Track 11) 

	 และอุปกรณ์การเล่น

	Activity Book 

	 หน้า 6 Activity 6
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

		  เฉลย    1. = d  2. = b  3. = c  4. = a

	22.	 ให้เด็กฟังและพูดตามซีดีอีกครั้ง และแสดงท่าทางประกอบ

	23.	 ให้เด็กท�ำ Activity 6 Project 1 ใน Activity Book หน้า 6

		  เฉลย  Activity 6

			   1.	She is sleeping.	 2.	They are watering the plants.

			   3.	She is walking the dog.	 4.	They are washing the car.

			   5.	He is watching TV.	 6.	She is eating the apple.

ขั้นน�ำไปใช้ (3)

(15 นาที)

		  5.	 Play ‘Mime the Action’.

	24.	� ให้เด็กท�ำกิจกรรม Play ‘Mime the Action’. โดยแบ่งเด็กเป็น 3-4 ทีม 

แต่ละทีมผลัดกันออกมาแสดงเหตุการณ์สมมุติให้เพื่อนในทีมอื่นๆ  

ทาย สมาชิกในทีมส่วนหนึ่งจะแสดงเหตุการณ์สมมุติ ให้เพ่ือนในทีม 

ท่ีเหลือเป็นผู้ถามให้ทีมอื่นๆ ทาย โดยใช้ค�ำถาม What is he/she  

doing? ทีมที่เหลือทุกทีมตอบค�ำถามจนครบ ก่อนเจ้าของท่าทาง 

เฉลยค�ำตอบ ทีมที่ตอบถูกต้องได้ 1 คะแนน ผลัดกันเล่นได้หลาย

รอบตามต้องการ ทีมที่ได้คะแนนถูกต้องได้ 1 คะแนน ผลัดกันเล่นได้

หลายรอบตามต้องการ ทมีที่ได้คะแนนรวมมากกว่าเป็นทมีชนะ และให้ 

ทีมชนะน�ำสติ๊กเกอร์ที่ชอบจาก Reward Stickers ท้าย Activity Book 

จ�ำนวน 2 ดวง และส�ำหรับทีมท่ีเหลือ 1 ดวง ไปติดท่ี Activity 7  

Project 1 ใน Activity Book 

	25.	 ให้เด็กท�ำ Activity 7 Project 1 ใน Activity Book

		  เฉลย  Activity 7 ข้อ A

			   1. = b  2. = c  3. = c  4 = b

		  ซีดีสคริปต์ Activity 7 Project 7, Project 1B (Track 12)

		  A.	� ฟังซีดีว่าใครก�ำลังท�ำอะไร วงรอบตัวอักษร a, b, c ใต้ภาพ ตามที่

ได้ยินจากซีดี

		  1.	 Question:	 What is your sister doing?

			   Answer:	 She is reading.

		  2.	 Question:	 What is your little brother doing?

			   Answer:	 He is washing his hair.

		  3.	 Question:	 What is your Mum doing?

			   Answer:	 She is cooking dinner. 

		  4.	 Question:	 What are you doing?

			   Answer:	 I am walking the dog.

	Student’s Book

 	 หน้า 8 ข้อ 5 Play 

	 ‘Mime the Action’.

	Activity Book 

	 หน้า 7 Activity 7

	CD (Track 12)

	 และอุปกรณ์การเล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเสนอ (4)

ขั้นฝึก (4)

และขั้นน�ำไปใช้ (4)

(20 นาที)

		  6.	 Make ‘My Family Photo’.

	26.	 ครบูอกเดก็ๆ ว่าจะได้สร้างสรรค์ภาพสมาชกิในครอบครัวก�ำลังท�ำกจิกรรม 

		  ที่ชื่นชอบเพื่อรวบรวมเข้าสมุดภาพ My Book about Me ที่ได้ท�ำปก 

		  ไว้แล้ว

	27.	 เด็กท�ำกิจกรรม Make ‘My Family Photo’ โดยครูแจกกระดาษขนาด 

		  A4 คนละ 1 แผ่น และท�ำกิจกรรมตามล�ำดับดังนี้

		  A.	Draw one family member.

			�   เด็กวาดภาพสมาชิกในครอบครัวหรือตนเองก�ำลังท�ำกิจกรรม

ใดกิจกรรมหนึ่งที่ชื่นชอบและจดจ�ำได้ พร้อมระบายสีตกแต่งให้

สวยงามตามชอบดูตัวอย่างที่ให้

		  B.	Write about the picture.

			�   เด็กเขียนประโยค 3 ประโยคบรรยายใต้ภาพที่วาด โดยใช้ค�ำถาม 

3 ค�ำถาม (Who? Where? What?) เป็นแนวทาง (ดูตัวอย่างใน 

Student’s Book หน้า 9)

		  C.	Talk about the picture. Answer your friends’ questions.

		�  เดก็น�ำภาพทีเ่ขยีนบรรยายเสรจ็แล้วมาแสดงให้เพือ่นๆ ชมหน้าชัน้เรยีน 

เพื่อนๆ ช่วยกันตั้งค�ำถาม Who is he/she? Where is he/she? What 

is he/she doing? หรือ Where are you? What are you doing? ผู้

แสดงภาพเป็นผู้ตอบค�ำถามโดยใช้ประโยค เช่น This is my sister/me. 

She’s/I’m in her/my bedroom. She’s/I’m playing with her/my dolls.

	28.	 เพ่ือนๆ ประเมนิการเสนอผลงานและชิน้งาน โดยครเูขยีนแบบประเมนิ 

		  บนกระดานให้เด็กลอกลงกระดาษที่แจกให้ก่อนการวาดภาพและเสนอ 

		  ผลงาน ครูและเด็กร่วมกันดูเกณฑ์การประเมิน และอภิปรายว่าเด็ก 

		  เหน็ด้วยหรือไม่ เพยีงใด และปรบัตามเสยีงส่วนใหญ่เพือ่ให้เดก็รูส้กึว่าม ี

		  ส่วนร่วมในการก�ำหนดแบบประเมิน การรับทราบเกณฑ์จะช่วยให้เด็ก 

		  ทราบว่าจะท�ำให้ได้คะแนนดีได้อย่างไร จากนั้นท�ำการประเมินตาม 

		  แบบประเมินโดยให้เจ้าตัวประเมินผลงานของตนเองหลังจากน�ำเสนอ 

		  ผลงานแล้ว ส่วนครูและเพื่อนๆ ประเมินระหว่างการเสนอผลงาน  

		  ครรูวบรวมผลการประเมินและแจ้งผลการประเมินให้เจ้าตวัทราบ และคร ู

		  น�ำผลการประเมินมาใช้เป็นเกณฑ์หนึ่งในการตัดสินผลต่อไป

	Student’s Book

 	 หน้า 9 ข้อ 6 Make 	

	 ‘My Family Photo’.

	กระดาษขนาด A4

 	 เท่ากับจ�ำนวน

	 นักเรียน ดินสอสี

 	 ยางลบ กรรไกร
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

		�  เด็กน�ำผลงานของตนเก็บรวบรวมในสมุด My Book about Me รวมกับ

ชิ้นงานที่ท�ำมาแล้วใน Project 1A ที่ผ่านมา

ขั้นสรุป

(5 นาที)

	29.	� ครูสรุปทบทวนค�ำศัพท์เกี่ยวกับสมาชิกในครอบครัวและกิจกรรมของ

สมาชิกตามที่เรียนมาโดยสุ่มให้เด็กใช้ภาพสมาชิกในครอบครัวที่วาด

ไว้ มาบรรยายตามรูปประโยคที่เรียนมา (This is my_____ . He/She 

has (brown eyes). ฯลฯ

	30.	� ครูทบทวนค�ำศัพท์เกี่ยวกับห้องต่างๆ และกริยา (action) ที่เรียนมา

รวมทั้งรูปประโยค Where are you/is he/she? และ He/She is in  

(a bedroom). สอบถามเด็กๆ ว่าเมื่อไรจะใช้กริยา to be ‘is’ / ‘are’  

(เด็กควรตอบได้ว่า ‘is’ ใช้กับประธาน (ผู้กระท�ำ) ที่เป็นเอกพจน์ เช่น  

‘he’ และ ‘she’ และ ‘are’ ใช้กับประธานที่เป็นพหูพจน์และ ‘you’ 

	31.	 พูดคุยกับเด็กในเรื่องต่อไปนี้

	� นักเรยีนพอใจผลงานของตนเองในระดบัใด ผลการประเมนิของเพือ่นๆ 

เหมือนหรือต่างจากที่นักเรียนประเมินตนเองหรือไม่ เพียงใด

	 หวัข้อใดทีน่กัเรยีนพบว่ายงัต้องปรบัปรงุ นกัเรยีนยอมรบัผลการประเมนิ 

		  ดังกล่าวหรือไม่ เพราะเหตุใด 

แบบประเมินการเสนอผลงานและชิ้นงาน

	 ชือ่_____________________________ วัน เดอืน ปี ________________

	 หวัข้อ____________________________________________________

	 ประเมินโดย	 ตนเอง	 เพื่อน	 ครู

	 1.	 การใช้สายตาสื่อกับผู้ฟังและท่าทางประกอบในการเสนอผลงาน

			 

			   3_______________	2 _______________1

	 2.	 ความถูกต้องของการใช้ภาษาที่ปรากฏในผลงาน

			   3_______________	2 _______________1

	 3.	 ความชัดเจนของการใช้ภาษาในการเสนอผลงาน

			 

			   3_______________	2 _______________1

	 4.	 ความสวยงาม ประณีตของผลงาน

			 

			   3_______________	2 _______________1
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ข้อมูลเพิ่มเติม

ส�ำหรับครู

		� การให้เด็กประเมินตนเองและประเมินผู้อื่น เป็นการฝึกให้เด็กมีทักษะ

กระบวนการคดิโดยใช้เหตผุลและตค่ีา ซึง่เป็นทกัษะการคดิระดบัสงู ครู

ควรจัดกจิกรรมเช่นนี้ให้เดก็ได้ท�ำอย่างสม�ำ่เสมอเพือ่ช่วยให้เดก็เป็นนกั

คิดในอนาคต

		� ระหว่างการท�ำกิจกรรม ครูควรกระตุ้นให้เด็กทุกคนได้ใช้ภาษาอังกฤษ

ในการถาม-ตอบให้มากที่สุด เพื่อสร้างความมั่นใจให้เกิดขึ้น

การบ้าน

(แนะน�ำในห้องเรียน)

(5 นาที)

	32.	� ครูสรุปทบทวนรูปประโยคทั้งหมดที่เรียนมาใน Project 1A และ 1B  

โดยเปิด CD-ROM Project 1 ใต้หัวข้อ Games แนะน�ำการเล่นเกม 

Cloge Game:  Bubble Game โดยกดปุม่  Demo   เล่นให้ด ู แล้วเล่น

เกม Bubble Game ของ Project นี้ด้วยกันทั้งชั้น โดยครูอาจแบ่งเด็ก 

เป็น 2 กลุ่ม กลุ่มหนึ่งเป็นแก้วและอีกกลุ่มเป็นเพื่อนของแก้ว ช่วยกัน 

เลือกค�ำ และครูสาธิตการคลิกและลากค�ำไปเติม จากนั้นให้เด็กไป 

เล่นเกมนี้อีกครั้งเป็นการบ้าน

	33.	� ครูเปิด CD-ROM Project 1 ใต้หัวข้อ Games แนะน�ำการเล่นเกม 

Poster Play: A Family Member Picture โดยกดปุ่ม  Demo   เล่นให้ดู  

แล้วอธิบายให้เด็กทราบว่า ใน Project นี้เป็นการวาดสมาชิกของ

ครอบครัว 1 คน ในขั้นแรกจะให้เลือกโครงร่าง (Choose a theme) 

เพื่อท�ำเป็นกรอบรูป เด็กคนใดอยากสร้างสรรค์กรอบรูปเองให้เลือก

คลิกช่องที่ 3 ซึ่งเป็นช่องว่างๆ จากนั้นใช้เมาส์ลากเส้นจากช่องทาง

ขวามือ ซึ่งมีให้เลือกแล้วลากเส้นกรอบตามใจชอบ และเลือกภาพทาง

ซ้ายมือมาประดับกรอบรูปตามความคิดสร้างสรรค์ของตนเอง แล้ว

ใช้เมาส์คลิกเส้นทางขวามือเพื่อวาดภาพสมาชิกครอบครัวตามค�ำสั่ง 

เสร็จแล้วให้พิมพ์ออกมา และติดบนบอร์ดเพื่อชื่นชมผลงานของกัน

และกัน

	CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น

การประเมินตนเอง

(5 นาที)

	34.	� โปรดอ่านการประเมินตนเองด้านกระบวนการใน Project 1A ข้อ 18  

หน้า 43 ของคู่มือครูนี้และปฏิบัติในท�ำนองเดียวกันโดยให้เด็กท�ำ  

Activity 8 Project 1 ใน Activity Book และให้ครูอ่านข้อ 1-6 หน้า 8 

ให้เด็กฟังและประเมินตนเองไปพร้อมกัน

	Student’s Book  

		  หน้า 9 ข้อ 7 Show 

		  your feelings_ _ 

_ 	 Activity Book 

		  หน้า 8 Activity 8
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Project 1C: My Picture Dictionary	                                         เวลา 1 ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ....�การทบทวนสิ่งที่เรียนมาและน�ำเสนอในรูปของพจนานุกรมเป็นการฝึกให้ผู้เรียนจัดระบบการคิดผ่านการใช้ภาษา 

ซึ่งเป็นการฝึกทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตแบบหนึ่ง อีกทั้งการเรียนรู้ค�ำศัพท์และการบรรยายสิ่งต่างๆ ในบ้านยังเป็น 

การสื่อสารที่จ�ำเป็นในชีวิตประจ�ำวัน

ตัวชี้วัด........ต 1.1 ป.3/1	 ปฏิบัติตามค�ำสั่งและค�ำขอร้องที่ฟังหรืออ่าน

		  ต 1.1 ป.3/2	 อ่านออกเสียงค�ำ สะกดค�ำ อ่านกลุ่มค�ำ ประโยค และบทพูดเข้าจังหวะง่ายๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน

		  ต 1.1 ป.3/4	 ตอบค�ำถามจากการฟังหรืออ่านประโยค บทสนทนา หรือนิทานง่ายๆ

		  ต 4.1 ป.3/1	 ฟัง-พูดในสถานการณ์ง่ายๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน

		  ต 4.2 ป.3/1	 ใช้ภาษาต่างประเทศเพื่อรวบรวมค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องใกล้ตัว

จุดประสงค์ของบทเรียน.........เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

	 1.	 ปฏิบัติตามค�ำสั่งในกติกาของเกมในระหว่างการเล่นเกมได้

	 2.	 อ่านออกเสียงค�ำศัพท์และประโยคเกี่ยวกับสิ่งที่พบเห็นในบ้านได้

	 3.	 ตอบค�ำถามจากการอ่านบทอ่าน และบทสนทนาในแบบฝึกหัดได้

	 4.	 พูดโต้ตอบโดยใช้รูปประโยคที่เรียนมาในการเล่นเกมได้

	 5.	� รวบรวมค�ำศัพท์เกี่ยวกับห้องในบ้าน สมาชิกในบ้าน และสิ่งของในบ้านในการสร้างพจนานุกรมภาพของตนเอง  

(My Picture Dictionary) ได้

สาระการเรียนรู/้เนือ้หาภาษา..........................................................................................................................

..

		  โครงสร้างทางภาษา

			   	There is (one fan) in the living room.

			   	There are (four beds) in my house.

		  ค�ำศัพท์	

			   สิ่งของในบ้าน: bed, table, fan, picture, chair

			   	จ�ำนวนนับ: one, four, six, eight

			   	อื่นๆ: house, love, wall, everywhere

สือ่การเรยีนรู/้แหล่งสือ่.................................................................................................................................

	 1.	 กิจกรรมข้อ 1-2 ใน Project 1C ของ Student’s Book หน้า 10-11

	 2.	� CD และเครือ่งเล่นซีดแีละ/หรอื CD-ROM พร้อมเครือ่งคอมพวิเตอร์และอปุกรณ์ประกอบตามความพร้อม หรือเว็บไซต์ 

www.plearnenglish.com

	 3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher
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	 4.	 Activities 9-10 ของ Project 1 ใน Activity Book หน้า 9 -10

	 5.	 My Picture Dictionary ของ Project 1 หน้า 96 และ My Picture Stickers ของ Project 1 ท้าย Activity Book 

	 6. ดินสอสี หรือสีเทียน ยางลบ

กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู 	ครูฟัง CD (Track 13) ‘About My House’ และฝึกอ่านให้เหมือน

	ครูศึกษาการเล่นเกมในข้อ 2. Play ‘In Our House, There Are_ _ _’.

	ครูจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการข้อ 1-6 ในสื่อการเรียนรู้

	Student’s Book 

	 หน้า 10 ข้อ 1 Chat.  

	 และหน้า 11 ข้อ 2  

	 Play ‘In Our

	 House, There Are

	 _ _ _’.

	CD (Track 13) และ

	 อุปกรณ์การสอน

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(2 นาที)

		  1.	 Chat.

		  A.	 Look at the words in yellow below. What do they mean?

	 1.	� พดูคยุกบัเดก็ถงึบริบท  ทีเ่หน็จากภาพ สรุปว่าแก้วก�ำลงัท�ำโครงงานเร่ือง

บ้านเพือ่น�ำไปตดิบอร์ด และให้เดก็ดภูาพผลงานของแก้วท่ีเขยีนเกีย่วกบั 

บ้านของตนเอง สอบถามความหมายของค�ำศัพท์ bed, fan, table, 

chair, picture, love และส�ำนวน on the wall โดยแนะให้เด็กดูจากภาพ

และจ�ำนวนตัวเลขของสิ่งของ

	Student’s Book 	

	 หน้า 10 ข้อ 1 Chat.

ขั้นน�ำเสนอ (1)

ขั้นฝึก (1)

(15 นาที)

		  B.	 Listen, point to the pictures _ _ _.

	 2.	 เปิดซีดี (Track 13) ให้เด็กฟังพร้อมกับชี้ภาพ และออกเสียงตามซีด ี

		  หลายๆ ครั้ง

	 3.	 เปิดซีดีอีกครั้งให้เด็กดูภาพ ชี้ภาพแต่ละภาพและออกเสียงตามซีดี

	 4.	� แบ่งเด็กเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน ให้ศึกษาการใช้ There is/There are 

กบัค�ำนามทีต่ามมา แต่ละกลุม่รายงานผลสรุป ครูตรวจสอบความถกูต้อง  

ข้อสรปุคอื There is ใช้กบัค�ำนามนบัได้เอกพจน์ เช่น one fan และค�ำนาม 

นับไม่ได้ เช่น love ส่วน There are ใช้กับค�ำนามนับได้พหูพจน์ เช่น 

beds, tables ฯลฯ โดยมีความหมายว่า ‘มี’ ที่ไม่ได้ระบุเจ้าของ

	 5.	� ให้แต่ละกลุ่มศกึษาการใช้ค�ำนาม 3 กลุม่ในประโยค คอื ค�ำนามเอกพจน์

นบัได้ (fan) ค�ำนามเอกพจน์นบัไม่ได้ (love) และค�ำนามพหพูจน์ (beds, 

tables ฯลฯ) และรายงานผลสรุปเพื่อเป็นข้อสังเกต (ค�ำตอบคือ ค�ำ

นามนับได้เอกพจน์จะต้องมีค�ำน�ำหน้านาม ในที่นี้คือ one หรือจ�ำนวน 

นับหนึ่ง

	Student’s Book 

	 หน้า 10 ข้อ 2. Listen,

	 point to the 

	 pictures _ _ _ .

	CD (Track 13) 

	 และอปุกรณ์การสอน

	Activity Book 

	 หน้า 9 Activity 9
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

		�  ค�ำนามนับไม่ได้สามารถปรากฏโดยไม่ต้องมคี�ำน�ำหน้านามและค�ำนาม

พหูพจน์จะปรากฏรูปที่แสดงพหูพจน์ เช่น -s หรือ -es ฯลฯ และอาจ

มหีรอืไม่มคี�ำน�ำหน้านาม)ครูเขยีนขึน้กระดานและให้เด็กอ่านออกเสยีง

พร้อมกันเพื่อย�้ำความเข้าใจอีกครั้ง

	 6.	� เปิดซีดีให้เด็กออกเสียงตามอีกคร้ัง บอกให้เด็กออกเสียง -s ท้ายค�ำ

นามพหูพจน์ให้ชัดเจน

	 7.	� แบ่งเด็กเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน ให้แต่ละกลุ่มคิดท่าทางเพื่อบอกใบ้

ประโยคใดประโยคหนึ่งจากรายงานของแก้ว จากนั้นแต่ละกลุ่มออกมา

แสดงท่าทางให้กลุ่มอื่นบอกประโยคที่ถูกต้อง กลุ่มที่ได้คะแนนจะต้อง

ออกเสยีงได้ถูกต้องและชดัเจนด้วย ผลดักนัออกมาแสดงท่าทางจนครบ

ทุกกลุ่ม ประโยคอาจซ�้ำกันได้ กลุ่มที่ได้คะแนนมากที่สุดชนะ

	 8.	 ให้เด็กท�ำ Activity 9 Project 1 ใน Activity Book

 		  เฉลย  Activity 9

				    1. =  There is	 2. =  There are	 3. =  pictures

				    4. =  seven	 5. =  doll

	

ขั้นน�ำไปใช้ (1)

(10 นาที)

		  2.	 Play ‘In Our House, There Are _ _ _’.

		  A.  Get into groups of _ _ _.

	 9.	� ให้เดก็เล่นเกม ‘In Our House, There Are _ _ _’. โดยแบ่งเดก็ออกเป็นกลุม่ 

ละ 3 คน จ�ำนวนของกลุ่มขึ้นอยู่กับจ�ำนวนของนักเรียนในห้อง แจ้งให้ 

เด็กทราบว่าจะเล่นเกมต่อประโยค อธบิายการเล่นโดยสมมตุทิกุคนในห้อง 

เป็นสมาชกิครอบครวัเดยีวกนั ให้แต่ละกลุม่ช่วยกนัคดิถงึสิง่ของทีพ่บเหน็

ในบ้านกลุ่มละ 1 อย่าง (โดยไม่ซ�้ำกัน หากตรงกันกลุ่มที่พูดทีหลังต้อง

เปลี่ยนเป็นของอย่างอื่น) และบรรยายโดยใช้รูปประโยค In our house, 

there is/are _ _ _. ตามจ�ำนวนของสิ่งของที่เลือกไว้ เกมเริ่มจาก 

กลุ่มแรกบอกประโยคที่หนึ่ง เช่น In our house, there are two beds/

there is one fan. กลุ่มต่อมาจะต้องพูดทวนสิ่งที่กลุ่มแรกรายงานก่อน

จึงจะเพิ่มรายการของตน เช่น In our house, there are two beds, 

 four chairs. หรือ In our house, there is one fan, four chairs. 

และกลุ่มที่ 3 พูดทวน และเพิ่มรายการของตน เช่น In our house,  

there are two beds, four chairs, one table. เป็นต้น ทุกคนในกลุ่ม

จะต้องช่วยกนัจ�ำรายการทีเ่พ่ือนกลุม่อ่ืนรายงานมาแล้วเพ่ือให้สามารถ

พูดประโยคได้ถูกต้อง (ดูภาพใน Student’s Book ประกอบ) 

	10.	 ครูสาธิตการเล่นให้ดูเป็นตัวอย่าง พร้อมตรวจสอบความเข้าใจในวิธี 

		  การเล่น

	Student’s Book 	

	 หน้า 11 ข้อ 2 

	 Play ‘In Our House, 

	 There Are _ _ _’.
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	11.	� เด็กเริ่มเล่นเกม กลุ่มที่ต่อประโยคไม่ได้หรือทวนประโยคไม่ถูกต้อง 

จะเสียคะแนนในรอบนั้น สลับให้ทุกกลุ่มเป็นกลุ่มเริ่มต้น เล่นจนครบ  

จ�ำนวนกลุ่ม กลุ่มที่ได้คะแนนมากที่สุดชนะ และให้ทุกคนน�ำสติ๊กเกอร์

ที่ชอบจาก Reward Stickers ท้าย Activity Book จ�ำนวน 3 ดวง, 2 

ดวง และ 1 ดวง ลดหลั่นตามคะแนนที่ได้ ไปติดที่ Activity 9 Project 

1 ใน Activity Book

ขั้นน�ำเสนอ (2) 

ขั้นฝึก (2)

และขั้นน�ำไปใช้ (2)

(30 นาที)

	12.	� ให้เดก็สร้าง My Picture Dictionary Project 1 หวัข้อ ‘Home Sweet Home’ 

หน้า 96 ใน Activity Book โดยใช้สติก๊เกอร์จากท้าย Activity Book ให้เดก็

ลอกภาพ หรอืค�ำสติก๊เกอร์ไปตดิให้ตรงกบัค�ำ หรอืภาพตามความหมาย 

ครูแนะน�ำให้เดก็สงัเกตภาพหรอืค�ำทีอ่ยู่ใน My Picture Dictionary ในการ

ตดิภาพหรอืค�ำให้ถกูต้อง ครอูาจสาธติให้ดเูป็นตวัอย่าง 1-2 ภาพ เช่น ภาพ

ห้องในบ้านให้สงัเกตรปูภาพว่าเป็นห้องใดบ้างและน�ำสติก๊เกอร์ภาพมาตดิ 

ใต้ค�ำศัพท์ชื่อห้องนั้นๆ เป็นต้น จากนั้นให้เด็กๆ ลองคิดและตรวจสอบ

ร่วมกนัทัง้ชัน้ว่าภาพ/ค�ำใดควรตดิคูก่บัค�ำ/ภาพใดก่อนให้เดก็ลงมอืท�ำเอง

  		� ครูอาจพรินต์ (print) หน้า My Picture Dictionary Project 1 จากเว็บไซต์ 

www.plearnenglish.com แจกเด็กๆ ให้เด็กดูเป็นตัวอย่างหลังจาก 

ได้อธิบายวิธีการติดภาพกับค�ำศัพท์ไปแล้ว หรืออาจให้เด็กได้ลอง

เข้าไปดูในเว็บไซต์เอง โดยขอความอนุเคราะห์จากครูคอมพิวเตอร์

และให้เด็กตรวจสอบเอง

	My Picture 

	 Dictionary หน้า 96 

	 และ My Picture 

	 Dictionary 

	 Stickers ส�ำหรับ 	

	 Project 1 ท้าย 	

	 Activity Book

ขั้นสรุป/การบ้าน

(3 นาที)

	13.	 ครูให้เด็กท�ำ Activity 10 ใน Activity Book

 		  เฉลย  Activity 10

			   1. = B	 2. = A	 3. = F	 4. = D	 5. = C	 6. = E

	14.	� ครูเปิด CD-ROM Project 1 ใต้หัวข้อ Games แนะน�ำการเล่น Panda 

Game/และ Jungle Game โดยกดปุม่                          และทบทวน 

 (ถ้าเคยเล่นมาแล้วในระดบั ป.2) การเล่น Matching Game โดยกดปุม่ 

              แล้วให้เด็กไปเล่น Matching Game: Things in  

the House, Cat & Mouse Game: t/d และ Spelling Bee ของ  

Project 1 นี้เป็นการบ้าน

	15.	 ครูให้เดก็เล่น Grouping Game, Dictionary Game และ Squirrel Game 

		  ของ Project 1 ในเว็บไซต์

	Activity Book 

	 หน้า 10 Activity 10

เล่นให้ดู     Demo

เล่นให้ดูDemo
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Project 1D: Look at Me	                                                   เวลา 1 ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ.......	การสะท้อนความคิด (Think back) การทบทวน (revision) การให้รางวัล (reward) การท�ำแฟ้มสะสมผลงาน (file) 
 				    เป็นกระบวนการส�ำคัญในการพัฒนางานเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต

ตัวชี้วัด.............ต 1.1 ป.3/2	 อ่านออกเสียงค�ำ สะกดค�ำ อ่านกลุ่มค�ำ ประโยคและบทพูดเข้าจังหวะ (chant) ง่ายๆ ถูกต้อง 
							       ตามหลักการอ่าน
				    ต 1.1 ป.3/3	 เลือกระบุภาพ หรือสัญลักษณ์ตรงตามความหมายของกลุ่มค�ำ และประโยคที่ฟัง
				    ต 1.3 ป.3/1	 จัดหมวดหมู่ค�ำตามประเภทของบุคคล สัตว์ และสิ่งของตามที่ฟังหรืออ่าน
				    ต 2.2 ป.3/1	 บอกความแตกต่างของเสยีงตัวอักษร ค�ำ กลุม่ค�ำ และประโยคง่ายๆ ของภาษาต่างประเทศและภาษาไทย 
				    ต 3.1 ป.3/1	 บอกค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น

จุดประสงค์ของบทเรียน.........เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ
	 1.	 ระบุตัวอักษร o กับเสียง /^/ ในค�ำว่า ‘mother’ และเสียง /o/ ในค�ำว่า ‘orange’ โดยอ่านออกเสียงค�ำที่เรียนมาแล้ว 
		  ใน Project 1 นี้และที่ผ่านมาในชั้น ป.1 และ ป.2 ได้ถูกต้อง
	 2.	 เลือกภาพตรงตามความหมายของค�ำ และประโยคโต้ตอบเพื่อสื่อสารได้
	 3.	 สามารถแสดงความรู้สึกในการประเมินเพื่อน และชิ้นงานของเพื่อนในกิจกรรม Hooray!
	 4.	 จดัหมวดหมูค่�ำศพัท์ทีเ่รยีนมาใน Project นี ้(เช่น หมวดครอบครวั ห้องในบ้าน สิง่ของในบ้าน) ใน Picture Dictionary ได้
	 5.	 เทียบเสียงสระ /^/ และ /o/ กับเสียงสระและตัวสระในภาษาไทยได้
	 6.	 ใช้ค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมได้

สาระการเรยีนรู/้เนือ้หาภาษา.........................................................................................................................
		  โครงสร้างภาษาและค�ำศัพท์ที่เรียนมาใน Project 1 นี้

สาระการเรียนรู้/แหล่งสื่อ.............................................................................................................................
	 1.	 กิจกรรมข้อ 1-6 ใน Project 1D ของ Student’s Book หน้า 12-13
	 2. 	Activities 11-12 ของ Project 1 ใน Activity Book หน้า 11-12
	 3. 	CD-ROM พร้อมอุปกรณ์ประกอบหรือเว็บไซต์ www.plearnenglish.com
	 4. 	เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher
	 5. 	กระดาษ หมุด ริบบิ้นรางวัล และสีส�ำหรับตกแต่งการจัดแสดงภาพบุคคลและผลงานบนผนัง 
	 6. 	ชิ้นงานของเด็กที่ท�ำใน Project นี้
	 7. 	ภาพเด็กที่มีทักษะกระบวนการดีเด่น
	 8. 	Reward Stickers ท้าย Activity Book
	 9. 	กล่องหรือแฟ้มเหลือใช้ ขนาดใหญ่กว่าชิ้นงาน (ขนาดกระดาษ A4) ของเด็ก 1 กล่อง/แฟ้มต่อ 1 คน
	 10. 	ดินสอสี หรือสีเทียน ยางลบ กรรไกร

การวัดและประเมินผล
	 1.	 ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 
		  พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในหน้า 160-171 ของคู่มือครูนี้
	 2.	 ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการท่ีเด็กประเมินเพื่อนในกิจกรรม Hooray! หน้า 13 ของ Student’s Book และใช ้
		  แบบสังเกตสมรรถนะส�ำคัญของนักเรียนในหน้า 171 ของคู่มือครูนี้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การสะท้อนความคิด

(reflection)

(5 นาที)

		  1.	 Think back. Point and say _ _ _.

	 1.	 ครูบอกเด็กๆ ให้ลองย้อนคิดไปถึงกิจกรรมทั้งหมดที่ได้เรียนมาใน  

		  Project 1 นี้แล้วถามเด็กว่าชอบและไม่ชอบกิจกรรมไหนมากที่สุด  

		  เพราะเหตุใด ตอบและให้ค�ำแนะน�ำในกรณีที่มีปัญหา และบอกเด็กว่า 

		  จะได้ทบทวนภาษาทั้งหมดท่ีได้เรียนไปใน Project นี้

การทบทวน (revision)

(30 นาที)

 

	2.	 ครูให้เด็กเปิด Student’s Book หน้า 12 ดูกิจกรรมข้อ 1 Think back.  

		  เขียนค�ำว่า ‘son’ ให้เด็กออกเสียงและเทียบเคียงกับสระในภาษาไทย 

		  (คล้ายเสยีงอะ) จากน้ันให้เดก็ดภูาพ 1-5 ในข้อ A. ให้เวลาเดก็อ่านค�ำศพัท์ 

		  ของแต่ละภาพ และให้เดก็ชีท้ีภ่าพทีม่กีารออกเสยีงสระเหมอืน ‘o’ ในค�ำว่า  

		  'son' (/^/) (ค�ำตอบคือภาพที่ 3 tongue และภาพที่ 4 one) 		

	3.	 ครูให้เดก็บอกค�ำศพัท์ของแต่ละภาพ พร้อมสะกด ครเูขยีนขึน้กระดาน 

		  ขีดเส้นใต้ตัว ‘o’ และให้เด็กช่วยวิเคราะห์การออกเสียงสระ ‘o’ และ 

		  สรุปร่วมกบัเดก็ว่าตวัสะกด ‘o’ อาจออกเสยีงสระต่างกนัดงัเช่นในค�ำว่า  

		  ‘boy’ ในภาพที่ 1 ออกเสียงเป็น /  / ค�ำว่า ‘cow’ ในภาพที่ 2 ออก 

		  เสียงเป็น /     / และ ‘box’ ในภาพสุดท้าย ซึ่งออกเสียงเป็น /    / 

	4.	 ครูให้เด็กอ่านออกเสียงค�ำในภาพที่ 1-4 อีกครั้ง

	5.	 ครูให้เด็กดูภาพ 1-5 ใน B. และน�ำเสนอในลักษณะเดียวกันกับข้างต้น 

		  โดยในกรอบล่างเป็นการออกเสยีงสระ /     / คล้ายเสยีงสระ ‘เอาะ’ ของภาษาไทย 

		  ที่สะกดด้วย ‘o’ เหมือนในค�ำว่า ‘box’ (ค�ำตอบคือภาพที่ 1 clock  

		  ภาพที่ 2 dog ภาพที่ 4 doll และภาพที่ 5 frog ส่วนภาพที่ 3 nose  

		  นั้น ตัว ‘o’ ออกเสียง /     /)	

		  2.	 Read and match. Point and say.

	6.	 ครูให้เดก็ดกิูจกรรมข้อ 2 Read and match. ให้เดก็อ่านประโยคทางด้าน 

		  ซ้ายแล้วจับคู่กับบทสนทนาของเด็ก 2 คน ในกรอบถัดไป โดยใช้ภาพ 

		  และประโยคที่มีในลูกโป่งค�ำพูดในบทสนทนาเป็นตัวช่วย

		  เฉลย	 ลูกโป่งค�ำพูด 2. They are in the living room.

				    ลูกโป่งค�ำพูด 3. What is your brother doing?

				    ลูกโป่งค�ำพูด 4. He is playing with his toy train.

				    ลูกโป่งค�ำพูด 5. And what is your sister doing?

	Student’s Book 	

	 หน้า 12-13 ข้อ 1-4

	Activity Book 

	 หน้า11-12 

	 Activities 11-12

	CD (Track 14)  

	 และอุปกรณ์การเล่น

กิจกรรมการเรียนการสอน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

		  3.	 Do activities 11-12 in your Activity Book.

	7.	 ให้เด็กท�ำ Activities 11-12 Project 1 ใน Activity Book โดยท�ำ  

		  Activity 12 ในลักษณะเดียวกันกับ Activity 8 ใน Project 1B

		  เฉลย   Activity 11

	 A.	 1. forty	 2. star	 3. hot		  4. frog

		  5. clock	 6. hand	 7. tongue		 8. ears

		  B.		 1. The ball is in the box.

				    2. The cup cake is near the clock.

				    3. My brother is watering the plants.

				    4. I have one dog and two cats.

	8.	� ให้เด็กท�ำ Activity 12 Project 1 ใน Activity Book โดยครูอ่านข้อ 1-7 

หน้า 12 ให้เด็กฟังและประเมินตนเองไปพร้อมกัน ในท�ำนองเดียวกัน

กับ Project 1A ข้อ 18 หน้า 43 ของคู่มือครูนี้

		  4.	IT Time. Look at the words _ _ _.

	9.	� ให้เด็กดูกิจกรรมข้อ 4 IT Time. ใน Student's Book หน้า 13  

ถามเด็กว่า ภาพท่ีเห็นในแต่ละข้อเรียกว่าอะไรเป็นภาษาไทย  

จากนั้นชี้ ให้เด็กเห็นว่าภาพซ้ายมือเป็นเครื่องคอมพิวเตอร์

พร้อม keyboard ส่วนทางขวามือเป็นภาพขยาย Keyboard  

ให้เด็กๆ ดูภาพ ชี้ที่ภาพตามหมายเลข 1-6 ฟังเสียงและออกเสียง 

ตามซีดี (Track 14) จากนั้นพูดคุยกับเด็กว่าภาพในแต่ละหมายเลข 

มีหน้าที่อะไรในการใช้งาน (ค�ำตอบคือ 1. Screen = จอภาพ 2.  

Keyboard = แป้นพิมพ์ 3. Comma (,) = เครื่องหมายจุลภาคใช้คั่น

รายการต่างๆ ในประโยค 4. Full stop (.) = เครื่องหมายส�ำหรับเขียน

เมื่อจบประโยคบอกเล่า 5. Question mark (?) = เครื่องหมายค�ำถาม

ใช้เมื่อจบประโยคที่เป็นค�ำถาม 6. Exclamation mark = เครื่องหมาย

อัศเจรีย์ใช้จบประโยค/ข้อความ ที่เป็นการอุทานแสดงความรู้สึกดีใจ 

หรือตื่นเต้น ตกใจ)

	

การให้รางวัล

(reward)

(25 นาที)

		  5. 	Hooray! Put your work _ _ _.

	10. 	ครแูละเดก็ท�ำกจิกรรมข้อ 5 Hooray! โดยครทูบทวนเกณฑ์การเลอืกผูท้ีม่ี 

		  ทกัษะกระบวนการดเีด่นตามทีเ่คยตกลงกนัไว้ทลีะข้อ (เช่น Service - minded  

		  Boy / Girl : ผู้มีจิตอาสา ฯลฯ ดูหน้า 43-44 ของคู่มือครูนี้)

	Student’s Book 

	 หน้า 13 ข้อ 5 

	 Hooray!

	กระดาษ หมดุ ริบบิน้ 

	 รางวัล สี
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	11.	 แบ่งเด็กเป็นกลุ่มๆ ละ 5-7 คน ให้เวลาเด็กปรึกษากันโดยใช้เกณฑ์ใน 

		  ข้อ 9 เสนอชือ่เพือ่น 1 คนในกลุม่เป็นตวัแทนเข้าประกวดทกัษะกระบวนการ 

		  ประเภทนี้

12.	 เด็กๆ ทั้งชั้นออกเสียง (โดยการยกมือและครูนับจ�ำนวน หรือวิธีอื่นๆ  

		  ที่ครูเห็นเหมาะสม) ว่าจะให้ตัวแทนจากกลุ่มใดได้รางวัลที่ 1-2-3 หรือ 

		  ชมเชยตามล�ำดบั (ทุกคนจากทุกกลุม่จะได้รางวลัใดรางวลัหนึง่ บางรางวลั 

		  อาจมีมากกว่า 1 คนได้ ถ้าคะแนนเท่ากัน)

	13.	 ครูทบทวนเกณฑ์การเลือกชิ้นงานดีเด่นประเภทต่างๆ และใช้ขั้นตอน 

		  การคัดเลือกให้รางวัลในลักษณะเดียวกันกับข้อ 11 และ 12 ข้างต้น

	14.	 ครแูละเดก็ๆ ช่วยกนัตดิภาพบคุคลและชิน้งานดเีด่นบนผนงัพร้อมรบิบิน้ 

		  รางวัล อาจให้เด็กๆ ติด Reward Stickers จากท้าย Activity Book  

		  เพิ่มเติมให้เพื่อนๆ ได้ จากนั้นปรบมือหรือร้องเพลงแสดงความยินด ี

		  ให้กับทุกคนที่ได้ท�ำ Project 1 ส�ำเร็จลุล่วงได้ด้วยดี

	ชิ้นงานของเด็ก

	ภาพเด็กที่มีทักษะ	

	 กระบวนการดีเด่น

	Reward Stickers 	

	 ท้าย Activity Book

การท�ำแฟ้ม

สะสมผลงาน

(file)

 		 6.	 Make ‘My English File’. Find a folder _ _ _.

	15.	 ครูบอกเด็กๆ ว่าจะให้ท�ำแฟ้มสะสมงานของตน โดยดูภาพประกอบ 

		  ในกิจกรรมข้อ 6 Make ‘My English File’. โดยน�ำกล่องหรือแฟ้ม 

		  เหลือใช้ มาตกแต่งตามชอบ แล้วเขียนชื่อพร้อมนามสกุล (full name)  

		  ของตนบนกล่องหรือแฟ้มเป็นภาษาอังกฤษเพื่อจัดใส่ผลงานในวิชานี้  

		  โดยให้ท�ำเป็นการบ้าน

	Student’s Book 

	 หน้า 13 ข้อ 6 Make 

	 ‘My English File’ 

	กล่องหรือแฟ้ม

	 เหลือใช้

	ดินสอสีหรือสีเทียน

การบ้าน 	16. 	ให้เด็กเล่น Balloon Game (1) และ (2) Project 1 ใน CD-ROM เพื่อ 

		  ทบทวนกิจกรรมการออกเสียงและการอ่านในข้อ 1, 2 ของ  

		  Student’s Book หน้า 12 โดยครูอาจแนะน�ำวิธีการเล่นในห้องเรียน 

		  โดยกดปุ่ม 

	17.	 ให้เด็กเล่นเกม Talking Birds Project 1 ใน CD-ROM โดยกดปุ่ม  

		                      แล้วเล่นเกม Talking  Birds ของ Project นี้ด้วย 

		  กันทั้งช้ัน โดยครูอาจแบ่งเป็น 2 กลุ่ม ให้เลือกค�ำตอบส�ำหรับนกแก้ว 

		  กลุม่ทีต่อบถูกมากทีสุ่ดชนะ จากนัน้ให้เด็กทัง้ 2 กลุ่ม สลับกนัเป็นนกแก้ว  

		  และนกขุนทองพูดโต้ตอบโดยฟังและพูดตาม CD-ROM

	

เล่นให้ดูDemo

เล่นให้ดูDemo



62

แผนการสอน Project 2: In the Playground	

Project 2A: My Playground Favourite                                           เวลา 2 ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ.......	การรู้ค�ำศัพท์และพูดโต้ตอบเกี่ยวกับเครื่องเล่นและการเล่นในสนามเด็กเล่นเป็นการสื่อสารที่เหมาะสมกับวัย 

	 	 	 ผู้เรียน เพื่อเป็นพื้นฐานในการเรียนระดับสูงต่อไป

ตัวชี้วัด............	ต 1.1 ป.3/2	 อ่านออกเสียงค�ำ  สะกดค�ำ  อ่านกลุ่มค�ำ  ประโยค และบทพูดเข้าจังหวะ (chant) ง่ายๆ ถูกต้อง 

	 	 	 	 	 	 ตามหลักการอ่าน

	 	 	 ต 1.1 ป.3/3	 เลือกระบุภาพ หรือสัญลักษณ์ตรงตามความหมายของกลุ่มค�ำและประโยคที่ฟัง

	 	 	 ต 1.1 ป.3/4	 ตอบค�ำถามจากการฟัง หรืออ่านประโยคบทสนทนาหรือนิทานง่ายๆ

	 	 	 ต 1.2 ป.3/1	 พูดโต้ตอบด้วยค�ำสั้นๆ ง่ายๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง

	 	 	 ต 1.2 ป.3/2	 ใช้ค�ำสั่งและค�ำขอร้องง่ายๆ ตามแบบที่ฟัง

	 	 	 ต 1.2 ป.3/5	 บอกความรู้สึกของตนเองเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ ใกล้ตัวหรือกิจกรรมต่างๆ ตามแบบที่ฟัง

	 	 	 ต 2.1 ป.3/2	 บอกชื่อและค�ำศัพท์ต่างๆ เกี่ยวกับเทศกาล/งานฉลองและชีวิตความเป็นอยู่ของเจ้าของภาษา

จุดประสงค์ของบทเรียน.........เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

	 1.	 อ่านออกเสียงค�ำศัพท์และบทพูดเข้าจังหวะเกี่ยวกับเครื่องเล่นและการเล่นได้ถูกต้องตามหลักการอ่าน

	 2.	 เลือกค�ำ/ภาพเกี่ยวกับเครื่องเล่นและการเล่นเครื่องเล่นที่เชื่อมโยงกันจากการฟังและอ่านในบทเรียนและใน 

	 	 แบบฝึกหัดได้

	 3.	 ตอบค�ำถามง่ายๆ จากการฟังค�ำชักชวนใน CD-ROM และในแบบฝึกหัดได้

	 4.	 พูดโต้ตอบและพูดชักชวน ขอร้องเพื่อนในการเล่นเกมได้

	 5.	 พูดแสดงความรู้สึกในกิจกรรมที่ท�ำเพื่อประเมินตนเองได้

	 6.	 บอกชื่อเครื่องเล่นในสนามเด็กเล่นเป็นภาษาอังกฤษได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา........................................................................................................................

		  โครงสร้างทางภาษา		

			   	Let's  (sit on the seesaw).

		  ส�ำนวน

			   	Up and down.

			   	High and low.

			   	Round and round.

		  ค�ำศัพท์

			   	เครื่องเล่น		 seesaw, climbing frame, slide, swing, merry-go-round

			   	เกม	 	 	 hopscotch

			   	กริยา	 	 	 sit, climb, play, slide, swing

			   	บุรพบท	 	 in, on, up, down



ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู 		 ครูฟังซีดี (Tracks 15-16) หรือฟังและดู CD-ROM บทพูดเข้าจังหวะ 

		  ‘In the Playground’ แล้วฝึกพูดเข้าจังหวะให้เหมือน ศึกษาค�ำแนะน�ำ 

	 	 การสอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะโดยใช้ CD-ROM ข้อ 1.7  

	 	 หน้า 31-32 ของคู่มือครูนี้

		  บทพูดเข้าจังหวะ (จาก Student’s Book หน้า 14-15 Track 16) 

	 	 	 Let’s sit on the seesaw,

	 	 	 Up and down

			   In the playground

	 	 	 Let’s climb the climbing frame,

	 	 	 Up and down,

			   In the playground.

  		 	 Let’s play hopscotch,

	 	 	 Up and down,

			   In the playground,

	Student’s Book

	 	 หน้า 14-15 ข้อ 1.

 		 Chant ‘In the 

	 	 Playground’.

	Activity Book 

	 	 หน้า 13 Activity 1

	CD หรือ CD-ROM

	 	 และอุปกรณ์การเล่น

●	Student’s Book
	 	 หน้า 16 ข้อ 2 Play 

	 	 ‘In the Playground’.

●	Worksheet 2.1 	

	 	 ส�ำหรับครู 

	 	 ในภาคผนวก ค.
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สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ................................................................................................................................	

	 1.	 กิจกรรมข้อ 1-4 ใน Project 2A ของ Student’s Book หน้า 14-17

	 2.	 �CD และเครื่องเล่นซีดี และ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความพร้อมหรือ

เว็บไซต์ www.plearnenglish.com

	 3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

	 4.	 Activities 1-3 ของ Project 2 ใน Activity Book หน้า 13-16

	 5.	 Worksheet 2.1 ส�ำหรับครู ในภาคผนวก ค.

	 6.	 กระดาษ A4 จ�ำนวนเท่านักเรียนในห้อง

	 7.	 ดินสอ ดินสอสี สีเทียน กรรไกร

การวัดและประเมินผล.................................................................................................................................	

	 1.	 ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

	 	 พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในหน้า 163-174 ของคู่มือครูนี้

	 2.	 ครูสังเกตเและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของเด็กในกิจกรรม ข้อ 4 Show your  feelings _ _ _ . หน้า 17 

	 	 ของ Student's Book และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

กิจกรรมการเรียนการสอน

● • ●
●• ● •••

●  ••    ●

•   • ●  •

• • •●

• • •●

● • ●

● • ●
•• •● ●
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•   •  ●   •  ••     ●

•   •  ●•     ●
•   • ●  •

•   • ●  •

●   •    ●

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	

			   Let’s play on the merry-go-round,

			   Round and round,

			   In the playground,

			   Let’s swing on the swing,

			   High and low,

			   In the playground,

	●	 ครฟัูงซดี ี(Tracks 15-16) และฝึกออกเสยีงค�ำศพัท์และบทพดูเข้าจงัหวะ

		  ตามซีดี

	●	 ครูศึกษาวิธีเล่นเกมในข้อ 2 Play ‘In the Playground’

●	 ครูตัดภาพเครื่องเล่นจาก Worksheet 2.1 ส�ำหรับครู ในภาคผนวก  

		  ค. ให้เท่าจ�ำนวนเดก็ในห้อง โดยให้บตัรแต่ละภาพมจี�ำนวนใกล้เคยีงกนั 

	●	 ครูจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามที่ระบุในหัวข้อสื่อการเรียนรู้ทุกข้อ

●	 Activity Book 

		  หน้า 14-15 

		  Activity 2

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(5 นาที)

		  1.		Chant ‘In the Playground’

		  A.	Look at the pictures. Listen, point _ _ _ .

	 1.	�ครพูดูคยุกบัเดก็เกีย่วกบัการเล่นและเคร่ืองเล่นในสนามเดก็เล่นใน Student’s 

Book และบอกชื่อเครื่องเล่นในแต่ละภาพเป็นภาษาไทย (ภาพจากบน 

ลงล่าง คือ กระดานหก กรงเสือ เกมตั้งเต กระดานลื่น ม้าหมุน ชิงช้า)  

บอกเด็กว่าจะได้ฟังบทพูดเข้าจังหวะชักชวนไปเล่นเครื่องเล่นดังกล่าว

●	Student’s Book 

		 หน้า 14 ข้อ 1. Chant

		 ‘In the Playground’.

●	CD (Tracks 15-16) 

		 และอุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเสนอ (1)

ขั้นฝึก (1)

(20 นาที)

	 2.	ครูให้เดก็ชีเ้ครือ่งเล่นในแต่ละภาพ (seesaw, climbing frame, hopscotch,  

		  slide, merry-go-round และ swing) และออกเสียงตามซีดี (Track 15)

	 3.	�ครูเปิดซีดีบทพูดเข้าจังหวะ (Track 16) ท่อนที่ 1-6 ให้เด็กฟัง 1 ครั้ง 

สอบถามเด็กว่าเพื่อนๆ พูดชักชวนกันโดยขึ้นต้นประโยคว่าอะไร (ที่ซ�้ำ

กันทุกบท) หากเด็กตอบไม่ได้ ครูเฉลย Let’s _ _ _.  เขียนขึ้นกระดาน

ให้เด็กเห็นรูปประโยค

		�  ครูอาจสอนบทพูดเข้าจังหวะ โดยใช้ CD-ROM ตามค�ำแนะน�ำในการ

สอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะในคู่มือครูนี้

	 4.�ครูกับเด็กดูภาพแต่ละภาพและช่วยกันสรุปความหมายของศัพท์ sit 

(นั่ง), climb (ปีนป่าย), play (เล่น), slide (เลื่อน), push (ผลัก), swing  

(ไกวชิงช้า))

●   • ●
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	 5.		� ให้เดก็ดภูาพแต่ละภาพอกีครัง้และช่วยกนัสรปุความหมายของค�ำวเิศษณ์ 

คือ up (ขึ้น), down (ลง), round (รอบๆ), high (สูง), low (ต�่ำ)

6.		� ครเูปิดซีดีให้เดก็ชีป้ระโยคและพดูตามทลีะท่อนหลายๆ ครัง้จนคล่อง จาก

นัน้แบ่งเดก็เป็น 6 กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มคดิท่าทางประกอบทีต่รงกบัการเล่น

เครือ่งเล่นทีค่รกู�ำหนดให้ เปิดซดีีให้แต่ละกลุม่แสดงท่าทางประกอบตาม

บทพดูเข้าจงัหวะที่ได้ยนิ เล่นได้หลายรอบ โดยรอบหลงัๆ ให้เดก็พดูตาม

บทพดูเข้าจงัหวะเพือ่ชกัชวนเพือ่นมาเล่นเครือ่งเล่น พร้อมแสดงท่าทาง

ประกอบตามบทพดูนัน้ด้วย และสลบักลุม่ให้พดูและแสดงท่าทางประกอบ

7.		 ให้เด็กแต่ละกลุ่มพูดบทพูดเข้าจังหวะกลุ่มละท่อนต่อกันโดยไม่ใช้ซีดี

8.		 ให้เด็กท�ำ Activity 1 Project 2 ใน Activity Book

		  เฉลย Activity 1

		  1 = seesaw 	 2 = hopscotch

		  3  = merry-go-round	 4 = swing

		  5 = climbing frame	 6 = slide

ขั้นน�ำเสนอ (2)

ขั้นฝึก (1+2)

(10 นาที)

		  2.		 Play ‘In the Playground’.

		  A.	Match the word (1-6) to the picture (a-f).

 9.	� เด็กๆ จับคู่ส�ำนวนในหมายเลข 1-6 กับภาพ a-f จากนั้นให้เด็กตรวจค�ำ

ตอบจากกิจกรรมที่ 1 Chant ‘In the Playground’. ใน Student’s Book 

ทีละข้อ แล้วให้เดก็พดูออกเสยีงส�ำนวนในแต่ละภาพหลายๆ ครัง้จนคล่อง

		  เฉลย   1 = d,  2 = f,  3 = e,  4 = b,  5 = c,  6 = a

●	Student’s Book 

		 หน้า 16 ข้อ 2. Play 

		 ‘In the Playground’.

●	Worksheet 2.1

		 ส�ำหรับครู

		 ในภาคผนวก ค.

●	Activity Book

		 หน้า 14-15

		 Activity 2

ขั้นน�ำไปใช้ (1)

(30 นาที)

		  C.		Play ‘In the Playground’. Get a picture card _ _ _ .

10.	� บอกให้เด็กทราบว่าจะเล่นเกมชักชวนกันไปเล่นเครื่องเล่น ทบทวน 

รูปประโยค ชักชวนที่เรียนมา (Let’s _ _ _ .) โดยการสอบถาม และบอก

ให้เด็กฝึกพูดชักชวนไปเล่นเครื่องเล่นตามหมายเลข 1-6 ในข้อ A

11.	� แจกบัตรภาพให้เด็กคนละใบ เรียกเด็ก 2-4 คนออกมาหน้าชั้นเพื่อ

สาธิตการเล่นเกม ครูพูดชักชวนเด็กๆ ว่า “เราไปเล่นเครื่องเล่นดีกว่า” 

พร้อมดูบัตรภาพในมือ พูดชักชวนเด็กแต่ละคนตามภาพ เช่น Let’s 

(climb the climbing frame). บอกเด็กให้ดูภาพในบัตรของตน หากมี 

ภาพเครื่องเล่นที่ครูชักชวน ให้ตอบ Yes. Let’s (climb the climbing 

frame). หากไม่เหมอืนให้ตอบ No. Let’s (sit on the seesaw). ตามภาพ
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

		�  เครือ่งเล่นในบตัรของตน จากนัน้ให้เดก็เดนิพดูชกัชวนเพือ่นๆ ตามแบบ

ครู คนที่ได้ค�ำตอบ Yes. ให้รวมตัวกัน (เพราะฉะนั้นครูควรเลือกเด็กที่มี

บัตรภาพเหมือนกันและต่างกันมาเป็นตัวแทนสาธิตการเล่น)

12.	� ให้เด็กเล่นเกมเหมือนที่สาธิต เด็กจะต้องไม่ดูบัตรภาพของกันและกัน 

แต่พูดชักชวนเพื่อนตามเครื่องเล่นในบัตรภาพในมือของตน ได้ค�ำตอบ 

Yes. ให้พากนัไปชกัชวนเพือ่นคนอืน่จนได้กลุม่เดยีวกนั กลุม่ทีร่วมตวักนั 

เสร็จก่อนจะเป็นกลุ่มที่ชนะ

13.	� เล่นได้หลายรอบ โดยให้เด็กเปลี่ยนบัตรไปในแต่ละรอบ เพื่อให้ได้ฝึกใช้

ส�ำนวนชักชวนไปเล่นเครื่องเล่นที่ต่างไป

		  กิจกรรมปรับแปลง/กิจกรรมเสริม

 ●	� เด็กจัดกลุ่ม 4-6 คน น�ำบัตรภาพมารวมกัน วางคว�่ำบนโต๊ะ ผู้เล่น 

คนแรกพูดชักชวนเพื่อนไปเล่นเครื่องเล่นใดก็ได้ พร้อมเปิดบัตรภาพ 

หากได้บัตรภาพตรงกับเครื่องเล่นในประโยคพูดชักชวนของตนให้เก็บ

บัตรภาพไว้ หากไม่ใช่ให้คว�่ำบัตรภาพ

14.	 ให้เด็กท�ำ Activity 2 Project 2 ใน Activity Book

		  Activity 2

		�  ฟังค�ำชักชวนของเด็กๆ เขียนหมายเลขค�ำชักชวน (1-6) ตามท่ีได้ยิน

จากซีดีใน     ข้อ A-F

		  1.		Let’s swing on the swings.

		  2.		Let’s play on the merry-go-round.

		  3.		Let’s play hopscotch.

		  4.		Let’s climb the climbing frame.

		  5.		Let’s sit on the seesaw.

		  6.		Let’s slide down the slide.

		  เฉลย Activity 2

		  1 = F,  2 = D,  3 = A,  4 = E,  5 = B,  6 = C

ขั้นน�ำไปใช้ (2)

(30 นาที)

		  3.	 Make ‘My Playground Favourites’.

15.	� ครูบอกเด็กๆ ว่าจะได้สร้างสรรค์ภาพเครื่องเล่นที่เด็กๆ ชอบเล่นมาก

ที่สุด 2 ชนิด พร้อมวาดภาพตนเองขณะเล่นประกอบด้วย เพื่อรวบรวม

เข้าสมุดภาพ ‘My Book about Me’ ที่ได้ท�ำมาแล้วใน Project 1A  

โดยปฏิบัติดังที่ได้เคยท�ำมาใน Project ก่อนๆ

●	Student’s Book 

		  หน้า 17 ข้อ 3 Make 

		  ‘My Playground

		  Favourites’.

●	วสัดอุปุกรณ์ ข้อ 6-7 

		  ในหัวข้อ ‘ส่ือการเรยีนรู’้
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การบ้าน

(แนะน�ำในห้องเรียน)

(10 นาที)

16.	� ครูเปิด CD-ROM Project 2 ใต้หัวข้อ Games แนะน�ำการเล่น Clo & 

Game: Chant Game แล้วให้เดก็ไปเล่นเองเป็นการบ้านรวมทัง้ให้ทบทวน

ค�ำศพัท์จากบทพดูเข้าจงัหวะใน CD ROM ใต้หวัข้อ Chants และ Stories

●	CD-ROM และ

		  อุปกรณ์การเล่น

ข้อมูลเพิ่มเติม

ส�ำหรับครู

●	 �การให้เดก็ไดเ้รียนค�ำศัพท์เครื่องเลน่ที่เด็กเคยรู้จักในภาษาไทย เป็นการ

เพิม่พนูค�ำศพัท์ภาษาองักฤษให้เดก็อย่างมคีวามหมาย เพราะเดก็สามารถ

ใช้ประสบการณ์เดิมเช่ือมโยงกับความรู้ใหม่ที่เรียน ทั้งน้ีในการสอนครู 

จะต้องสร้างบรบิทให้เดก็สร้างความเชือ่มโยง การเสรมิแรงด้วยการให้เดก็ 

แลกเปลีย่นประสบการณ์โดยการพดูคยุกนัดงัในข้อคดิส�ำหรบัเดก็ข้างต้น 

จะเป็นอกีทางหนึง่ทีช่่วยให้เกดิความคงทนในการจ�ำค�ำศพัท์นัน้ๆ เพราะ

เสมือนเด็กได้น�ำไปใช้จริง

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(15 นาที)

			   4.	 Show your feelings about Projet 2A _ _ _ .

17.		� อ่านกิจกรรมที่ 3 Show your feelings _ _ _ ใน Project 1A ข้อ 18  

หน้า 43 ของคู่มือครูน้ีและปฏิบัติในท�ำนองเดียวกันโดยปรับและ 

เพิ่มเติมดังนี้

18.		� ครูพูดคุยกับเด็กให้ย้อนคิดไปถึงกิจกรรมที่ผ่านมาใน Project 2 A ทีละ

กิจกรรม โดยครอูาจพดูกระตุน้ความจ�ำในส่ิงที่ได้ท�ำในกจิกรรมนัน้ๆ เช่น 

การพดูชกัชวนเพือ่นไปเล่นเครือ่งเล่น การวาดภาพเครือ่งเล่นทีช่อบ การ

เล่นเกมตั้งเต เป็นต้น

19.		� ครสูอบถามเดก็ๆ ว่าจะสามารถใช้ภาษาทีเ่รยีนมาแล้ว ในสถานการณ์ใด

ได้บ้างในชีวิตจริง เด็กๆ อาจตอบเป็นภาษาไทยได้ รับทุกค�ำตอบที่เป็น

ไปได้

20.		� ครูให้เด็กท�ำ Activity 3 Project 2 ใน Activity Book ครูอธิบายค�ำสั่ง 

โดยอ่านแต่ละข้อให้เด็กฟัง ตรวจสอบให้แน่ใจว่าเด็กเข้าใจวิธีการ และ

ให้เด็กท�ำพร้อมกัน

21.		� ครูอาจสุ่มตรวจสอบเด็กโดยถาม Can you _ _ _ ? ให้เด็กตอบตาม

สัญลักษณ์ เช่น Very well. หรือ O.K. หรือ Not so well. ตามแต่กรณี

22.		� บอกเด็กๆ ว่าในตอนปลาย Project 2 นี้ (ประมาณอีก 3-4 สัปดาห์หรือ

ตามเวลาที่ครูคาดว่าจะใช้จริง จะมีการประกวดว่าใครคือผู้ที่ค�ำนึงถึง

ความปลอดภยัของตนและผูอ้ืน่มากทีส่ดุ (Safety Awareness Boy/Girl) 

และผู้ที่เล่นเกมได้คล่องแคล่วที่สุด (Active Game Player) โดยยังคงมี 

●	Student’s Book 

		  หน้า 17 ข้อ 4 Show 

		  your feelings _ _ _ . 

●	Activity Book 

		  หน้า 16 Activity 3
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Project 2B: Hopscotch                                                       เวลา  2  ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ....�การรู้ค�ำศัพท์เกี่ยวกับจ�ำนวนนับเป็นความจ�ำเป็นในการสื่อสารในชีวิตประจ�ำวันรวมทั้งเป็นการบูรณาการภาษากับ

คณิตศาสตร์

ตัวชี้วัด.........ต 1.1 ป.3/2	� อ่านออกเสียงค�ำ สะกดค�ำ อ่านกลุ่มค�ำ ประโยคและบทพูดเข้าจังหวะ (chant) ง่ายๆ ถูกต้อง 

ตามหลักการอ่าน

				    ต 1.1 ป.3/3	 เลือกระบุภาพหรือสัญลักษณ์ตรงตามความหมายของกลุ่มค�ำและประโยคที่ฟัง

				    ต 1.2 ป.3/1	 พูดโต้ตอบด้วยค�ำสั้นๆ ง่ายๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง

				    ต 1.2 ป.3/2	 ใช้ค�ำสั่งและค�ำขอร้องง่ายๆ ตามแบบที่ฟัง

จุดประสงค์ของบทเรียน.........เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

	 1.	 อ่านออกเสียงค�ำศัพท์จ�ำนวนนับและบทพูดเข้าจังหวะเกี่ยวกับการเล่นตั้งเตได้ถูกต้องตามหลักการอ่าน

	 2.	 ระบุและเขียนค�ำศัพท์เกี่ยวกับจ�ำนวนนับในการอ่านและฟังในบทเรียนและแบบฝึกหัดได้

	 3.	 ออกค�ำสั่งและพูดโต้ตอบกับเพื่อนในการเล่นเกมได้

	 4.	 พูดแสดงความรู้สึกในกิจกรรมที่ท�ำเพื่อประเมินตนเองได้

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

		�  การประกวดผู้ที่มีทักษะกระบวนการดีเด่นในด้านต่างๆ ดังเช่น ใน  

Project ก่อนๆ ด้วย (เพื่อให้เด็กมีโอกาสแสดงพัฒนาการอยู่เรื่อยๆ และ

ให้มจี�ำนวนผูไ้ด้รบัรางวลัเพิม่ขึน้) ฉะนัน้เดก็ๆ จงึควรสงัเกตเพือ่นๆ อย่าง

สม�่ำเสมอแล้วจะมีการลงคะแนนเสียงตัดสินในตอนท้าย 

23.	� ให้เดก็ๆ เสนอแนวการสงัเกตและตดัสนิคดัเลอืกผูท้ีค่�ำนงึถงึความปลอดภยั 

(ของตนและผู้อื่นมากที่สุด) และผู้ที่เล่นเกมได้คล่องแคล่ว (ที่สุด) แล้ว

ครูและเด็กช่วยกันสรุปเป็นเกณฑ์ไว้ใช้ในการคัดเลือก เช่น

			  ●	�ผู้ที่ค�ำนึงถึงความปลอดภัย : ไม่ผลักเพื่อน ผลัดกันเล่น ไม่แย่งของ

เพื่อน ไม่วิ่งเข้าห้องเรียน ไม่ปีนป่ายโต๊ะเรียน ฯลฯ 

			  ●	�ผู้ที่เล่นเกมได้คล่องแคล่วท่ีสุด: มีความคล่องตัวสูง ไม่อืดอาด  

เล่นได้สมบทบาท เป็นผู้น�ำเกม ฯลฯ

24.	� ครูควรน�ำข้อมูลเหล่านี้มาประกอบการพิจารณาร่วมกับแบบสังเกตและ

แบบบันทึกอื่นๆ แล้วปรับกิจกรรมและการสอนของตนให้สอดคล้องกับ

ความต้องการของเด็กต่อไป (ดูแบบบันทึกการพัฒนาการสอนของครูใน

ภาคผนวก ก หน้า 173)
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สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา........................................................................................................................

	 โครงสร้างทางภาษา

		  	 Let’s count by ten.

		  	 (Now) count backwards.

		  	 Throw a pebble.

	 ค�ำศัพท์	

		  	 จ�ำนวนนับ	 ten, twenty, thirty, forty...one hundred

		  	 ค�ำนาม		  pebble, double square, single square, number, ground

		  	 ค�ำกริยา		 throw, play. count, hop, sing, pick up, take turn

สือ่การเรยีนรู/้แหล่งสือ่.....................................................................................................................................

	 1.	 กิจกรรมข้อ 1-4 ใน Project 2B ของ Student’s Book หน้า 18-21

	 2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดี และ/หรือ CD-ROM พร้อมเคร่ืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความพร้อมหรือ

เว็บไซต์ www.plearnenglish.com

	 3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

	 4.	 Activities 4-7 ของ Project 2 ใน Activity Book หน้า 17-20

การวัดและประเมินผล.................................................................................................................................

	 1.	� ครปูระเมนิโดยใช้แบบบนัทกึการประเมนิการเรยีนรูจ้ากจดุประสงค์ตามตวัชีว้ดัและแบบบนัทกึการประเมนิชิน้งานพร้อม

เกณฑ์การให้คะแนนในหน้า 160-171 ของคู่มือครูนี้

	 2.	� ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของเด็กในกิจกรรมข้อ 4 Show your feelings หน้า 21 ของ Student’s 

Book และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู 		��ครูฟังซีดี (Tracks 19-20) และฝึกพูดเข้าจังหวะให้เหมือน (ดูค�ำแนะน�ำ 

การสอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะโดยใช้ CD ข้อ 7.1 หน้า 31-32 

ของคู่มือครูนี้) หรือฟัง และดู CD-ROM บทพูดเข้าจังหวะ ‘Let’s Count 

by Ten’ 

		  บทพูดเข้าจังหวะ (จาก Student’ Book หน้า 18)

		  Let’s count by ten!	 Ten, twenty,

		  Thirty, forty,	 Fifty, sixty,

●	Student’s Book 

	 หน้า 18 ข้อ 1

 	 Chant ‘Let’s Count 

	 by Ten’. หน้า 19

	 ข้อ 2 Sing 

	 ‘Up and Down 

	 a Hopscotch’.

กิจกรรมการเรียนการสอน

•    ●  • ● ●  ● •
●• ● • ●• ● •
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

		  Seventy, eighty,	 Ninety, one hundred.

		  Now, count backwards!	 One hundred, ninety,

		  Eighty, seventy	 Sixty, fifty,

		  Forty, thirty,	 Twenty, ten.

 	●	�ครูฟัง CD (Tracks 21-22) หรือฟังและดู CD-ROM เพลง ‘Up and 

Down a Hopscotch’ แล้วฝึกร้องเพลงให้เหมือน พร้อมท้ังฝึกแสดง

ท่าทางประกอบตามความหมายของค�ำและประโยค

●	 ครูจัดหาอุปกรณ์ตามที่ระบุในสื่อการเรียนรู้ทุกข้อ

●	Activity Book 

	 หน้า 17-19 

	 Activities 4-6

●	วัสดุอุปกรณ์

	 ในสื่อการเรียนรู้

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน 	1.	� ครูทบทวนค�ำศัพท์จ�ำนวนนับ one...twenty และ twenty...fifty จาก 

บทเรียนที่ผ่านมา โดยเขียนตัวเลข 1-50 บนกระดาน และตรวจสอบ 

ความจ�ำ โดยถาม What's the number? พร้อมชี้ตัวเลขให้เด็กตอบ

	2.	� ลบตัวเลข 1-50 และตรวจสอบความเข้าใจโดยสุม่เขยีนตวัเลขบนกระดาน

ให้เด็กตอบ หรืออาจให้เด็กออกมาเขียนตัวเลขบนกระดาษแทนครูให้

เพื่อนตอบ เพื่อเพิ่มความตื่นเต้น 

●	Student’s Book

	 หน้า 18 ข้อ 1 Chant 

	 ‘Let’s Count by Ten’

●	CD (Tracks 19-20)

	  หรอื CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น

●	Activity Book

	 หน้า 17 Activity 4

ขั้นน�ำเสนอ (1)

ขั้นฝึก (1)

(20 นาที)

	1.	 Chant ‘Let’s Count by Ten’. 

		  A.	 Look, listen and say the chant.

	3.	� เขียนจ�ำนวนนับ 10, 20, 30, 40, 50  _ _ _ 100 บนกระดานให้เด็ก

เติมตัวเลขที่ขาดหายไป (ค�ำตอบคือ 60 70 80 90) จากนั้นให้เด็กอ่าน

จ�ำนวนนับถึง 50 และให้เด็กลองเดาจ�ำนวนเลขท่ีเหลือว่าอ่านอย่างไร 

โดยครูแนะให้เด็กสังเกตการออกเสียงพยางค์ท้ายตัวเลข 20, 30, 40, 50

	4.	� ครูเปิดซีดี (Tracks 19-20) ท่อนที่ 1 (Track 20) และตรวจสอบกับ 

ค�ำตอบที่เด็กให้ไว้

	5.	� เปิดซีดีท่อนท่ี 1 (Track 20) ให้เด็กฟังอีกครั้งและให้พูดตามจน

คล่อง บอกเด็กๆ ให้นับต่อกันเป็นลูกโซ่และพูดเข้าจังหวะ โดยให้พูด 

บรรทัดแรก Let’s count by ten พร้อมกัน และนับจ�ำนวนนับทีละสิบ 

จาก 10-100 ตามล�ำดับ โดยครูก�ำหนดผู้พูดคนแรกให้ และให้เริ่มใหม่

เมื่อนับถึง 100 ตามแบบเดิมไปเรื่อยๆ จนครบทุกคน

•    ●  ●  • •    ● •  ● •
● • ●   • ●• ● •
●•  ● • ● •  ●

●  • ●  • ● • •   ●  •
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	6.	� ครูเขียนจ�ำนวนนับ 100-90-80-70-60-50-40-30-20-10 บนกระดาน

เปิดซีดีท่อนที่ 2 (Track 20) ให้เด็กฟังพร้อมชี้ตัวเลขบนกระดานตามที่

ได้ยินจากซีดี

	7.	� เปิดซดีท่ีอนที ่2 ให้เดก็ฟังอกีครัง้และให้พดูตาม และให้ฝึกพดูเข้าจงัหวะ

ในท�ำนองเดียวกับบทพูดเข้าจังหวะท่อนที่ 1 ในข้อ 5

	8.	 เปิดซีดีทั้งท่อนที่ 1 และท่อนที่ 2 ให้เด็กฟังและให้พูดตามจนคล่อง

	9.	� ให้เดก็พดูบทพดูเข้าจงัหวะทัง้ท่อนที ่1 และท่อนที ่2 ตดิต่อกนัด้วยตนเอง

โดยไม่ใช้ซีดี และชี้ที่ค�ำนั้นๆ ใน Student’s Book

	10.	 ให้เด็กท�ำ Activity 4 Project 2 ใน Activity Book หน้า 17

		  เฉลย Activity 4

		  A.	� เดก็เขยีนจ�ำนวนนบัทลีะสบิจาก  10-100 ลงในช่องว่างตามชอบ แล้ว

ฟังตัวเลขที่ครูอ่าน (ครูควรเขียนชุดตัวเลขที่จะอ่านให้เด็กฟังไว้ก่อน 

เพื่อใช้ในการตรวจสอบค�ำตอบเมื่อเด็กร้องบิงโก)

		  B.	 ten = 10,  twenty = 20,  thirty = 30,  forty = 40,  fifty = 50,

				    sixty = 60,  seventy = 70,  eighty = 80,  

				    ninety = 90,  one hundred = 100

ข้อมูลเพิ่มเติม

ส�ำหรับครู

●	 �การฝึกนับจ�ำนวนเลขถอยหลังจะเป็นการเสริมความแม่นย�ำในการนับ 

จ�ำนวนเลขของเดก็ แต่ครูจะต้องฝึกเป็นล�ำดบัขัน้ตอน เพือ่ไม่ให้เดก็สบัสน

ขั้นน�ำเสนอ (2) 

ขั้นฝึก (1+2)

(25 นาที)

		  2.	 Sing ‘Up and Down a Hopscotch’.

		  A.	 Look at the picture. Chant, listen and sing.

11.	� ครูสอนเพลง ‘Up and Down a Hopscotch’ โดยปฏิบัติตามค�ำแนะน�ำ 

‘การสอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะ’ โดยใช้ CD-ROM ข้อ 1.1-1.6 

หน้า 30-31 ในคู่มือครูนี้

		�  ในการร้องเพลงครคูวรให้เดก็กระโดดขาเดยีว (hop) ประกอบเพือ่เป็นการ

เรียนรู้ค�ำศัพท์โดยปฏิบัติจริง ซึ่งจะช่วยให้เด็กจดจ�ำได้ดีขึ้น

		  B.	Sing and say the chant.

12.	� ครูให้แต่ละกลุ่มท�ำกิจกรรมร้องเพลงและตามด้วยบทพูดท่อนที่ 1 และ

ท่อนที่ 2 ที่ได้ฝึกมาแล้วในข้อ 1 Chant_ _ _ _ . ตามล�ำดับ และสลับ

ให้ทุกกลุุ่มได้แสดงทุกบทบาท ครูอาจบอกให้เด็กๆ สังเกตเพื่อนๆ ที่

มีความคล่องแคล่วในการเล่นกิจกรรมเพื่อหาผู้ที่เป็น Student of the 

Month ส�ำหรับ Active Boy/Girl

●	Student’s Book 

	 หน้า 19 ข้อ 2 

	 Sing ‘Up and Down

	 a Hopscotch’.

●	CD (Tracks 21-22)

	  หรอื CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น 

●	Activity Book 

	 หน้า 18 Activity 5
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

13.	 ให้เด็กท�ำ Activity 5 Project 2 ใน Activity Book

		  เฉลย  Activity 5

		  1. 3 =three	 2. 50 = fifty	 3. 13 = thirteen  

		  4. 7 = seven	 5. 90 = ninety	 6. 20 = twenty  

		  7. 80 = eighty	 8. 18 = eighteen  	 9.40 =forty

		  10. 100 = one hundred

ขั้นน�ำไปใช้

(60 นาที)

		  3.	 Make and play ‘Hopscotch’.

		  A.	Make hopscotch squares.

14.	 ทบทวนจ�ำนวนนับทีละสิบ จาก 10-100

15.	� สอนค�ำศัพท์ใหม่ single square, double squares และ pebble (ก้อน

กรวด) โดยใช้ภาพในบทเรียนประกอบ และให้เด็กลองเดาก่อนเฉลยค�ำ

ตอบ

16.	� ครูกับเด็กศึกษาวิธีการสร้างเกมตั้งเตตามขั้นตอนในบทเรียน ตรวจสอบ

ความเข้าใจของเด็กๆ

17.	� ให้เด็กส�ำรวจพื้นที่ส�ำหรับท�ำเกม แบ่งเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 8-10 เพื่อให้ทุก

คนมีส่วนร่วม

18.	� เด็กๆ ช่วยกันท�ำเกมบนพื้นที่สนามที่ได้จับจอง โดยครูเป็นผู้เดินดูแล

ความเรยีบร้อยและถกูต้อง ส่งเสรมิให้เดก็พดูจ�ำนวนนบัเป็นภาษาองักฤษ

ระหว่างการเขียนจ�ำนวนนับ

19.	 ให้แต่ละทีมหาก้อนหินหรือก้อนกรวดส�ำหรับใช้เล่นเกมทีมละ 1 ก้อน

	 B.	Play

20.	� เด็กๆ ทบทวนเพลงและจ�ำนวนนับในบทเรียนที่ผ่านมา เพื่อน�ำไปใช้

ประกอบการเล่น

21.	� พูดคุยกับเด็กถึงเกมตั้งเต ดูว่าเด็กคนใดเคยเล่น ให้เล่าให้เพื่อนฟัง และ

ฟังครอูธบิายขัน้ตอนการเล่นโดยดภูาพและค�ำอธบิายการเล่นใน Student’s 

Book ประกอบ ถามเด็กว่าเหมือนกับที่เด็กได้ทราบมาหรือไม่ เพียงใด

22.	� แตล่ะกลุม่เลน่เกมทีต่นเองท�ำขึน้ โดยแบ่งผูเ้ลน่ในแตล่ะกลุม่ที่ไดแ้บ่งไว้

ในตอนท�ำเกมออกเป็น 2 ทีม ทีมละ 4-5 คน

23.	 อธิบายกติกาการเล่นดังนี้

		  Throw a pebble.  If it’s out, Team B plays.

		  1.	� ผู้เล่นตกลงกันว่าทีมใดจะเริ่มเล่นก่อน ทีมที่เริ่มเล่นส่งตัวแทน 1 คน 

มาโยนก้อนกรวดบนตารางสี่เหลี่ยม (โยนไปทีละตารางตามล�ำดับใน

●	Student’s Book 

	 หน้า 20-21 ข้อ 3

 	 Make and play

	 ‘Hopscotch’.

●	Activity Book 

	 หน้า 19 Activity 6

●	CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

				    แต่ละรอบ) ในระหว่างนั้นตัวแทนของทีมตรงข้ามยืนอยู่ที่ปลาย 

				    อกีข้าง หากก้อนกรวดตกนอกตาราง ทมีผูเ้ล่นต้องย้ายไปยนืทีป่ลาย 

				    ตารางเลข 100 และให้ตัวแทนอีกฝ่ายมาเล่นต่อ

		  If the pebble is on a square, hop to 100 and count.

		  2.	� หากผูเ้ล่นสามารถโยนก้อนกรวดตกในตาราง ให้เริม่กระโดดขาเดยีว

บนตารางเดีย่ว และกระโดดสองขาบนตารางคู ่โดยเท้าต้องไม่เหยยีบ 

เส้นคั่นระหว่างตาราง ในระหว่างนั้นให้ผู้เล่นทุกคนในทีมช่วยกันนับ

ตวัเลขบนตารางเป็นภาษาองักฤษ ขณะทีผู่เ้ล่นกระโดดไปเรือ่ยๆ จนถงึ

ตารางปลายสุด

		  Hop back.  Pick up the pebble.  Sing too.  Then take turns.

		  3.	� หมนุตวักลบั กระโดดขาเดยีวมาทีจ่ดุเริม่ตน้ หยบิกอ้นกรวดที่โยนไว้

ในตอนแรกมาด้วยโดยไม่ให้ตัวล้มลง ให้ทุกคนในทีมร้องเพลง Up 

and Down a Hopscotch ไปด้วย ผู้เล่นกระโดดขาเดีียวถึงจุดเริ่ม

ต้นโดยไม่ล้มจะได้ 1 คะแนน และผลัดให้ผู้เล่นอีกทีมเล่นต่อ

		  4.	� เล่นหลายๆ รอบจนผูเ้ลน่ในแต่ละทมีผลดักนัมาเป็นผูเ้ลน่ครบทกุคน

รวมคะแนน ทีมที่ได้คะแนนมากกว่าเป็นผู้ชนะ

24.	� เด็กๆ ในแต่ละทีมเริ่มเล่นพร้อมๆ กัน ครูเดินดูเพ่ือให้ความช่วยเหลือ 

ตามที่เด็กต้องการ

ขั้นสรุป/การบ้าน

(5 นาที)

25.	� ให้เด็กท�ำ Activity 6 Project 2 ใน Activity Book หน้า 19

		  เฉลย  Activity 6

		  A.	 a. 3    b. 1    c. 2

		  B.	 a. (3) Hop back. Pick up the pebble. Take turns.

				    b. (1) Throw the pebble

				    c. (2) Hop to the end. Count.

26.	� ครูสรุปและอภิปรายร่วมกับเด็กว่ารู้สึกอย่างไรที่ได้ท�ำและเล่นเกมตั้งเต

เป็นภาษาอังกฤษ และแต่ละทีมพบปัญหาในการท�ำและเล่นเกมอย่างไร

แก้ปัญหานั้นๆ อย่างไร

27.	� ให้เด็กทบทวนบทพูดเข้าจังหวะ ‘In the Playground’ และฝึกร้องเพลง 

‘Up and Down a Hopscotch’ ใน CD-ROM
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Project 2C: Safety in the Playground                                         เวลา  1  ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ....�การออกค�ำสั่ง การเตือน เพื่อความปลอดภัยในชีวิตประจ�ำวันเป็นสิ่งจ�ำเป็นในการสื่อสารและเป็นพื้นฐานส�ำหรับการ 

ใช้ภาษาในระดับที่สูงขึ้นไป

ตัวชี้วัด.........ต.1.1 ป.3/1	 ปฏิบัติตามค�ำสั่งและค�ำขอร้องที่ฟังหรืออ่าน

									       ต.1.1 ป.3/2	�อ่านออกเสียงค�ำ สะกดค�ำ อ่านกลุ่มค�ำ ประโยค และบทพูดเข้าจังหวะ (Chant) ง่ายๆ ถูกต้องตาม

หลักการอ่าน

									       ต.1.1 ป.3/3	�เลือก ระบุภาพหรือสัญลักษณ์หรือเครื่องหมายตรงตามความหมายของกลุ่มค�ำและประโยคที่ฟัง

									       ต.1.2 ป.3/2	ใช้ค�ำสั่งและค�ำขอร้องง่ายๆ ตามแบบที่ฟัง

จุดประสงค์ของบทเรียน.........เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

	 1.	 ปฏิบัติตามค�ำเตือนในสถานการณ์จ�ำลองได้

	 2.	 อ่านออกเสียงค�ำเตือนได้ถูกต้องตามหลักการอ่าน

	 3.	 เลือกและเขียนประโยคได้ความหมายตรงกับภาพในแบบฝึกหัดได้

	 4.	 พูด/บอกค�ำเตือนตามสถานการณ์จ�ำลองที่เกิดขึ้นได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา........................................................................................................................

	 โครงสร้างทางภาษา

		  ●	Don’t (push).

		  ●	Take turns.

		  ●	Keep out of the way.

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(5 นาที)

	 	 4.	 Show you feelings about Project 2B ... .

	28.	 โปรดอ่านประเมินตนเองด้านกระบวนการใน Project 1A ข้อ 18  

		  หน้า 43 และอ่าน ข้อ 23 ของ Project 2A หน้า 68 ของคู่มือครูนี้ 

		  และปฏิบัติในท�ำนองเดียวกัน โดยให้เด็กท�ำActivity 7 Project 2 ใน  

		  Activity Book

●	Student’s Book 

	 หน้า 21 ข้อ 4

	 Show your

	 feelings _ _ _ .

●	Activity Book 

	 หน้า 20 Activity 7
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	 ค�ำศัพท์	

		  ●	ค�ำนาม	 food, way, stranger

		  ●	ค�ำกริยา	 push, take

		  ●	ส�ำนวน	 take turns, keep out of the way

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ................................................................................................................................

	 1.	 กิจกรรมในข้อ 1-2 ใน Project 2C ของ Student’s Book หน้า 22-23

	 2.	� CD พร้อมเคร่ืองเล่นซีดี และ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ตามความพร้อม หรือ เว็บไซต์  

www.plearnenglish.com

	 3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

	 4.	 Activity 8 ของ Project 2 ใน Activity Book หน้า 21

	 5.	 Worksheets 2.2-2.5 ส�ำหรับครู ในภาคผนวก ค.

	 6.	 กรรไกร กาว

การวัดประเมินผล
				    ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวช้ีวัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในหน้า 160-171 ของคู่มือครูนี้

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู ●	� ครูฟังซีดี (Tracks 23-24) หรือฟังและดู CD-ROM/Website ในหัวข้อ 

‘Stories’ เรือ่ง ‘Safety in the Playground’ แล้วฝึกออกเสยีงและท�ำความ

เข้าใจเรื่อง

●	� ครูศึกษาการเล่นเกมในข้อ 2. Play ‘Mime the Action’. ใน Student’s 

Book หน้า 23 ให้เข้าใจ

●	� ตัดภาพจาก Worksheets 2.2.-2.5 ส�ำหรับครู ในภาคผนวก ค.  

ทากาวติดบนกระดาษแข็ง ระบายสีให้สวยงาม

●		 จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ในหัวข้อสื่อการเรียนรู้ทุกข้อ

●	Student’s Book 

	 หน้า 22 ข้อ 1

	  Listen to ‘Safety 

	 in the Playground’.

	 หน้า 23 ข้อ 2 Play

	  ‘Mime the Action’.

●	CD (Tracks 23-24)

	  และอุปกรณ์การเล่น

●	Activity Book 

	 หน้า 21 Activity 8

●	Worksheets 2.2-2.5

 	 ส�ำหรับครู

กิจกรรมการเรียนการสอน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นฝึก

(25 นาที)

		  1.	 Listen to ‘Safety in the Playground’.

		  A.	 look at the pictures.  Chat, listen and repeat.

1.		� ครูพูดคุยถึงการเล่นอย่างปลอดภัยในสนามเด็กเล่น เด็กๆ แสดงความ

คดิเหน็จากประสบการณ์ว่าต้องท�ำอย่างไรจงึจะไม่เกดิอนัตรายในการเล่น  

ครรูบัทกุค�ำตอบ จากนัน้ให้เดก็ดภูาพที ่1 (Scene 1) ใน Student’s Book  

ให้เด็กตีความจากภาพแล้วสรุป (อย่าผลักกันระหว่างเล่น) ครูเปิดซีดี 

ให้เด็กฟังเฉพาะ Scene 1 ว่าค�ำเตือนนี้พูดเป็นภาษาอังกฤษว่าอย่างไร 

เดก็พูดตามซดีหีลายๆ ครัง้ และร่วมกนัสรปุประโยคตกัเตอืน : Don’t ___.  

(Don’t = Do not) และสอบถามความหมายของ ‘push’ (ผลัก)

2.		� สอนในลักษณะเดียวกันนี้กับ Scenes 2-4 ให้เด็กตีความจากภาพ ฟัง 

ประโยคภาษาอังกฤษจากซีดี และร่วมกันสรุปความหมาย รูปประโยค

และค�ำศัพท์ใหม่

3.		� น�ำภาพจาก Worksheets 2.2-2.5 ท้ายคูม่อืครนูีท้ัง้ 4 ภาพ ตดิบนกระดาน 

เขียนประโยคและหมายเลข 1-4 ก�ำกับภาพ เด็กๆ ทบทวนค�ำเตือนจาก 

ภาพทัง้สี ่จากนัน้ให้เดก็เล่นเกมเดาค�ำเตอืน ครเูขียนหมายเลขบนกระดาน

ใช้กระดาษปิดไม่ให้เด็กเห็น ให้เด็กทายว่าเป็นค�ำเตือนอะไร โดยครูถาม 

How can you stay safe in the playground? แบ่งเด็กเป็น 4-5 ทีม 

แต่ละทีมบอก 1 ค�ำตอบ อาจซ�้ำกันได้ ครูเปิดกระดาษเฉลยค�ำตอบทีม

ทีต่อบถกูได้ 1 คะแนน เล่นหลายรอบจนเด็กสามารถตอบได้คล่องแคล่ว

ทีมที่ได้คะแนนมากที่สุดชนะ

4.		 ให้เด็กท�ำ Activity 8 Project 2 ใน Activity Book

		  เทปสคริปต์ Activity 8

		  1.	 Don’t take food from a stranger.

		  2.	 Take turns, boys.

		  3.	 Keep out of the way!

		  4.	 Don’t push your friend!

		  เฉลย Activity 8

		  1. = d,  2 = a,  3 = b,  4 = c

●	Student’s Book 

	 หน้า 22-23 ข้อ 1 

	 Listen to ‘Safety in

	  the Playground’. 

●	 CD (Tracks 23-24) 

	 และอุปกรณ์การเล่น

●	Activity Book 

	 หน้า 21 Activity 8

●	Worksheets 2.2-2.5

	 ส�ำหรับครู 

ข้อมูลเพิ่มเติม ●	 �รปูประโยคค�ำสัง่/ค�ำเตอืนจะขึน้ประโยคด้วยกรยิาช่องที ่1 โดยละประธาน 

(you) ดงันัน้เมือ่เป็นประโยคห้ามจงึขึน้ด้วย Do not หรอื Don’t ตามด้วย

กริยาช่องที่ 1 เลย
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำไปใช้

(30 นาที)

		  2.	 Play ‘Mime the Action’... .

5.		� ท�ำกจิกรรมในลกัษณะเดยีวกนักบักจิกรรมที ่2 Play ‘Let’s Swing on the 

Swing’. ของ Project 2A ที่ผ่านมา โดยปรับเปลี่ยนกิจกรรมจากการให้

เดก็พดูชกัชวนตามบัตรภาพที่ได้รบัมา เป็นการพดูเตอืนตามสถานการณ์

ที่เกิดขึ้น โดยครูแบ่งเด็กเป็น 2 ทีม ให้แต่ละทีมจับหมายเลข (1-4) ซึ่ง

แทนกฎความปลอดภัยที่ได้เรียนมา และแสดงเหตุการณ์สมมุติให้เพื่อน

อีกทีมร้องเตือน จับฉลากใหม่ทุกครั้งและให้สมาชิกในแต่ละทีมผลัด

เปลี่ยนกันออกมาแสดงบทบาทสมมุติให้ครบทุกคน ทีมที่ร้องเตือนได้

พร้อมเพรียงและถูกต้องได้ 1 คะแนน และทีมที่ได้คะแนนรวมมากกว่า

เป็นทีมชนะ

●	 กิจกรรมปรับเปลี่ยน

				�    ให้เดก็แต่ละทมีผลดักนัส่งตวัแทนออกมาเขยีนหมายเลขบนกระดาน

และปิดไว้ ให้ทั้งทีมเป็นผู้ถามประโยค How can you stay safe in 

the playground? แทนครู ให้ทมีทีเ่หลอืตอบ ครูจดคะแนนทมีทีต่อบ

ถูก และรวมคะแนนหาทีมชนะเมื่อเล่นจบ

●	�Student’s Book 

	 หน้า 23 ข้อ 2 Play 

	 ‘Mime the Action’.

ขั้นสรุป/การบ้าน

(5 นาที)

6. 	� ครทูบทวนส�ำนวนการเตอืนทีเ่รยีนมาใน Project 2C นีแ้ละพดูคยุกบัเดก็

ตามหัวข้อต่อไปนี้

		  1.	� นกัเรยีนมวีธิป้ีองกนัอบุตัเิหตใุนระหว่างการเล่นอย่างไรบ้าง ใช้ได้ผล

หรือไม่

		  2.	� นักเรียนเคยมีคนแปลกหน้ามายื่นขนมให้กินหรือไม่ นักเรียนท�ำ

อย่างไร ถ้าไม่เคย หากเกิดขึ้นนักเรียนจะท�ำอย่างไร

7.		� ให้เด็กไปเล่น Cat & Mouse Game, Spelling Bee, Jungle Game,  

Poster Play: Safety Rules in the Playground และ Talking Birds  

ของ Project 2 ในCD-ROM เป็นการบ้าน

8.		� ให้เด็กไปอ่านหรือฟังนิทาน ‘Safety in the Playground’. ใน CD-ROM 

ทบทวนอีกครั้งเป็นการบ้าน

9.		 ให้เด็กไปเล่น Squirrel Game ของ Project 2 ในเว็บไซต์

●	CD-ROM พร้อม

	 อุปกรณ์การเล่น
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Project 2D: Look at Me	                                                    เวลา  1  ชั่วโมง

	 กิจกรรมทุกข้อตั้งแต่ 1-6 ใช้หลักการและข้ันตอนการสอนในลักษณะเดียวกันกับ Project 1D : Look at Me ที่ได้ให ้

ค�ำอธิบายไว้ในหน้า 59-61 ของคู่มือครูนี้ โดยมีการเพิ่มเติม/ปรับ ดังนี้

	 1.	� Think back.  ให้เด็กดูภาพ 1-5 ในข้อ A ใน Student’s Book หน้า 24 ว่าค�ำศัพท์ในภาพใดที่เสียงสระในค�ำออกเสียง 

เหมือนตัว ‘i ในค�ำว่า ‘nine’ และชี้ภาพพร้อมอ่านออกเสียงค�ำนั้น  

	 เฉลย	 ภาพที่ 1  slide	 ภาพที่ 2  climb	 ภาพที่ 4  smile	 ภาพที่ 5  kite

	 ท�ำในลักษณะเดียวกันกับค�ำศัพท์ 1-5 ในข้อ B โดยให้หาค�ำที่ออกเสียงสระในค�ำที่เหมือนกับ “i” ในค�ำว่า ‘six’

	 เฉลย	 ภาพที่ 1  swing	 ภาพที่ 2  pink	 ภาพที่ 3  milk

	� ครูอาจใช้ Balloon Game (1) ‘i’ as in ‘six’ และ Balloon Game (2) ‘i’ as in ‘nine’ ใน CD-ROM สอน Phonic Reading 

และให้เด็กเล่นเกม Balloon Game (1) และ (2) ของ Project 2 ใน CD-ROM เป็นการบ้าน 

	 2.	 Read and match.  Point and say. ให้เด็กเติมบทสนทนาในลูกโป่งค�ำพูด โดยเลือกจากประโยคที่ให้มา

	 เฉลย	 ลูกโป่งค�ำพูด  2	 I like that! Up and down. Up and down.

			   ลูกโป่งค�ำพูด  4	 And swing on the swings.

			   ลูกโป่งค�ำพูด  5	 Alright. I want to play the merry-go-round.

	 3.	� Do Activities 9-10. Then make ‘My Picture Dictionary’ in your Activity Book. ให้เด็กท�ำ Activity 9 ของ  

Project 2 ใน Activity Book หน้า 22

		  เฉลย  Acitvity 9

		  A.	 1. kitchen  2. eighty  3. pencil  4. ice cream  5. slide  6.  bed  7. chicken  8. ninety

		  B.	 1. I ride a bike everyday.

		  2. Let’s climb the climbing frame.

		  3. Count! Eighty, ninety, one-hundred.

		  4. We like to swing on the swings.

	 4.	� ให้เดก็ท�ำ Activity 10 หน้า 23 เพ่ือประเมนิตนเองด้านกระบวนการโดยปฏบิตัิในท�ำนองเดยีวกนักบัที่ได้ท�ำมาในกจิกรรม

ที่ 4 Project 2A ข้อ 17-21 หน้า 67 ของคู่มือครูนี้

	 5.	� ให้เด็กสร้าง ‘My Picture Dictionary’ Project 2 หัวข้อ ‘In the Playgroud’ หน้า 97 โดยใช้สติ๊กเกอร์ส�ำหรับ Project 2 

ท้าย Activity Book จากนั้นให้ตรวจสอบความถูกต้องของ Picture Dictionary และเล่น Dictionary Game ในเว็บไซต์ 

www.plearnenglish.com

	 6.	� IT Time. อ่านกิจกรรม IT Time ของ Project 1D ข้อ 4 ในหน้า 60 ของคู่มือครูนี้และท�ำกิจกรรมในหน้า 25 ของ 

Student’s Book ในลักษณะเดียวกัน โดยให้เด็กชี้ที่ภาพตามหมายเลข 1-5 ฟังเสียงและออกเสียงตามซีดี (Track 26) 

โดยเปลี่ยนค�ำศัพท์เป็น  1. Capital Lock (แป้นที่ใช้กดเมื่อต้องการเปลี่ยนเป็นตัวอักษรพิมพ์ใหญ่)  2. Shift (แป้นที่

ใช้กดพร้อมตัวอักษรเพื่อพิมพ์ตัวพิมพ์ใหญ่หรือพร้อมกับแป้นอื่นเพื่อพิมพ์สัญลักษณ์ที่แสดงอยู่ข้างบนของแป้นนั้น)   

3. Backspace (แป้นที่กดเพื่อลบตัวอักขระที่อยู่ก่อนหน้าเคอร์เซอร์หรือลบข้อความที่เลือกไว้)  4. Spacebar (แป้น 

ที่ใช้เพื่อเลื่อนเคอร์เซอร์ไปข้างหน้าหนึ่งช่อง) และ  5. Enter (แป้นที่ใช้เพื่อย้ายเคอร์เซอร์ไปที่ต้นบรรทัดถัดไป)
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	 7.	� Hooray! ให้เด็กและครูช่วยกันคัดเลือกเพื่อนที่มีลักษณะกระบวนการดีเด่นตามเกณฑ์ที่ได้ตกลงกันไว้ตั้งแต่เริ่ม  

Project 2 นี้ (ดูกิจกรรมการเรียนรู้ ข้อ 23 ของ Project 2A หน้า 68) และคัดเลือกชิ้นงานดีเด่นจากชิ้นงานทั้งหมดที่

ท�ำใน Project 2 นี้

	 8.	� Look at ‘My English File’. ครูช่วยเด็กจัดระบบเก็บชิ้นงานต่างๆ ที่ได้จากการท�ำ Project ลงในแฟ้ม/กล่อง ‘My Eng-

lish File’ ที่เด็กได้ท�ำไว้ใน Project 1D แฟ้มนี้เปรียบเหมือนแฟ้มสะสมผลงานหรือพอร์ตโฟลิโอ (porfolio) วิชาภาษา

อังกฤษของเด็ก
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แผนการสอน Project 3: All about Us	

Project 3A: A ‘Who Is It?’. Game                                          เวลา  2  ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ.......	การรู้ค�ำศัพท์และให้ข้อมูลเกี่ยวกับรูปพรรณของบุคคลเป็นสิ่งจ�ำเป็นในการใช้ภาษาเพื่อสื่อสาร

ตัวชี้วัด............	ต 1.1 ป.3/2	 อ่านออกเสียงค�ำ สะกดค�ำ อ่านกลุ่มค�ำ ประโยค และบทพูดเข้าจังหวะ (chant) ง่ายๆ ถูกต้อง 

						      ตามหลักการอ่าน

			   ต. 1.1 ป.3/3	 เลือกระบุภาพ หรือสัญลักษณ์ฺตรงตามความหมายของกลุ่มค�ำและประโยคที่ฟัง

			   ต. 1.1 ป.3/4	 ตอบค�ำถามจากการฟังหรืออ่านประโยค บทสนทนา หรือนิทานง่ายๆ

			   ต. 1.2 ป.3/1	 พูดโต้ตอบด้วยค�ำสั้นๆ ง่ายๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง

			   ต. 1.2 ป.3/4	 พูดขอและให้ข้อมูลง่ายๆ เกี่ยวกับตนเองและเพื่อนตามแบบที่ฟัง

			   ต. 1.2 ป.3/5	 บอกความรู้สึกของตนเองเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ ใกล้ตัวหรือกิจกรรมต่างๆ ตามแบบที่ฟัง

จุดประสงค์ของบทเรียน.........เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

	 1.	 อ่านออกเสียงค�ำศัพท์และบทพูดเข้าจังหวะได้ถูกต้องตามหลักการอ่าน

	 2.	เลือกค�ำที่เชื่อมโยงกับค�ำหรือตรงความหมายในประโยคในแบบฝึกหัดได้

	 3.	ตอบค�ำถามง่ายๆ จากการฟังนิทานใน CD-ROM และการอ่านบทอ่านสั้นๆ ในแบบฝึกหัดได้

	 4.	พูดโต้ตอบและพูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับเพื่อนในการเล่นเกม

	 5.	พูดแสดงความรู้สึกในกิจกรรมที่ท�ำเพื่อประเมินตนเองได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา........................................................................................................................

		  โครงสร้างทางภาษา

			   	She has (a) ( big/sharp ) eyes/lips/hair/nose.

			   	Who is it?

			   Is it ( Nan ) ?

		  ค�ำศัพท์

			   	ส่วนของร่ายกาย : eyes, lips, hair

		  คุณศัพท์ : short, long, curly, straight, big, small, thin, thick

สื่อการเรียนรู้แหล่งสื่อ
	 1.	กิจกรรม ข้อ 1-4 ใน Project 3A ของ Student’s Book หน้า 26-29

	 2.	CD พร้อมเคร่ืองเล่นซีดี และ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์ประกอบตามความพร้อม  

		  หรือเว็บไวต์ www.plearnenglish.com

	 3.	เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

	 4.	Activities 1-3 ของ Project 3 ใน Activity Book หน้า 24-26 
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	 5.	กระจกส่องหน้า 1 อัน

	 6.	กระดาษ A4 จ�ำนวนเท่านักเรียนในห้อง

	 7.	ดินสอ ดินสอสี สีเทียน

	 8.	ภาพดาราที่เด็กคุ้นเคย 4 ภาพ

การวัดและประเมินผล
	 1.	ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัด และแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน  

		  พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในหน้า 160-171 ของคู่มือครูนี้

	 2.	ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของเด็กในกิจกรรม ข้อ 4 Show your feelings หน้า 29 ของ  

		  Student’s Book และใช้ประกอบการประเมินใน ข้อ 1

กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู ●		 �ครูฟังซีดี (Tracks 27-30) และฝึกพูดเข้าจังหวะให้เหมือน (ดูการ

สอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะโดยใช้ CD ข้อ1.7 หน้า 31-32 ของ 

คู่มือครูนี้) และฝึกกดหยุด (Pause) หลังบทพูดเข้าจังหวะแต่ละท่อน 

ให้คล่อง หรอืฟังและดนูทิานเรือ่ง ‘Snow White and the Seven Dwarfs’ 

(1) ใน CD-ROM Project 3 ในหัวข้อ stories และฝึกใช้บุ่มควบคุม 

เพื่อเตรียมการสอน โดยดูค�ำแนะน�ำ “การสอนนิทาน/บทอ่าน โดยใช้ 

CD-ROM หน้า 32-34 ของคู่มือครูนี้

●		� ครูอ่านนิทานและท�ำความเข้าใจเรื่องแต่ละตอนในภาพ 1-3 ของหน้า 

26-27

		  บทพูดเข้าจังหวะ (จาก Student’s Book หน้า 26 Track 28)	

	 	 	 Mirror, mirror, on the wall,

	 	 	 On the wall, on the wall,

	 	 	 Mirror, mirror, on the wall,

		  	 Who’s the fairest of us all?

		  	 It must be me.

		  	 I have dark brown eyes.

			   I  have  a  big,  sharp  nose.

	    		 I  have  long,  straight  hair.

		  	 I’m  the  fairest  of  the  fair.

●	�Student’s Book 

	 หน้า 26-27 ข้อ 1  	

	 Listen and chant. 	

	 และหน้า 28 ข้อ 2 	

	 Chat.

●	Activity Book 

	 หน้า 24-26

	 Activities 1-3

●	CD Tracks 27-30

	 และอุปกรณ์การเล่น

●	วัสดุอุปกรณ์

	 ตามรายการ

	 ข้อ 5-7 ใน 

	 สื่อการเรียนรู้

●•   ●•  •   •  ●

●•   ●•   •  •   ●

●   • ●•   •    • ●

● • ●• • • •

● •   ● •   • ●

• ●  •  ●
• •   ●   •   ●

•  •   ●     •      ●
•  •   •  ●    •    ●
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

		  บทพูดเข้าจังหวะ (จาก Student’s Book หน้า 27 Track 29)

		  	 It’s  sweet  Snow  White.

	 	 	 She  has  big,  blue  eyes.

	 	 	 She  has  thin,  red  lips.

	 	 	 She  has  short,  curly  hair.

	 	 	 She’s  as  pretty  as  a  doll,

	 	 	 The  fairest  of  us  all.

		  	 Oh,  no!  Not  Snow  White!

	 	 	 It  must  be  me!

	●	 ครูฟังซีดี (Track 29) และฝึกออกเสียงค�ำศัพท์ตามซีดี

	●	 ครูศึกษาวิธีเล่นเกมในข้อ 3. Make and play 'Who Is It?'. 

	●	 ครูจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามที่ระบุในหัวข้อ สื่อการเรียนรู้ ทุกข้อ

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน 

(5 นาที)

		  1.	 Listen and chant.

		  A.	 Look and listen to ‘Snow White and the Seven Dwarfs’. (1)

	 1.	 ครูชูกระจกพร้อมพูด This is a mirror. แล้วออกเสียงค�ำว่า mirror  

		  ให้เด็กพูดตามหลายๆ ครั้ง และสุ่มตรวจสอบความหมาย 

	 2.	� ครถูามเดก็ๆ ว่าใครจ�ำได้ว่านทิานเรือ่งใด มกีระจกเข้ามาเกีย่วข้อง หาก

เด็กนกึไม่ออก ครอูาจบอกใบ้โดยพดู “กระจกวเิศษ บอกข้าเถดิ ใครงาม

เลิศในปฐพี” ถ้าไม่มีใครในห้องรู้จักนิทานเรื่องนี้ ครูเฉลยว่า สโนว์ไวท์ 

กับคนแคระทั้งเจ็ด และบอกเด็กว่าจะได้ฟังนิทานเรื่องนี้ ครูเล่าเริ่มต้น

ของเรือ่งหรอืให้เด็กเล่า (กรณีทีเ่ด็กบางคนรูจั้กนิทานเรือ่งน้ี) หรอืช่วยกนั

เล่า และใช้ภาพจาก Student’s Book หน้า 26 (ภาพข้อ A.1) ประกอบ

การเล่า ตอนที่พระราชินีถามกระจกวิเศษ และทบทวนค�ำศัพท์ที่เรียน

มาด้วยการซกัถามความหมายของค�ำศพัท์ในขณะทีเ่ล่า เช่น อวยัวะบน

ใบหน้า และค�ำคุณศัพท์บรรยายลักษณะ เช่น eyes, nose, long, big 

ฯลฯ ส่วนค�ำศัพท์ใหม่ เช่น sharp, straight, ฯลฯ อาจให้เด็กบรรยาย

ตามภาพเป็นภาษาไทย โดยครูยังไม่ให้ค�ำภาษาอังกฤษในตอนนี้

●	Student’s Book 

	 หน้า 26 ข้อ 1 

	 Listen and chant.

●	กระจกส่องหน้า

●   •   •      ●
 •  •  ●   •  ●
 •  •    ●  •  ●
 •  •     ●   • •  ●
 •   •    ●  •  •  ●
 •  ●•  •  •  ●

•   ●   •   ●
•    ●  ●   •     ●
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเสนอ (1)

ขั้นฝึก (1)

ขั้นน�ำไปใช้ (1)

(40 นาที)

	 3.	� ครบูอกเดก็ๆ ว่าจะได้ฟังซดีีในตอนที่ได้ (ช่วยกัน) เล่ามาและบทพดูเข้า

จังหวะ ตอนที่พระราชินีถามกระจกวิเศษว่า “ใครงามเลิศในปฐพี” และ

เปิดซีดี (Tracks 27-28) ให้เด็กฟังและถามว่าประโยค “ใครงามเลิศใน

ปฐพี” เป็นประโยคภาษาอังกฤษว่าอย่างไร หากเด็กตอบไม่ได้หรือไม่

ถกูต้อง บอกให้เดก็ฟัง ประโยคสดุท้ายของท่อนแรกและเปิดซดีบีทพดู

เข้าจังหวะ (Track 28) ให้เด็กฟังอีกครั้งโดยหยุดที่ท่อนแรก

	 4.	� ครูบอกเด็กๆ ให้ฟังว่า พระราชินีพูดกับตนเองว่า “จะต้องเป็นฉัน”  

เปิดซีดี (Track 28) ท่อนที่ 2 ให้เด็กฟังและหาว่าประโยคภาษาอังกฤษ 

คืออะไร (ค�ำตอบคือ It must be me.) จากนั้นเปิดซีดี (Track 28)  

ท่อนที ่2 อกีครัง้ ให้เดก็ฟังพร้อมดภูาพพระราชนิแีละชีต้ามค�ำบรรยาย 

ที่ได้ยิน ครูสุ่มตรวจสอบความถูกต้องโดยเปิดซีดีและหยุดเป็นช่วงๆ  

พร้อมสอบถามความหมายของค�ำศัพท์ใหม่ dark brown eyes,  

sharp nose, straight hair โดยให้เด็กเดาจากภาพพระราชินี

		  B.	 Chat. Then say the chant  _ _ _.

	 5.	� ครูให้เด็กฟังซีดีบทพูดเข้าจังหวะ (Track 28) และพูดตาม 1-2 ครั้ง 

และอาจเคาะจังหวะและแสดงท่าทางไปด้วย)

	 6.	� บอกให้เด็กทราบว่าจะได้ฟังว่ากระจกวิเศษตอบพระราชินีอย่างไร 

เปิดซีดีบทพูดเข้าจังหวะ (Track 29) เฉพาะท่อนแรก โดยปฏิบัติใน

ท�ำนองเดียวกันกับขั้นตอนข้อ 4 โดยให้เด็กหาว่ากระจกวิเศษตอบ

ค�ำถามของพระราชินีอย่างไร ใครคือคนที่สวยที่สุด ถ้าเด็กตอบไม่ได้ 

ชี้แนะให้ฟังชื่อคน (เด็กควรตอบได้ว่าเป็น Snow White) 

	 7.	� ครูให้เด็กคาดเดาว่าพระราชินีจะเห็นด้วยกับค�ำตอบของกระจก

วิเศษหรือไม่ ครูชี้แนะให้เด็กดูภาพประกอบและเปิดซีดี (Track 29)  

ท่อนหลัง ค�ำพูดของพระราชินีเพื่อตรวจสอบค�ำตอบ

	 8.	� ครูให้เด็กฟังซีดีบทพูดเข้าจังหวะอีกครั้งและดูภาพสโนว์ไวท์ (ข้อ C. 2) 

ประกอบ บอกชือ่อวยัวะบนใบหนา้ (ซึ่งเรียนมาแลว้) ตามที่ได้ยนิ (เช่น 

eyes, hair) และให้เดาความหมายของค�ำศพัท์ใหม่ thin, lips, curly โดย

ใช้ภาพของสโนว์ไวท์ช่วยในการเดาความหมาย จากนั้นเปิดซีดีอีกครั้ง

ให้เด็กพูดตาม

	 9.	� ครูให้เดก็ดภูาพเหตุการณ์ทีเ่กดิต่อจากนัน้ (ภาพข้อ B. 3-4) พูดคุยตาม

ภาพและให้เด็กฟังซีดี (Track 30) และชี้ภาพตาม

	10.	� ครูให้เด็กเดาความหมายของค�ำศัพท์ angry, kill, forest โดยให้ใช้ภาพ

ช่วยในการเดา

	11.	� ครแูบ่งเด็กเป็นกลุม่ กลุม่ละ 4-5 คน ให้แต่ละกลุม่คดิท่าทางและอปุกรณ์

●	Student’s Book 

	 หน้า 26-27 ข้อ 1. 	

	 Listen and chant.

●	CD (Tracks 28-30) 

 	 หรือ CD-ROM 

	 และอุปกรณ์การเล่น

●	Activity Book 

	 หน้า 24 Activity 1
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ประกอบการแสดงบทบาทสมมุตเิป็นกระจกวเิศษ พระราชนีิ และสโนว์ไวท์ โดย 

ส่งตัวแทนออกมาแสดงและมีเพื่อนๆ ในกลุ่มเป็นผู้พูดบทพูดเข้าจังหวะ

ประกอบท่าทาง ทั้งห้องช่วยกันลงคะแนนเสียงว่าชอบการแสดงของกลุ่ม

ใดมากทีส่ดุ โดยให้เหตผุลประกอบ และให้กลุม่ที่ได้รบัคะแนนเสยีงสงูสดุน�ำ

สติ๊กเกอร์ที่ชอบจาก Reward Stickers ท้าย Activity Book จ�ำนวน 2 ดวง 

กลุ่มที่เหลือได้ sticker 1 ดวง ไปติดที่ Activity 1  Project 3 ใน Activity 

Book เพื่อเป็นรางวัลความส�ำเร็จของทุกคน

			   ครูอาจใช้เว็ปไซต์ในการเล่านิทานเรื่องนี้แทนการสอน โดยปฏิบัติ

ตามค�ำแนะน�ำ “การสอนนิทาน/บทอ่าน โดยใช้ CD-ROM” ในหน้า 32-33 

ของคู่มือครูนี้

ขั้นสรุป/การบ้าน

(5 นาที)

12.	 ให้เด็กท�ำ Activity 1 Project 3 ใน Activity Book หน้า 24 

		  เฉลย  Activity 1

	 hair:	 short, long, straight, curly	 lips: 	 thin, thick

	 nose:	 long, sharp, small, big	 eyes: 	small, big

ข้อมูลเพิ่มเติม

ส�ำหรับครู

		� ค�ำศพัท์บางค�ำในภาษาองักฤษอาจมคีวามหมายได้มากกว่า 1 ความหมาย  

เช่น sweet หากใช้กับรสชาติอาหาร แปลว่า หวาน แต่หากใช้บรรยาย

คณุลักษณะของบคุคล เช่น sweet Snow White จะหมายถงึ อ่อนหวาน  

อ่อนโยน หรือค�ำว่า sharp หากใช้กับของใช้จะแปลว่า แหลม คม  

แต่ถ้าประกอบการบรรยายลักษณะจมูก จะหมายถึง จมูกโด่ง เชิด

ค�ำว่า short อาจหมายถึงสั้นหรือเตี้ยก็ได้ เป็นต้น ดังนั้นในการให้ 

ความหมายของค�ำศพัท์ ครจูะต้องค�ำนงึถงึบรบิททีค่�ำศพัท์นัน้ๆ ปรากฏ

ด้วย

		� fair ในที่นี้เป็นค�ำคุณศัพท์ที่ใช้บรรยายลักษณะสีผม (hair) หรือสีผิว 

(skin) คือ เป็นผมหรือผิวสีอ่อนๆ

ขั้นน�ำเสนอ (2)

ขั้นฝึก (2)

(20 นาที)

		  2.	 Chat.

		  A.	 Look at the words in     -     _ _ _.

	13.	� ครูให้เดก็ดคู�ำศพัท์ในแต่ละข้อ (1-8) บอกให้ทราบว่าเป็นค�ำศพัท์บรรยาย 

ลักษณะบุคคลตามที่ได้เรียนมาแล้ว ฟังซีดี (Track 31) และออกเสียง 

ตาม พร้อมชี้แต่ละข้อ (1-8) ให้เด็กดูการสะกดค�ำของค�ำศัพท์ที่อยู่ใน 

แถบสี      ของแต่ละข้อ

●	Student’s Book 

	 หน้า 28 ข้อ 2

	 Chat.

●	Activity Book 

	 หน้า 25 Activity 2

●	CD (Track 31) 

	 และอุปกรณ์การเล่น

1 8
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	14.	� ครูตรวจสอบการออกเสียงและการสะกดค�ำ โดยสุ่มบอกเลขข้อ (1-8) 

ให้เด็กอ่านค�ำในแถบสีของข้อนั้นๆ และบอกตัวสะกด

15.	� ครูให้เด็กดูสัญลักษณ์ ≠ ระหว่างวงกลม 2 วง สอบถาม ว่าน่าจะ

หมายความว่าอย่างไร หากเดก็ตอบไม่ถกูต้อง ชีแ้นะให้เดก็นกึถงึสญัลกัษณ์

ทางคณิตศาสตร์ แล้วสรุปร่วมกับเด็กว่าสัญลักษณ์ ≠ หมายความว่า  

‘ไม่เท่ากับ’ ในที่นี้หมายถึงค�ำศัพท์ในวงกลม 2 วงนี้มีความหมายตรง

ข้ามกัน

16.	� ครูสุ่มเรียกเด็ก บอกค�ำศัพท์ 1 ค�ำ แล้วให้เด็กบอกค�ำตรงกันข้าม เพื่อ

ตรวจสอบความเข้าใจอีกครัง้ หรอือาจแบ่งเดก็เป็น 2 กลุม่ ผลดักนับอก

ค�ำศพัท์ ให้อกีกลุม่บอกค�ำตรงข้าม โดยผูเ้ล่นในแต่ละครัง้ต้องไม่ซ�ำ้กนั

17.	� ครูให้เด็กท�ำ Activity 2 Project 2 ใน Activity Book หน้า 25

		  เฉลย  Activity 2

			   1.	This is my  brtother   sister.   His   Her  name is Nan.

				    She has  long   short,  straight hair,  small   big  eyes, 

				    and a  small   long  nose. She also  has   have  thin 

				    mouth   lips.

			   2.	This is my  brtother   sister.   His   Her  name is Ben.  

				    He has  long   short,  curly hair,  small   big  eyes, 

				    and a  long   small  nose.  He also  has   have  big  

				    lips   teeth.

ขั้นน�ำไปใช้ (2)

(30 นาที)

		  3.	 Make and play ‘Who Is It? ’.

		  A.	 Look at your friend and draw _ _ _.

	18.	� ครูให้เด็กท�ำกิจกรรมข้อ 3 บอกให้เด็กทราบว่าจะให้แต่ละคนวาดภาพ

เหมือนของเพื่อนและน�ำไปเล่มเกม

	19.	� ครูให้เด็กๆ จับคู่เพื่อนที่จะวาดรูปให้กันและกันตามชอบ จากนั้น 

แต่ละคู่น่ังหันหน้าเข้าหากัน วาดภาพเหมือนของเพื่อนตามที่เห็น  

โดยเน้นเฉพาะส่วนใบหน้า ศีรษะ และผม แล้วเขียนช่ือเพ่ือนท่ีตน 

วาดด้านหลังภาพ

		  B.	 Does the picture look like you? _ _ _.

20.	� เด็กแลกภาพที่วาดให้กัน เพื่อดูว่าเหมือนตนเองหรือไม่ ให้ค�ำแนะน�ำ

และขอให้เพื่อนปรับแก้ไขตามที่สามารถตกลงกันได้ จากนั้นเด็กๆ

●	Student’s Book 	

	 หน้า 28 ข้อ 3 

	 Make and play 

	 ‘Who Is It?’

●	วัสดุอุปกรณ์

	 ตามข้อ 6-8 ใน

	 สื่อการเรียนรู้
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

		�  น�ำภาพเหมือนของตนเองที่เพ่ือนวาดให้ไปให้ครูรวบรวมเพ่ือน�ำไป 

เล่มเกม Who Is It?

		  C.	 In gronps of 4, play ‘Who Is It? ’ _ _ _.

	21.	� ครูสาธิตการเล่มเกมโดยน�ำภาพดารา 4 ภาพที่ครูเตรียมมาติดบน

กระดาน สอบถามชื่อดาราทั้ง 4 คนจากเด็กๆ และแจ้งให้เด็กทราบว่า

จะเล่นเกม Who Is It? (ใครเอ่ย) ให้เด็กฟังค�ำบรรยาย จากครูและดู

ภาพท้ัง 4 ภาพ แล้วทายว่าครูก�ำลังบรรยายภาพดาราคนใด โดยให้

เด็กถาม Is it (ชื่อดารา)?

	22.	� ครแูบ่งเดก็เป็นกลุม่ กลุม่ละ 4 คน ในกลุม่ให้ช่วยกนัฟังค�ำบรรยายจากคร ู

และปรกึษากนั พร้อมส่งตวัแทนทาย โดยใช้รปูประโยคทีก่ล่าวมาในข้อ 21  

เริ่มเล่นโดยครูบรรยายภาพดารา 1 คน ใช้รูปประโยค My person  

has _ _ _. Who is it? เดก็แต่ละกลุม่ผลดักันทาย โดยพดูว่า Is it (ช่ือ)?

	23.	� ครูแจกภาพวาดที่รวบรวมจากเด็กใน ข้อที่ 20 ข้างต้น ดูไม่ให้ตรงกับ

เจ้าของภาพ ให้แต่ละคนดเูฉพาะภาพทีต่นได้รบั ก�ำชบัไม่ให้บอกเพือ่น

ว่าตนได้รบัภาพของใคร และไม่ให้เพือ่นเหน็ชือ่ทีเ่ขยีนไว้ด้านหลงัภาพ 

จากนั้นแต่ละคนเตรียมบรรยายภาพที่ตนได้รับ

	24.	� ครูแจ้งให้เด็กทราบว่าจะเล่นเกมคล้ายกับที่ครูสาธิตกันทั้งชั้น โดย

การเล่นครั้งน้ีเด็กจะเป็นผู้บรรยายภาพที่ตนได้รับ และผู้เล่นในกลุ่ม 

จะต้องทายว่า เป็นภาพของเพือ่นคนใดในชัน้ ซึง่อาจไม่ใช่เพือ่นในกลุม่ 

ที่ก�ำลังเล่นก็ได้ เด็กๆ ต้องใช้การสังเกตจากภาพ พร้อมฟังค�ำบรรยาย 

และวเิคราะห์ว่าตรงกับลกัษณะของเพือ่นคนใดในห้องก่อนตอบค�ำถาม

	25.	� ในกลุ่ม 4 คน ผู้เล่นคนแรกชูภาพวาดที่ตนได้รับให้เพื่อนดู โดยไม่ให้

เพื่อนเห็นชื่อเจ้าของภาพด้านหลัง และบรรยายภาพของตนให้เพื่อนๆ 

ทายจนครบทัง้ 3 คน จงึเฉลยโดยตอบ It’s (ช่ือ). ผูต้อบถกูได้ 1 คะแนน 

หากไม่มีผู้ใดตอบถูก ผู้บรรยายภาพเฉลย และได้ 1 คะแนน เล่นจน 

ทุกคนได้บรรยายภาพที่ได้รับจากครู ผู้เล่นที่ได้คะแนนมากที่สุดชนะ

	26.	� เด็กๆ น�ำภาพคืนให้ครูเพื่อแจกคืนให้เจ้าของภาพ เจ้าของภาพเขียน

ชื่อตนเองใต้ภาพพร้อมชื่อผู้วาด ครูเขียนรูปประโยคให้ดูบนกระดาน

			   This is _________________________. (ชื่อเจ้าของภาพ)

			   Drawn by _______________________. (ชื่อผู้วาด)

			   D. Which picture do you like? Why?
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	27.	� ให้เดก็ตดิภาพวาดบนผนงัหรอืบอร์ด เพือ่นเดนิดเูพือ่ช่ืนชมและประเมิน

ผลงานของกนัและกนั โดยครเูขยีนแบบประเมนิบนกระดาน ให้เดก็ลอก

ลงกระดาษที่แจกให้ และด�ำเนินการประเมินโดยเลือกภาพที่ชอบมาก

ทีสุ่ดเพียงภาพเดยีวและเขยีนลงในแบบประเมิน ครนู�ำผลการประเมนิมา

ใช้เป็นเกณฑ์หนึ่งในการตัดสินผลงานต่อไป ให้ผู้ที่ได้รับการลงคะแนน

สูงสุดน�ำสติ๊กเกอร์ที่ชอบจาก Reward Stickers ท้าย Activity Book  

จ�ำนวน 2 ดวง และคนอืน่ๆ คนละ 1 ดวง ตดิบนผลงาน เพือ่เป็นรางวลั

ความส�ำเร็จของทุกคน

		  E.	 Keep your picture in ‘My Book about Me’.

	28.	� เดก็ๆ น�ำภาพเหมอืนของตนเองเกบ็รวบรวมในสมดุ My Book about Me  

ที่ได้ท�ำมาแล้ว

ขั้นสรุป/การบ้าน 

(5 นาที)

	29.	� ครูสรุปการบรรยายลักษณะใบหน้าของบุคคล ตามเกมที่นักเรียน 

ได้เล่นมา ครูอาจตรวจสอบความเข้าใจและทบทวน อธิบายเพิ่มเติม

ในโครงสร้างที่ยังเป็นปัญหาส�ำหรับเด็กที่ครูพบในระหว่างการเดินดู  

ในขณะที่เด็กเล่นเกม

	30.	 ครูเปิด CD-ROM Project 3 ใต้หัวข้อ Games แนะน�ำการท�ำ  

		  Poster Play โดยบอกให้เด็กทราบว่าจะได้วาดภาพในหน้าตนเอง 

		  และสร้างสรรค์กรอบภาพโดยใช้ภาพที่ให้มาในท�ำนองเดียวกับการท�ำ 

		  Poster Play ใน Project 1 แล้วให้น�ำภาพตนเองที่วาดภาพมาเล่นเกม

		  ‘Who Is It?’ เหมือนที่ได้เล่นกันมาแล้วในห้องในช่วงพัก

	31.	� ครูเปิด CD-ROM Project 3 ใต้หัวข้อ Games ทบทวนหรือแนะน�ำ 

การเล่นเกม Cat&Mouse:sm/sn, และ Picture Game : My Face โดย

กดปุ่ม                        และให้เด็กไปเล่นเองเป็นการบ้านรวมทั้ง 

ให้ไปฟังและทบทวนบทพูดเข้าจังหวะในนิทาน ‘Snow White and the 

Seven Dwarfs’ ใต้หัวข้อ Stories ของ Project 3 ในเว็ปไซต์

●	 CD-ROM และ	

	 อุปกรณ์การเล่น

I like_______________________________’s picture

drawn by____________________________the most.

เพราะ________________________________________ 

___________________________________________

				          ลงชือ่_______________________

เล่นให้ดูDemo
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กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ 

(15 นาที)

		  4.	 Show your feelings about Project 3A _ _ _.

	32.	� อ่านกิจกรรมที่ 3 Show your feelings _ _ _. ใน Project 1 A  

ข้อ 18 หน้า 43 ของคู ่มือครูนี้และปฏิบัติในท�ำนองเดียวกัน 

โดยปรับและเพิ่มเติมดังนี้

	33.	� ครูพูดคุยกับเด็กให้ย้อนคิดไปถึงกิจกรรมที่ผ่านมาใน Project 3A และ 

สอบถามเด็กๆ ว่า จะสามารถใช้ภาษาที่เรียนมาแล้วในสถานการณ์ใด

บ้างในชีวิตจริง รับทุกค�ำตอบที่เป็นไปได้

	34.	� ครูให้เด็กท�ำกิจกรรม Activity 3 Project 3 ใน Activity Book หน้า 26 

ครูอธิบายค�ำสั่ง โดยอ่านแต่ละข้อให้เด็กฟัง ตรวจสอบให้แน่ใจว่าเด็ก

เข้าใจวิธีการและให้เด็กท�ำพร้อมกัน

	35.	� ครูบอกเด็กๆ ว่าในตอนปลาย Project 3 นี้ (ประมาณอีก 3-4 สัปดาห์

หรือตามเวลาที่ครูคาดว่าจะใช้จริง) จะมีการประกวดว่าใครคือผู้ที่ท�ำ

กิจกรรมตลอด Project 2 ได้เก่งที่สุด (Smart Boy/Girl) และผู้ที่มี

มิตรไมตรีต่อทุกคนมากที่สุด (Friendly Boy/Girl) ในระหว่างการเรียน

ในห้องเรียน ฉะนั้นเด็กๆ จึงควรสังเกตเพื่อนๆ อย่างสม�่ำเสมอ แล้วจะ

มีการลงคะแนนเสียงตัดสินในตอนท้าย

	36.	� ครูให้เดก็ๆ เสนอแนวการสงัเกตและตดัสนิผู้ท่ีท�ำกิจกรรมตลอด Project 

2 ได้เก่งที่สุด และผู้ที่มีมิตรไมตรีต่อทุกคนมากที่สุด แล้วครูและเด็ก

ช่วยกันสรุปเป็นเกณฑ์ไว้ใช้ในการคัดเลือก เช่น

	 	 ●	� ผูท้ีท่�ำกจิกรรมเก่ง : เป็นผูน้�ำในการท�ำกจิกรรม สามารถท�ำกจิกรรม 

ได้คล่องแคล่ว ถูกต้อง และสามารถใช้ภาษาในการท�ำกิจกรรมได้

ถูกต้อง 

		  ●	� ผู้ที่มีมิตรไมตรี : มีอัธยาศัย พูดจาอ่อนหวาน มีน�้ำใจ แบ่งปัน  

และช่วยหลือเพื่อน เป็นที่ชื่นชอบของเพื่อนๆ ฯลฯ

37.	� ครคูวรน�ำข้อมลูเหล่านีม้าประกอบการพจิารณาร่วมกบัแบบสงัเกตและ

แบบบนัทกึอืน่ๆ แล้วปรบักจิกรรมและการสอนของตนให้สอดคล้องกบั

ความต้องการของเดก็ต่อไป (ดแูบบบนัทกึการพฒันาการสอนของครูใน

ภาคผนวก ก ข้อ 173

●	 Student’s Book 	

	 หน้า 29 ข้อ 4 	

	 Show your

	  tulings _ _ _.

●	Activity Book 

	 หน้า 26 Activity 3
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Project 3B: A 'You and Me' Record	   	                                 เวลา  2  ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ.....การรู้ค�ำศัพท์และพูดขอหรือให้ข้อมูลเกี่ยวกับอายุ น�้ำหนัก ส่วนสูง เป็นสิ่งจ�ำเป็นในการสื่อสารในชีวิตประจ�ำวัน

ตัวชี้วัด........ต 1.1 ป.3/2	� อ่านออกเสียงค�ำ สะกดค�ำ อ่านกลุ่มค�ำ ประโยค และบทพูดเข้าจังหวะ (chant) ง่ายๆ ถูกต้องตาม

หลักการอ่าน

		  ต 1.1	 ป.3/3	 เลือก/ระบุภาพหรือสัญลักษณ์ตรงตามความหมายของกลุ่มค�ำและประโยคที่ฟัง

		  ต 1.1	 ป.3/4	 ตอบค�ำถามจากการฟังหรืออ่านประโยค บทสนทนาหรือนิทานง่ายๆ

		  ต 1.1	 ป.3/4	 พูดขอและให้ข้อมูลง่ายๆ เกี่ยวกับตนเองและเพื่อนตามแบบที่ฟัง

		  ต 1.2	 ป.3/1	 ฟัง/พูดในสถานการณ์ง่ายๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน

		  ต 1.3	 ป.3/1	 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง และเรื่องใกล้ตัว

จุดประสงค์ของบทเรียน.........เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

	 1.	 อ่านออกเสียงค�ำศัพท์และบทพูดเข้าจังหวะเกี่ยวกับจ�ำนวนนับ อายุ น�้ำหน้ัก ส่วนสูง ได้ถูกต้องตามหลักการอ่านได้

	 2.	เลือกภาพตรงตามความหมายของกลุ่มค�ำ และประโยคที่ฟังในบทฟัง/อ่านในแบบฝึกหัดได้

	 3.	�ตอบค�ำถาม พูดโต้ตอบ และให้ข้อมูลเกี่ยวกับอายุ น�้ำหนัก และส่วนสูงในบทฟัง/นิทานที่มีภาพประกอบและ 

ในการเล่นเกมได้

	 4.	 พูดโต้ตอบและให้ข้อมูลน�้ำหนักและส่วนสูงของตนเองและเพื่อนในการท�ำกิจกรรมการชั่งน�้ำหนักและวัดส่วนสูงได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา........................................................................................................................

		  โครงสร้างทางภาษา

			   ●	I am (nineteen) years old.

			   ●	How old are you?

			   ●	How much do you weigh?

			   ●	I weigh thirty kilograms.

			   ●	How tall are you?

			   ●	I am (one hundred) centimetres tall.

		  ค�ำศัพท์	

			   ●	จ�ำนวนนับ :	 nineteen, twenty-one, thirty, forty-four, one hundned and ten, two hundned etc.	

			   ●	อื่นๆ :	year, old, weigh, tall, kilo, centimetre, friend.

สือ่การเรยีนรู/้แหล่งสือ่.................................................................................................................................

	 1.	 กิจกรรม ข้อ 1-7 ใน Project 3 B ของ Student’s Book หน้า 30-34

	 2.	�CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความพร้อมหรือ

เว็บไซต์ www.plearnenglish.com 
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	 3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

	 4.	 Activities 4-9 ใน Activity Book หน้า 27-33 

	 5.	 ดินสอ 20 แท่ง และกล่องใส่ดินสอ

	 6.	 ลูกบอล 1 ลูก

	 7.	 เครื่องชั่งน�้ำหนัก 1-2 เครื่อง และสมุดจดบันทึก

	 8.	 ที่วัดส่วนสูง

	 9.	 ดินสอสี สีเทียน

	 10.	 กรรไกร กาว

การวัดและประเมินผล.................................................................................................................................

	 1.	� ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัด และแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในหน้า 160-171 ของคู่มือครูนี้

	 2.	� ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของเด็กในกิจกรรม ข้อ 7 Show your feelings _ _ _. หน้า 34 

ของ Student’s Book และใช้ประกอบการประเมินใน ข้อ 1

กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู ● 	� ครฟัูงซดี ี(Tracks 32-33, 35-36 และ 38-39) และฝึกพดูเข้าจงัหวะให้เหมอืน  

(ดูค�ำแนะน�ำ ‘การสอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะโดยใช้ CD ข้อ 1.7 

หน้า 31-32 ของคู่มือครูนี้) หรือ ฟังและดู นิทานเรื่อง ‘Snow Whte 

and the Senen Dwarfs’ (2, 3, 4) ใน CD-ROM Project 3 และฝึกใช้

ปุ่มควบคุมเพื่อเตรียมการสอนโดยดูค�ำแนะน�ำการสอนนิทาน/บทอ่าน

โดยใช้ CD-ROM หน้า 32-34 ของคู่มือครูนี้

		  ครูอ่านนิทานและท�ำความเข้าใจนิทานประกอบบทพูดเข้าจังหวะ 

		  ในหน้า 30-33

		  บทพูดเข้าจังหวะ (จาก Student’s Book หน้า 30 Track 33)

				    I  am  nineteen,			  Nineteen  years  old.

				    How  old  are  you?		  Five,  six,  seven,

				    Eight,  nine,  or  ten?		  I  am  nine,

				    Nine  years  old.			  But  all  my  friends,

				    Six  of  them,			   Are  older  than  ten.

●	Student’s Book

 	 หน้า 30 ข้อ 1. 

	 Listen and chant. 

	 หน้า 31 ข้อ 3. 

	 Chant’ How Much  

	 Do You Weigh?’.  

	 และหน้า 32-33 ข้อ 5  

	 Listen and sing.

●	Activity Book 

	 หน้า 27-33

	 Activities 4-9

●	วัสดุอุปกรณ์

	 ในสื่อการเรียนรู้

● •  ●  •
•   •  •  ●  

● •    •   •
●   •  ●•

●    •   •  ● • •   ●
●   •   •
●  •   •

• •   •  ●
•  • •   •  ●
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

		  บทพูดเข้าจังหวะ (จาก Student’s Book หน้า 31 track 36)

				    I  weigh  fifteen  kilos.	 How  much  do  you  weigh,

				    Forty-three,  forty-four,	 Forty-five,  or  more?

				    It’s  not  forty-three.	 It’s  not  forty-four.

				    And  it’s  not  forty-six.	 Guess  how  much  it  is!

	●	� ครูฟังซีดี (Tracks 34, 41) ฝึกอ่านตามซีดีและท�ำความเข้าใจกิจกรรม

เพื่อเสนอแนะเด็กๆ ในการท�ำ Activities 4 และ 6 

	●	 ครูจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ ทุกข้อในสื่อการเรียนรู้

	

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน 

(2 นาที)

		  1.		 Listen and chant.

		  A.	 Look and listen to ‘Snow White _ _ _.

	1.	� พดูคยุกบัเดก็เกีย่วกบันทิานเรือ่งสโนว์ไวท์กบัคนแคระทัง้เจด็ที่ได้ฟังมา

แล้วจาก Project 3A สอบถามเด็กที่เคยอ่านนิทานเรื่องนี้ว่าสโนว์ไวท์

พบใครในป่า หากยังไม่มีใครเคยอ่าน ครูให้เด็กเปิด Student’s Book 

หน้า 30 เพื่อดูค�ำตอบ (ค�ำตอบคือคนแคระทั้งเจ็ด) 

	Student’s Book

	 หน้า 30 ข้อ 1.  

	 Listen and chant.

	�CD (Tracks  

32-33) หรือ  

CD-ROM และ

อุปกรณ์การเล่น

	ดินสอในกล่อง	

	 จ�ำนวน 20 แท่ง

ขั้นน�ำเสนอ (1)

ขั้นฝึก (1)

(15 นาที)

2.	�ทบทวนจ�ำนวนนับ 5 ถึง 20 (five _ _ _ twenty) ให้เด็กลองเดาจ�ำนวน

แท่งดินสอในกล่องที่ครูเตรียมไว้ ครูถาม How many? เด็กเดาตามที่คิด 

ครูสุ่มให้เด็กหลายๆ คนเดาและตอบ จากนั้นให้เด็กนับจ�ำนวนแท่งดินสอ

พร้อมๆ กัน เพื่อดูว่าใครเดาไว้ถูกบ้าง

	3.	� ให้เด็กดูภาพใน Student’s Book หน้า 30 อีกครั้ง พูดคุยว่าจ�ำนวนนับ

ในบทพดูเข้าจงัหวะระหว่างสโนว์ไวท์กบัคนแคระน่าจะเป็นเรือ่งเกีย่วกบั

อะไร (ค�ำตอบคืออายุ)

	4.	� บอกเด็กว่าจะได้ฟังบทพูดเข้าจังหวะที่สโนว์ไวท์กับคนแคระพูดคุยกัน

เรือ่งอาย ุให้เดก็เดาว่าสโนว์ไวท์และคนแคระทัง้เจ็ดคนน่าจะอายเุท่าไร

	5.	� ครสูอนกจิกรรมบทพดูเข้าจงัหวะ ‘I Am Nineteen.’ โดยใช้ ซดี ี(Tracks 

32-33) และสอนในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม ข้อ 1 Chant ‘This Is 

My Family’. ของ Project 1A ข้อ 1-9 ในหน้า 39-40 ของคูม่อืครนูีห้รอื

อาจสอนโดยใช้เว็ปไซต์ เรื่อง ‘Snow White and the Seven Dwarfs’ 

ใต้หัวข้อ Stories ของ Project 3 โดยปฏิบัติตามค�ำแนะน�ำ ‘การสอน

เพลงและบทพูดเข้าจังหวะโดยใช้ CD-ROM’ ข้อ 1.7 หน้า 31-32 ของ

คู่มือครูนี้

•  ●   • •   ●•
• •  ●   • • ●
•   ●  • •  ●
•    •   ●  • • ●

•    ●   •  •   ●
• • ●   •   ●
•   ●  • • ●
●    •    •  • ●
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

 	6.	� ตรวจสอบค�ำตอบที่เด็กๆ เดาไว้ร่วมกัน และสอบถามเด็กว่า Snow 

White พูดอย่างไรในการถามอายุของคนแคระ (ค�ำตอบคือ How old 

are you?) และ ‘friends’ ที่คนแคระพูดถึงน่าจะหมายถึงใคร (ค�ำตอบ

คือคนแคระอีก 6 คน ซึ่งเด็กจะเห็นจากภาพประกอบในหน้า 18)

		  B.	 Say the chant and act it out.

	7.	� แบ่งเด็กเป็น 2 กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มแบ่งเป็น 2 กลุ่มย่อย ออกมาแสดง 

บทพูดเข้าจังหวะตามบท Snow White และคนแคระโดยคิดท่าทาง

ประกอบ

	8.	� หากมเีวลาครอูาจให้เด็กท�ำกจิกรรมเสรมิเพือ่ให้ฝึกมากขึน้โดยแบ่งเด็ก

เป็นกลุ่ม 2-3 กลุ่ม แต่ละกลุ่มช่วยกันดัดแปลงบทพูดโดยใช้อายุจริง

ของเด็กเอง แล้วคิดท่าทางประกอบตามชอบ แสดงให้เพื่อนๆ ทั้งชั้น

ชม และตัดสินหากลุ่มที่ถูกใจเพื่อนๆ มากที่สุด

	9.	 ให้เด็กท�ำ Activity 4 Project 3 ใน Activity Book หน้า 27 

		  ซีดีสคริปต์ Activity 4  Project 3 (Track 34)

		  C.	 จับคู่ขนมเค้กวันเกิดกับเจ้าของวันเกิด ฟังซีดี ตรวจค�ำตอบ

				    1.  =  B.	  This is Lek.  He is eight.

				    2.  =  D.  This is Ken.  He is ten.

				    3.  =  A.	  This is Nong.  She is sixteen.

				    4.  =  E.	  This is Fern.  She is eleven.

				    5.  =  F.	  This is Mai.  She is twelve.

				    6.  =  C.  This is me.  I am nine.

		  เฉลย  Activity 4

			   เหมือนซีดีสคริปต์ข้อ C

	Actibity Book

	 หน้า 27 Actibity 4

	CD (Track 34)

	 และอุปกรณ์

	 การเล่น

ข้อมูลเพิ่มเติม

ส�ำหรับครู

		� ในวัฒนธรรมไทย การสอบถามอายุถือเป็นเรื่องปกติ โดยเฉพาะเมื่อ 

จะใช้ค�ำแทนตน หรือค�ำเรียกผู้อื่นให้ถูกต้องว่า ‘พี่’ หรือ ‘น้อง’ ดังนั้น 

จึงปรากฏบ่อยครั้งว่าเด็กไทยมักตั้งค�ำถามชาวต่างประเทศที่มาเยี่ยม

เยือนถึงเรื่องอายุ  แต่ในวัฒนธรรมตะวันตกถือว่าอายุเป็นเรื่องส่วนตัว 

ไม่ควรจะสอบถาม โดยเฉพาะเมื่อรู้จักกันเป็นครั้งแรก หากสนิทสนม

กันพอสมควรแล้วก็อาจท�ำได้ และในภาษาอังกฤษไม่มีการใช้ค�ำแทน

ตน หรือค�ำเรียกผู้อื่นในลักษณะเป็นพี่หรือน้องเช่นในภาษาไทย ครู

จึงควรสอดแทรกข้อมูลนี้ให้เด็กได้ทราบ เพื่อให้ปฏิบัติได้ถูกต้องตาม

กาลเทศะและวัฒนธรรม
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำไปใช้ (1)

(10)

		  2.	Play ‘How Old Are You?’.

	10.	� ครูสอนกิจกรรมข้อ 2. Play ‘How Old are You?’. โดยให้เด็กยืน 

เป็นวงกลม หากมจี�ำนวนมากอาจแบ่งเป็น 2 วง จากนัน้ครอูธบิายกตกิา 

การเล่น โดยให้ลกูบอลกบัเดก็คนหนึง่ และให้ผูท้ีม่ลีกูบอลในมอืบอกอายุ  

โดยใช้รปูประโยค I’m (อาย)ุ. และโยนลกูบอลให้เพือ่นคนใดคนหนึง่พร้อม

ถาม How old are you, (Kaew)? ผูร้บับอกอาย ุและโยนลกูบอลถามอายุ 

เพื่อนคนต่อไป ครูบอกให้เด็กทราบว่า หากผู้รับลูกบอลมีอายุเท่ากับ 

ผูถ้าม ให้เตมิค�ำว่า too เป็น I’m (อาย)ุ too. ท้ายประโยคเพือ่แสดงความ

เหมือน เด็กโยนลูกบอลให้เพื่อนจนทุกคนได้บอกอายุตนเอง ให้ทุกคน

ทีบ่อก และถามอายไุด้โดยไม่ต้องมเีพ่ือนช่วยเหลอื น�ำสติก๊เกอร์ทีช่อบ

จาก Reward Stickers ท้าย Activity Book จ�ำนวน 1 ดวง ไปติดที่ 

Activity 4 Project 3 ใน Activity Book เพื่อเป็นรางวัลของความส�ำเร็จ

	Student’s Book

 	 หน้า 30 ข้อ (2)

	 Play ‘How Old

	 Are You?’.

	ลูกบอล 1 ลูก

ข้อมูลเพิ่มเติม

ส�ำหรับครู

●		� การหยบิยกมารยาทการพูดถงึเร่ืองส่วนตวัของผูอ่ื้นมาให้เดก็ๆ ได้เข้าใจ

จะช่วยให้เด็กได้รับรู้แง่มุมด้านมารยาทในสังคม กาลเทศะ และโอกาส

ที่ควรจะพูด/ถามข้อมูล รวมทั้งวิธีการ เช่น ในการสอบถามอายุเพื่อน 

เด็กควรบอกอายุตนเองก่อนถามอายุเพื่อน เพื่อแสดงเจตนาการถาม

ว่าต้องการแลกเปลี่ยนข้อมูลของกันและกัน เป็นต้น

ขั้นน�ำเสนอ (2)

ขั้นฝึก (2)

ขั้นน�ำไปใช้ (2)

(25 นาที)

		  3.	Chan’t  ‘How Much Do You Weigh?’.

		  A.	 Look and listen to ‘Snow White (3) _ _ _ .

	11.	� ครูสอนกิจกรรม ข้อ 3. Chant ‘How Much Do You Weight?’ โดย

ใช้ซีดี (Tracks 35-36) หรือ CD-ROM ในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม 

ข้อ 1. Listen and chant. ทีผ่่านมาโดยเปลีย่นรปูประโยคทีน่�ำเสนอจาก 

How old are you?  I’m_____ years old. มาเป็น How much do you 

weigh? I weigh _____ kilograms.

		  4.	Play ‘How Much Do You Weigh?’.

	12.	� ครูสอนกจิกรรม ข้อ 4. Play ‘How Much Do You Weigh?’. โดยอธบิาย

และให้เด็กลงมือปฏิบัติจริง

	13.	� ครูจัดเด็กเป็นกลุ่ม 4 คน ทุกคนเปิดหนังสือ Activity Book ที่ Activity 

5 Project 3 หน้า 28 ท�ำตามค�ำสั่งที่ระบุไว้ในข้อ 1 เขียนชื่อตนเองและ

เพื่อน ใต้ช่อง Name

14.	� ท�ำตามค�ำสั่งข้อ 2. เดาน�้ำหนักของตนเองและเพื่อน บันทึกลงใต้ช่อง 

	Student’s Book

	 หน้า 31-32 ข้อ 3.  

	 Chant ‘How Much 

	 Do You Weigh?’. 

.	 และข้อ 4. Play 

	 ‘How Much 

	 Do You Weigh?’.

	CD (Tracks 

	 35-36) และ

	 อุปกรณ์การเล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

		�  My Guess แล้วฝึกถาม-ตอบตามข้อมูลที่เดาไว้ โดยให้ผู้เล่นคนที่ 1 

พูด Guess. How much do I weigh? แต่ละคนตอบตามที่เดาไว้ โดย

ใช้รูปประโยค I think you weigh _____ kilos/kilograms. ผลัดกันถาม

และตอบจนครบทุกคน

		  B.	 How much do you weigh? Take turns _ _ _.

	15.	� เด็กๆ เข้าแถว จับคู่ ผลัดกันยืนบนเครื่องชั่งและบอกน�้ำหนักให้เพื่อน

บันทึกในสมุดของครู โดยใช้รูปประโยคถาม-ตอบ How much do you 

weigh? I weigh _____kilos/kilograms. ครูยืนก�ำกับเพื่อตรวจสอบ

ความถกูต้องของการใช้ภาษาและการบอกจ�ำนวนน�ำ้หนกัของเดก็แต่ละ

คนเพื่อเก็บเป็นข้อมูลส�ำหรับใช้เล่นเกมใน Project 3 C ต่อไป

		  C.	 Record your weight in your Activity Book. Check _ _ _.

16.	� เด็กทีช่ัง่น�ำ้หนกัของตนเสรจ็แล้ว กลบัไปเข้ากลุม่เดมิ บนัทกึน�ำ้หนกัจรงิ

ของตนใต้ช่อง My & My Friends’ Weights แล้วสลบักนัถาม-ตอบน�ำ้หนกั

กับเพื่อนโดยใช้รูปประโยค How much do you weigh? I weigh _ _ _ 

kilos/kilograms. บันทึกน�้ำหนักของเพื่อนตามชื่อของแต่ละคน

	17.	� เดก็เปรยีบเทยีบน�ำ้หนกัจริงกบัน�ำ้หนกัทีเ่ดาไว้ทัง้ของตนเองและเพือ่น 

ท�ำเครื่องหมาย ✓ หรือ ✕ ตามผลที่ได้ ลงในช่องว่างท้ายตาราง แล้ว

เขียน วัน เดือน ปี ข้างใต้ รวมทั้งจ�ำนวนข้อที่เดาถูก

	18.	� เด็กท�ำข้อ 6. ใน Activity 5 น�ำน�้ำหนักจริงของทุกคนในกลุ่มมาเขียน

ประโยคตามจริง เสร็จแล้วน�ำ Reward Stickers ที่ชอบ ท้าย Activity 

Book เท่าจ�ำนวนข้อที่เดาถูก ติดที่ Actibity 5 Project 3 นี้

	เครื่องชั่งน�้ำหนัก 	

	 1-2 เครื่อง (หาก

	 มีเด็กในห้อง		

	 จ�ำนวนมาก) 

	 โดยอาจยืมจาก

	 ห้องพยาบาล

	�สมุดจดบันทึก

	 น�้ำหนักของเด็ก

	Activity 5 

	 Project 3 ใน 		

	 Activity Book 	

	 หน้า 28

ขั้นสรุป

(3 นาที)

	19.	 พูดคุยกับเด็กในเรื่องต่อไปนี้

		  ●	� นักเรยีนเดาน�ำ้หนกัตนเองและเพ่ือนถูกต้องหรอืไม่ หากไม่ถูกต้อง

คลาดเคลื่อนไปเท่าไร น้อยหรือมากไป เพราะเหตุใด

		  ●	� นักเรียนมีน�้ำหนักอยู่ในเกณฑ์มาตรฐานหรือไม่ อย่างไร (เกณฑ์

มาตรฐานของเดก็ไทยวัย 7 - 10 ปี คอื ประมาณ 20 - 30 กโิลกรมั) 

นักเรียนควรปฏิบัติตัวอย่างไร เพื่อให้มีน�้ำหนักที่เหมาะสม

ข้อมูลเพิ่มเติม

ส�ำหรับครู

●	� การให้เด็กเปรียบเทียบน�้ำหนักของตนเองกับเกณฑ์มาตรฐานจะช่วย

ให้เด็กระมัดระวังสุขภาพของตนเอง และครูควรใช้โอกาสนี้แนะน�ำ 

การปฏิบัติตนในด้านการรับประทานอาหาร และการออกก�ำลังกาย 

ให้แก่เด็ก ตามแต่กรณี
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเสนอ (3)

(10 นาที)

		  5.		 Listen and sing.

		  A.	 Read the numbers. Check with _ _ _.

	20.	� ครสูอนกจิกรรมข้อ 5. ใน Student’s Book หน้า 32 ให้เดก็ดจู�ำนวนเลข  

และช่วยกันเรียงล�ำดับจากซ้ายไปขวา เริ่มจาก 110 - 130 

	21.	� ครเูปิดซดี ี(Track 37) ให้เดก็ฟัง เพือ่ตรวจสอบความถกูต้องในการอ่าน

ของตน จากนัน้ให้เดก็อ่านจ�ำนวนนบัเองอกีครัง้ โดยตรวจสอบด้วยการ

เปิดซีดีหลังจากที่เด็กอ่านทีละจ�ำนวนจนจบ

	22.	� ครูเปิดซีดี (Track 37) ให้เด็กอ่านตามพร้อมชี้จ�ำนวนนับตาม จากนั้น

ให้เด็กออกมาเขียนจ�ำนวนนับของช่องที่ยังว่างอยู่ เป็นตัวอักษรบน

กระดาน แล้วดูตัวสะกดร่วมกันโดยเฉพาะจ�ำนวนนับ 20, 30, 40 และ 

50 ว่าสะกดต่างจากจ�ำนวนนับ 2, 3, 4 และ 5 อย่างไร

		  B.	 Listen to ‘Snow White _ _ _ ’.

	23.	� ครูให้เด็กดูภาพคนแคระต่อตัวกัน 5 คน และคนที่ 5 ร้องเพลงให ้

สโนว์ไวท์ฟัง ให้เด็กเดาว่าเพลงท่ีคนแคระร้องให้สโนว์ไวท์ฟัง น่าจะ 

เกี่ยวกับอะไร (ค�ำตอบคือคนแคระแหย่สโนว์ไวท์ว่า เขาตัวสูงกว่า  

(เพราะต่อตัวกัน) I’m taller than you.) และเปิดซีดี (Tracks 38 - 39) 

ให้เด็กฟังเพลงประกอบนิทานและตรวจค�ำตอบ

		  C.	 Sing ‘How Tall Are You?’ and act it out.

	24.	� ครูสอนเพลง ‘How Tall Are You?’ โดยปฏิบัติตามค�ำแนะน�ำการสอน

เพลงและบทพูดเข้าจังหวะ โดยใช้ CD-ROM ข้อ 1.1-1.6 หน้า 30-31 

ในคู่มือครูนี้

	Student’s Book 

	 หน้า 32-33 ข้อ 5. 

	 Listen and sing.

	CD (Tracks 37,

	 38-39 และ 40)	

	 และอุปกรณ์

	 การเล่น

ขั้นฝึก (3)

(15 นาที)

	25.	� ครเูปิดซดี ี(Track 39) โดยให้เดก็จบัคูร้่องเพลงตามซดีอีีกคร้ัง ให้เพ่ือน

ที่สูงกว่าเป็นผู้ร้อง และอีกคนฟังพร้อมช่วยปรบมือตามจังหวะ สลับให้

เพื่อนที่เตี้ยกว่าไปหาคู่ใหม่ที่เตี้ยกว่า หากหาไม่ได้ให้ใช้วิธียืนบนเก้าอี้

เพือ่จะได้สงูกว่าคูข่องตน ครเูปิดซีดีให้เดก็ร้องเพลงพร้อมแสดงท่าทาง

อีกครั้ง คู่ของแต่ละคนช่วยปรบมือตามจังหวะ

		  D.	 Chat. Look, listen and repeat.

26.	� ครูสอนกจิกรรมข้อ D ใน Student’s Book หน้า 33 ให้เดก็ดภูาพสโนว์ไวท์ 

และคนแคระพูดคุยกัน เปิดซีดี (Track 40) บทสนทนาให้เด็กฟัง และ

ให้เด็กพูดตามซีดี จากนั้นช่วยกันสรุปรูปประโยคถาม - ตอบ เกี่ยวกับ

ส่วนสูง How tall are you? I am ____ centimetres tall.

		  E.	 What will happen to Snow white? _ _ _.
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	27.	� ครูพูดคุยกับเด็กว่าใครสามารถเล่าได้ว่าอะไรเกิดขึ้นกับสโนว์ไวท์  

พระราชนีิใจร้ายจะฆ่าสโนว์ไวท์ได้ไหม ด้วยวธีิใด หากไม่มีใครเคยอ่าน

นทิานเรือ่งนี ้ครูให้เดก็ๆ ลองเดาและให้บอกว่าอยากให้เรือ่งจบอย่างไร 

รับทุกค�ำตอบ และบอกเด็กว่าจะไปตรวจว่า ที่เด็กๆ ตอบมาตรงกับ

นิทานเรื่องที่มีการเขียนไว้หรือไม่ อย่างไร โดยให้เด็กไปท�ำ Activity 6 

Project 3 ใน Activity Book หน้า 29-30

		  เฉลยค�ำตอบ  Activity 6

			   ล�ำดับของเรื่องคือ	    a     f    d    c    b    e

		  ซีดีสคริปต์  (Track 38)

			�   เหมือนประโยคในข้อ C. ของ Activity 6 โดยเรียงล�ำดับประโยค 

ตามล�ำดับภาพในเฉลยค�ำตอบข้างบน

	Activity 6  

	 Project 3 ใน 		

	 Activity Book 	

	 หน้า 29-30

	CD (Track 41) 

	 และอุปกรณ์

	 การเล่น

ขั้นน�ำไปใช้ (3)

(30 นาที)

		  6.		 Make and play ‘A You and Me Record’.

		  A.	 Do Activity 7 in your Activity Book.

	28.	� ครูให้เดก็ท�ำกจิกรรม ข้อ 6. ใน Student’s Book หน้า 34 ข้อ a - d โดย

ครจูดัเดก็เป็นกลุ่ม 4 คน ทุกคนเปิดหนงัสือ Activity Book ท่ี Activity 7   

Project 3 ท�ำตามค�ำสั่งที่ระบุในข้อ 1 เขียนชื่อตนเองและเพื่อน 

ใต้ช่อง

	29.	� ท�ำตามค�ำสั่งข้อ 2. ของ Activity 7 เดาส่วนสูงของตนเองและเพื่อน 

บันทึกลงใต้ช่อง           แล้วฝึกถาม-ตอบตามข้อมูลที่เดาไว้  

โดยผู้เล่นคนที่ 1 พูด Guess. How tall am I? แต่ละคนตอบตามที่เดา

ไว้โดยใช้รูปประโยค I think you’re_____ centimetres tall. ผลัดกัน

ถามและตอบจนครบทุกคน

	30.	� เด็กๆ เข้าแถวเพื่อตรวจสอบส่วนสูงที่เดาไว้ จับคู่ผลัดกันวัดส่วนสูง 

ของเพื่อน ผู้ที่ถูกวัดถามผู้ท่ีวัดให้โดยใช้รูปประโยค How tall am I?  
ผู้วัดตอบตามจริง You’re (ส่วนสูง) centimetres tall. ครูบันทึกส่วน

สูงของทุกคน (ในสมุดบันทึกน�้ำหนักของเด็กจากกิจกรรมที่ผ่านมา  

เพื่อจะได้น�ำไปเป็นข้อมูลส�ำหรับกิจกรรมใน Project 3 C ต่อไป) และ

คอยก�ำกับแถวพร้อมดูแลความเรียบร้อย และให้ความช่วยเหลือเด็ก

ในกรณีที่เด็กต้องการ

31.	� เดก็ๆ แยกย้ายไปเข้ากลุม่เดมิ 4 คน บนัทกึส่วนสงูจรงิของตนใต้ช่องที ่1 

ของ My & my friends’ heights แล้วสลบักนัถาม-ตอบส่วนสงูของแต่ละคน  

โดยใช้รูปประโยค How tall are you? I’m_____ centimetres tall.   

บันทึกส่วนสูงของเพื่อนตามชื่อในข้อ 2-4

	Student’s Book 

	 หน้า 34 ข้อ 6 

 	 Make and play 

	 ‘A You and Me

	 Record’.

	เครื่องวัดส่วนสูง

	 และสมุดบันทึก

	 การวัดน�้ำหนัก

	 และส่วนสูงของเด็ก

	Activity 7 Project 3  

	 ใน Activity Book

 	 หน้า 31

Neme

My Guess
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	32.	� เด็กเปรียบเทียบส่วนสูงจริงกับส่วนสูงที่เดาไว้ทั้งของตนเองและเพื่อน 

ท�ำเครื่องหมาย ✓ หรือ ✕ ตามผลที่ได้ เขียนวัน เดือน ปีก�ำกับ และ

เขียนผลการเดาลงในช่องว่างใต้ตาราง

		�  เด็กท�ำข้อ 6 ของ Activity 7 น�ำส่วนสูงจริงของทุกคนในกลุ่มมาเขียน

ประโยคตามจรงิ เสรจ็แล้วน�ำสติก๊เกอร์ท่ีชอบจาก Reward Stickers ท้าย  

Activity Book เท่าจ�ำนวนข้อทีเ่ดาถกู ตดิที ่Activity 7 ของ Project 3 นี้

	33.	� ให้เด็กวาดภาพตนเอง เขียนข้อมูลส่วนสูงและน�้ำหนักจริงประกอบ 

ใต้ภาพ แล้วน�ำไปเก็บรวบรวมในสมุด My Book about Me

ขั้นสรุป/การบ้าน

(5 นาที)

	34.	 ครูพูดคุยกับเด็กในเรื่องต่อไปนี้

		�  นักเรียนวัดส่วนสูงครั้งสุดท้ายเมื่อใด การวัดครั้งนี้สูงกว่าเดิมหรือไม่ 

อย่างไร

	●	� นักเรียนมีส่วนสูงอยู่ในเกณฑ์เฉลี่ยหรือไม่ อย่างไร (เกณฑ์เฉลี่ยส่วน

สูงของเด็กในวัยนี้คือ ประมาณ 120-135 เซนติเมตร)

	●	� ท�ำไมนักเรียนและเพื่อนๆ ในวัยเดียวกันจึงมีส่วนสูงต่างกัน น่าจะมีผล

มาจากอะไรบ้าง

	● 	� ในการบอกส่วนสงู นอกจากบอกเป็นเซนตเิมตรแล้ว นยิมบอกเป็นมาตราวดั 

อะไรได้อีก (ค�ำตอบคือ เป็นฟุตและนิ้ว เช่น สูง 5 ฟุต 4 นิ้ว = 160 

เซนติเมตร)

		  B.	 Do Activity 8 in your Activity Book.

35.	 ครูให้เด็กท�ำ Actibity 8 Project 3 ใน Activity Book หน้า 32

		  เฉลย  Actibity 8  

				    1. = A	 2. = C	 3. = D	 4. = F	 5. = I	 6. = B	 7. = H	

				    8. =  E	 9. = J	 10. = G

36.	� ครูเปิด CD-ROM Project 3 ใต้หัวข้อ Games แนะน�ำการเล่น Jungle 

Game : About Us และ Cloze Game: ASnow white Game โดยกด

ปุ่ม                     แล้วให้ไปเล่นเป็นการบ้าน รวมทั้งให้ไปฟัง

และทบทวนบทพูดเข้าจังหวะและเพลงในนิทาน Snow White and the 

Seven Dwarfs (2) ในเว็บไซต์

	Activity 8 ของ

 	 Project 3 ใน 

	 Activit Book 

	 หน้า 32

	CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น

ข้อมูลเพิ่มเติม 

ส�ำหรับครู

		� จ�ำนวนนับ 200, 300 เขียนโดยไม่มีการเติม ‘s’ ท้ายค�ำ hundred  

ส่วนค�ำ hundreds ใช้เมื่อหมายถึงจ�ำนวนมากๆ เช่น He handed me 

hundreds of forms. (เขาส่งแบบฟอร์มมาให้ฉันเป็นร้อยๆ - หมายถึง

จ�ำนวนมาก)

เล่นให้ดูDemo



98

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การประเมินตนเอง 

ด้านกระบวนการ

(5 นาที)

	36.	� โปรดอ่านการประเมินตนเองด้านกระบวนการใน Project 1A ข้อ. 18 

หน้า 43 และอ่านข้อ 33-34 ของ Project 3A หน้า 88 ของคู่มือครูนี้

และปฏิบ้ติในท�ำนองเดียวกัน โดยให้เด็กท�ำ Actibity 9 Project 3 ใน 

Actibity Book หน้า 33

	Student’s Book 

	 หน้า 34ข้อ 7 		

	 Show your 

	 feelings _ _ _ .

	Activity Book 

	 หน้า 33 Activity 9

Project 3C:  A ‘Who is Who in Prathom 3’  Board Display                   เวลา  1  ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ....การให้ข้อมูลของตนและผู้อื่นเป็นส่วนหนึ่งของการสื่อสารในชีวิตประจ�ำวัน

ตัวชี้วัด........ต 1.2 ป 3/1	 พูดโต้ตอบด้วยค�ำสั้นๆ ง่ายๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง

		  ต 1.3 ป 3/1	 พูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเองและเรื่องใกล้ตัว

จุดประสงค์ของบทเรียน.........เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

	 1.	 พูดโต้ตอบเพื่อให้และสอบถามข้อมูลเกี่ยวกับผู้อื่นตามข้อมูลที่มีอยู่ได้

	 2.	 พูดและเขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับผู้อื่นและตนเองโดยใช้รูปประโยคที่เรียนมา เพื่อจัดเป็นบอร์ดแนะน�ำชั้นเรียนของ 

		  ตนเองได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา........................................................................................................................

		  โครงสร้างทางภาษาและค�ำศัพท์ที่เรียนมาใน Project 3 ทั้งหมด

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ................................................................................................................................	

	 1.	 กิจกรรมในข้อ 1-2 ใน Project 3C ของ Student’s Book หน้า 35

	 2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดี และ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความพร้อม หรือ

เว็บไซต์ www.plearnenglish.com 	

	 3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

	 4.	 Worksheet 3.1 ใน Activity Book หน้า 73

	 5.	 กระดาษ A4 พับได้ 8 ชิ้น ส�ำหรับเด็ก 1 คน : 1 ชิ้น ไว้เขียนข้อมูล
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Name : _______________________________________

Age : ________________________________________

Height : ______________________________________

Weight : _____________________________________

กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู 		�ครศูกึษาการเล่นเกมในข้อ 1. Play ‘Guess Who?’. ใน Student’s Book 

หน้า 35 ให้เข้าใจ

		 จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ในสื่อการเรียนรู้ทุกข้อ

	Student’s Book

 	 หน้า 35 ข้อ 1

 	 Play ‘Guess  who?’. 

	Worksheet 3.1 	

	 ใน Actibity Book 	

	 หน้า 73

	วัสดุอุปกรณ์ เช่น 	

	 กระดาษ ดินสอ 	

	 กรรไกร กาว ฯลฯ

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน 

ขั้นน�ำเสนอ

(ขั้นก่อนกิจกรรม)

(10 นาที)

		  1.	 Play ‘Guess Who?’.

		  A.	 Work in groups of 10-15.  Write about yourself _ _ _ .

	1.	� ครูบอกให้เด็กทราบว่าจะเล่นเกม ‘Guess Who?’ ครูแจกกระดาษ 

ให้เด็ก และให้ทุกคนเขียนข้อมูล ชื่อ อายุ ส่วนสูง และน�้ำหนักของ

ตนเองบนกระดาษ โดยครูเขียนให้ดูเป็นตัวอย่าง

	กระดาษ A4 

	 ตัดเป็น 8 ชิ้น 		

	 เท่าๆ กัน ส�ำหรับ	

	 เขียนข้อมูล 

	 1 ชิ้นต่อ 1 คน

	กล่องใส่ข้อมูล 

	 2 กล่อง

	 6.	 ดินสอ ดินสอสี ยางลบ

	 7.	 กรรไกร หมุด 

	 8.	 กล่องใส่ข้อมูล 2 กล่อง

	 9.	 บอร์ดส�ำหรับติดชิ้นงานของเด็ก

การวดัและประเมนิผล..................................................................................................................................

		  ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในหน้า 160-171 ของคู่มือครูนี้
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	� บอกให้เดก็ใช้ข้อมลูที่ได้จากกจิกรรมทีผ่่านมา เขยีนข้อมลูของตนเองเป็น

ภาษาอังกฤษ

	2.	� ครูแบ่งเด็กออกเป็น 2 ทีม แต่ละทีมน�ำแผ่นข้อมูลของตนน�ำมาใส่ใน

กล่องหน้าชั้นแยกตามทีม

	3.	� ครูอธิบายวิธีการเล่นโดยให้แต่ละทีมส่งผู้แทนออกมาครั้งละ 1 คน  

หยบิแผ่นข้อมลูของทมีตนเองและบรรยายบคุคลตามข้อมลูโดยไม่ต้อง

บอกชื่อ ให้อีกทีมทาย

	4.	� ครูและเด็กช่วยกันสรุปรูปแบบภาษาที่จะใช้บรรยาย โดยใช้แบบฟอร์ม

ที่เขียนไว้บนกระดาน สมมุติข้อมูลเช่น He/She is (9) years old.  

He/She is 100 centimetres tall. He/She weighs 26 kilograms. 

Guess who?

ขั้นฝึก

(ขัน้ระหว่างกจิกรรม)

(15 นาที)

		  B.	 One student from Group A picks a card _ _ _ .

	5.	� แต่ละทีมสลับกันออกมาหยิบแผ่นข้อมูลของทีมตนเอง และบรรยาย

ข้อมูลโดยใช้รูปประโยคที่ได้ทบทวนมาแล้วใน ข้อ 3. ครูให้เวลาทีมที่

ต้องทายได้ปรึกษาในกลุ่ม 2-3 นาที และให้โอกาสทายได้ 2 ครั้ง หาก

ทายได้ถูกจะได้ 1 คะแนน ทีมที่ได้คะแนนมากกว่าเป็นทีมที่ชนะ 

ขั้นน�ำไปใช้

(ขั้นหลังกิจกรรม) 

(25 นาที)

		  2.	 Make A ‘Who Is Who in Prathom 3’ Board Display’.

		  A.	 Write, Colour and cut it out.

	6.	� ครูให้เดก็ตดั Worksheet 3.1 ใน Actibity Book หน้า 73 ใช้ภาพประกอบ 

และประโยคที่เรียนมาเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์ชิ้นงานเพื่อ 

น�ำเสนอข้อมูลของตนเอง โดยเติมข้อมูลในภาพให้สมบูรณ์ เช่น  

เติมจ�ำนวนเทียนบนขนมเค้ก เติมประโยคบนไม้วัดส่วนสูงและ 

เครื่องชั่งให้สมบูรณ์เพื่อบรรยายข้อมูลส่วนตัวที่ได้จากการท�ำกิจกรรม

ตลอดบทเรียน

7.	�เด็กระบายสีตามชอบ แล้วตัดภาพตามเส้นประ จะได้แผ่นภาพ 

ลูกหมีซึ่งมีข้อมูลประกอบภาพเป็นการแนะน�ำตนเอง

		  B.	 Put your bears on the class board display.

	8.	� เดก็ๆ รวบรวมชิน้งานของทกุคนตดิบนบอร์ดหน้าห้องเรยีน และช่วยกนั 

เขียนชื่อบอร์ด ‘Who is Who in Prathom 3’ และตกแต่งบอร์ด 

ให้สวยงามตามจินตนาการ

	Activity Book 	

	 หน้า 73 

	 Worksheet 3.1 

	Activity Book

	  หน้า 34 

	 Activity 10

	วัสดุอุปกรณ์

	 เช่น ดินสอ สี 

	 ยางลบ กรรไกร

	 หมุด ฯลฯ

	บอร์ดส�ำหรับ

	 ติดชิ้นงาน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	9.	� เด็กๆ ดูเพื่อชื่นชมผลงานของทุกคนและประเมินผลงานของห้อง โดย

เขียนลงในแบบประเมินเพื่อน�ำมาใช้ปรับปรุงงานของส่วนรวมต่อไปใน

อนาคต

	10.	ครูให้เด็กท�ำ Activity 10 Project 3 ใน Activity Book หน้า 34 

		  เฉลย  Activity 10 

		  1.	 I weigh thirty-five Kilograms.

		  2.	 You are one hundred and thirty-eight centimetres tall.

		  3.	 My sister has long hair and big eyes.

		  4.	 I am twelve years old now.

ขั้นสรุป/การบ้าน

(10 นาที)

	11.	พูดคุยกับเด็กในเรื่องต่อไปนี้

		  	�นักเรียนพอใจในผลงานของตนเอง และของห้องมากน้อย 

เพียงใด

		  	�นักเรียนชื่นชอบส่วนใดของชิ้นงานของห้อง หรือของเพื่อน 

คนใดเป็นพิเศษ เพราะเหตุใด

	12.	�ครูเปิด CD-ROM Project 3 ใต้หัวข้อ Games แนะน�ำหรือทบทวน 

การเล่น Train Game, Poster Play: My Picture และ Spelling Bee 

โดยกดปุ่ม                      และให้เด็กไปเล่นเองเป็นการบ้าน

	13.	ครูให้เด็กไปเล่นเกม Squirrel Game ของ Project 3 ในเว็ปไซต์

	CD-ROM และ	

	 อุปกรณ์การเล่น

	1.	 สิ่งทีฉ่ันชื่นชอบในผลงานชิ้นนี้คือ_____________________

_________________________________________________

	2.	 สิ่งที่ฉันคิดว่าเราสามารถท�ำได้ดีกว่านี้คือ_______________

_________________________________________________

	3.	 ข้อเสนอแนะของฉันคือ____________________________

_________________________________________________

เล่นให้ดูDemo
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Project 3D: Look at Me	                                                   เวลา 1 ชั่วโมง

	 กิจกรรมทุกข้อต้ังแต่ 1-6 ใช้หลักการและขั้นตอนการสอนในลักษณะเดียวกันกับ Project 1 D: Look at Me  

ที่ได้ให้ค�ำอธิบายไว้ในหน้า 59-61 ของคู่มือครูนี้  โดยมีการเพิ่มเติม/ปรับ ดังนี้

	 1.	 Think back. ให้เด็กดูภาพ 1-5 ใน A ว่าค�ำศัพท์ในภาพใดท่ีเสียงสระในค�ำออกเสียงเหมือนเสียงสระ ‘a’  

		  ในค�ำว่า ‘draw’ และชี้ภาพพร้อมอ่านออกเสียงค�ำนั้น

		  เฉลย   ภาพที่ 1  small   ภาพที่ 3  swan   ภาพที่ 5  water  

		  ท�ำในลักษณะเดียวกันกับค�ำศัพท์ 1-5 ใน B โดยให้หาค�ำออกเสียงสระในท�ำที่เหมือนกับเสีียงสระ ‘a’ ในค�ำว่า ‘cat’

		  เฉลย   ภาพที่ 1 apple   ภาพที่ 2   hat   ภาพที่ 3   black   ภาพที่ 5  hand 

	 ครูอาจใช้ Balloon Game (1) และ (2) ของ Project 3 ใน CD-ROM สอน Phonics Reading เพิ่มเติม และให้เด็กเล่นเกม 

Talking Birds ของ Project 3 ใน CD-ROM เป็นการบ้าน

	 2.	 Read and match. Point and say. ให้เด็กเติมบทสนทนาในลูกโป่งค�ำพูด โดยเลือกจากประโยคที่ให้มา

		  เฉลย  	

			   ลูกโป่งค�ำพูด 2	 I’m nine years old.

			   ลูกโป่งค�ำพูด 4	 I’m 110 centimetres tall. 

			   ลูกโป่งค�ำพูด 5	 How much do you weigh?

	 3.	 Do Activities 11-12.  Then make ‘My Picture Dictionary’ in your Activity Book.

		  ให้ท�ำ Activity 11 ของ Project 3 ใน Activity Book หน้า 35 

		  เฉลย  Activity 11

	 A.	 1. fan   2. cake   3. small   4. forty   5. straw   6. mirror   7. hat   8. morning

	 B.	 1. The fat boy is walking the dog.

		  2. My mother has long straight hair.

		  3. This dwarf is forty centimetres tall.

		  4. My cat is playing with a ball and a doll.

	 4.	� ให้เด็กท�ำ Activity 12 Project 3 ใน Activity Book หน้า 36 ประเมินตนเองด้านการกระบวนการ โดยปฏิบัติในท�ำนอง

เดียวกันกับกิจกรรมในข้อ 32-34 ของ Project 3A หน้า 88 ของคู่มือครูนี้

	 5.	� ให้เด็กสร้าง ‘My Picture Dictionary’ Project 3 หัวข้อ ‘All about Us’ หน้า 98 โดยใช้สติ๊กเกอร์ส�ำหรับ Project 3  

ท้าย Activity Book จากนั้นให้ตรวจสอบความถูกต้องของ Picture Dictionary และเล่น Dictionary Game ในเว็บไซต์ 

www.plearnenglish.com

	 6.	� IT Time. อ่านกิจกรรม IT Time ของ Project 1D ในหน้า 60 ของคู่มือครูนี้ และท�ำกิจกรรมหน้า 37 ของ  

Student’s Book ในลักษณะเดียวกัน โดยเปลี่ยนค�ำศัพท์เป็น  1. Insert (แทรกข้อความเพิ่มมักใช้ในโปรแกรม words  

ถ้าไม่กดปุ่ม Insert ก่อนจะท�ำให้เกิดการพิมพ์ทับข้อความที่มีอยู่แล้ว  2. Home (การย้ายไปยังจุดเริ่มต้นของบรรทัด)   

3. Num Lock หรือ Number Lock (การกดเพื่อให้สามารถใช้ตัวเลขได้ ถ้าไฟบนข้อความ Num Lock ติดอยู่แสดงว่า 

แป้นชุดนี้เป็นตัวเลข ถ้าไฟบนข้อความ Num Lock ดับ แสดงว่าแป้นชุดนี้เป็นคีย์ลูกศร ใช้เลื่อนเคอร์เซอร์)  4. Delete  

(การลบข้อความ)  5. End (การย้ายไปจุดสุดท้ายของบรรทัด) จากนั้นให้เด็กฟังซีดี Track 42 และพูดตาม
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	 7.	� Hooray! ให้เด็กและครูช่วยกันคัดเลือกเพื่อนท่ีมีทักษะกระบวนการดีเด่นตามเกณฑ์ท่ีได้ตกลงกันไว้ตั้งแต่เริ่ม  

Project 3 นี้ (ดูกิจกรรมการเรียนรู้ข้อ 36 ของ Project 3A หน้า 88 ) และคัดเลือกชิ้นงานดีเด่นจากชิ้นงานทั้งหมดที่

ท�ำใน Project 3

	 8.	� Look at ‘My English File’ ครูช่วยเด็กจัดระบบเก็บชิ้นงานต่างๆ ที่ได้จากการท�ำ Project ลงในแฟ้ม/กล่อง 

‘My English File’ ที่เด็กได้ท�ำไว้ใน Project 1D แฟ้มนี้เปรียบเหมือนแฟ้มสะสมผลงานหรือพอร์ตโฟลิโอ 

(portfolio) วิชาภาษาอังกฤษของเด็ก
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แผนการสอน Project 4:  Keeping Healthy

Project 4A: At the Hospital                                            เวลา  2 ½  ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ.......	�การถาม-ตอบเกี่ยวกับสุขภาพ โรคภัยไข้เจ็บ เป็นส่วนหนึ่งของการสื่อสารในชีวิตประจ�ำวันที่ผู้เรียนควรรู้เพื่อเป็น

พื้นฐานในการเรียนต่อไป

ตัวชี้วัด............	ต 1.1 ป.3/2	� อ่านออกเสียงค�ำ สะกดค�ำ อ่านกลุ่มค�ำประโยคและบทพูดเข้าจังหวะ (chant) ง่ายๆ ถูกต้องตาม

หลักการอ่าน

			   ต 1.1 ป.3/3	 เลือก/ระบุภาพหรือสัญลักษณ์ตรงตามความหมายของกลุ่มค�ำและประโยคที่ฟัง

			   ต 1.1 ป.3/4	 ตอบค�ำถามจากการฟังหรืออ่านประโยค บทสนทนาหรือนิทานง่ายๆ

			   ต 1.2 ป.3/1	 พูดโต้ตอบด้วยค�ำสั้นๆ ง่ายๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง

			   ต 1.2 ป.3/5	 บอกความรู้สึกของตนเองเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ ใกล้ตัวหรือกิจกรรมต่างๆ ตามแบบที่ฟัง

			   ต 3.1 ป.3/1	 บอกค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น

			   ต 4.1 ป.3/1	 ฟัง/พูดในสถานการณ์ง่ายๆ ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน

จุดประสงค์ของบทเรียน.........เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

	 1.	 อ่านออกเสียงค�ำศัพท์และบทพูดเข้าจังหวะเกี่ยวกับการเจ็บป่วยได้ถูกต้องตามหลักการอ่าน

	 2.	 เลอืกค�ำ/ประโยคทีเ่ชือ่มโยงกบัภาพหรือมีความหมายตรงกนัในประโยคที่ได้ฟังหรืออ่านในบทเรียนและในแบบฝึกหดัได้

	 3.	 ตอบค�ำถามจากการอ่านประโยคในแบบฝึกหัดได้

	 4.	 พูด ถาม-ตอบให้ข้อมูลเกี่ยวกับการเจ็บป่วยในการแสดงบทบาทสมมุติได้

	 5.	 บอกชื่อและค�ำศัพท์เกี่ยวกับโรคภับไข้เจ็บและการใช้ภาษาในการไปหาหมอได้

	 6.	 พูดแสดงความรู้สึกในกิจกรรมที่ท�ำเพื่อประเมินตนเองได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา........................................................................................................................

		  โครงสร้างทางภาษา

			   	I don’t feel well.

			   	What’s the matter?

			   	I have (a cold).

			   	I am ill.

			   	Take these pills (three times a day).

			   	Go to bed early.

			   	What’s your name?

			   	How old are you?

			   	I am (Malee / 9 years old).
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		  ค�ำศัพท์

			   	โรคภัยไข้เจ็บ	 headache, toothache, stomachache, bad cold

			   	ค�ำนาม			�  advice, doctor, teeth, hand, brush, props, stethoscope, string, thermometer, straw, 

patient, script 

			   	ค�ำกริยา		  exercise, wash, rehearse

			   	ค�ำวิเศษณ์		 daily, early, everyday

			   	ส�ำนวน			  go to bed, have a (headache),

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ................................................................................................................................	

	 1.	 กิจกรรมที่ 1-4 ใน Project 4 A ของ Student’s Book หน้า 38-41

	 2.	� CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความพร้อมหรือ

เว็บไซต์ www.plearmenglish.com

	 3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

	 4.	 Activities 1-4 ใน Activity Book หน้า 37-40

	 5.	� วัสดุอุปกรณ์ส�ำหรับบทบาทสมมุติได้แก่ กรวยกระดาษส�ำหรับดื่มน�้ำ 1 กรวย ต่อ เด็ก 1 กลุ่ม (กลุ่มละ 4 คน) เชือก

ความยาวประมาณ 2 ฟุต กลุ่มละ 1 เส้น, กระดาษขนาด A4 กลุ่มละ 2 แผ่น, หลอดดูดขนาดใหญ่ความยาวประมาณ 

10 เซนติเมตร กลุ่มละ 1 หลอด, กรรไกร, ดินสอสี, ไม้บรรทัด, ยางลบ, ปรอทวัดอุณหภูมิร่างกายของจริง 1 อัน

การวัดและประเมินผล.................................................................................................................................

	 1.	� ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน 

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในหน้า 160-171 ของคู่มือครูนี้

	 2.	 ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการแสดงบทบาทสมมุติ และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

	 3.	� ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของเด็กในกิจกรรมข้อ 4. Show your feelings _ _ _ . ของ Student’s 

Book หน้า 41 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู ●	�ครูฟังซีดี (Tracks 43-44) หรือฟังและดู CD-ROMบทพูดเข้าจังหวะ  

‘I Don’t Feel Well.’ แล้วฝึกพูดเข้าจังหวะให้เหมือน (ศึกษาค�ำแนะน�ำ  

‘การสอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะโดยใช้ CD-ROM’ ข้อ 1.7 หน้า  

31-32 ของคู่มือครูนี้) พร้อมทั้งฝึกแสดงท่าทางประกอบตามซีดีสคริปต์

พร้อมสัญลักษณ์การเน้นเสียง หนัก-เบาต่อไปนี้

	 บทพูดเข้าจังหวะ  จากStudent’s Book หน้า 38 Track 44

		  I don’t feel well.		  What’s the matter?

		  I have a cold.  I am ill.	 Take these pills.

		  Three times a day.		 Do what I say.

		  Exercise daily.		  Go to bed early.

		  And drink a lot of water.	 Thank you, Doctor.

●	ครูฟังซีดี (Tracks 45-46 และ Tracks 47-48)

	 ฝึกอ่านประโยคในบทสนทนาและประโยคค�ำสั่งตามซีดี

●	ครูศึกษาวิธีเล่นเกมในข้อ 3. Make and play ‘At the Hospital’.

●	�ครูจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามระบุในหัวข้อสื่อการเรียนรู้ทุกข้อ และหัดท�ำ 

อุปกรณ์ส�ำหรับการแสดงบทบาทสมมุติ ‘At the Hospital’

●	Student’s Book

	 หน้า 38 ข้อ 1.

 	 Chant ‘I Don’t 

	 Feel Well’.

●	CD Tracks 43-44

	 หรือ CD-ROM 

	 และอุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ (1)

ขั้นฝึก (1)

(20 นาที)

1.	� ครูสอนกิจกรรมบทพูดเข้าจังหวะในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Chant 

	 ใน Project ก่อนๆ

	 เฉลยกิจกรรมข้อ B

		  I don’t feel well.	 =	 ฉันรู้สึกไม่สบาย

		  What’s the matter?	 =	 (เธอไม่สบาย) เป็นอะไร

		  I have a cold.	 =	 ฉันเป็นหวัด

		  I am ill.	 =	 ฉันไม่สบาย

		  Take these pills.	 =	 รับประทานยานี้สิ

●	Student’s Book

	 หน้า 38 ข้อ 1.

	 Chant ‘I Don’t

	 Feel Well.’

●	CD (Tracks 43-44)  

	 หรือ CD-ROM

	 และอุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเสนอ (2)

ขั้นฝึก (2)

(30 นาที)

	 2.	Chat and match.

	 A.	�Look at the picture. Match the students (a-d) to the sentences 

(1-4).

●	Student’s Book

	 หน้า 39 ข้อ 2. 

	 Chat and match.

•●  • ● •    • ●•
• •  • ●   •  • ● ●   •  ●
● •  • ● ●  •  • ●
●••   ● • ● •  • ●  •
•  ●  • • • ●  • ●   •   • ●

กิจกรรมการเรียนการสอน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

 2.	� ครูให้เดก็ดภูาพ พูดคยุถึงเหตกุารณ์ในภาพ เดก็ๆ ควรจะสามารถสรปุจาก

ภาพได้ว่า นักเรียน 4 คน (a-d) มาหาพยาบาลที่ห้องพยาบาลเพราะไม่

สบายด้วยอาการปวดศีรษะ ปวดฟัน ปวดท้อง และเป็นหวัด

3.	� ให้เด็กเป็นคู่ช่วยกันจับคู่ประโยคที่บอกอาการไม่สบายกับนักเรียนทั้ง  

4 คน โดยให้ใช้ค�ำศัพท์ที่เรียนมาและมีในแต่ละประโยคเป็นตัวช่วยในการ

ท�ำกิจกรรม (คือ cold, head... และ tooth...)

	 B.	Check your answers with the CD and repeat.

4.	 เปิดซีดีตรวจสอบค�ำตอบ และพูดตาม

	 เฉลย	 a  =  2,    b  =  4,    c  =  3,    d  =  1

5.	� ตรวจสอบความเข้าใจของเด็ก สุ่มเรียกเด็กออกมาแสดงอาการไม่สบาย

ตามที่เรียนมาหน้าชั้น เพื่อนทั้งห้องถาม What’s the matter? เด็กที่ 

แสดงบทบาทบอกตามอาการ ใช้ประโยคที่เรียนมา

	 C.	�Which advice is for which student? Match the advice (5-8) _ _ _.

6.	� ให้เด็กดูและพูดคุยเกี่ยวกับภาพและค�ำแนะน�ำในข้อ 5-8 จากนั้นให้จับคู ่

ช่วยกันเลือกค�ำแนะน�ำในข้อ 5-8 ให้กับนักเรียนใน a-d ที่ไม่สบาย 

ด้วยอาการต่างๆ กัน แล้วเปิดซีดีตรวจสอบค�ำตอบ

	 เฉลย	 5  =  b,    6  =  a,    7  =  d,    8  =  c

7.	� ตรวจสอบความเข้าใจของเด็กคล้ายข้อ 4. สุ่มเรียกเด็กให้ออกมาแสดง

ท่าทางไม่สบาย พร้อมบอกอาการ โดยพูด I have (a headache). เพื่อน

	� ทั้งห้องให้ค�ำแนะน�ำโดยพูด Take the pill. (พร้อมท�ำท่ายื่นมือให้ยา)  

ตามด้วย And _ _ _ . ที่เหมาะสม

	 D.	Do Activities 1-2 in your Activity Book.

8.	 ให้เด็กท�ำ Activities 1-2 Project 3 ใน Activity Book

	 เฉลย Activity 1

	 A.	1 = I have a toothache.	 2 = I have a cold.

		  3 = I have a headache.	 4 = I have a stomachache.

	 B.	a = Brush your teeth.

		  b = Eat clean food.

		  c = Do your homework.

		  d = Go to bed early.

		  e = Drink a lot of water.

●	CD (Tracks 45-46)  

	 และอุปกรณ์การเล่น

●	Activity Book 

	 หน้า 37-38 

	 Activities 1-2
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	 C.	1 = a,  2 = e,  3 = d,  4 = b

		  ข้อที่เหลือ คือ ข้อ c

	 เฉลย Activity 2

		  Should  ( ✓ ): ข้อ 2,  4,  5,  7

		  Shouldn’t  ( ✕ ): ข้อ 1,  3,  6

ขั้นน�ำไปใช้ (1-2)

(80 นาที)

	 3.	Make and play ‘At the flospital’.

	 A.	Make the props. (อุปกรณ์การเล่น)

	9.	�แจ้งให้เด็กทราบว่าจะมีการแสดงบทบาทสมมุติเรื่อง At the Hospital พูด

คยุกบัเดก็เกีย่วกบัประสบการณ์การไปโรงพยาบาล และช่วยกนัสรปุอปุกรณ์

ทีต้่องใช้ จากนัน้แบ่งกลุม่ 4 คน แจกอปุกรณ์ทีเ่ตรยีมมาให้เดก็แต่ละกลุม่ 

ให้ทุกกลุ่มรับผิดชอบท�ำอุปกรณ์ประกอบการแสดงบทบาทสมมุติตามท่ี

ปรากฏในกิจกรรม A. Make the props. ให้เด็กดูตัวอย่างอุปกรณ์ที่ครู

เตรียมมา (ครูท�ำอุปกรณ์ต่างๆ ไว้ล่วงหน้าเพื่อเป็นตัวอย่างให้เด็ก) และ

วางแผนในกลุม่ แบ่งความรับผิดขอบการท�ำอุปกรณ์และบทบาทการแสดง

	10.	�เดก็ๆ รวมกนัเป็นกลุม่ท�ำอปุกรณ์ประกอบการแสดงบทบาทสมมตุเิรือ่ง At 

the Hospital ช่วยกันเขียนบทพูดระหว่างพยาบาล หมอ และคนไข้ ฝึก

ซ้อมการแสดงและแสดงบทบาทสมมุติโดยใช้อุปกรณ์ท่ีท�ำขึ้นและบทพูด

ตามที่ได้เตรียมและฝึกไว้แล้ว

		  (1)	 อุปกรณ์ประกอบการแสดงบทบาทสมมุติเรื่อง At the Hospital

		�  กรวยกระดาษส�ำหรบัดืม่น�้ำ 1 กรวย ต่อเดก็ 1 กลุม่ (กลุม่ละ 4 คน); เชอืก

ความยาวประมาณ 2 ฟุต กลุ่มละ 1 เส้น; กระดาษขนาด A4 กลุ่มละ 2 

แผ่น; หลอดดูดขนาดใหญ่ความยาวประมาณ 10 เซนติเมตร กลุ่มละ 1 

หลอด; กรรไกร ดินสอสี ไม้บรรทัด ยางลบ; ปรอทวัดอุณหภูมิร่างกาย

ของจริง 1 อัน

	 (2)	 ทักษะการท�ำงานเป็นกลุ่ม (การวางแผน การแบ่งความรับผิดชอบ) 

	 (3)	 ทักษะการแสดงบทบาทสมมุติ

			   โดยปฏิบัติกิจกรรมตามล�ำดับต่อไปนี้

			   a.	 Make a stethoscope from a paper cone and a string.

			�   เด็กดูเคร่ืองมอืตรวจคนไข้ของหมอทีค่รทู�ำมาเป็นตวัอย่าง และลงมือ

ท�ำโดยใช้กรวยกระดาษส�ำหรับดื่มน�้ำและเชือกที่ครูเตรียมมา

			   b.	 Make a thermometer (ปรอท) from a straw.

●	Student’s Book 

	 หน้า 40-41 ข้อ 3.

	  Make and play 

	 ‘At the Hospital’.

●	Activity Book 

	 หน้า 39 Activity 3

●	เตรียมวัสดุอุปกรณ์

	 ในหัวข้อสื่อ

	 การเรียนรู้ข้อ 5
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

		�  ให้เด็กดูปรอทวัดอุณหภูมิของจริงที่ครูเตรียมมาเพื่อดูรายละเอียดที่

ปรากฏบนปรอท และดูตัวอย่างปรอทประดิษฐ์ที่ครูท�ำมา เด็กลงมือ

ท�ำตามโดยใช้หลอดดูด

		  c.	Make a patient’s card.

		  เด็กท�ำบัตรคนไข้ตามแบบ โดยสมมุติชื่อคลินิกของตนเอง

		  d.	Make a doctor’s name card.

		�  เดก็ท�ำป้ายชือ่คณุหมอตามแบบ และเขยีนชือ่คณุหมอตามชือ่เพือ่นใน

กลุ่มที่ตกลงกันว่าจะแสดงบทบาทสมมุติเป็นคุณหมอ

	 B.	Write the script.  Do Activity 3 in your Activity Book.

11.	�เด็กในกลุ่ม 4 คนเดิมช่วยกันเขียนบทส�ำหรับฝึกซ้อมแสดงบทบาทสมมุติ

เติมลงใน Activity 3 Project 4 ใน Activity Book โดยในกลุ่มเลือกอาการ

ป่วยที่ต้องการแสดงเอง และใช้รูปประโยคที่เรียนมา

	 เฉลย Activity 3

	 ชื่อ อายุจริงของผู้แสดง และอาการไม่สบายที่แต่ละกลุ่มเลือกแสดง

	 C.	Rehearse (ซ้อม) the play.

12.	�เดก็ในกลุม่ 4 คนเดมิช่วยกนัฝึกซ้อมบทบาทสมมตุติามทีต่กลงกนั โดยใช้

บทพูดที่ได้ช่วยกันเขียน มีตัวละครทั้งสิ้น 3 คน อีกคนที่เหลือเป็นผู้ก�ำกับ

การแสดง ครูเดินดูให้ความช่วยเหลือ

	 D.	Play ‘At the Hospital’.

13.	�เด็กแต่ละกลุ่มออกมาแสดงบทบาทสมมุติหน้าชั้น ครูให้แต่ละกลุ่มช่วย 

ประเมนิผลเพือ่หากลุม่ทีช่ืน่ชอบทีส่ดุ อาจใช้แบบประเมนิง่ายๆ ข้างล่างนี ้

โดยให้แต่ละกลุม่เขยีนลงแผ่นกระดาษ ครอูธบิายหวัข้อประเมนิ ให้ทกุกลุม่ 

เสนอแนวทางพิจารณาแต่ละหัวข้อ เช่น บทบาทการแสดง: แสดงได้ 

สมบทบาท ท่าทาง สีหน้า เหมือนคนไข้ที่ไม่สบายจริงๆ หรือท่าทาง 

ตรวจคนไข้เหมือน คุณหมอในชีวิตจริง เป็นต้น

ชื่อกลุ่ม_______________________________________

หัวข้อประเมิน

บทบาทการแสดง                      

การใช้เสียง                  ❒      ❒      ❒

อุปกรณ์ประกอบการแสดง    ❒      ❒      ❒
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	� ทัง้นี ้หลงัการแสดงของแต่ละกลุ่ม ครูให้เวลาทุกกลุ่มปรกึษากนัภายในกลุ่ม

เพื่อลงคะแนนหลังการอภิปรายตามหัวข้อที่ให้ไว้ ครูเก็บรวบรวม และน�ำ

มาเสนอผลต่อชัน้เรยีน โดยอาจก�ำหนดค่าคะแนน 3-2-1 เพือ่ความสะดวก

ในการหากลุม่ที่ได้รบัคะแนนสงูสดุและให้รางวลั โดยให้น�ำสติก๊เกอร์ทีช่อบ

จาก Reward Stickers ท้าย Activity Book ไปติดที่ Activity 3 Project 4  

ใน Activity Book โดยทกุคนจะได้รบัดาวแห่งความส�ำเรจ็ 3, 2 และ 1 ดวง  

ลดหลั่นไปตามคะแนนเสียงที่ได้รับ

ข้อมูลเพิ่มเติม

ส�ำหรับครู

●	�อาการเป็นหวดั น�้ำมกูไหล ในภาษาองักฤษใช้ I have a runny nose. หรอื 

My nose is running.

●	�การให้เด็กได้ฝึกภาษาที่เรียนโดยปฏิบัติจริงและหัดประเมินงานกลุ่มจะ

ช่วยให้เด็กมีประสบการณ์ตรงในการใช้ภาษาที่เป็นธรรมชาติในรูปแบบ

ของความสนุกสนานและได้รับฟังความคิดเห็นของผู้เรียน นอกจากนี้การ

ท�ำงานเป็นกลุ่มยังเป็นการฝึกความรับผิดชอบ และท�ำงานร่วมกันอีกด้วย

ข้อสรุป/การบ้าน

(5 นาที)

14.	�ครูสรุปและทบทวนภาษาที่เรียนมาใน Project 4 A และพูดคุยกับเด็กเรื่อง

การดูแลสุขภาพให้แข็งแรงและการปฏิบัติตนเมื่อไม่สบาย

15.	�ให้เดก็ไปเล่นเกม Cat&Mouse Game: -ll/-n และ Cloze Game : Keeping 

Healthy Game ของ Project 4 ใน CD-ROM เป็นการบ้าน

●	CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น

การประเมินตนเอง

(ด้านกระบวนการ)

(15 นาที)

	 4.	Show your feelings about Project 4A _ _ _.

16.	�อ่านกิจกรรมที่ 3 Show your feelings _ _ _ . ใน Project 1 A ข้อ 18 

หน้า 43 ของคู่มือครูนี้และปฏิบัติในท�ำนองเดียวกันโดยปรับและเพิ่มเติม

ดังนี้

17.	�ครคูยุกบัเดก็ให้ย้อนคดิไปถงึกจิกรรมทีผ่่านมาใน Project 4 A ทลีะกจิกรรม 

โดยครูอาจพูดกระตุ้นความจ�ำถึงสิ่งที่ได้ท�ำในกิจกรรมนั้นๆ เช่น การพูด

บอกการเจ็บป่วย การแสดงบทบาทสมมุติคุณหมอและคนไข้ เป็นต้น

18.�	ครูสอบถามเด็กๆ ว่าสามารถใช้ภาษาที่เรียนมาในสถานการณ์ใดบ้างใน

ชีวิตจริง เด็กๆ อาจตอบเป็นภาษาไทยได้ รับทุกค�ำตอบที่เป็นไปได้

19.�	ครูให้เด็กท�ำ Activity 4 Project 4 ใน Activity Book ครูอธิบายค�ำสั่งโดย

อ่านแต่ละข้อให้เด็กฟัง ตรวจสอบให้แน่ใจอีกครั้งว่าเด็กเข้าใจวิธีการและ

ให้เด็กท�ำพร้อมกัน

●	Student’s Book

	 หน้า 41 ข้อ 4.

	 Show your 

	 feelings _ _ _ .

●	Activity Book 

	 หน้า 40 Activity 4
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

20.	�ครูอาจสุ่มตรวจสอบเด็กโดยถาม Can you _ _ _ ? ให้เด็กตอบตาม

สัญลักษณ์ เช่น Very well. หรือ O.K. หรือ Not very well. ตามแต่กรณี

21.	�บอกเด็กๆ ว่าในตอนปลาย Project 3 นี้ (ประมาณอีก 3-4 สัปดาห์หรือ

ตามเวลาที่ครูคาดว่าจะใช้จริง) จะมีการประกวดว่าใครคือผู้ที่มีสุขนิสัยดี

ที่สุด (Healthy Habits Boy/Girl) และผู้ที่แสดงบทบาทได้ดีที่สุด (Good 

Actor/Actress) โดยยังคงมีการประกวดผู้ที่มีทักษะกระบวนการดีเด่น

ในด้านต่างๆ ดังเช่นใน Project ก่อนๆ ด้วย (เพื่อให้เด็กมีโอกาสแสดง

พัฒนาการอยู่เรื่อยๆ และให้มีจ�ำนวนผู้ได้รับรางวัลเพิ่มขึ้น) ฉะนั้นเด็กๆ 

จึงควรสังเกตเพื่อนๆ อย่างสม�่ำเสมอ แล้วจะมีการลงคะแนนเสียงตัดสิน

ในตอนท้าย

22.	�ให้เด็กเสนอแนวการสังเกตและตัดสินคัดเลือกผู้ที่มีสุขนิสัยดีที่สุด และผู้ที่

แสดงบทบาทได้ดีที่สุด แล้วครูและเด็กช่วยกันสรุปเป็นเกณฑ์ไว้ใช้ในการ

คัดเลือก เช่น

	 ●	�ผู้ที่มีสุขนิสัยดีที่สุด: ประพฤติตนตามสุขลักษณะ เช่น ล้างมือทุกครั้ง

ก่อนรบัประทานอาหาร นอนหลบัเพยีงพอวนัละไม่ต�ำ่กว่า 8-10 ชัว่โมง 

รับประทานอาหารที่มีประโยชน์ต่อร่างกาย และออกก�ำลังกายอย่าง

สม�่ำเสมอ ฯลฯ

	 ●	�ผูท้ีแ่สดงบทบาทได้ดทีีส่ดุ: ถ่ายทอดอารมณ์ได้ตรงตามบทบาททีแ่สดง 

ออกเสียงถูกต้อง ชัดเจน ใช้สายตากับผู้ชมได้ดี ฯลฯ

23.	�ครูควรน�ำข้อมูลเหล่านี้มาประกอบการพิจารณาร่วมกันแบบสังเกต และ

แบบบันทึกอื่นๆ แล้วปรับกิจกรรมและการสอนของตนให้สอดคล้องกับ

ความต้องการของเด็กต่อไป (ดูแบบบันทึกการพัฒนาการสอนของครูใน

ภาคผนวก ก หน้า 173)
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Project 4B: Weekly Excercise Bingo	                                        เวลา  2  ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ....�การพูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับการออกก�ำลังกายเป็นส่วนหนึ่งของการสื่อสารในชีวิตประจ�ำวันที่ผู้เรียนควรรู้เพื่อเป็นพื้น

ฐานในการเรียนต่อไป

ตัวชี้วัด.........ต 1.1 ป.3/1	 ปฏิบัติตนตามค�ำสั่งและค�ำขอร้องที่ฟังหรืออ่าน

		  ต 1.1 ป.3/2	 อ่านออกเสียงค�ำ สะกดค�ำ อ่านกลุ่มค�ำ ประโยคและบทพูดเข้าจังหวะ (chant) ง่ายๆ ถูกต้องเหมาะสม 

		  ต 1.1 ป.3/3	 เลือก/ระบุภาพหรือสัญลักษณ์ตรงตามความหมายของกลุ่มค�ำและประโยคที่ฟัง

		  ต 1.1 ป.3/4	 ตอบค�ำถามจากการฟังหรืออ่านประโยค บทสนทนา หรือนิทานง่ายๆ 

		  ต 1.2 ป.3/1	 พูดโต้ตอบด้วยค�ำสั้นๆ ง่ายๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง

		  ต 1.2 ป.3/5	 บอกความรู้สึกของตนเองเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ ใกล้ตัวหรือกิจกรรมต่างๆ ตามแบบที่ฟัง

		  ต 2.1 ป.3/2	 บอกชื่อและค�ำศัพท์ง่ายๆ เกี่ยวกับเทศกาล/งานฉลอง และชีวิตความเป็นอยู่ของเจ้าของภาษา

จุดประสงค์ของบทเรียน.........เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

	 1.	 อ่านออกเสียงค�ำศัพท์และร้องเพลงเกี่ยวกับการออกก�ำลังกายได้ถูกต้องตามหลักการอ่าน

	 2.	 จับคู่ภาพกับประโยคเกี่ยวกับการออกก�ำลังกายที่มีความหมายตรงกันในการท�ำกิจกรรมในบทเรียนได้

	 3.	 ตอบค�ำถามจากการฟังในการเล่นเกมในบทเรียนและในแบบฝึกหัด

	 4.	 พูดบอกข้อมูลให้เพื่อนในการเล่นเกมตั้งเตและเปรียบเทียบกับเกม Hopscotch ได้

	 5.	 พูดแสดงความรู้สึกในกิจกรรมที่ท�ำเพื่อประเมินตนเองได้

	 6.	 บอกชื่อชนิดของประเภทกีฬาและเกมการละเล่นที่เล่นเพื่อการออกก�ำลังกายได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา........................................................................................................................

		  โครงสร้างทางภาษา

			   ●	Skate/Skip a rope/Swim.

					     ●	I play (badminton/ hopscotch/ football).

					     ●	I ride a bike.

					     ●	I climb on a climbing frame.

					     ●	How does he/do you exercise?

			   ●	He (skates)/I skate.		

		  ค�ำศัพท์	

			   ●	วันของสัปดาห์ : Sunday, Monday, Tuesday, Wednesday, Thursday, Friday, Saturday

			   ●	การออกก�ำลังกาย : skip a rope, skate, swim, play badminton/football/hopscotch
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สือ่การเรยีนรู/้แหลง่สือ่.................................................................................................................................

	 1.	กิจกรรมที่ 1-4 ใน Project 4B ของ Student’s Book หน้า 42-44

	 2.	�CD พร้อมเครื่องเล่นซีดีและ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบตามความพร้อมหรือเว็บไซต์ 

www.plearmenglish.com

	 3.	เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

	 4.	Activities 5-7 ใน Activity Book หน้า 41-43

	 5.	Worksheet 4.1 ใน Activity Book หน้า 75

	 6.	Bingo Worksheet ใน Activity Book หน้า 93

	 7.	กระดาษขนาด A4 ตัดเป็นแผ่นเล็กๆ ส�ำหรับเด็กเขียนชื่อชนิดกีฬา/เกมที่เล่นเพื่อการออกก�ำลังกาย

การวัดและประเมนิผล....................................................................................................................................

	 1.	�ครปูระเมนิโดยใช้แบบบนัทกึการประเมนิการเรยีนรูจ้ากจดุประสงค์ตามตวัชีว้ดัและแบบบนัทกึการประเมนิชิน้งาน พร้อมเกณฑ์

การให้คะแนนในหน้า 160-171 ของคู่มือครูนี้

	 2.	�ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของเด็กในกิจกรรมข้อ 4. Show your feelings _ _ _ . ใน Student’s Book 

หน้า 44 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู ●	�ครูฟังซีดี (Tracks 49-50) และฝึกร้องเพลงให้เหมือน (ดูค�ำแนะน�ำ 

การสอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะโดยใช้ CD ข้อ 1.1-1.6 หน้า 30-31 

ของคูมื่อครน้ีู) หรอืฟังและด ูCD-ROM เพลง ‘This Is the Way I Exercise’

●	�ครูฟังซีดี (Tracks 51-52 และ Track 53) ท�ำความเข้าใจในบทสนทนา

เพื่อให้ค�ำแนะน�ำแก่เด็กในการเรียนและการท�ำแบบฝึกหัด 

●	ครูฟังซีดี (Track 54) ฝึกออกเสียงค�ำศัพท์วันต่างๆ ในสัปดาห์ให้ถูกต้อง

●	ครูเตรียมวัสดุอุปกรณ์ในหัวข้อสื่อการเรียนรู้ทุกข้อ

●	Student’s Book 

	 หน้า 42 ข้อ 1 

	 Sing ‘This Is the

	  Way I Exercise’.

	 และ หน้า 44 ข้อ 3

	 Make and play

	 ‘Weekly Exercise

	 Bingo’.

●	Activity Book 

	 หน้า 41 Activity 5

●	วัสดุอุปกรณ์ในสื่อ

	 การเรียนรู้

กิจกรรมการเรียนการสอน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน 4.	 Sing ‘This is the Way I Exercise!.

	 A.	Look at the pictures. Chat, listen and sing.

1.	� ครูพูดคุยกับเด็กเรื่องการออกก�ำลังกาย พร้อมทั้งสอบถามว่าเด็กๆ ออก

ก�ำลังกายอะไรบ้าง ให้เด็กดูภาพใน Student’s Book ว่ากิจกรรมการออก

ก�ำลังกายของเด็กๆ เหมือนหรือต่างจากเด็กในหนังสือเรียนอย่างไร และ

พูดถึงประโยชน์ของการออกก�ำลังกาย

●	Student’s Book 

	 หน้า 42 ข้อ 1 

	 Sing ‘This Is the

	 Way I Exercise’. 

●	Activity Book 

	 หน้า 41 Activity 5 

●	แผ่นกระดาษชิน้เลก็ๆ 

	 ส�ำหรับเด็กเขียน

	 กิจกรรมออก

	 ก�ำลังกายจ�ำนวน

	 ครึง่หนึง่ของนกัเรยีน

	 ในห้อง

●	CD (Tracks 49-50,

	  50-52 และ 

	 Track 53) หรือ 

	 CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเสนอ
ขั้นฝึก

(15 นาที)

2.	� เปิดซีดีเพลงให้เด็กฟัง 1 ครั้ง สอบถามว่าได้ยินค�ำว่าอะไรบ้าง (exercise, 

strong, healthy) เขียนบนกระดาน ให้เด็กลองเดาความหมายของค�ำ 

ทั้งสามก่อนเฉลยว่า exercise = ออกก�ำลังกาย, strong = แข็งแรง และ 

healthy = สุขภาพดี จากนั้นให้เด็กร้องเพลงตามซีดีพร้อมแสดงท่าทาง

ออกก�ำลังกายประกอบเพลงตามชอบหรือครูอาจใช้ CD-ROM สอนโดย

ปฏิบัติตามค�ำแนะน�ำใน ‘การสอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะ’

	 B.	How do the children exercise?

3.	� เด็กดูภาพกิจกรรมการออกก�ำลังกาย (1-7) ใน Student’s Book อีกครั้ง 

ให้เดก็บอกกจิกรรมในภาพทีเ่รยีนมาแล้วเป็นภาษาองักฤษ เช่น Picture 3 

= climb on climbing frame, Picture 7 = play hopscotch จากนั้นแต่ละ

คู่ช่วยกันจับคู่ค�ำพูดใน a-g กับภาพเด็ก 1-7 ครูเปิดซีดีเพื่อให้เด็กตรวจ

ค�ำตอบ แล้วให้เด็กชี้ที่ภาพและออกเสียงตามซีดี

	 เฉลย  1 = e,  2 = b,  3 = c,  4 = d,  5 = a,  6 = g,  7 = f

4.	� แบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 7 คน แต่ละคนรับผิดชอบคิดท่าทาง 

ประกอบค�ำพดูใน a-g ครเูปิดซดีเีพลงและให้แต่ละกลุม่ออกมาแสดงท่าทาง 

ประกอบเพลงทีละคน โดยผู้แสดงจะพูดว่าตนเองออกก�ำลังกายอย่างไร 

 (ตามค�ำพูดใน a-g) ครูอาจใช้แนวการประเมินผลกลุ่มดังท่ีท�ำในข้อ D  

ในกจิกรรมที ่3 ของ Project 4A แล้วลงคะแนนเสยีงหาผูท่ี้ได้คะแนนสงูสดุ  

และให้รางวัลโดยน�ำสติ๊กเกอร์ที่ชอบจาก Reward Stickers ท้าย  

Activity Book จ�ำนวน 3, 2, 1 ดวง ลดหลั่นตามคะแนนที่ได้ไปติดใน  

Activity 5 Project 4 ของ Activity Book

	 C.	How do you exercise? In pairs, write them down.

5.	� เด็กจับคู่พูดคุยกันเกี่ยวกับกิจกรรมการออกก�ำลังกายของตน และเขียน

เป็นรายการลงในแผ่นกระดาษส�ำหรับใช้เล่นกิจกรรมต่อไป

	 D. Do Activity 5 in your Activity Book.
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

6.	 ให้เด็กท�ำ Activity 5 Project 4 ใน Activity Book

	 ซีดีสคริปต์  Activity 5 (Track 53)

	 1.	A:  How do you exercise, Nan?

		  B:  I play badminton. My brother plays too.

	 2.	A:  And you, Ken? Do you play badminton?

	 	 B:  No. I ride a bike.

	 3.	A:  How do you exercise. Ann?

		  B:  I play hopscotch. I like to hop.

	 4.	A:  What about you, Kate? Do You play hopscotch?

		  B:  No. I like to skip. I skip every day.

	 5.	A:  And you, Tap? How do you exercise?

		  B:  I climb on a climbing frame. I like climbing.

	 6.	A:  How about you, Bua? How do you exercise?

		  B:  I play chairball. It's fun!

	 7.	A:  And you, Don? Do you play chairball?

		  B:  No. I skate. Dad bought me new skates.

	 เฉลย Activity 5

	 A.	a. ride a bike		  b. play hopscotch

		  c. skate			   d. play badminton

		  e. play chairball	 f. climb on a climbing frame

		  g. skip

	 B.	1 = d, 2 = a, 3 = b, 4 = g, 5 = f, 6 = e, 7 = c

ขั้นน�ำไปใช้ (1)
(30 นาที)

2.	 Play ‘Whisper and Act Out’.

	 A.	Get into 3 groups. Each group _ _ _ .

7.	� ครแูบ่งเดก็เป็น 3 ทีม แต่ละทีมนั่งหรอืยนื (ตามความเหมาะสม) เป็นแถว 

(ดูรูปใน Student’s Book ประกอบ) คนที่อยู่หัวแถวของแต่ละทีมเลือก

กิจกรรมการออกก�ำลังกาย 1 กิจกรรม (จากรายการที่ท�ำไว้ในกิจกรรมที่

ผ่านมา) โดยไม่บอกให้เพื่อนทราบ และน�ำแผ่นกระดาษนั้นมาให้ครู

	 B.	Whisper it to your friend.

8.	� ครูบอกให้เด็กทุกคนหันหลังให้คนหัวแถว ครูให้สัญญาณเริ่มเล่นเกม  

ผู้เล่นคนแรกของแต่ละทีมที่หัวแถวต้องไปกระซิบว่าตนเลือกกิจกรรมการ

●	Student’s Book 

	 หน้า 43 ข้อ 2. 

	 Play ‘Whisper 

	 and Act Out’.
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ออกก�ำลังกายใดไว้ ให้เพื่อนคนที่ 2 และคนที่ 3 กระซิบต่อไปเรื่อยๆ จนถึงผู้

เล่นท้ายแถว เมื่อทราบค�ำตอบแล้วให้วิ่งมาหน้าชั้น

	 C.	Say and act out to check the answers.

9.	� ครูตรวจสอบค�ำตอบโดยถามแต่ละทีม เช่น Team (A). How does Ken 

exercise? ผู้เล่นคนสุดท้ายที่ยืนหน้าชั้นพูดและท�ำท่าทางตามกิจกรรม 

ท่ีเพื่อนกระซิบบอก และผู้เล่นคนแรก (เจ้าของค�ำตอบ) ตอบค�ำถาม 

ของครู ถ้าค�ำตอบและการแสดงท่าทางของผูเ้ล่นหน้าชัน้ตรงกนั ทมีนัน้ได้  

1 คะแนน ตรวจสอบในลักษณะเดียวกันกับทีมอื่นๆ อีก 2 ทีมที่เหลือ 

เล่นในลักษณะเดียวนี้หลายๆ รอบตามเวลาที่เหมาะสม โดยให้ทุกคน 

เขยิบที่นั่งลงปลายแถว ให้ผู้ท่ีอยู่ท้ายแถวมาประจ�ำหัวแถวไปเรื่อยๆ  

ทีมที่ได้คะแนนมากที่สุดเมื่อหยุดเล่นเป็นทีมชนะ

ขั้นน�ำเสนอ (2)
ขั้นฝึก (2)
(30 นาที)

	 3.	Make and play ‘Weekly Exerciese Bingo’.

	 A.	Look, listen and repeat.

10.	�ครกูบัเดก็ทบทวนวนัในสัปดาห์ ให้เดก็พูดออกเสียงตามทีเ่รยีนมา จากนัน้

บอกให้เด็กฟังซีดี ออกเสียงตามซีดี และสอบถามว่าเด็กๆ คิดว่าตนเอง 

ออกเสียงในครั้งแรกผิดไปจากที่ฟังจากซีดีหรือไม่ ตรงไหน และให ้

เด็กฝึกออกเสียงที่คิดว่ายังผิดไป ทวนหลายๆ ครั้ง โดยจับคู่ผลัดกัน 

ออกเสยีงให้เพ่ือนช่วยฟังและแก้ไข (ครูไม่ต้องกงัวลว่าเดก็ๆ จะไม่สามารถ

แก้ไขซึ่งกันและกัน กิจกรรมนี้เป็นเพียงให้เด็กได้ฝึกออกเสียงอย่างมี 

จุดประสงค์โดยมีผู้ฟัง แทนการออกเสียงกับตนเอง เพื่อเด็กจะได้ตั้งใจ 

ออกเสยีง/ฟังเสยีงให้ถกูต้องด้วย) และบอกเดก็ว่าจะน�ำมาใช้ในการเล่นเกม

บิงโก เปิดซีดีให้เด็กฟังตรวจสอบเสียงที่ถูกต้องได้หลายครั้งตามต้องการ

●	Student’s Book

	 หน้า 44 ข้อ 3. 

	 Make and play 

	 ‘Weekly Exercise

	 Bingo’.

●	Worksheets 4.1

	 หน้า 75

●	Bingo Worksheet

	 หน้า 93

●	Activity Book 

	 หน้า 42 Activity 6 

●	CD (Track 54) และ

	 อุปกรณ์การเล่นขั้นน�ำไปใช้ (2) B.	Make ‘Weekly Exercise Bingo’. Do Worksheet 4.1 _ _ _ .

11.	�ครูให้เด็กท�ำกิจกรรมใน Worksheet 4.1 ใน Activity Book โดยเด็กจับคู่

ช่วยกันคิดกิจกรรมการออกก�ำลังกายเพิ่มเติมจากที่มีอยู่ใน Worksheet 

4.1 คนละ 1 กิจกรรม และวาดกิจกรรมการออกก�ำลังกายที่ตกลงกันทั้ง 2 

กิจกรรมลงในตารางที่ว่างของตนเอง และระบายสีกิจกรรมการออกก�ำลัง

กายในทุกตารางตามชอบ จากนั้นให้เขียนวันต่างๆ ของสัปดาห์ โดยลาก

ตามเส้นประในตารางแล้วตัดตามเส้นประ จะได้บัตรภาพ/บัตรค�ำจ�ำนวน 

16 ใบ เพื่อน�ำไปเล่นเกมบิงโกต่อไป
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	 C.	Play ‘Weekly Exercise Bingo’. Use the Bingo Worksheet _ _ _ .

12.	�น�ำบัตรภาพจาก Worksheet 4.1 ไปเล่นบิงโก โดยใช้ตารางบิงโกใน Ac-

tivity Book หน้า 93 ครูกับเด็กช่วยกันศึกษากติกาการเล่นในข้อ A ของ  

Activity 6 Project 4 (เด็กๆ เคยเล่นเกมบิงโกมาก่อนแล้วใน Projects: 

Play & Learn Book 2) จากนั้นครูสาธิต โดยให้เด็ก 2 คนออกมาแสดง

หน้าชั้น ส่วนคนอื่นๆ ท�ำตามที่โต๊ะของตน

	 Do Activity 6 in your Activity Book.

	 ให้เด็กท�ำข้อ B ของ Activity 6 Project 3 ใน Activity Book

	 เฉลย Activity 6 ข้อ B

	 ค�ำตอบจะขึ้นอยู่กับกิจกรรมที่เด็กแต่ละคนท�ำในแต่ละวันในสัปดาห์นั้นๆ

ขั้นสรุป/การบ้าน
(5 นาที)

13.	�ครูสรุปรูปแบบภาษาที่เรียนมาใน Project 4B นี้และพูดคุยกับเด็กว่าวิธ ี

การเล่นเกมบิงโกในเกมนี้ต่างจากที่เคยเล่นอย่างไร ตอนใดต่ืนเต้นที่สุด 

เพราะเหตใุด (ค�ำตอบคือ ผูช้นะจะไม่ใช่ผูท้ีร้่องบิงโกได้ก่อน เพราะเป็นการ

เล่นบิงโกตัวต่อตัว ไม่ใช่ทั้งชั้น และจะใช้วิธีนับบัตรที่คว�่ำที่มีจ�ำนวนน้อย

กว่าคู่ของตนเมื่อเล่นเกมเสร็จ เพราะแสดงว่าได้บิงโกเร็วกว่า)

14.�	ให้เด็กไปเล่น Talking Birds และ Poster Play : A ‘Get Well soon’ ของ 

Project 4 ใน CD-ROM /เป็นการบ้าน

15.	ให้เด็กไปเล่น Grouping Game ของ Project 4 ในเว็ปไซต์

●	CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น

การประเมินตนเอง
ด้านกระบวนการ

(10 นาที)

	 4.	Show your feelings about Project 4B_ _ _ .

16.	�โปรดอ่านการประเมินตนเองด้านกระบวนการใน Project 1A ข้อ 18  

หน้า 43 และอ่านข้อ17-20 ของ Project 4A หน้า 110-111 ในคู่มือครูนี้ 

และปฏิบัติในท�ำนองเดียวกัน โดยให้เด็กท�ำ Activity 7 Project 4  

ใน Activity Book

●	Student’s Book หน้า 

44 ข้อ 4. Show your 

feelings _ _ _ .

●	Activity Book 

	 หน้า 43 Activity 7
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Project 4C: My Bedtime Record                                           เวลา  1½  ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ.......	�การฟังนิทานเป็นเทคนิคการฝึกทักษะการฟังที่เหมาะกับวัยของผู้เรียนซึ่งนอกจากเพิ่มพูนความเข้าใจในการฟัง 

ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ค�ำศัพท์และส�ำนวนภาษาอังกฤษอย่างมีความหมายในบริบทของเรื่องในนิทาน

ตัวชี้วัด............	ต 1.1 ป.3/1	 ปฏิบัติตนตามค�ำสั่งและค�ำขอร้องที่ฟังหรืออ่าน

						      ต 1.1 ป.3/4	 ตอบค�ำถามจากการฟังหรืออ่านประโยค บทสนทนา หรือนิทานง่ายๆ 

						      ต 1.2 ป.3/1	 พูดโต้ตอบด้วยค�ำสั้นๆ ง่ายๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง

						      ต 1.2 ป.3/4	 พูดขอและให้ข้อมูลง่ายๆ เกี่ยวกับตนเองและเพื่อน

						      ต 2.1 ป.3/2	� บอกชื่อและค�ำศัพท์ง่ายๆ เกี่ยวกับเทศกาล/วันส�ำคัญ/งานฉลอง และชีวิตความเป็นอยู่ของเจ้าของ 

ภาษา

จุดประสงค์ของบทเรียน............เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

	 1.	 ปฏิบัติตามค�ำสั่งในการเก็บข้อมูลเกี่ยวกับชั่วโมงการนอนของตนได้

	 2.	 เลือกประโยคที่มีความหมายตรงกับภาพและตอบค�ำถามเกี่ยวกับตนเองได้

	 3.	 ตอบค�ำถามเกี่ยวกับนิทานที่ฟังและเสียงต่างๆ (เช่น นาฬิกา ตู้เย็น แมว ฯลฯ) ในภาษาอังกฤษที่ได้ฟังจากนิทานได้

	 4.	 พูดโต้ตอบในการเล่นเกมได้

	 5.	 พูดถาม-ตอบในการขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับจ�ำนวนชั่วโมงที่นอนในแต่ละคืนได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา........................................................................................................................

		  โครงสร้างทางภาษา

			   ●	I can’t sleep./Now, I can sleep.

					     ●	Did You sleep well?

					     ●	The clock goes tick-tock.
					     ●	How many hours a night do you sleep?

			   ●	I sleep (8) hours a night.		

		  ค�ำศัพท์

						      ●	ค�ำนาม			 fridge alarm clock, hour, kitchen, garden, bedroom, chain, result

						      ●	ค�ำกริยา	 snore, fall asleep, survey

						      ●	ส�ำนวน			 What about you? last night, go to bed, at night, in the morning,

						      ●	เสียง			  Tick-Tock, Brr r_ _ _ , Zzzz _ _ _ , Krrr _ _ _ , Hmmn _ _ _ , Miaow!
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สือ่การเรยีนรู/้แหล่งสือ่.................................................................................................................................

.	 1.	 กิจกรรมที่ 1-3 ใน Student’s Book หน้า 44-46

	 2.	� CD พร้อมเครือ่งเล่นซดีแีละ/หรอื CD-ROM พร้อมเครือ่งคอมพิวเตอร์และอปุกรณ์ประกอบตามความพร้อมหรอืเว็บไซต์ 

www.plearmenglish.com

	 3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

	 4.	 Activities 8-10 ใน Activity Book หน้า 44-46

	 5.	 Worksheet 4.2 ใน Activity Book หน้า 77

การวัดและประเมินผล.................................................................................................................................

	 1.	 ครูประเมินโดยใช้แบบบันทึกการประเมินการเรียนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัดและแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน  

		  พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในหน้า 160-171 ของคู่มือครูนี้

	 2.	 ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการบันทึกข้อมูลการเข้านอนของเด็กและใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู ●	�ครูฟังซีดี (Tracks 55-61) หรือฟังและดู CD-ROM นิทานเรื่อง ‘I Can’t 

Sleep!’ และฝึกใช้ปุม่ควบคมุเพ่ือเตรียมการสอนโดยดคู�ำแนะน�ำ ‘การสอน

นิทาน/บทอ่าน โดยใช้ CD-ROM’ ในหน้า 32-34 ของคู่มือครูนี้

●	ครูจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามที่ระบุในสื่อการเรียนรู้ทุกข้อ

●	Student’s Book 

	 หน้า 45-46 ข้อ 1. 

	 Listen to ‘I Can’t 

	 Sleep!.

●	CD (Tracks 55 - 61)

	  หรอื CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ (1)

ขั้นฝึก (1)

ขั้นน�ำไปใช้ (1)

(45 นาที)

	 1.	Listen to ‘I Can’t Sleep!’.

	 A.	Listen and chat.

1.	� ให้เด็กดูภาพที่ 1 ใน Student’s Book พูดคุยกับเด็กว่าเรื่องในนิทานน่า

จะเกี่ยวกับอะไร ลูกโป่งค�ำพูดของแม่หมีและพ่อหมีน่าจะหมายความว่า

อะไร เสียงที่ออกจากแม่หมีและลูกหมีน่าจะเป็นเสียงอะไร เพื่อสรุปว่า

พ่อหมีนอนไม่หลับเพราะเสียงกรนของแม่หมี ส่วนลูกหมีนอนหลับสบาย

สอบถามเด็กๆ ว่าพ่อหมีน่าจะพูดว่าอย่างไร เม่ือได้ยินเสียงกรนของ 

แม่หมีรับทุกค�ำตอบ แล้วเปิดซีดี (Track 56) ให้เด็กฟัง ถามเด็กว่าได้ยิน

ค�ำอะไรจากพ่อหมซีึง่เดก็ๆ เรยีนมาแล้ว (เดก็ควรตอบได้ว่า sleep) ให้เดก็ 

เดาอีกครั้งว่าพ่อหมีจะท�ำอย่างไรต่อไปจากนั้นให้ดูภาพที่ 2 ว่าเกิดอะไร

ขึ้นกับพ่อหมี

●	Student’s Book 

	 หน้า 45 - 46 ข้อ 1. 

	 Listen to ‘I Can’t

	 Sleep!’.

●	CD (Tracks 55-61) 	

	 และอุปกรณ์การเล่น

กิจกรรมการเรียนการสอน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

2.	� ครูให้เด็กดูภาพ พูดคุยโดยตั้งค�ำถามง่ายๆ เช่น Where is Daddy Bear? 

What time is it? What does he hear? Where is it from? What does 

he say?  เด็กอาจตอบเป็นภาษาไทย ครูพยายามช่วยสรุปกับเด็กเป็น

ภาษาอังกฤษง่ายๆ และอาจเขียนขึ้นกระดาน จากนั้นเปิดซีดี (Track 57)  

เพื่อตรวจค�ำตอบ

3.	� ท�ำในลักษณะเดียวกันกับข้อ 2. กับภาพที่เหลือ ในการสรุปเหตุการณ์จาก

ภาพกับเด็กๆ หากมีค�ำศัพท์ใหม่ ครูใช้โอกาสนั้นให้ค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ

เลย (เช่น ตูเ้ยน็ = fridge) ในภาพที ่4, 5, 6 ครอูาจให้เดก็เดาเรือ่งก่อนพลกิ

หน้าหนงัสอืเพือ่ดภูาพว่าพ่อหมจีะไปหาทีน่อนที่ใดบ้างแล้วตอบค�ำถามครู

และฟังซีดี

4.	� เปิดซีดี (Tracks 56-61) ให้เด็กฟังนิทานทั้งเรื่อง บอกให้เด็กชี้ตามภาพ 

หยุดซีดีในแต่ละภาพเพื่อให้เด็กได้ติดตามนิทานได้ทัน

5.	�แบ่งเด็กเป็น 6 กลุ่ม  แต่ละกลุ่มเลือกว่าจะแสดงบทบาทสมมุติตอนใดให้

เด็กแสดงบทบาทสมมุติตามเนื้อเรื่อง

	 B.	How many hours did Daddy Bear sleep last night? What about you?

6.	� ครูให้เด็กค�ำนวณเวลาที่พ่อหมีได้นอนเต็มที่ว่ากี่ชั่วโมง (ค�ำตอบคือ เพียง 

1 ชัว่โมง) โดยให้เดก็ช่วยกนัล�ำดบัเหตกุารณ์ตามเวลาทีเ่กดิขึน้ จากนัน้พดู

คุยกับเด็กว่าแต่ละคนนอนวันละกี่ชั่วโมง เข้านอนและตื่นนอนเวลาใดและ

บอกเดก็ว่าจะมีการให้เด็กบันทึกเวลาเข้านอนและตื่นนอนของแตล่ะวันใน

รอบสัปดาห์เพื่อหาเวลานอนโดยเฉลี่ยในหนึ่งวันของเด็กๆ แต่ละคนใน 1 

สัปดาห์ ในกิจกรรมต่อไป

7.	 ให้เด็กท�ำ Activity 8 Project 4 ใน Activity Book

	 เฉลย  Activity 8

	 A.	a. = 2  b. = 5  c. = 3  d. = 6   e. = 4  f. = 1

	 B.	1. Oh!  No!  I can’t sleep.	 2. Oh!  No! 

		  3. Oh!  No!  I can’t sleep.	 4. Oh!  No!  I can’t sleep.

		  5. Oh!  No!  I can’t sleep.	 6. Now I can sleep.

●	Activity Book 

	 หน้า 44 Activity 8

ขั้นฝึก (2)

ขั้นน�ำไปใช้ (2)

(40 นาที) 

2.	 Make ‘My Bedtime Recard’.

	 A.	Do Worksheet 4.2 in your Activity Book. Make your _ _ _  .

8.	� ครูใช้วิธีการในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Make ใน Project ก่อนๆ โดย

ในกจิกรรมนีเ้ดก็จะต้องบนัทกึเวลาเข้านอนและตืน่นอนของแต่ละวันในรอบ

สัปดาห์ลงในตารางใน  Worksheet 4.2  หน้า 77  และวาดภาพประกอบ

●	Student’s Book

	 หน้า 47 ข้อ 2. 

	 Make ‘My Bedtime

	  Record’. และ ข้อ 3.

	 Play ‘A Sleep Survey’.
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	� แล้วน�ำผลท่ีได้มาเล่นกจิกรรมต่อไป ดงันัน้หากเป็นไปได้ ครอูาจบอกให้เดก็

เก็บข้อมูลไว้ล่วงหน้าก่อน 1 สัปดาห์ เพื่อให้สามารถน�ำข้อมูลที่รวบรวม

มาบันทึกได้เลย

			   หลังจากใช้เล่นกิจกรรมเสร็จแล้ว ให้เด็กๆ ติดผลงานบนบอร์ด  

	� เพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลการนอนของกันและกัน และเป็นการเปิดโอกาส 

ให้เด็กได้ชื่นชมผลงานของกันและกัน ครูให้เด็กทุกคนน�ำสต๊ิกเกอร์ที่

ชอบจาก Reward Stickers ท้าย Activity Book ติดให้กับชิ้นงานของ 

ตนเอง 1 ดวง และน�ำอีก 1 ดวงไปติดให้กับชิ้นงานของเพื่อนที่ตนพอใจ

มากที่สุด เสร็จแล้วให้เด็กน�ำชิ้นงานไปรวมในสมุด My Book about Me

3.	 Play ‘A Sleep Survey’.

	 A.	Do Activity 9 in your Activity Book.  Make a chain survey.

9.	� ให้เด็กท�ำ Activity 9 Project 4 ใน Activity Book หน้า 45 น�ำข้อมลูเกีย่วกบั 

เวลาเข้านอนและตื่นนอนจากตารางที่ท�ำในกิจกรรม Make ที่ผ่านมา โดย

เลอืกเวลาทีซ่�ำ้กนัมากทีส่ดุมาเพยีงวนัเดยีว บนัทกึลงในตารางที่ให้ไว้ในข้อ A  

พร้อมกับนับจ�ำนวนชั่วโมงที่นอนในวันน้ันๆ จากน้ันให้เดาว่าเพื่อนส่วน

ใหญ่ในห้องนอนวันละกี่ชั่วโมง เขียนค�ำตอบลงในช่อง My guess ข้อ B

	 B.	Check the result. Was your guess right or wrong?

10.	�ครูแจ้งให้เด็กทราบว่าจะมีการส�ำรวจว่าเด็กส่วนใหญ่ในห้อง นอนวันละ 

กี่ชั่วโมง ใช้วิธีถามเป็นลูกโซ่ ครูเป็นผู้เริ่มก่อนโดยถามเด็กคนหน่ึง 

ที่นั่งหน้าสุดของแถวว่า How many hours a day do you sleep? ให้เด็ก

ตอบว่า I sleep (8) hours a day. ตามข้อมูลที่บันทึกไว้ ครูบันทึกค�ำตอบ

บนกระดาน ผู้ตอบถามเพื่อนคนที่นั่งถัดไปทางขวาด้วยค�ำถามเดิม (ที่ครู

ถาม) เพื่อตอบและครูบันทึกค�ำตอบบนกระดาน และคนตอบถามต่อไป

เรื่อยๆ เป็นลูกโซ่ จนครบทุกคนในห้อง จากนั้นครูและเด็กร่วมกันนับหา

จ�ำนวนชั่วโมงต่อวันที่เด็กๆ ในห้องเข้านอน เมื่อได้ค�ำตอบจ�ำนวนชั่วโมง 

ต่อวันของเด็กส่วนใหญ่แล้ว เด็กลอกค�ำตอบลงในช่อง Survey result . 

และเปรียบเทียบค�ำตอบที่ได้ลงในช่อง My guess is      ( ✕ or ✓ )  

ตามจริง จากนั้นพูดกับนักเรียนตามหัวข้อต่อไปนี้

	 1.	�นกัเรยีนนอนวันละก่ีชัว่โมง ใครนอนน้อยหรือมากกว่า 8-10 ชัว่โมงบ้าง 

เพราะเหตุใด

	 2.	�ลองเปรยีบเทยีบวนัทีน่กัเรียนนอนเพยีงพอ นอนน้อยไป หรือนอนมาก

ไป (เช่น วันหยุด) ว่าเมื่อตื่นนอน นักเรียนรู้สึกต่างกันหรือไม่ อย่างไร

●	Worksheet 4.2 

	 ใน Activity Book 

	 หน้า 77

●	Activity Book 

	 หน้า 45 - 46 

	 Activities 9 - 10
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11.	ให้เด็กท�ำ Activity 10 ของ Project 4 ใน Activity Book หน้า 46

	 เฉลย Activity 10

	 A.	1.		I wash my hands before eating.

		  2.		I drink a lot of water.

		  3.		I go to bed early.

		  4.		I brush my teeth.

		  5.		I exercise.

		  6.		I eat fruit.

		  7.		I drink milk.

		  8.		I eat breakfast.

B.	คะแนนจะแตกต่างไปตามเด็กแต่ละคน

	

ข้อมูลเพิ่มเติม

ส�ำหรับครู

●	�การให้เด็กได้ฝึกเก็บข้อมูลเกี่ยวกับสุขอนามัยของตนเองและน�ำมาเปรียบ

เทยีบกบัเพือ่นๆ พร้อมกบัมโีอกาสพดูคยุแลกเปลีย่นประสบการณ์ตามวยั 

จะช่วยให้เด็กได้ตระหนกัถงึผลดขีองการนอนทีเ่พยีงพอ/ผลเสยีของการนอน 

ท่ีไม่เพียงพอได้ดีกว่าการเรียนจากต�ำรา และในขณะเดียวกันครูสามารถ

สอดแทรกการสร้างเสรมิสขุอนามยัทีด่ีในการนอนแก่เดก็ เช่น การอาบน�ำ้ 

แปรงฟันก่อนนอน การสวมเสื้อผ้าที่หลวมๆ ไม่รัดตึง เช่น ชุดนอน จะ

ท�ำให้นอนหลับสบาย หรือการห่มผ้าเพื่อป้องกันการเป็นหวัด เป็นต้น

ข้อสรุป/การบ้าน

(5 นาที)

12.	�ครสูรปุรปูแบบภาษาทีเ่รยีนมาใน Project 4 C และพดูคยุเรือ่งประสบการณ์

ของนักเรียนเกี่ยวกับการนอนรวมห้องกับคนที่นอนกรน สาเหตุของการ 

นอนกรนและวิธีแก้ไข

13.	�ให้เด็กไปเล่นเกม Spelling Bee, Panda Game และ Jungle Game  

ของ Project 4 ใน CD-ROM เพือ่เป็นการทบทวนสิง่ทีเ่รยีนมาใน Project นี้

14.	ให้เด็กไปเล่นเกม Squirrel Game ของ Project 4 ในเว็ปไซต์

●	CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น
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Project 4D: Look at Me                                                   เวลา  1  ชั่วโมง

			   กิจกรรมทุกข้อตั้งแต่ 1 - 6 ใช้หลักการและขั้นตอนการสอนในลักษณะเดียวกันกับ Project 1 D : Look at Me ที่ได้ให้ 

ค�ำอธิบายไว้ในหน้า 59-61 ของคู่มือครูนี้ โดยมีการเพิ่มเติม/ปรับ ดังนี้

			   1.	� Think Back.  ให้เด็กดูภาพ 1 - 5 ใน A ใน Student’s Book หน้า 48 ว่า ค�ำศัพท์ในภาพใดที่เสียงสระในค�ำออกเสียง

เหมือนเสียงสระ ‘ee’ ในค�ำว่า ‘feel’

				    เฉลย		 ภาพที่ 1 queen  ภาพที่ 2 knee  ภาพที่ 4 peel  ภาพที่ 5 green  

				    ท�ำในลักษณะเดียวกันกับค�ำศัพท์ 1 - 5 ใน B โดยให้หาค�ำที่ออกเสียงสระในค�ำที่เหมือนกับเสียงสระ ‘e’ ในค�ำว่า ‘ten’

				    เฉลย		 ภาพที่ 1 hen  ภาพที่ 3 pen  ภาพที่ 5 leg

				    ครูอาจให้เด็กเล่น  Balloon Game ของ Project 4 ใน CD-Rom เป็นการบ้านเพื่อทบทวนอีกครั้ง

			   2.	Read and match.  Point and say.ให้เด็กเติมบทสนทนาให้ลูกโป่งค�ำพูดโดยเลือกจากประโยคที่ให้มา

				    เฉลย		 ลูกโป่งค�ำพูด 2		 I have a cold.
								       ลูกโป่งค�ำพูด 3		 Take these pills. Three times a day.

								       ลูกโป่งค�ำพูด 6		 Yes, I will.

			   3.	Do Activities 11 -12. Then make ‘My Picture Dictionary’ in your Activity Book.

				    ให้เด็กท�ำ Activity 11 ใน Activity Book หน้า 47 

			   	 เฉลย	Activity 11

				    A.	1. exercise	 2. skip		 3. giraffe	 4. headache		

						     5. sixteen	 6. bicycle	 7. squirrel	 8. pencil

				    B.	1. Take the pills two times a day.

						     2. I don’t feel well. I am ill.

						     3. My friend and I like to sit on the seesaw.

						     4. The bears are sleeping in the bed.

			   4.	 ให้เดก็ท�ำ Activity 12 หน้า 48 เพือ่ประเมนิตนเองด้านกระบวนการโดยปฏบิตัิในท�ำนองเดยีวกนักบัที่ได้ท�ำมาในกจิกรรม 

				    ที่ 4 Project 4 A ข้อ 16 - 20 หน้า 110-111 ของคู่มือครูนี้

			   5.	� ให้เด็กสร้าง ‘My Picture Dictionary’ Project 4 หัวข้อ ‘Keeping Healty หน้า 99 โดยใช้สติ๊กเกอร์ส�ำหรับ Project 4 

ท้าย Activity Book จากนั้นให้ตรวจสอบความถูกต้องของ Picture Dictionary และเล่น Dictionary Game ใน เว็บไซต์ 

www.plearnenglish.com

			   6.	� IT Time.  อ่านกิจกรรม IT Time ของ Project 1 D ในหน้า 60 ของคู่มือครูนี้ และท�ำกิจกรรมหน้า 49 ของ Student’s 

Book ในลกัษณะเดยีวกนั โดยเปลีย่นค�ำศพัท์เป็น 1.Bracket (วงเลบ็)   2. Underline (ขดีเสน้ใต้)  3. Dash (เครือ่งหมาย

ขีดกลาง)  4. Colon (เครื่องหมายทวิภาค) ใช้ส�ำหรับคั่นข้อความหลักกับส่วนที่มาขยาย  5. Slash (เครื่องหมายทับ)  

จากนั้นให้เด็กฟังซีดี Track 62 และพูดตาม

			   7.	� Hooray! ให้เดก็และครชู่วยกนัคดัเลอืกเพือ่นทีม่ทัีกษะกระบวนการดเีด่นตามเกณฑ์ท่ีได้ตกลงกนัไว้ตัง้แต่เริม่ Project 4 นี้  

(ดูกิจกรรมการเรียนรู้ ข้อ 21-22 ของ Project 4 A หน้า 111) และคัดเลือกชิ้นงานดีเด่นจากชิ้นงานทั้งหมดที่ท�ำมาใน 

Project 4 นี้

			   8.	�Look at ‘My English File’. ครูช่วยเด็กจัดระบบเก็บชิ้นงานต่างๆ ที่ได้จากการท�ำ Project ลงในแฟ้ม/กล่อง  

‘My Fnglsih File’ ที่เด็กได้ท�ำไว้ใน Project 1D แฟ้มนี้เปรียบเหมือนแฟ้มสะสมผลงานหรือพอร์ตโพลิโอ (Portfolio) 

วิชาภาษาอังกฤษของเด็ก
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แผนการสอน Project 5: Plants We Eat

Project 5A: My Plant Project: Growing Seeds                            เวลา  3  ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ.......	�การเรียนรู้เกี่ยวกับวงจรชีวิตของพืชและการทดลองปลูกพืชและบันทึกการเจริญเติบโตเป็นการเรียนที่บูรณาการ

วิชาวิทยาศาสตร์กับภาษา ท�ำให้ผู้เรียนเห็นความเชื่อมโยงของสาระการเรียนรู้ต่างๆ มากขึ้น

ตัวชี้วัด............	ต.1.1 ป.3/1	 ปฏิบัติตามค�ำสั่งและค�ำขอร้องที่ฟังหรืออ่าน

						      ต.1.1 ป.3/2	� อ่านออกเสียงค�ำ สะกดค�ำ อ่านกลุ่มค�ำ ประโยคและบทพูดเข้าจังหวะ (chant) ง่ายๆ ถูกต้องตาม

หลักการอ่าน

						      ต.1.1 ป.3/3	 เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลักษณ์ตรงตามความหมายของกลุ่มค�ำและประโยคที่ฟัง

						      ต.1.1 ป.3/4	 ตอบค�ำถามจากการฟัง หรืออ่านประโยค บทสนทนา หรือนิทานง่ายๆ

						      ต.1.2 ป.3/5	 บอกความรู้สึกของตนเองเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ ใกล้ตัวหรือกิจกรรมต่างๆ ตามแบบที่ฟัง

						      ต.3.1 ป.3/1	 บอกค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น

จุดประสงค์ของบทเรียน.........เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

	 1.	 ปฏิบัติตามขั้นตอนการปลูกพืชตามที่อ่านได้

	 2.	 อ่านออกเสียงค�ำศัพท์และบทพูดเข้าจังหวะเกี่ยวกับพืชผัก ผลไม้ได้ถูกต้องตามหลักการอ่าน

	 3.	 เลือกค�ำ/ภาพที่เชื่อมโยงกับค�ำหรือตรงความหมายในประโยคที่ได้ฟังหรืออ่านในบทเรียนและในแบบฝึกหัดได้

	 4.	 บันทึกผลจากการทดลองปลูกพืชและตอบค�ำถามได้

	 5.	 พูดแสดงความรู้สึกในกิจกรรมที่ท�ำ เพื่อประเมินตนเองได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา........................................................................................................................

		  โครงสร้างทางภาษา

			   ●	(A seed) grows into (a small plant).

					     ●	Put the seeds into a bowl of water.

					     ●	How big are your seeds?

			   ●	Each (seed) is (5) centimetres long.

		  ค�ำศัพท์

		  	 	 	 	 ●	ผัก					    pea, radish, tomato carrot, rice

						      ●	ผลไม้					    mango, papaya

						      ●	ส่วนต่างๆ ของพืช	 leaf, stem, root, seed, flower, fruit

						      ●	ค�ำกริยา				   grow, seal, happen, need, keep away, pour out, tape

						      ●	ค�ำนามอื่นๆ			  plant, bowl, tissue, bag, glass, bottom, side, sunlight, water, day, top

						      ●	ค�ำคุณศัพท์			  big, facial, plastic, wet, different

						      ●	ค�ำบุรพบท				  between, inside
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กิจกรรมการเรียนการสอน

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู ●	ครูฟังซีดี (Tracks 63 และ 67) ฝึกออกเสียงค�ำศัพท์ตามซีดี

●	�ครูฟังซีดี (Tracks 64-65) หรือฟังและดู CD-ROM บทพูดเข้าจังหวะ 

ให้เหมือน(ศึกษาค�ำแนะน�ำ ‘การสอนเพลงและบทพูดเข้าจังหวะโดยใช้  

CD-ROM’ ข้อ 1.7 หน้า 31-32 ของคู่มือครูนี้) ฝึกปรบมือตามเสียง 

เน้นหนัก-เบาในค�ำหรือประโยคตามซีดีสคริปต์พร้อมสัญลักษณ์ดังต่อไปนี ้

จาก Student’s Book หน้า 50 (Track 65)

		  Rice, peas, potatoes			 Rice, peas, potatoes

	 *	 Who knows, who knows,		 Who knows, who knows,

		  How all of them grow?	

		  Carrots, tomatoes,		  Carrots, tomatoes,

		      (Repeat*)

●	Student’s Book 

	 หน้า 50 ข้อ 1. 

	 Chant ‘Rice, 

	 Peas, Potatoes’. 

	 และหน้า 51 ข้อ 2.

	 Listen t0 ‘A Plant

	 Life Cycle’.

●	Activity Book 

	 หน้า 49 Activity 1 

●	CD หรือ CD-ROM 	

	 และอุปกรณ์การเล่น

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ................................................................................................................................	

	 1.	กิจกรรมข้อ 1-4 ใน Project 5A ของ Student’s Book หน้า 50-55

	 2.	�CD พร้อมเครื่องเล่นซีดี และ/หรือ CD-ROM พร้อมเครื่องคอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์ประกอบตามความพร้อม หรือเว็บไซต์ 

www.plearnenglish.com

	 3.	เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

	 4.	Activities 1-5 ของ Project 5 ใน Activity Book หน้า 49-53

	 5.	Worksheets 5.1-5.2 ใน Activity Book หน้า 79-81

	 6.	ต้นไม้ (เช่น ต้นพริก) ที่มีดอกและผลแล้ว 1 กระถาง เมล็ด (พริก) โรยในกระถางที่มีดิน 1 กระถาง ต้นอ่อน 1 กระถาง

	 7.	�วัสดุอุปกรณ์ส�ำหรับการทดลอง ได้แก่ ชามส�ำหรับใส่น�้ำแช่ถั่วเท่าจ�ำนวนเด็กให้ห้อง ถั่วเขียว กระดาษทิชชู ถุง/แก้วพลาสติก 

ที่เย็บกระดาษ ไม้บรรทัด

การวัดและประเมินผล.............................................................................................................................

	 1.	�ครปูระเมนิโดยใช้แบบบนัทกึการประเมนิการเรยีนรูจ้ากจดุประสงค์ตามตวัชีว้ดัและแบบบนัทกึการประเมนิชิน้งาน พร้อมเกณฑ์

การให้คะแนน ในหน้า 160-171 ของคู่มือครูนี้

	 2.	ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากรายงานการทดลองของเด็ก และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

	 3.	�ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของเด็กในกิจกรรมข้อ 4. Show your feelings _ _ _ . ของ Student’s Book 

หน้า 55 และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1	

●   ●   •● • ●  ●   •● •
●  •     ● • ●  •     ● •
• ● •  •   ●

● •  • ● •● •  • ● •
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

			 

		  Papayas, mangoes,		  Papayas, mangoes,

	         (Repeat*)

●	�ครูฟังซีดี (Track 66 และ Tracks 68-69) ฝึกอ่านและท�ำความเข้าใจ 

บทอ่านใน Student’s Book หน้า 51 และ Activity 1 ใน Activity Book 

เพื่อใช้อธิบายเด็ก

●	ครูศึกษาวิธีท�ำโครงงาน ‘My Plant Project’ Growing Seeds.

●	ครูจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามระบุในรายการสื่อการเรียนรู้ทุกข้อ

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ (1)

ขั้นฝึก (1)

(20 นาที)

	 1.	Chant ‘Rice, Peas, Potatoes’.

1.	� ใช้วิธีการสอนบทพูดเข้าจังหวะในท�ำนองเดียวกันกับกิจกรรม Chant ใน 

Project ก่อนๆ โดยในกจิกรรมนีเ้ดก็ๆ จะต้องลงคะแนนเสยีงหากลุม่ทีแ่สดง

ท่าทาง (และคิดสร้างสรรค์หาอปุกรณ์อืน่ๆ) ประกอบบทพดูเข้าจงัหวะทีช่ืน่

ชอบมากท่ีสดุ โดยอาจใช้แบบประเมนิทีอ่าจดดัแปลงจากแบบประเมนิการ

แสดงในกิจกรรมที่ 3 Project 4A ที่ผ่านมา กลุ่มที่ได้รับคะแนนสูงสุดให้

น�ำสติ๊กเกอร์ที่ชอบจาก Reward Stickers ท้าย Activity Book จ�ำนวน 3 

ดวง, 2 ดวง และทุกคน 1 ดวง ตามคะแนนที่ได้ลดหลั่น ไปติดที่ Activity 

1 Project 5 ใน Activity Book ของตน

2.	 ให้เด็กท�ำ Activity 1 Project 5 ใน Acitvity Book 

	 ซีดีสคริปต์  Activity 1

	 ฟังซีดี ลากเส้นโยงชื่อสัตว์ ผัก ผลไม้ที่ได้ยิน

	 tomato       elephant        squirrel        carrot       

	 catepillar       mango       watermelon        banana       

	 rabbit        cow        mouse        papaya       

	 monkey        radish        apple        rice  

	 horse        pig        sheep        cabbage 

	 lettuce        orange  

	 เฉลย Activity 1

		  It is a carrot/radish. It is  an animal  a plant.

●	Student’s Book 

	 หน้า 50 ข้อ 1. 

	 Chant ‘Rice,

	  Peas, Potatoes’. 

●	Activity Book 

	 หน้า 49 Activity 1 

●	CD (Tracks 63, 

	 64, 65 และ 66) และ

	 อุปกรณ์การเล่น

•●•   ● • •●•   ● •
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเสนอ (2)

ขั้นฝึก (2)

(30 นาที)

 	 2.	Listen to ‘A Plant Life Cycle’

	 A.	�Look at the papay plant. Point to its parts (a-e). Listen and reqeat.

3.	� ให้เด็กดูภาพต้นมะละกอใน Student’s Book พูดคุยถึงส่วนต่างๆ ของ 

ต้น (a-e) ว่าคืออะไรบ้าง ให้เด็กตอบเป็นภาษาไทยและครูให้ค�ำศัพท์ 

ภาษาอังกฤษ จากนั้นเปิดซีดีให้เด็กฟัง โดยให้เด็กชี้ภาพประกอบและ 

พูดตามซีดี

4.	� ตรวจสอบความเข้าใจโดยน�ำต้นไม้ทีเ่ตรียมมา (เช่น ต้นพริก) ชีส่้วนต่างๆ 

ของต้นไม้พร้อมถาม What part is it? เด็กตอบ It’s the (leaf/stem). สลับ

ให้เด็กออกมาถามเพื่อน โดยให้เรียกชื่อเพื่อนคนใดก็ได้เป็นผู้ตอบ

	 B.	How des a seed grow into a plant? Listen, point... . 

5.	� ให้เด็กดูภาพวงจรชีวิตของต้นมะละกอในภาพ เริ่มจากเมล็ดในกระถาง  

ใช้วิธีซักถามให้เด็กตอบ เพื่อให้เด็กได้ความคิดรวบยอดของการเจริญ

เติบโตของพืช จากเมล็ดเป็นต้นอ่อนและเป็นต้นที่มีส่วนต่างๆ สมบูรณ์ 

มนษุย์รบัประทานผลไม้ (มะละกอ) และทิง้เมลด็ลงบนพืน้ดนิจากนัน้เมลด็ก ็

เจริญเติบโตเป็นต้นอ่อนและกลายเป็นต้นใหญ่ออกดอกออกผลเป็นวงจร

ชีวิตเช่นนี้ไปเรื่อย จากน้ันให้เด็กชี้ทีละภาพและพูดตามในแต่ละขั้นตอน

ของวงจรชีวิตพืช ร่วมกันสรุปกับเด็กเรื่องวงจรชีวิตของพืชอีกครั้ง จาก

นั้นเปิดซีดีให้เด็กฟัง ชี้ภาพ และพูดตาม

6.	� ครูแนะน�ำต้นพริก (a chilli plant) ที่เตรียมมาทั้ง 3 กระถาง แล้วตรวจ

สอบความเข้าใจเรื่องการเจริญเติบโตของต้นพืช โดยสุ่มให้เด็กออกมา 

แสดงข้ันตอนการเจริญเติบโตของต้นพริกและชี้ส่วนต่างๆ ของต้นพริก 

 (ใช้รูปประโยค: This is (the stem)./These are the (roots).) ในท�ำนอง

เดียวกันกับข้อ 4 ข้างต้น

	 C.	Do Activities 2-3 in your Activity Book.

7.	 ให้เด็กท�ำ Activities 2-3 in your Activity Book

	 เฉลย  Activity 2

	 1 = c. apple		  2 = d. papaya 	 3 = e. watermelon

	 4 = f. pea			  5. = a. tomato	 6. = b. mango

	 เฉลย  Activity 3

	 A.		 1.  leaf		  2.  fruit	 3.  flower	   4.  stem   5.  root

	 B.		 1.  flower	 2.  leaf	 3.  stem	   4.  root

	 C.		 1.  seed		 2.  leaf	 3.  root	    4.  stem   5.  flower

●	Student’s Book 

	 หน้า 51 ข้อ 2.

	 Listen to ‘A Plant

	 Life Cycle’.

●	Activity Book 

	 หน้า 50-51

	 Activities 2-3

●	CD (Tracks 67 

	 และ 68-69) และ

	 อุปกรณ์การเล่น

●	วัสดุอุปกรณ์

	 ตามรายการที่ 6 

	 ในสื่อการสอน 
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป/การบ้าน

(5 นาที)

8.	� ครูพดูคุยกบัเด็กถงึการเจรญิเตบิโตของพชืจากบทพดูเข้าจงัหวะ สอบถาม

ว่า ใครทราบบ้างว่า แครอท มะเขือเทศ ฯลฯ เจริญเติบโตอย่างไร เล่าให้

เพื่อนๆ ฟัง

9.	� ครูให้เดก็ไปเล่นเกม Macthing Game: Plants We Eat และ Cat & Mouse 

Game: gr/cr ของ Project 5 ใน CD-ROM เป็นการบ้าน

●	CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น

ข้อมูลเพิ่มเติม

ส�ำหรับครู

●	�การให้เด็กได้เชื่อมโยงเรื่องที่เรียนจากบทเรียนไปสู่ประสบการณ์ในชีวิต

ประจ�ำวัน จะช่วยให้บทเรียนนั้นๆ มีความหมายต่อเด็กมากขึ้น อีกทั้งยัง

เป็นการช่วยให้เด็กได้ย้อนคิดถึงความส�ำคัญและประโยชน์ของพืชที่มีต่อ

การด�ำรงชีวิตของมนุษย์ด้วย

●	�เมล็ดของพืชที่น�ำมารับประทานได้ ได้แก่ เมล็ดทานตะวัน (sunflower 

seed) เมล็ดแตงโม (watermelon seed) เมล็ดงา (sesame seed)  

เมล็ดฟักทอง (pumpkin seed) เมล็ดถั่วต่างๆ (nut) เมล็ดขนุน  

(jackfruit seed) ฯลฯ

ขั้นน�ำไปใช้ (1+2)

(100 นาที)

	 3.	Make ‘My Plant Project: Growing Seeds’.

10.	�ครสูอนกจิกรรมทัง้ 3 Make _ _ _ . โดยปฏิบัติในลกัษณะเกีย่วกบักจิกรรม

ที่ 3 Make ‘Sun-dried Bananas’. ที่เด็กเรียนมาในชั้นประถมศึกษาปีที่ 

2 แต่ในครัง้นีเ้ดก็จะได้ลงมอืทดลองปลกูเมลด็พชืเพือ่ดคูวามเจรญิเตบิโต 

โดยครูด�ำเนินการตามขั้นตอนต่อไปนี้

	 A.	Grow some seeds.  You need:

11.	 �พูดคุยกับเด็กถึงสิ่งท่ีเรียนมาว่าเมล็ดงอกเป็นต้นพืชอย่างไร ทบทวน 

ค�ำศัพท์ seed, root. stem, leaf บอกให้เด็กทราบว่าจะได้ท�ำการทดลอง

ปลูกต้นถั่วและบันทึกการงอกของเมล็ดให้เด็กดูภาพวัสดุท่ีต้องใช้จาก 

Student’s Book หน้า 52 และบอกว่ามีอะไรบ้าง ครูชูวัสดุที่เตรียมมา

พร้อมบอกค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษให้เด็กๆ ออกเสียงตาม

	 a.	How big are your seeds? Draw them on Worksheet 5.1 

12.	�แจกถัว่ให้เดก็คนละ (หรอืคูล่ะ) 4 เมลด็ ครอู่านค�ำสัง่ข้อ a ให้เดก็ฟังพร้อม

ดภูาพประกอบ สอบถามความหมาย How big...? (เดก็เคยเรยีน How tall/ 

�How heavy...? มาแล้วจึงน่าจะตอบได้) ให้เด็กวัดขนาดถั่วที่ได้และวาด

พร้อมบันทึกขนาดของถั่วลงใน Worksheet 5.1 (DAY 1)

	 b.	Put the seeds into a bowl of water. Wait one day.

●	Student’s Book 

	 หน้า 52, 53 ข้อ 3.

	 Make ‘My Plant 		

	 Project Growign 		

	 Seeds’.

●	Activity Book 

	 หน้า 52 Activity 4

●	วัสดุอุปกรณ์ดังนี้

	 -	 ชามส�ำหรับใส่น�้ำ

		  แช่ถั่วเท่าจ�ำนวน

		  เด็กในห้อง (หรือ

		  ครึ่งหนึ่งหากท�ำ

		  เป็นคู่)

-	 กระดาษทิชชู 2-3

		  ชิ้นต่อเด็ก 

		  1 คน/คู่
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

13.	�ครูกับเด็กร่วมกันอ่านค�ำสั่งข้อ b ให้เด็กดูภาพประกอบ อ่านค�ำศัพท์หลัก 

�ในประโยค เช่น put/seeds/ bowl of water/wait/one day และช่วยกัน

ตคีวามค�ำสัง่ จากนัน้ให้เดก็น�ำเมล็ดถัว่ของแต่ละคน/คูแ่ช่ในชาม เขยีนชือ่ 

ติดไว้ข้างชามเพื่อไม่ให้ปะปนกัน และทิ้งไว้ 1 วัน

	 c.	Pour the water out.

	 ให้เด็กเทน�้ำออกจากชาม เหลือเฉพาะเมล็ดถั่ว

	 d.	Draw your seed on Day 2 Worksheet 5.1 Are they different?

14.	�ท�ำกิจกรรมในข้อ c และข้อ d ในลักษณะเดียวกันกับข้อ 3 วัดและวาด 

พร้อมบันทึกขนาดของถั่วหลังจากแช่น�้ำ 1 คืน ลงใน Worksheet 5.1 

(DAY 2) บอกให้เด็กสังเกตความแตกต่างของขนาดด้วย

15.	�แบ่งเดก็ครึง่ห้องให้ท�ำการทดลองเพาะเมลด็ถัว่ทัง้ 2 วธิ ีคอื ใช้ถงุพลาสตกิ

เป็นภาชนะและอีกครึ่งห้องใช้แก้วพลาสติกใส 2 ใบ (ให้วางเมล็ดถั่วอยู่

ระหว่างกระดาษทชิชแูละแก้ว) และปฏบิตัติามค�ำสัง่ใน a.-d (ใน Student's 

Book หน้า 53-54)

	 e.	Watch the seeds.  What happens to your seeds?

	 Do Worksheet 5.2.

16.	�หลงัจากเดก็ๆ เพาะต้นถัว่ในถงุพลาสตกิและแก้วแล้ว ร่วมกนัอ่านค�ำสัง่ใน

ข้อ e และศึกษาการบันทึกผลใน Worksheet 5.2 โดยครูอาจท�ำให้ดูเป็น

ตัวอย่างใน Day 3 และดูแลให้ความช่วยเหลือในการบันทึกผลวันต่อๆ ไป 

โดยให้เด็กวาดเมล็ดถั่วตามที่เห็นในแต่ละวัน เขียนส่วนต่างๆ ที่เห็นเป็น

ภาษาอังกฤษ และวัดขนาดที่งอกออกมา จนเมล็ดถั่วงอกราก และใบออก

มาเต็มที่

17.	�เดก็ๆ น�ำผลงานทีท่ดลองพร้อมบนัทีกึวางบนโต๊ะของตนเอง และให้ทกุคนเดนิ

ชมและประเมนิผลงานทีส่มบรูณ์ทีสุ่ด โดยครูและเด็กช่วยกันก�ำหนดเกณฑ์ 

ตดัสนิผลงานและความสมบรูณ์ของผลการบนัทกึ ผูท้ี่ได้คะแนนเสยีงสงูสดุ  

2 อันดับแรกจะได้รับคัดเลือกเป็นเจ้าของรางวัลผลงานดีเด่นประจ�ำเดือน 

นี้ และให้น�ำสติ๊กเกอร์ที่ชอบจาก Reward Stickers ท้าย Activity Book 

จ�ำนวน 2 ดวง และ 1 ดวง ส�ำหรับทุกคนที่ท�ำการทดลองเสร็จสิ้น ไปติด 

ที่่ Worksheet 5.1 ใน Activity Book

18.	�ครูอาจให้เด็กท�ำกิจกรรมเสริมโดยทดลองเพาะเมล็ดพืช (เช่น ถั่วเขียว) 

ด้วยวัสดุต่างกัน และสังเกตการงอกของเมล็ดพืช โดยหากระถาง 4 ใบ  

ใบที่ 1 ใส่ดิน ใบที่ 2 ใส่ทรายหรือกรวด ใบที่ 3 ใส่ส�ำลี และใบที่ 4 ใส่ทิชชู

	 -	 ถงุพลาสตกิ 1 ถงุ

		  ต่อเด็ก 1 คน/คู่ 

		  หรือ แก้วพลาสติก

		  2 ใบต่อเด็ก 

		  1 คน/คู่

	 -	 ที่เย็บกระดาษ

		  ส�ำหรบัเยบ็ปากถงุ

		  พลาสติก

	 -	 ถั่วเขียว 4 คน 

		  ต่อเด็ก 1 คน/คู่

	 -	 ไม้บรรทัด

●	Worksheets 5.1 

	 และ 5.2 ใน Activity 

	 Book หน้า 79 และ 

	 81
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	� น�ำเมล็ดพืชปลูกในกระถางทั้งสี่ หมั่นรดน�้ำและวางในที่ร่มให้แสงแดด 

ส่องถึง สังเกตว่าเมล็ดในแต่ละกระถางใช้เวลาในการงอกต่างกันหรือไม่ 

เพียงใด บันทึกผลลงในตาราง ตัวอย่างเช่น

	 B.	Do Activity 4 in your Activity Book.

19.	ให้เด็กท�ำ Activity 4 Project 5 ใน Activity Book

	 เฉลย Activity 4

	 1.	(Plant) A,   2. water,   3. (Plant) C,   4. sunlight

ขั้นสรุป/การบ้าน

(5 นาที)

20.	�ครูกบัเด็กร่วมกนัสรปุรปูแบบภาษาที่ได้เรยีนมาใน Project 5A และพดูคยุ

กบัเดก็ว่าได้เรยีนรูอ้ะไรเกีย่วกบัการงอกของเมลด็พชืจากการทดลองครัง้นี ้

�ครูให้เดก็ไปท�ำ Clozl Game : Plant Project Game, ของ Project 5 ใน CD-ROM  

เพื่อทบทวนอีกครั้งเป็นการบ้าน

ข้อมูลเพิ่มเติม

ส�ำหรับครู

●	�การให้เดก็ได้ย้อนคดิถงึประโยชน์ที่ได้รบัจากการเรยีนโดยการปฏบิตัจิรงิจะ

ช่วยให้เดก็ได้เหน็ความส�ำคญัและประโยชน์ของการน�ำความรูจ้ากสาระการ

เรยีนรูอ้ืน่ๆ มาบรูณาการกบัภาษาองักฤษ ซึง่จะเป็นการช่วยให้เดก็ได้เหน็

ประโยชน์จากการเรียนภาษาองักฤษมากขึน้ อนัจะช่วยเสริมสร้างเจตคตท่ีิ

ดีตามเจตนารมณ์ของหลักสูตร

●	�ในภาษาอังกฤษ การเรยีกค�ำศพัท์ทีเ่กีย่วกบัถัว่จะแตกต่างกนัไป เช่น bean 

จะหมายถึงถั่วที่เป็นฝัก เช่น green bean หมายถึง ถั่วแขก long bean 

หมายถึง ถั่วฝักยาว ส่วน pea หมายถึง เมล็ดถั่วที่อยู่ในฝัก เช่น เมล็ด 

ถั่วลันเตา ส�ำหรับ nut จะหมายถึง เมล็ดถั่วที่มีเปลือกแข็งหุ้มห่อ เช่น  

อัลมอนด์ เม็ดมะม่วงหิมพานต์ (cashew nut) เป็นต้น

●	รูปย่อของ centimetres ใช้ cm/cm. หรือ cms/cms.

MY RECORD

Materials Day 1 Day 2 Day3 Day 4 Day5

soil (ดิน) 0.8 cm 1.5 cms 2 cms 7 cms 12 cms

sand (ทราย) 0.5 cm 1 cm 1.5 cms 3.8 cms 6 cms

cotton wool (ส�ำลี) ✕ 0.2 cm 0.5 cm 0.7 cm 1 cm

facial tissue (ทิชชูเช็ดหน้า) ✕ ✕ 0.2 cm 0.4 cm 0.8 cm
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การประเมินตนเอง

(ด้านประสบการณ์)

(20 นาที)

	 4.	Show your feelings about Project 5A... .

21.�	อ่านกิจกรรมที่ 3 Show your feelings _ _ _  ใน Project 1A ข้อ 18  

หน้า 43 ของคูมื่อครูนีแ้ละปฏบิติัในท�ำนองเดียวกนัโดยปรับและเพิม่เติมดังนี้

22.	�ครคูยุกบัเดก็ให้ย้อนคดิไปถงึกจิกรรมทีผ่่านมาใน Project 5A ทลีะกจิกรรม 

โดยครอูาจพดูกระตุน้ความจ�ำถงึสิง่ที่ได้ท�ำในกจิกรรมนัน้ๆ เช่น การเรยีน

วงจรชีวิตของพืช การทดลองปลูกถั่วงอก เป็นต้น

23.	ให้เด็กท�ำ Activity 5 Project 5 ใน Activity Book

24.	�บอกเด็กๆ ว่าในตอนปลายของ Project 5 นี้ (ประมาณอีก 3-4 สัปดาห์ 

หรอืตามเวลาทีค่รคูาดว่าจะใช้จรงิ) จะมกีารประกวดว่าใครคอืผูท้ีร่กัต้นไม้

มากทีสุ่ด (Plant Lover) และนกัวทิยาศาสตร์ตวัน้อย (Little Scientist) โดย

ยังคงมีการประกวดผู้ที่มีทักษะกระบวนการดีเด่นในด้านต่างๆ ดังเช่นใน 

Project ก่อนๆ ด้วย (เพือ่ให้เดก็มโีอกาสแสดงพฒันาการอยูเ่รือ่ยๆ และให้

มีจ�ำนวนผู้ที่ได้รับรางวัลเพิ่มขึ้น) ฉะนั้นเด็กๆ จึงควรสังเกตเพื่อนๆ อย่าง

สม�่ำเสมอ แล้วจะมีการลงคะแนนเสียงตัดสินในตอนท้าย

25.	�ให้เดก็เสนอแนวการสงัเกตและตัดสนิคัดเลอืกผูท้ีร่กัต้นไม้มากทีส่ดุและนกั

วทิยาศาสตร์ตวัน้อย แล้วครแูละเดก็ช่วยกนัสรปุเป็นเกณฑ์ไว้ใช้ในการคดั

เลือก เช่น

	 ●	�ผู้ที่รักต้นไม้มากที่สุด: ดูแลเอาใจใส่ต้นไม้ทั้งที่น�ำมาใช้ในการทดลอง

และต้นไม้ที่ปลูกในโรงเรียน มีหน้าท่ีดูแลการรดน�้ำต้นไม้ของบ้าน มี

ความรู้เกีย่วกบัพชืและการปลกูพชื สามารถตอบค�ำถามในระหว่างการ

เรียนเกี่ยวกับพืชได้ถูกต้อง สนใจศึกษาเกร็ดความรู้เกี่ยวกับพืชและน�ำ

มาแบ่งปันเล่าให้เพื่อนๆ ฟังอย่างสม�่ำเสมอ ฯลฯ

	 ●	�นกัวทิยาศาสตร์ตัวน้อย: กระตือรอืร้น เอาใจใส่ รบัผดิชอบในการตรวจตรา  

จัดเตรียมวัสดุที่จะใช้ในการทดลอง หมั่นสังเกตดูผลที่ได้อย่างใกล้ชิด  

�และบันทึกผลอย่างสม�่ำเสมอและมีประสิทธิภาพ แสดงข้อมูลตามจริง

ได้ถูกต้อง ฯลฯ

26.	�ครูควรน�ำข้อมูลเหล่านี้มาประกอบการพิจารณาร่วมกับแบบสังเกตและ 

แบบบันทึกอื่นๆ แล้วปรับกิจกรรมและการสอนของตนให้สอดคล้องกับ

ความต้องการของเด็กต่อไป (ดูแบบบันทึกการพัฒนาการสอนของครู 

ในภาคผนวก ก. หน้า 173)

●	Student’s Book 

	 หน้า 55 ข้อ 4. 

	 Show your 

	 feelings _ _ _ .

●	Activity Book 

	 หน้า 53 Activity 5
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Project 5B: My Plant Card Game                                          เวลา  2  ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ.......	�การให้ข้อมูลเกี่ยวกับพืชผักผลไม้ที่เรารับประทาน เป็นการใช้ภาษาเพื่อสื่อสารเกี่ยวกับสิ่งที่พบเห็นในชีวิต 

ประจ�ำวัน รวมทั้งเป็นการบูรณาการกับวิชาวิทยาศาสตร์ซึ่งท�ำให้การเรียนภาษาเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนมากขึ้น

ตัวชี้วัด............	ต 1.1 ป.3/2	� อ่านออกเสียงค�ำ สะกดค�ำ อ่านกลุ่มค�ำ ประโยคและบทพูดเข้าจังหวะ (chant) ง่ายๆ ถูกต้องตาม

หลักการอ่าน

						      ต 1.1 ป.3/3	 เลือก ระบุภาพหรือสัญลักษณ์ตรงตามความหมายของกลุ่มค�ำและประโยคที่ฟัง

						      ต 1.2 ป.3/1	 พูดโต้ตอบด้วยค�ำสั้นๆ ง่ายๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง

						      ต 1.3 ป.3/2	 จัดหมวดหมู่ค�ำตามประเภทของบุคคล สัตว์ และสิ่งของ ตามที่ฟังหรืออ่าน

						      ต 3.1 ป.3/1	 บอกค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น

จุดประสงค์ของบทเรียน.........เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

	 1.	 อ่านออกเสียงค�ำศัพท์เกี่ยวกับพืช ผัก ผลไม้ ได้ถูกต้องตามหลักการอ่าน

	 2.	 เลือกภาพที่เชื่อมโยงกับค�ำในประโยคในบทเรียนและในแบบฝึกหัดได้

	 3.	 พูดโต้ตอบในการเล่นเกมในบทเรียนได้

	 4.	 ท�ำแบบฝึกหัดในการจัดหมวดหมู่ของพืช ผัก ผลไม้ ตามส่วนต่างๆ ของพืชที่เราน�ำมารับประทานได้

สาระการเรยีนรู/้เนือ้หาภาษา.........................................................................................................................

				    โครงสร้างทางภาษา		

					     ●	A caterpillar eats (the leaves) of the plants.

					     ●	It’s a (cabbage).

					     ●	Which part do we eat?

					     ●	We eat the (leaves).

					     ●	Face up/down the card.

				    ค�ำศัพท์		

					     ●	ส่วนต่างๆ ของพืช :	 root, leaf, seed, stem, fruit

					     ●	สัตว์ :				   monkey, caterpillar, rabit, chick

					     ●	ผัก :				   asparagus, corn, radish, peas, lettuce, carrot, cabbage, tomato

					     ●	ผลไม้ :				  apple, orange

สือ่การเรยีนรู/้แหลง่สือ่.................................................................................................................................

		  1.	 กิจกรมข้อ 1-3 ใน Project 5B ของ Student’s Book หน้า 56-59

		  2.	� CD พร้อมเครือ่งเล่นซดี ีและ/หรอื CD-ROM พร้อมเครือ่งคอมพวิเตอร์และอปุกรณ์ประกอบตามความพร้อมหรอื

เว็บไซต์ www.plearnenglish.com
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	 3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

	 4.	 Activities 6-9 ของ Project 5 ใน Activities Book หน้า 54-57

	 5.	 Worksheet 6.3 ใน Activity Book หน้า 89 และ Bingo Worksheet หน้า 95

	 6.	 ดินสอ กรรไกร

การวัดและประเมินผล.................................................................................................................................	

		  ครูประเมินโดยใช้แบบฝึกหัดการประเมินการเรีบนรู้จากจุดประสงค์ตามตัวชี้วัด และแบบบันทึกการประเมินชิ้นงาน

พร้อมเกณฑ์การให้คะแนนในหน้า 160-171 ของคู่มือครูนี้

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู ●	ครูฟังซีดี (Tracks 70-71, 72-73) ฝึกออกเสียงค�ำศัพท์/ประโยคตามซีดี

●	�ศึกษาวิธีเล่นบิงโกเกมในกิจกรรม 3 Make and play ‘My Plant Card 

Game’.

●	เตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการเรียนรู้ทุกข้อ

● Student’s Book 

	 หน้า 56 ข้อ 1. 

	 และหน้า 56 ข้อ 2.

● Activity Book 

	 หน้า 54-57 

	 Activies 6-9

●	CD หรือ CD-ROM

	 และอุปกรณ์การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ (1)

ขั้นฝึก (1)

(25 นาที)

1.	 Chat and match.

	 A.	Match the animals (1-4) to the parts of plants (a-e) they eat.

1.	� ให้เด็กดูผังความคิด plant ว่าโยงใยไปสู่ค�ำศัพท์อะไรบ้าง ให้เด็กบอกตาม

ที่เห็น (เด็กควรตอบได้ เพราะเป็นค�ำศัพท์ที่เรียนมาแล้ว) ครูออกเสียงค�ำ

ศัพท์ใน a-e ให้เด็กออกเสียงตามอีกครั้ง จากนั้นเขียนผังค�ำบนกระดาน 

ให้เด็กจับคู่บอกค�ำศัพท์ที่เด็กคิดว่าน่าจะโยงใยกับค�ำว่า Plant เพิ่มเติม 

พร้อมบอกเหตผุล ครรูบัทกุค�ำตอบทีเ่ป็นไปได้ เขยีนบนกระดาน (ค�ำตอบ

เพิ่มเติมอาจได้แก่ flower, green (สีของต้นไม้), red, yellow (สีดอกไม้), 

eat ฯลฯ)

2.	� บอกให้เด็กดูภาพสัตว์ต่างๆ ใน Student’s Book หน้า 56 จับคู่สัตว์ (1-4) 

กับส่วนของพืชที่เป็นอาหารของสัตว์ (a-e) ให้เด็กบอกค�ำตอบ ครูเขียน

บนกระดานเพื่อตรวจค�ำตอบจากซีดีในกิจกรรมต่อไป (ค�ำตอบคือ 1 = c,  

2 = e,  3 = b,  4 = a ส่วนของพืชที่ไม่มีคู่คือ ข้อ d. stem (ล�ำต้น)

	 B.	Say your sentences.  Check with the CD and repeat.

●	Student’s Book 

	 หน้า 56 ข้อ 1. 

	 Chat and match.

●	Activity Book 

	 หน้า 54 Activity 6

●	CD (Tracks 70-71)

	 และอุปกรณ์การเล่น

กิจกรรมการเรียนการสอน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

3.	 สุ่มให้เด็ก 2-3 คนบอกค�ำตอบของข้อ 1-4 โดยพูดเป็นประโยค เช่น 

	 1.	�A caterpillar eats the (leaves) of a plant.  ครูเปิดซีดีให้เด็กตรวจ

สอบค�ำตอบ จากนัน้เปิดซดีอีกีครัง้ให้เดก็ฟัง ชีภ้าพ 1-4 ใน ข้อ A และ

พูดประโยคตามซีดี

		  เฉลยค�ำตอบ (ซีดีสคริปต์)

		  1.	 A caterpillar eats the leaves of a plant.

		  2.	 A rabbit eats the roots of a plant.

		  3.	 A monkey eats the fruit of a plant.

		  4.	 A chick eats the seeds of a plant.

		  C.	Do Activity 6 in your Activity Book.

4.	 ให้เด็กท�ำ Activity 6 Project 5 ใน Activity Book

		  เฉลย  Activity 6

		  1.  squirrel = b. mangoes		 2.  bird = d. rice

		  3.  rabbit = a. lettuces		 4.  elephant = e. bananas

		  5.  caterpillar = c. leaves

ขั้นสรุป 5.	� พูดคุยกับเด็กว่าสัตว์บางชนิดอาจกินพืชหลายชนิดเป็นอาหารเด็กๆ  

เคยเห็นสัตว์อะไรกินพืช ผัก ผลไม้ ชนิดใดเป็นอาหารให้เล่าให้ครู 

และเพื่อนๆ ฟัง

ข้อมูลเพิ่มเติม

ส�ำหรับครู

●	�การให้เด็กๆ มีส่วนร่วมในการสร้างบทเรียน โดยน�ำประสบการณ์ของตน 

มาแบ่งปันและรวบรวมเป็นส่วนหนึ่งของบทเรียน นับเป็นกิจกรรม 

การเรยีนทีม่กีารบรูณาการกจิกรรมพฒันาตนอนัเป็นคณุลกัษณะทีต้่องการ

ให้เกิดขึ้นในตัวเด็ก เด็กจะเกิดความภาคภูมิใจในตนเอง รู้สึกว่าตนม ี

ความส�ำคัญต่อส่วนรวม

ขั้นน�ำเสนอ (2)

ขั้นฝึก (2)

(40 นาที)

	 2.	Chat again.

	 A.	Look at the pictures (1-10).  Listen _ _ _ .

6.	� ครูให้เด็กเปิด Student's Book หน้า 57 ดูภาพ ผัก ผลไม้ ในข้อ A เปิด

ซีดี (Track 73) ให้เด็กชี้ที่ภาพและพูดตาม ครูให้ความสนใจในการออก

เสียง หนัก-เบา ของค�ำศัพท์ โดยครูอาจใช้เทคนิคการฝึกออกเสียงแบบ

●	Student’s Book

	 หน้า 57 ข้อ 2. 

	 Chat again.

●	CD (Traeks 72-73) 

	 และอุปกรณ์การเล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	� ไล่ระดับ จากการอ่านออกเสียงค�ำศัพท์นั้นเบาๆ แล้วค่อยๆ ดังขึ้น ซึ่งจะ

ท�ำให้การฝึกสนกุสนานและเดก็ได้ออกเสยีงค�ำหลายๆ ครัง้ในขณะเดยีวกนั 

หรอืครอูาจใช้ยางรดัเป็นอุปกรณ์ โดยให้เดก็คล้องยางรดัท่ีน้ิวหัวแม่มอืและ

นิ้วช้ี ยืดยางออกเมื่อออกเสียงเน้นหนัก และหดยางกลับที่เดิมเมื่อออก

เสียงเบา เป็นต้น

	 B.	Look at the plants in A. Which parts _ _ _ ?

7.	� ครูให้เด็กเล่นกิจกรรม โดยครูบอกชื่อผัก ผลไม้ และให้เด็กบอกส่วน 

ของพืชที่เรารับประทานในข้อ A หรืออาจดัดแปลงกิจกรรม โดยบอกส่วน

ของพืชที่เรารับประทาน เช่น What plants do we eat their (roots)? และ

ให้เด็กบอกชื่อผัก ผลไม้

	 เฉลยกิจกรรมข้อ B  (ตามรายการข้อ A)

	 Number 1  an apple	 =	 the fruit

	 Number 2  a cabbage	 =	 the leaves

	 Number 3  a carrot	 =	 the root

	 Number  4	 an orange	 =	 the fruit

	 Number  5	 a tomato	 =	 the fruit

	 Number 6	 peas	 =	 the seeds

	 Number  7	 corn	 =	 the seeds

	 Number  8	 an asparagus	 =	 the stem

	 Number  9	 a lettuce	 =	 the leaves

	 Number 10	 a radish	 =	 the root

	 C.	Do activities 7-8 in your activity Book.

8.	� ให้เดก็ท�ำ Activities 7-8 ใน Activity Book โดยครอูาจให้เดก็คดิผกั ผลไม้ 

ที่ชอบรับประทานซึ่งแตกต่างจากที่ปรากฏใน Activity 7 และบอกเพื่อนๆ 

ว่า เรารับประทานส่วนใดของผัก ผลไม้ ชนิดนั้นๆ และรวบรวมค�ำตอบที่

ได้เขียนลงใน Activity 8

	 เฉลย Activity 7

	 1.  fruit	 2.  leaves	 3.  root	 4.  fruit		 5.  fruit

	 6.  fruit	 7.  seeds	 8.  stem	 9.  leaves		 10.  root

เฉลย Activity 8

	 Roots :	 carrot, radish ฯลฯ

	 Leaves :	 cabbage, lettuce ฯลฯ

●	Activity Book 

	 หน้า 55-56 

	 Activities 7-8

●	ยางรัดจ�ำนวน
	 เท่านักเรียนในห้อง
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	 Stems :	 asparagus (ครูอาจให้เพิ่มเติม เช่น celery (ขึ้นฉ่าย))

	 Fruit :	 apple, tomato ฯลฯ

	 Seeds :	 pea, corn ฯลฯ

ข้อมูลเพิ่มเติม

ส�ำหรับครู

●	�การเปิดโอกาสให้เด็กได้ประยุกต์สิ่งที่เรียนไปสู่ชีวิตประจ�ำวัน ช่วยให ้

บทเรียนมีความหมายต่อเด็กมากขึ้น อีกทั้งเป็นการเปิดโอกาสให้เด็ก 

ได้ท�ำกิจกรรมพัฒนาตนในด้านการร่วมมือ แบ่งปันความรู้ และยังสร้าง

ความรู้สึกภาคภูมิใจว่าความคิดของตนเป็นที่ยอมรับของเพื่อนๆ

●	�มันเทศ (sweet potato) แครอท (carrot) หัวไชเท้า (radish) และ 

มนัส�ำปะหลงั (tapioca) เก็บอาหารในราก เรยีกวา่ storage roots ในขณะ

ทีม่นัฝรัง่ (potato) ขงิ (ginger) มนัแกว (yam) เกบ็อาหารในล�ำต้น (stem) 

ใต้ดนิ (ในหนงัสอืบางเล่ม เช่น พจนานกุรม จดัพชืผกัประเภทล�ำต้นใต้ดนิ 

เป็นส่วนของราก (root) ส่วนผักที่เรารับประทานล�ำต้น (stem) ได้แก่  

หน่อไม้ฝรั่ง (asparagus) ต้นขึ้นฉ่าย (celery) ซ่ึงถือเป็นนามนับไม่ได้  

ถ้าต้องการนับจะใช้ (a) stick of celery

ขั้นน�ำไปใช้ (1+2)

(50 นาที)

	 3.	Make and play ‘My Plant Card Game. _ _ _ .

	 A.	Make plant picture and word cards.  Do Worksheet ...

9.	� ให้เด็กท�ำ Worksheet 5.3 ใน Activity Book หน้า 83 วาดภาพ ระบาย 

สีผัก ผลไม้ที่ให้ไว้ พร้อมเขียนชื่อส่วนของพืชที่เรารับประทาน (บัตรภาพ

กะหล�่ำปลีคู่กับ leaves; บัตรภาพแครอทคู่กับ root; บัตรภาพถั่วลันเตา

คู่กับ seeds; บัตรภาพมะละกอคู่กับ fruit; บัตรภาพหัวไชเท้าคู่กับ root; 

บัตรภาพหน่อไม้ฝรั่งคู่กับ stem)

	 B.	Play ‘Parts of Plants Bingo’.  Use the Bingo Worksheet ... .

10.	�ใช้บัตรค�ำและบัตรภาพจ�ำนวน 9 ใบ โดยให้แต่ละคนเลือกบัตรค�ำและบัตร

ภาพใดก็ได้จากที่ท�ำไว้ในข้อ 1. เล่มเกมบิงโก ใช้ตารางบิงโกจาก Bingo 

Worksheet ใน Activity Book หน้า 95 ให้เดก็หงายบัตรทกุใบไว้บนตาราง 

เมือ่ครพูดูค�ำศพัท์ของบัตรภาพหรอืบัตรค�ำใดทีต่นม ีเด็กจงึคว�ำ่บัตรใบนัน้ 

หากคว�่ำบัตรครบ 3 ใบ ได้ติดกันในแนวนอน แนวตั้ง หรือแนวทแยงมุม 

ให้ร้อง Bingo (ดูภาพประกอบใน Student’s Book)

	 C.	Play ‘My Plant Card Game’.

11.	�บอกเด็กๆ ว่าจะใช้บัตรภาพและบัตรค�ำเล่นเกมจับคู่ โดยในเกมน้ีเด็กๆ  

จะต้องจบัคูผ่กั ผลไม้ กับบตัรค�ำท่ีเป็นส่วนของพชืท่ีเรารบัประทานทบทวน

●	Student’s Book 

	 หน้า 58-59 ข้อ 3

	  Make and play 

	 ‘My Plants Card 		

	 Game’.

●	Activity Book 

	 หน้า 57 Activity 9

●	Worksheet 5.3 และ

	  Bingo Worksheet

	 ใน Activity Book 

	 หน้า 83 และ 95
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	� ค�ำศัพท์และสอนรูปประโยคที่ต้องใช้ในการเล่มเกม เช่น หากหยิบบัตร

ภาพรูปกะหล�่ำปลี จะต้องจับคู่กับบัตรค�ำ leaves ซึ่งเป็นส่วนที่เรา 

รับประทานจากผักชนิดนี้ และพูดโดยใช้รูปประโยค It’s a (cabbage).  

We eat (the leaves).

12.�	ตรวจสอบจนแน่ใจว่าเดก็ๆ เข้าใจกตกิาการเล่น และสามารถใช้รปูประโยค

ในการเล่นได้ แล้วให้เด็กจับกลุ่ม 4 คน น�ำบัตรภาพและบัตรค�ำแยกกอง

สับบัตรและวางเรียงคว�่ำเป็นแถว และเริ่มเล่นตามกติกา โดยแต่ละคน 

เปิดบัตร ครั้งละ 1 ใบ จากแต่ละกอง ผู้เล่นที่ได้บัตรมากที่สุดเป็นผู้ชนะ  

และให้น�ำสติ๊กเกอร์ที่ชอบจาก Reward Stickers ท้าย Activity Book  

จ�ำนวน 2 ดวง ผู้เล่นที่เหลือจ�ำนวน 1 ดวง ไปติดที่ Activity 9 Project 5 

ใน Activity Book

	 D.	Do Activity 9 in your Activity Book.

13.	ให้เด็กท�ำ Activity 9 Project 5 ใน Activity Book

	 เฉลย Activity 9

	 1.	It is a cabbage. We eat the leaves.

	 2.	It is a carrot.  We eat the root.

	 3.	They are peas.  We eat the seeds.

	 4.	It is a papaya.  We eat the fruit.

	 5.	It is a radish.  We eat the root.

	 6.	It is an asparagus.  We eat the stem.

	 (หมายเหตุ ช่ือผัก ผลไม้ในข้อ 1-6 อาจสลับที่ได้ แล้วแต่เด็กแต่ละคน)

ขั้นสรุป/การบ้าน

(5 นาที)

14.	�ครูร่วมกับเด็กสรุปภาษาที่ได้เรียนใน Project 5 B และให้เด็กไปเล่นเกม 

Poster Play : A Fruit & Vegetable Basket, Spelling Bee, Jungle Game 

และ Talking Birds ในCD-ROM ของ Project 5

15.	ให้เด็กไปเล่น Squirrel Game และ Dolphin Game: กร/คร ของ  

	 Project 5 ในเว็ปไซต์

●	CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น
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Project 5C: Look at Me                                                      เวลา  1  ชั่วโมง

			   กิจกรรมทุกข้อตั้งแต่ 1-6 ใช้หลักการและขั้นตอนการสอนในลักษณะเดียวกันกับ Project 1D: Look at Me ที่ได้ให้ค�ำอธิบาย

ไว้ในหน้า 59-61 ของคู่มือครูนี้ โดยมีการเพิ่มเติม/ปรับดังนี้

	 1.	�Think back. ให้เด็กดูภาพ 1-5 ใน Student’s Book หน้า 60 ว่าค�ำศัพท์ในภาพใดที่เสียงสระในค�ำออกเสียงเหมือนเสียงสระ 

‘u’ ในค�ำว่า ‘fun’

		  เฉลย	 ภาพที่ 1  run     ภาพที่ 2  cup     ภาพที่ 4  duck     ภาพที่ 5  jump  

				�    ท�ำในลักษณะเดียวกันกับค�ำศัพท์ 1-5 ใน B โดยให้หาค�ำศัพท์ที่ออกเสียงสระในค�ำที่เหมือนกับเสียงสระ ‘u’ ในค�ำว่า 

‘flute’

		  เฉลย	 ภาพที่ 1  fruit     ภาพที่ 3  glue     ภาพที่ 5  blue

				    ครูอาจให้เด็กเล่น Balloon Game ของ Project 5 ใน CD-ROM เป็นการบ้านเพื่อทบทวนอีกครั้ง

	 2.	Read and match. Point and say. ให้เด็กเติมบทสนทนาในลูกโป่งค�ำพูดโดยเลือกจากประโยคที่ให้มา

		  เฉลย	 ลูกโป่งค�ำพูด 2	 O.K. What do we need?

				    ลูกโป่งค�ำพูด 4	 What else do we need?

				    ลูกโป่งค�ำพูด 6	 O.K. Let’s start now.

	 3.	Do Activities 10-11.  Then make ‘My Pictuse Dictionary’ in your Activity Book.

		�  ให้เด็กท�ำ Activity 10 ใน Activity Book หน้า 58 และค�ำ Activity 11 หน้า 59 เพื่อประเมินตนเองด้านกระบวนการ 

โดยปฏิบัติในท�ำนองเดียวกันกับที่ได้ท�ำมาในกิจกรรมที่ 4 Project 5A ข้อ 21-22 หน้า 131 ของคู่มือครูนี้

		  เฉลย Activity 10

			   A.	 1.  lettuce	 2.  June	 3.  butterfly	 4.  hundred	

				    5.  house	 6.  picture	 7.  squirrel	 8.  curly

			   B.	 1.	 A monkey eats the fruit of a plant.		 2.  Pour the water out.

				    3.	 Do Worksheet 5.3. Colour the pictures.	 4.  Put the seeds on the tissues.

	 4.	�ให้เด็กสร้าง ‘My Picture Dictionary’ Project 5 หัวข้อ ‘Plants We Eat’ หน้า 100 โดยใช้สติ๊กเกอร์ส�ำหรับ Project 5  

ท้าย Activity Book จากนั้นให้ตรวจสอบความถูกต้องของ Picture Dictionary และเล่น Dictionary Game ใน เว็บไซต์ www.

plearnenglish.com

	 5.	�IT Time. อ่านกิจกรรม IT Time ของ Project 1D ในหน้า 60 ของคู่มือครูนี้ และท�ำกิจกรรมหน้า 61 ของ  

Student’s Book ในลักษณะเดียวกันโดยเปลี่ยนค�ำศัพท์เป็น  1. Page Up (ย้ายต�ำแหน่งเคอร์เซอร์ขึ้นไปด้านบนทีละ 1 

หน้า)  2. Page Down (ย้ายต�ำแหน่งเคอร์เซอร์ลงไปด้านล่างทีละ 1 หน้า)  3. UP (เลื่อนเคอร์เซอร์ขึ้นไป 1 บรรทัดทุกครั้ง)   

4. Down (เลือ่นเคอร์เซอร์ลงมา 1 บรรทดัทกุครัง้)  5. Right (เล่ือนเคอร์เซอร์ไปทางขวา 1 ตวัอกัษร)  6. Left (เลือ่นเคอร์เซอร์

ไปทางซ้าย 1 ตัวอักษร) จากนั้นให้เด็กฟังซีดี Track 74 และพูดตาม

	 6.	�Hooray! ให้เด็กและครูช่วยกันคัดเลือกเพื่อนที่มีทักษะกระบวนการดีเด่นตามเกณฑ์ที่ได้ตกลงกันไว้ตั้งแต่เริ่ม Project 5 นี้  

(ดกูจิกรรมการเรยีนรูข้้อ 25. ของ Project 5A หน้า 131 ) และคดัเลอืกชิน้งานดเีด่นจากชิน้งานทัง้หมดทีท่�ำมาใน Project 5 นี้

	 7.	�Look at ‘My English File’ ครชู่วยเด็กจดัระบบเกบ็ช้ินงานต่างๆ ที่ได้จากการท�ำ Project ลงในแฟ้ม/กล่อง “My English File’ ทีเ่ดก็ 

ได้ท�ำไว้ใน Project 1D แฟ้มนี้เปรียบเหมือนแฟ้มสะสมผลงานหรือพอร์ตโพลิโอ (Portfolio) วิชาภาษาอังกฤษของเด็ก
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แผนการสอน Project 6: Care & Clean	

Project 6A: My Care and Clean Sign                                     เวลา  2 ½  ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ.......	�การเรียนรู้เรื่องการรักษาสิ่งแวดล้อมเพื่อชีวิตที่ดีผ่านการเรียนภาษาเป็นการบูรณาการวิชาสังคมศึกษากับภาษา

ที่ช่วยให้ผู้เรียนได้รับประโยชน์ในการเรียน และเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรมไปด้วย

ตัวชี้วัด............	ต 1.1 ป.3/1	 ปฏิบัติตามค�ำสั่งและค�ำขอร้องที่ฟังหรืออ่าน

						      ต 1.1 ป.3/2	� อ่านออกเสียงค�ำ สะกดค�ำ อ่านกลุ่มค�ำ ประโยคและบทพูดเข้าจังหวะ (chant) ง่ายๆ ถูกต้องตาม

หลักการอ่าน

						      ต 1.1 ป.3/3	 เลือก/ระบุภาพ หรือสัญลักษณ์ตรงตามความหมายของกลุ่มค�ำและประโยคที่ฟัง

						      ต 1.1 ป.3/4	 ตอบค�ำถามจากการฟังหรืออ่านประโยค บทสนทนาหรือนิทานง่ายๆ

						      ต 1.2 ป.3/1	 พูดโต้ตอบด้วยค�ำสั้นๆ ง่ายๆ ในการสื่อสารระหว่างบุคคลตามแบบที่ฟัง

						      ต 1.2 ป.3/5	 บอกความรู้สึกของตนเองเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ ใกล้ตัวหรือกิจกรรมต่างๆ ตามแบบที่ฟัง

						      ต 3.1 ป.3/1	 บอกค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น

จุดประสงค์ของบทเรียน.........เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

	 1.	 ปฏิบัติตนตามค�ำสั่งที่อ่านเพื่อท�ำป้ายรณรงค์รักษาสิ่งแวดล้อม

	 2.	 อ่านออกเสียงค�ำศัพท์และร้องเพลงเกี่ยวกับสัตว์ได้ถูกต้องตามหลักการอ่าน

	 3.	 เลือกค�ำและประโยคที่เชื่อมโยงกับภาพในการท�ำกิจกรรมในบทเรียนและการตอบค�ำถามในแบบฝึกหัดได้

	 4.	 พูดโต้ตอบในการเล่นเกมได้

	 5.	 พูดแสดงความรู้สึกในกิจกรรมที่ท�ำเพื่อประเมินตนเองและประเมินเพื่อนได้

	 6.	 บอกค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมได้

สาระการเรียนรู้/เนือ้หาภาษา........................................................................................................................

		  โครงสร้างทางภาษา

			   ●	What is it?	 It’s (a bird/an elephant).

					     ●	Is it (a bird?)	Yes, it is./No, it isn’t.

					     ●	Look at this.
					     ●	There are (nails on the streets).
					     ●	The cage is (small).

					     ●	I can’t (walk).

			   ●	Save (the trees).

		  ค�ำศัพท์

						      ●	สัตว์		  elephant, bird, bear, tortoise, butterfly, kangaroo

						      ●	ค�ำนาม		 nail, street, sale, water, air, town, cage 
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					     ●	ค�ำกริยา	 walk, move, breathe

					     ●	ค�ำคุณศัพท์	 dirty, small

สื่อการเรียนรู้/แหล่งสื่อ................................................................................................................................	

	 1.	 กิจกรรมที่ 1-6 ใน Project 6A ของ Student’s Book หน้า 62-67

	 2.	� CD พร้อมเครือ่งเล่นซดีแีละ/หรอื CD-ROM พร้อมเครือ่งคอมพิวเตอร์และอปุกรณ์ประกอบตามความพร้อมหรอืเว็บไซต์ 

www.plearmenglish.com

	 3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

	 4.	 Activities 1-5 ของ Project 5 ใน Activity Book หน้า 60-64

	 5.	 Worksheets 6.1-6.3 ใน Activity Book หน้า 85-87 และ 89

	 6.	 กระดาษขนาด A4 ตัดแผ่นละ 3 ชิ้นเท่าจ�ำนวนเด็กส�ำหรับเขียนแบบประเมิน

	 7.	 วัสดุอุปกรณ์ต่างๆ เช่น ยางรัด ไฟฉาย กระดาษขาวส�ำหรับท�ำจอ ดินสอ ดินสอสี กรรไกร ไม้ไอศกรีมแท่ง เทปกาว

การวัดและประเมินผล................................................................................................................................

	 1.	� ครปูระเมนิโดยใช้แบบบนัทกึการประเมินการเรียนรู้จากจดุประสงค์ตามตวัชีวั้ดและแบบบนัทกึการประเมินชิน้งาน พร้อม

เกณฑ์การให้คะแนนในหน้า 160-171 ของคู่มือครูนี้

	 2.	 ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการรายงาน การทดลองของเด็กและใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

	 3.	� ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของเด็กในกิจกรรมข้อ 6 Show your feelings _ _ _ . ของ Student’s 

Book และใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1

ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู ●	�ครูฟังซีดี (Tracks 76-77) หรือฟังและดู CD-ROM แล้วฝึกร้องเพลงให้

เหมือน พร้อมทั้งฝึกแสดงท่าทางประกอบตามความหมายของประโยค

●	�ครูฟังซีดี (Tracks 75, 78 และ Tracks 79-86) ฝึกออกเสียงค�ำศัพท์และ

ฝึกพูดประโยคในบทอ่านให้เหมือน

●	�ครูฟังซีดี (Tracks 77-78) หรือฟังและดู CD-ROM เรื่อง ‘The Poor 

Animals’ แล้วฝึกใช้ปุ่มควบคุมเพื่อเตรียมการสอน โดยดูค�ำแนะน�ำการ

สอนนิทาน/บทอ่านโดยใช้ CD-ROM ในหน้า 32-34 ของคู่มือครูนี้

●	ครูจัดหาวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ ตามที่ระบุในหัวข้อสื่อการเรียนรู้ทุกข้อ

●	Student’s Book 

	 หน้า 62 ข้อ 1. Sing  

	 ‘What Is It?’. หน้า  

	 63 ข้อ 2. Play ‘What 

	 Is It?’. หน้า 64-65 

	 ข้อ 3. Listen to ‘The 

	 Poor Animals’. และ 

	 หน้า 66 ข้อ 5. Make 

	 ‘My Care and Clean

	 Sign’.

●	CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น

กิจกรรมการเรียนการสอน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

(2 นาที)

	 1.	Sing ‘What Is It’.

	 A.	Listen, point and repeat.

1.	� ครูพูดคุยกับเด็กเรื่องสัตว์ที่เด็กรู้จัก ให้เด็กๆ บอกชื่อสัตว์นั้นๆ เป็นภาษา

อังกฤษ (เท่าที่เด็กสามารถบอกได้) สอบถามเด็กๆ ว่าใครเคยเล่นมือเป็น

ภาพเงาสตัว์ต่างๆ โดยใช้ไฟฉายส่อง ให้เดก็ทีเ่คยมปีระสบการณ์ลองแสดง

ให้เพือ่นๆ ได้ชม หาไม่มีใครเคยมปีระสบการณ์ บอกให้เดก็ทราบว่าในบท

เรียนนี้เด็กๆ จะได้ลองเล่นมือเป็นภาพเงาสัตว์

●	Student’s Book 

	 หน้า 62 ข้อ 1. 

	 Sing ‘What Is It?.’

●	CD Tracks 75-77

	  หรือ CD-ROM 

	 และอุปกรณ์การเล่น

●	ยางรัดจ�ำนวน
	 เท่านักเรียนในห้อง

ขั้นน�ำเสนอ (1)

ขั้นฝึก (1)

(8 นาที)

2.	� เด็กเปิด Student’s Book หน้า 62 ดูภาพสัตว์ในข้อ A เปิดซีดี (Track 75) 

ให้เดก็ชีภ้าพและพดูตาม ครูให้ความสนใจกบัการออกเสยีงหนกั-เบา ของ

ค�ำศพัท์ โดยครอูาจใช้เทคนคิการฝึกออกเสยีงแบบไล่ระดบัหรอืแบบใช้ยาง

รดัเป็นอปุกรณ์ในลกัษณะเดยีวกบัการฝึกออกเสยีงค�ำศพัท์ในกจิกรรมที ่2 

ของ Project 5B ข้อ 6 ในหน้า 134-135 ของคู่มือครูนี้

	 B.	�What are the animals in the pictures below? Check with the CD. 

Then sing.

3.	� ให้เด็กๆ ดูภาพ (นก หมี ช้าง และเต่า) ในเนื้อเพลง Look at This  

ถามเด็กๆ ว่าแต่ละภาพคือสัตว์อะไรในภาษาอังกฤษ ครูรับทุกค�ำตอบ 

เขียนข้ึนกระดานไว้ แล้วเปิดซีดีบอกให้เด็กตรวจสอบค�ำตอบจากซีดี  

(ค�ำตอบคือ bird, bear, elephant และ tortoise ตามล�ำดับ)

4.	� ตรวจสอบว่าเด็กเข้าใจความหมายของประโยคต่างๆ ในเนื้อเพลง แล้ว

เปิดซดีอีกีครัง้ให้เดก็ร้องตามจนคล่อง จากนัน้แบ่งเดก็ออกเป็น 3-4 กลุม่

ให้แต่ละกลุ่มคิดสัตว์ 1 ชนิด และท�ำมือให้ดูคล้ายสัตว์ที่คิดไว้ ส่งตัวแทน 

(กี่คนก็ได้) ออกมาท�ำมือหน้าห้อง (และอาจท�ำเสียงสัตว์นั้นๆ ประกอบ

ถ้าท�ำได้) ให้เพื่อนๆ ในกลุ่มร้องเพลงถามเพื่อนกลุ่มอื่นๆ (บอกเด็กๆ ให้

ทราบว่าเพลงทีร้่องจะต้องมีชือ่สัตว์ท่ีเป็นปริศนาด้วย) แต่ละกลุ่มตอบหลัง

จากเพลงจบ ใช้รปูประโยค It’s a/an____ . ตรวจค�ำตอบ แล้วให้กลุม่ต่อๆ 

ไป ออกมาท�ำมือหน้าห้องพร้อมร้องเพลงประกอบให้เพื่อนทาย

			   แทนการใช้มือ อาจให้เด็กคิดท่าทางประกอบและออกมาแสดง โดย 

	� ในกลุ่มปรับเปลี่ยนชื่อสัตว์ในเพลง โดยต้องให้มีสัตว์ที่เป็นค�ำตอบ และ

ส่งตัวแทนออกมาแสดงท่าทางประกอบเพลงที่เพื่อนๆ ในกลุ่มเป็นผู้ร้อง 

(ตามท�ำนองดนตรีประกอบ)
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเสนอ (2)

ขั้นฝึก (2)

ขั้นน�ำไปใช้ (1+2)

(40 นาที)

	 2.	Play ‘What Is It?’.

	 A.	Match the shadows (1-5) to the animals (a-e)...

5.	� เด็กดูภาพสัตว์ต่างๆ ใน a-e และให้บอกชื่อสัตว์เป็นภาษาอังกฤษ  

โดยครูใช้รูปประโยคค�ำถาม เช่น Picture a. What is it? เด็กตอบ  

เช่น It’s (a bear).

6.	� เด็กจับคู่ช่วยกันเดาภาพเงาในข้อ 1-5 ตรงกับสัตว์อะไรใน a-e ครูสุ่ม 

ขอค�ำตอบจากเด็ก รับทุกค�ำตอบ และเปิดซีดีให้เด็กตรวจค�ำตอบ

	 (ค�ำตอบคือ	 1 = b  a dog	 2 = e  a bird	 3 = c  a rabbit

					     4 = a  a bear	 5 = d  a kangaroo

7.	� บอกให้เด็กทราบว่าจะได้เล่นเงามือคล้ายกิจกรรมที่ 1 ที่ผ่านมา แต่ครั้งนี้ 

ปริศนาค�ำทายจะเป็นเงาสัตว์ในภาพ a-e ครูแบ่งเด็กเป็นกลุ่ม 5-7 คน 

แต่ละกลุม่ศกึษารูปเงามอืสัตว์จากข้อ 1-5 (และรูปเงามอืช้างจากกิจกรรม

ที่ 1) และเลือกสัตว์ 1 ตัว เพื่อน�ำเสนอเป็นปริศนาค�ำทายแก่เพื่อน 

กลุม่อืน่ๆ ในเวลาทีค่รกู�ำหนดตามความเหมาะสม ผูเ้ล่นทีต่อบถกูมากกว่าชนะ

			   ครูปรับกิจกรรมหรือท�ำกิจกรรมเสริมโดยให้เด็กเล่นเงาสัตว์โดยเด็ก 

	� วาดรปูสตัว์ต่างๆ บนกระดาษแขง็ระบายส ีตัดตามขอบเป็นรูปสตัว์ ติดกับไม้ 

ไอศกรีม (ดูรูปข้างล่างประกอบ) และเล่นในลกัษณะเดยีวกบักจิกรรมหลกัข้างต้น 

	 B.	Play.

	 a. In class.

8.	� ครูให้เด็กแต่ละกลุ่มออกมาน�ำเสนอ โดยคนหนึ่งฉายไฟฉาย (ที่ครูเตรียม

มา) ไปยังกระดาษหรือผนังห้อง อีกคนท�ำมือรูปสัตว์ที่ตกลงกันไว้ในกลุ่ม 

(ดูภาพใน Student’s Book ประกอบ) เด็กที่เหลือในกลุ่มชี้ที่ภาพเงารูป

สัตว์และถาม What is it? ให้เพื่อนกลุ่มอื่นตอบ เฉลยค�ำตอบหลังจากทุก

กลุ่มตอบ ให้เด็กทดลองท�ำมือรูปสัตว์อีกครั้ง โดยให้สังเกตภาพเงาที่เกิด

บนผนังในระยะห่างที่ต่างกัน สลับให้ทุกกลุ่มออกมาแสดง กลุ่มที่ตอบได้

มากทีส่ดุชนะและให้น�ำสติก๊เกอร์ทีช่อบจาก Reward Stickers ท้าย Activity 

Book จ�ำนวน 2 ดวง และกลุ่มอื่นๆ 1 ดวง ไปติดที่ Activity 1 Project 6 

ใน Activity Book 

	 b. In pairs.

9.	� ให้เดก็จบัคูเ่ลอืกภาพเงาสัตว์ 1 ตัว และท�ำมอืภาพเงาสัตว์นัน้ๆ เล่นปริศนา 

●	Student’s Book

	  หน้า 63 ข้อ 2. 

	 Play ‘What Is It?’.

●	Activity Book 

	 หน้า 60-61 

	 Activities 1-2

●	CD Track 78 และ

	 อุปกรณ์การเล่น

●	วัสดุอุปกรณ์

	 -	 ไฟฉายขนาดใหญ่

	 -	 กระดาษขาวส�ำหรบั

		  ท�ำเป็นจอ (หาก

		  ผนังห้องสีขาว

		  ก็ไม่จ�ำเป็น)

	 -	 กระดาษ ดินสอ

	 -	 กรรไกร

	 -	 ไม้ไอศกรีมแท่ง

		  เทปกาว
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	� ค�ำทายกับเพ่ือน ใช้รูปประโยค What is it? It’s  a _____ . สลับกัน  

ถาม-ตอบในเวลาทีค่รกู�ำหนดตามความเหมาะสม ผูเ้ล่นทีต่อบถกูมากกว่าชนะ

	 C.	Do Activies 1-2 in your Activity Book.

10.	ให้เด็กท�ำ Activites 1-2 Project 8 ใน Activity Book

	 เฉลย  Activity 1

	 1. KANGAROO		  2. ELEPHANT	 3. BEAR

	 4. BIRD				    5. TORTOISE	 6. BUTTERFLY

	 เฉลย  Activity 2

	 A.	�1. sheep		  2. pig		  3. chick	 4. rabbit

	 B.	�สตัว์ทีเ่ป็นปริศนาค�ำทายคอื a kangaroo ส่วนสัตว์อกี 3 ตัวน้ัน ค�ำตอบ

ของเด็กแต่ละคนอาจแตกต่างกันไป

ขั้นสรุป

(5 นาที)

11.	ครูพูดคุยกับเด็กเรื่องการเกิดเงาจากการท�ำกิจกรรมว่า

	 �เมื่อเด็กถอยห่างจากไฟฉาย ภาพเงาที่ปรากฏต่างจากตอนอยู่ใกล้ไฟฉาย

อย่างไร เพราะเหตใุด (ค�ำตอบคอื ห่างจากไฟฉายเท่าใด ภาพเงาทีป่รากฏ

ยิง่เลก็ลง ทัง้น้ีเนือ่งจากเงาของวตัถเุกดิจากการท่ีวตัถไุปบังแสงท่ีตกลงบน

วตัถนุัน้ๆ ถ้าอยู่ใกล้ไฟฉาย กจ็ะบงัแสงได้มาก ท�ำให้เงาทีเ่กดิใหญ่กว่าเมือ่

วัตถุอยู่ไกลออกไป ซึ่งจะบังแสงได้ในปริมาณที่น้อยกว่า)

ข้อมูลเพิ่มเติม

ส�ำหรับครู

●	�ครอูาจให้เดก็ท�ำกจิกรรมเสรมิโดยให้เดก็สงัเกตความยาวของเงาของวตัถใุน

เวลาท่ีต่างๆ กนัของวนั จากเงาทีป่รากฏจะสามารถบอกช่วงเวลา ของวนั

ได้ แบ่งเด็กเป็นกลุ่ม ให้ทดลองและสังเกตความยาวของเงาและต�ำแหน่ง 

ที่เกิดในช่วงเวลาของวัน เช่น 9:00 น., 10:00 น., 11:00 น., 12:00 น., 

13:00 น., 14:00 น. และ 15:00 น.

	� วิธีการ เด็กแต่ละกลุ่มปักไม้กลางแจ้ง วัดความยาวของเงาไม้ที่ทอดบน

พื้นดินและหาก้อนหินมาวางที่ปลายของเงาไม้เพืื่อบอกต�ำแหน่งของ

เงาในแต่ละช่วงเวลาข้างต้น ได้ผลแล้วน�ำมาสรุปในห้อง ครูให้ภาษา

อังกฤษที่เกี่ยวข้องในการท�ำกิจกรรมในที่นี้คือไม้ ไม้จะสั้นไปเรื่อยๆ 

จนถึงเที่ยงวันซึ่งแทบไม่ปรากฏเงาแลย และในช่วงบ่าย เงาจะตกอีก 

ด้านหนึ่งของวัสดุและจะยาวขึ้นเป็นล�ำดับดังภาพข้างล่าง

เช้า
8:00

เที่ยง
12:00

ช่วงค�่ำ
16:0015:009:00

16  cms 4  cms8  cms 12  cms12  cms 8  cms4  cms แทบไม่
ปรากฏเงา

ความยาวของเงา

16  cms

10:00 11:00
ช่วงสาย

13:00 14:00
ช่วงบ่าย
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำเสนอ (3)

ขั้นฝึก (3)

ขั้นน�ำไปใช้ (3)

(40 นาที)

	 3.	Listen to ‘The Poor Animals’.

	 A.	Listen to ‘The Poor Animals’. Are _ _ _ ?

12.	�ให้เดก็ดภูาพช้าง นก หม ีและเต่า/ปลาในภาพ 1-4 และพดูคยุให้เดก็แสดง

ความคดิเหน็ต่อสภาพทีเ่กดิขึน้กบัสตัว์เหล่านัน้ และเดาว่าสตัว์เหล่านัน้น่า

จะรู้สึกอย่างไร  ในขณะเดยีวกนัให้ค�ำศพัท์ใหม่ทีเ่กดิขึน้ในบรบิทของแต่ละ

ภาพระหว่างการพดูคยุ เช่น ในภาพที่ 1 : nail, street ภาพที ่2 : air, dirty, 

breathe ภาพที่ 3 : cage, move ภาพที่ 4 : dirty, breathe และให้เด็ก

ช่วยสรุปความหมายของค�ำพูดของสัตว์แต่ละตัว โดยอาศัยภาพประกอบ 

และตอบค�ำถามว่าสัตว์เหล่านั้นรู้สึกอย่างไร โดยครูใช้ค�ำถาม Are they 

happy? และถามเหตุผล Why or why not? เด็กอาจตอบเป็นภาษาไทย

หรือเป็นภาษาอังกฤษตามความสามารถ

13.	เปิดซีดี (Tracks 79-86) ให้เด็กชี้แต่ละภาพและออกเสียงตาม

14.	�ให้เด็กดูภาพต�ำรวจในภาพ 1-4 พูดคุยในลักษณะเดียวกันกับข้างต้นเพื่อ

สอนค�ำศพัท์ใหม่: for sale และให้ความรูเ้พิม่เตมิ (หากเดก็ไม่ทราบ) เกีย่ว

กับกฎหมายคุ้มครองสัตว์

15.	�ครทูบทวนเหตกุารณ์ในภาพอกีครัง้ โดยเล่นเกมจับคูค่�ำพดูกบัสตัว์ ให้เดก็

บอกชื่อสัตว์ที่เหน็ในภาพทั้ง 4 ตัว คือ elephant, bird, bear, tortoise/fish 

จากนัน้ครพูดูประโยค เช่น I can’t walk! เดก็ตอบ เช่น It’s the elephant. 

โดยอาจแบ่งเดก็เป็นกลุม่ ให้แข่งกนัตอบ หรือเรียกสลบัให้แต่ละกลุม่ตอบ

16.	�ครูเขียนค�ำศัพท์ nails, air, cage, water บนกระดาน ให้เด็กจับคู่สิ่งของ

กับสัตว์ทั้ง 4 เช่น nails = elephant ฯลฯ จากนั้นให้เด็กเขียนประโยคตาม

ภาพจากค�ำศัพท์นั้นๆ เช่น nails: There are nails on the street; air : 

The air is dirty. ฯลฯ

17.	�เล่นเกมในท�ำนองเดียวกันกับข้อ 4 โดยสลับให้ครูบอกชื่อสัตว์ทั้ง 4 ตัว 

และเด็กเป็นผู้พูดแทนสัตว์นั้นๆ เช่น ครูพูด (It’s) the elephant. เด็กตอบ

สิ่งที่ช้างคิด คือ There are nails on the street. I can’t walk!

	 B.	How can we help these animals?

18.	�เด็กๆ พูดคุย (เป็นภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษตามความสามารถ) ถึงวิธี

ช่วยสัตว์เหล่านั้นให้พ้นจากปัญหาที่เกิดขึ้น รับทุกค�ำตอบที่เป็นไปได้

	

●	Student’s Book 

	 หน้า 64 ข้อ 3. 

	 Listen to ‘The

	  Poor Animals’.

●	CD (Tracks 79-86)

	 หรอื CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

4.	 Play ‘I Can’t _ _ _ ’.

	 A.	Do Worksheet 1.6 in your Activity Book. Then _ _ _ .

19.�	เด็กท�ำ Worksheet 6.1 ได้บัตรภาพสัตว์ 4 ใบ และบัตรภาพแสดงสภาพ

แวดล้อม 4 ใบ น�ำบัตรภาพทั้งหมดมาเล่นเกมในกลุ่ม 4 คน

20.	�ดูบัตรภาพร่วมกับเด็ก สรุปบัตรภาพที่เข้าคู่กันและทบทวนรูปประโยคที่

จะใช้ในการเล่นเกมจากที่ได้ฝึกในกิจกรรมที่ผ่านมา เช่น บัตรภาพสภาพ

แวดล้อมที่เกิดขึ้น: There are nails on the street. คู่กับบัตรภาพสัตว์ 

รูปช้าง: I can’t walk. เป็นต้น

21.	�ในกลุ่ม 4 คน เด็กๆ น�ำบัตรภาพสัตว์และบัตรภาพสภาพแวดล้อมของ

ทุกคนมารวมกัน สับบัตรและวางทุกใบคว�่ำบนโต๊ะ แยกเป็น 2 กอง  

ผู้เล่นเกมคนแรกเปิดบัตรภาพสภาพแวดล้อม 1 ใบ พูดประโยคบรรยาย

ตามภาพ จากนั้นเปิดบัตรภาพสัตว์ 1 ใบ ถ้าได้คู่ที่ตรงกันให้พูดประโยค

ต่อให้สมบูรณ์และเก็บบัตรคู่นั้นไว้ หากไม่ใช่ ให้วางทั้งสองบัตรคว�่ำลงที่

เดิม เล่นจนบัตรหมด ผู้ที่ได้คู่บัตรมากที่สุดเป็นผู้ชนะ

			   ครูอาจใช้วิธีการจับคู่ โดยการวางบัตรภาพสัตว์คว�่ำรวมเป็นกอง 

	� ตรงกลาง แจกบตัรภาพสภาพแวดล้อมให้ผูเ้ล่นคนละ 4 ใบ แต่ละคนหยบิ 

บตัรภาพสตัว์ 1 ใบ จากกอง หากได้คู่ให้ชูให้เพือ่นดแูละบรรยายบตัรภาพ

ทั้งสองในลักษณะเดียวกับกิจกรรมข้างต้น ถ้าไม่ใช่คู่ให้สอดบัตรภาพนั้น

ไว้ใต้กอง

	 B.	Do Activitiy 3 in your Activity Book.

22.	ให้เด็กท�ำ Activitiy 3 Project 8 ใน Activity Book

	 เฉลย  Activity 3

	 1. I can’t move.   2. I can’t hear you.	 3. I can’t jump.

	 4. I can’t sleep.   5. I can’t breathe.	 6. I can’t swim here.

●	Student’s Book

	 หน้า 66 ข้อ 4. 

	 Play ‘I can’t’.

●	Activity Book 

	 หน้า 62 Activity 3

●	Worksheet 6.1

	 ใน Activity Book 

	 หน้า 85

ขั้นน�ำเสนอ (4)

ขั้นฝึก (4)

ขั้นน�ำไปใช้ (4)

(35 นาที)

5.	 Make ‘My care and Clean Sign’.

	 A.	Look at the signs. Listen and repeat. Then _ _ _ . 

23.	�พูดคุยกับเด็กเรื่องประโยชน์ของสัตว์ ต้นไม้ และน�้ำ และการอนุรักษ์สิ่ง

แวดล้อม จากนั้นให้เด็กดูค�ำขวัญรณรงค์เพื่อรักษาสิ่งแวดล้อม สัตว์ป่า 

และน�้ำ (1-10) ใช้ประกอบสรุปความหมายของแต่ละข้อความ ครูสอนค�ำ

ศพัท์ใหม่โดยวธิซีกัถามให้เดก็เดาจากภาพหรอืบรบิททีพ่ดูคยุกนั จากนัน้

ตรวจสอบความเข้าใจและเปิดซีดี (Tracks 87-88) ให้เด็กออกเสียงตาม

●	Student’s Book

	 หน้า 66 ข้อ 5. 

	 Make ‘My Care and 

	 Clean Signs’.

●	CD Tracks 87-88

	 และอุปกรณ์การเล่น
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กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

24.	�แจ้งให้เด็กๆ ทราบว่าเด็กๆ จะได้ท�ำป้ายค�ำขวัญรณรงค์เพื่ออนุรักษ์ส่ิง

แวดล้อม ให้เด็กเลือกค�ำขวัญหนึ่งข้อความจากข้อ 1-10 หรืออาจจะ

ดัดแปลงหรือเขียนใหม่ (ให้ครูตรวจความถูกต้องด้วย) ตามต้องการ 

และน�ำมาใช้เป็นข้อความในการท�ำป้ายค�ำขวัญ

	 B.	Do Worksheet 6.2 in your Activity Book.

		  a. Write, draw and cut.

25.	�ให้เดก็ท�ำป้ายค�ำขวญัรณรงค์เพ่ือรกัษาสิง่แวดล้อมตามข้อความท่ีเลอืกไว้ 

โดยใช้ Worksheet 6.2 ใน Activity Book หน้า 87 โดยวาดภาพประกอบ

ให้สอดคล้องกับข้อความที่เขียนรณรงค์

		  b. Put your work on the board.

26.	�แต่ละคนเขียนชื่อบนป้ายค�ำขวัญของตน แล้วน�ำไปติดบนบอร์ดให ้

ทุกคนชื่นชม จากนั้นจับคู ่ประเมินผลงานของกันและกัน โดยใช ้

แบบประเมนิข้างล่างนี ้(ครเูขยีนบนกระดานให้เดก็ลอกลงในแผ่นกระดาษที่

ครเูตรยีมมาให้) ครรูวบรวมผลการประเมนิและแจ้งผลให้เจ้าตวัทราบ และ

น�ำผลการประเมนิมาใช้เป็นเกณฑ์หนึง่ในการพจิารณาประเมนิชิน้งานต่อไป

27.	�ให้ทุกคนน�ำสติ๊กเกอร์ที่ชอบจาก Reward Stickers ท้าย Activity Book 

จ�ำนวน 1 ดวง ไปติดที่ Activity 4 Project 6 ใน Activity Book เพื่อแสดง

ความส�ำเร็จในผลงานของตนเอง

	 C.	Do Worksheet 6.3 in your Activity Book.

		  a.	Put your work from Prathom 2 and Prathom 3 together.

28.	�ครูกับเด็กร่วมกันศึกษา Worksheet 6.3 ใน Activity Book หน้า 89 ซึ่ง

เป็นหน้าสารบัญของสมุด My Book about Me โดยเด็กจะน�ำชิ้นงานที่ได้

●	Worksheet 6.2 

	 และ 6.3 ใน Activitiy 

	 Book หน ้า 87  

	 และ 89 

●	Activitiy Book

	 หน้า 63 Activitiy 4

●	ชิ้นงานที่ท�ำมาจาก

	 Projects 1-5

●	กระดาษขนาด A4 

	 ตัดแผ่นละ 3 ชิ้น

	 เท่าจ�ำนวนเดก็ในห้อง

	 ส�ำหรับเขียน

	 แบบประเมิน

●	ดนิสอสี กาว กรรไกร

ชือ่เจ้าของผลงาน_________________________________________________

หัวข้อประเมิน	   ดีมาก	   ดี	   พอใช้

1.	 ความสอดคล้องของภาพกับ

		 ค�ำขวัญที่ใช้ในการรณรงค์	 3_________	2_________	1_________

2.	 ความสวยงามประณีตของ

		 ผลงาน	 3_________	2_________	1_________

3.	 ความถูกต้องของการใช้ภาษาที่

		 ปรากฎในผลงาน	 3_________	2_________	1_________
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	� รวบรวมมาตัง้แต่ชัน้ประถมศกึษาปีที ่2 (Projects: Play & Learn Book 2)  

และประถมศกึษาปีที ่3 จนถงึชิน้งานของ Project 6 นี ้มาจดัเรยีงตามหวัข้อ

ทีป่รากฏในหน้าสารบัญ ส่วนชิ้นงานที่นอกเหนือจากนี้ให้เก็บเข้าในแฟ้ม/

กล่อง My English File โดยครสูอนระบบการจัดเรยีงล�ำดบังานให้เรยีบร้อย

29.	�ให้เด็กระบายสีภาพประกอบหน้าสารบัญ My Book about Me ตามชอบ

แล้วน�ำไปติดบนกระดาษขนาด A4 เพื่อน�ำไปเป็นหน้าสารบัญวางต่อจาก

หน้าปก My Book about Me

30.	�ครอู่านแต่ละหวัข้อในสารบญั และยกตวัอย่างชิน้งานท่ีเป็นตวัแทนของหัว

ข้อนัน้ๆ โดยใช้ช้ินงานของเด็กคนใดคนหน่ึง ครอูาจอธบิายแต่ละหวัข้อและ

ให้เดก็ทัง้ชัน้ท�ำพร้อมๆ กนั จากนัน้ให้เดก็ตรวจสอบความถกูต้องของงาน 

โดยครูเดินดูคอยให้ความช่วยเหลือ

		  b.	Put the content page and your work in ‘My Book about Me’.

31.	�ให้เด็กน�ำหน้าสารบัญและผลงานที่รวบรวมและเรียงตามล�ำดับหัวข้อที่

ปรากฏในสารบัญแล้วมาเย็บเป็นเล่ม ‘My Book about Me’ เพื่อเก็บเป็น

ส่วนหนึ่งของแฟ้มสะสมผลงานของแต่ละคนต่อไป

	 D.	Do Activity 4 in your Activity Book.

32.	ให้เด็กท�ำ Activity 4 Project 6 ใน Activity Book

	 เฉลย  Activity 4

	� ขึ้นอยู่กับจินตนาการของเด็กแต่ละคน ภาพ A สะท้อนป่าที่อุดมสมบูรณ์

เป็นที่อาศัยของสัตว์ต่างๆ ค�ำขวัญที่เด็กอาจน�ำมาเขียน อาจเป็น  

SAVE THE FOREST/SAVE THE TREES/SAVE THE ANI-

MALS เป็นต้น และค�ำศัพท์ก�ำกับภาพสัตว์ ได้แก่ Elephant (ช้าง).  

Rabbit (กระต่าย), Bear (หมี), Horse (ม้า), Monkey (ลิง),  

Squirrel (กระรอก) และ Bird (นก) ส่วนภาพ B ควรสะท้อนภัยที่เกิดกับ 

สัตว์ซึ่งมีสาเหตุมาจากการท�ำลายป่าของมนุษย์

ขั้นสรุป/การบ้าน

(5 นาที)

33.	ครูพูดคุยกับเด็กในเรื่องต่อไปนี้

	 1.	�นกัเรียนเคยพบเหน็เหตกุารณ์ทีส่ตัว์ถกูท�ำร้ายหรอือยู่ในสภาพทีล่�ำบาก

หรือไม่อย่างไร ถ้าเคย นักเรียนท�ำอย่างไร หรือคิดว่าจะท�ำอย่างไร 

(หากไม่สามารถท�ำเช่นนั้นในตอนนั้นได้)

	 2.	�ผลงานทั้งหมดของนักเรียนที่รวบรวมมาตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 

จนถงึประถมศกึษาปีที ่3 ชิน้ใดทีน่กัเรนีคดิว่าดทีีส่ดุ เพราะเหตใุด แลก

เปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนๆ

●	CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

34.	�ให้เด็กไปเล่น Matching Game: Animals และ Cat & Mouse Game: 

bl-/pl- ของ Project 6 ใน CD-ROM เป็นการบ้าน

ข้อมูลเพิ่มเติม

ส�ำหรับครู

●	� การสร้างความตระหนักในปัญหาสิ่งแวดล้อม โดยเฉพาะที่เกี่ยวกับสัตว์ที่

พบเห็นในชีวิตประจ�ำวันให้เแก่เด็กตั้งแต่ยังเล็กด้วยการสอดแทรกเข้าไป

ในบทเรียน จะช่วยปลูกฝังให้เด็กเกิดจิตส�ำนึกในความรู้สึกรับผิดชอบต่อ

สังคมที่อาศัยอยู่ เข้าใจปัญหาที่เกิดขึ้นและมีส่วนในการพยายามสร้าง

สังคมให้ดีขึ้นตามสภาพและวัยของตน

●	� การให้เด็กได้ฝึกประเมินผลงานตนเองเพื่อหาชิ้นงานที่ตนคิดว่าดีที่สุด 

พร้อมเหตผุลในการเลอืก เป็นการฝึกให้เดก็รูจ้กัสร้างเกณฑ์ในการประเมนิ

งานซึง่อาจจะมคีวามแตกต่างไปบ้างตามมมุมองของแต่ละคน แต่สะท้อน

ถึงความเป็นตวัตนของตน นอกจากนี้การเปิดโอกาสให้เด็กได้แลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นจะช่วยให้เด็กได้เรียนรู้จากกันและกัน และในขณะเดียวกัน

ครูก็จะได้รู้จักเด็กในอีกมุมมองที่อาจไม่เคยปรากฏมาก่อน กิจกรรมใน

ลักษณะนี้นับเป็นพื้นฐานของกระบวนการคิดซึ่งจะน�ำไปสู่การคิดในระดับ

สูงต่อไป ครูจึงควรพยายามจัดกิจกรรมเช่นนี้ให้กับเด็กอย่างสม�่ำเสมอ

การประเมินตนเอง

ด้านกระบวนการ

(15 นาที)

6.	 Show your feelings about Project 6A _ _ _ .

35.	�อ่านกจิกรรมที ่3 Show your feelings _ _ _ . ใน Project 1A ข้อ 18 หน้า 43 

ของคู่มือครูนี้และปฏิบัติในท�ำนองเดียวกันโดยปรับและเพิ่มเติมดังนี้

36.	�ครพูดูคยุกับเดก็ให้ย้อนคดิถงึกจิกรรมทีผ่่านมาใน Project 6A ทลีะกจิกรรม 

โดยครูอาจพูดกระตุ้นความจ�ำถึงสิ่งที่ได้ท�ำในกิจกรรมนั้นๆ เช่น การเล่น

เกม What Is It? การท�ำป้ายรณรงค์รักษาสิ่งแวดล้อม เป็นต้น

37.	ให้เด็กท�ำ Activity 5 ใน Activity Book

38.	�บอกเด็กๆ ว่าในตอนปลาย Project 6 นี้ (ประมาณอีก 3-4 สัปดาห์หรือ

ตามเวลาทีค่รคูาดว่าจะใช้จรงิ) จะมกีารประกวดว่าใครคอืผูท้ีร่กัและห่วงใย

สิ่งแวดล้อมที่สุด (Caring Boy & Caring Girl) โดยยังคงมีการประกวดผู้

ที่มีทักษะกระบวนการดีเด่นในด้านต่างๆ ดังเช่นใน Project ก่อนๆ ด้วย 

(เพื่อให้เด็กมีโอกาสแสดงพัฒนาการอยู่เรื่อยๆ และให้มีจ�ำนวนผู้ได้รับ

รางวัลเพิ่มขึ้น) ฉะนั้นเด็กๆ จึงควรสังเกตเพื่อนๆ อย่างสม�่ำเสมอ แล้ว

จะมีการลงคะแนนเสียงตัดสินในตอนท้าย

39.	�ให้เดก็เสนอแนวการสงัเกตและตดัสนิคดัเลอืกผูท้ีร่กัและห่วงใยสิง่แวดล้อมทีส่ดุ  

(ชายและหญงิ) แล้วครแูละเดก็ช่วยกนัสรปุเป็นเกณฑ์ไว้ใช้ในการคดัเลอืก เช่น

●	Student’s Book 

	 หน้า 67 ข้อ 6. 

	 Show your 

	 feelings _ _ _ .

●	Activity Book 

	 หน้า 64 Activity 5
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

	 ●	�ผูท้ีร่กัและห่วงใยสิง่แวดล้อมท่ีสดุ: ดแูลรักษาความสะอาดของโรงเรียน 

ห้องเรียน บริเวณโรงเรียน ให้ความรักเมตตาสัตว์ที่พบเห็น และปลูก

ดูแลต้นไม้ให้เจริญเติบโต ฯลฯ

40.	�ครูควรน�ำข้อมูลเหล่านี้มาประกอบการพิจารณาร่วมกับแบบสังเกต และ

แบบบันทึกอื่นๆ แล้วปรับกิจกรรมและการสอนของตนให้สอดคล้องกับ

ความต้องการของเด็กต่อไป (ดูแบบบันทึกการพัฒนาการสอนของครูใน

ภาคผนวกในหน้า 173)

Project 6B: A No Litter Sign and A Litter Bin                           เวลา  1 ½  ชั่วโมง

สาระส�ำคัญ.......	�การพูดให้ข้อมูลเกี่ยวกับมลภาวะในด้านต่างๆ รวมทั้งค�ำขวัญในการรณรงค์ลดมลภาวะและการอนุรักษ์ธรรมชาติ 

สิ่งแวดล้อม เป็นการสื่อสารที่พบเห็นในชีวิตประจ�ำวันที่เด็กควรได้เรียนรู้เพื่อสามารถน�ำไปใช้ได้อย่างถูกต้อง

ตัวชี้วัด............	ต 1.1 ป.3/1	 ปฏิบัติตนตามค�ำสั่งและค�ำขอร้องที่ฟังหรืออ่าน

								      ต 1.1 ป.3/2	� อ่านออกเสียงค�ำ สะกดค�ำ อ่านกลุ่มค�ำ ประโยคและบทพูดเข้าจังหวะ (chant) ง่ายๆ ถูกต้องตาม

หลักการอ่าน

								      ต 1.1 ป.3/3	 เลือกระบุภาพหรือสัญลักษณ์หรือเครื่องหมายตรงตามความหมายของกลุ่มค�ำและประโยคที่ได้ฟัง

								      ต 1.1 ป.3/4	 ตอบค�ำถามจากการฟังหรืออ่านประโยค บทสนทนา หรือนิทานง่ายๆ 

								      ต 3.1 ป.3/1	 บอกค�ำศัพท์ที่เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น

จุดประสงค์ของบทเรียน...........เมื่อจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะต้องสามารถ

	 1.	 ปฏิบัติตามค�ำสั่งเพื่อท�ำถังขยะใช้ในโรงเรียน

	 2.	 อ่านออกเสียงค�ำศัพท์และประโยคเกี่ยวกับมลภาวะและแนวทางแก้ไขได้ถูกต้องตามหลักการอ่าน

	 3.	 เลือกค�ำ/ภาพและประโยคที่เชื่อมโยงกับภาพ/ค�ำในการท�ำกิจกรรมในบทเรียนและตอบค�ำถามในแบบฝึกหัดได้

	 4.	 บอกค�ำศัพท์ที่เกี่ยวกับกลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมได้

สาระการเรยีนรู/้เนือ้หาภาษา.........................................................................................................................

			   โครงสร้างทางภาษา

				    ●	You can (clean the river).
				    ●	keep (our class) Clean.
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				    ●	SAY GOODBYE TO LITTER

				    ●	SAY ‘NO’ TO FOAM DISHES

			   ค�ำศัพท์		

				    ●	มลภาวะ:	 pollution, sight pollution, noise pollution, air pollution, water pollution, litter, smoke, honk

				    ●	ค�ำนาม:	 plant, bin, bottle, canteen, cardboard, dish, leaves, banana, class, school, box, glue,  

							       pen, tape

				    ●	ค�ำกริยา:	 grow, stop, put, reuse, say, love, keep

				    ●	ค�ำคุณศัพท์:	 foam, plastic (dish)

สือ่การเรยีนรู/้แหลง่สือ่.................................................................................................................................

	 1.	 กิจกรรมที่ 1-2 ใน Project 6B ของ Student’s Book หน้า 68-71

	 2.	� CD พร้อมเครือ่งเล่นซดีแีละ/หรอื CD-ROM พร้อมเครือ่งคอมพิวเตอร์และอปุกรณ์ประกอบตามความพร้อมหรอืเว็บไซต์ 

www.plearmenglish.com

	 3.	 เว็บไซต์ www.plearnenglish.com/teacher

	 4.	 Activities 6-9 ของ Project 6 ใน Activity Book หน้า 65-68

	 5.	 Worksheet 6.4 ใน Activity Book หน้า 91

	 6.	 กล่อง/ลังส�ำหรับท�ำถังขยะ 1 กล่อง/ลังต่อเด็ก 4 คน

	 7.	 กระดาษขาว ดินสอสี กาว กรรไกร

การวดัและประเมนิผล..................................................................................................................................

	 1.	� ครปูระเมนิโดยใช้แบบบนัทกึการประเมินการเรียนรู้จากจดุประสงค์ตามตวัชีวั้ดและแบบบนัทกึการประเมินชิน้งาน พร้อม

เกณฑ์การให้คะแนนในหน้า 160-171 ของคู่มือครูนี้

	 2.	 ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากรายงานการบันทึกผลการปฏิบัติงานจากกิจกรรมที่ 2 ของ Project 6B นี้

	 3.	� ครูสังเกตและเก็บข้อมูลจากการประเมินตนเองของเด็กใน Activity 11 Project 6 หน้า 70 ของ Activity Book และ 

ใช้ประกอบการประเมินในข้อ 1
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

การเตรียมตัวของครู ●	� ครูฟังซีดี (Track 89, Tracks 90-91 และ Tracks 92-93) ฝึกออกเสียง

ค�ำศัพท์และฝึกอ่านประโยคให้เหมือน

●	� ครูฟังซีดี (Track 94) และศึกษาค�ำตอบเพื่อใช้ในการท�ำแบบฝึกหัดของ 

Activity 9 ใน Activity Book

●	� ครูศึกษาการท�ำกิจกรรมในข้อ 2. Make ‘A NO Litter Sign and A Litter 

Bin’. เพื่อใช้อธิบายเด็ก

●	ครูเตรียมวัสดุอุปกรณ์ตามรายการในสื่อการเรียนรู้ทุกข้อ

●	Student’s Book 

	 หน้า 68-69 ข้อ 1.

	 Chat and match. 

	 หน้า 70 ข้อ 2. Make 

	 ‘A NO Litter Sign 

	 and A Litter Bin’.

●	Activity Book 

	 หน้า 66 Activity 7 

●	CD (Tracks 89, 

	 90-91, 92-93 และ

	  94) และอุปกรณ์

	 การเล่น

ขั้นน�ำเข้าสู่บทเรียน

ขั้นน�ำเสนอ

ขั้นฝึก

(35 นาที)

	 1.	Chat and Match.

	 A. Look at the pollution in the pictures (1-4) Listen, point _ _ _ .

1.	� ให้เด็กดูสภาพที่เกิดขึ้นกับสิ่งแวดล้อมในภาพที่ 1-4 พูดคุยกับเด็ก และ

สรุปว่าเป็นมลภาวะในด้านต่างๆ คือ 1. ทางสายตา มองแล้วไม่เจริญตา 

2. ทางเสยีง เสียงดงัจากแตรและเคร่ืองยนต์ 3. ทางอากาศ ควันจากปล่อง

โรงงาน และ 4. ทางน�้ำ น�้ำในแม่น�้ำสกปรก มีเศษขยะเต็มไปหมด ฯลฯ

2.	 เปิดซีดี (Track 89) ให้เด็กฟัง ชี้ที่ภาพ และออกเสียงตาม

3.	� ให้เดก็ดแูต่ละภาพอกีครัง้เพือ่หาความหมายของค�ำศพัท์ใหม่คอื litter และ 

smoke (ค�ำตอบคือ litter = ขยะมูลฝอย smoke = ควันด�ำ)

	 B.	What can you do about pollution? Match the actions _ _ _ .

4.	� ใช้วธิกีารเดยีวกันกบัข้อ 1-2 เพือ่ให้เดก็สรปุความหมายของแต่ละประโยค

ทีก่�ำกบัภาพ และใช้บรบิทภาพในการซกัถามให้เด็กเดาความหมายของค�ำ

ศัพท์ใหม่ในแต่ละข้อความ

	 เฉลยกิจกรรมที่ 1  ข้อ B

	 a = 1,  b = 4,  c = 3,  d = 2,  e = 1,  f = 1

	 C.	Do Activity 6 in your Activity Book.

5.	 ให้เด็กท�ำ Activity 6 Project 6 ใน Activity Book

	 เฉลย  Activity 6

	 1 = b, 2 = a, 3 = c, 4 = d

●	Student’s Book 

	 หน้า 68-69 ข้อ 1. 

	 Chat and match.

●	Activity Book 

	 หน้า 65 Activity 6

กิจกรรมการเรียนการสอน
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นน�ำไปใช้

(50 นาที)

	 2.	Make ‘A NO Litter Sign and A Litter Bin’.

	 A.	Make ‘My NO Litter Sign’.

1.	� ปฏิบัติในลักษณะเดียวกันกับข้อ 1-5 ในกิจกรรมที่ 5 Project 6A Make 

‘My Care and Clean Sign’ ที่ผ่านมา

	 B.	Make ‘A Litter Bin’.

2.	� เด็กๆ ในกลุ่ม 4 คน ใช้กล่อง/ลังที่เตรียมมา ท�ำถังขยะและเลือกค�ำขวัญ

รณรงค์การทิง้ขยะ (หรอืคดิใหม่ตามชอบ แต่ให้น�ำมาให้ครตูรวจความถกู

ต้องของภาษาก่อนเขยีน) เขยีนลงกระดาษพร้อมวาดภาพประกอบตดิด้าน

ข้างถังขยะ เพื่อเชิญชวนเพื่อนๆ ให้ทิ้งขยะลงถัง

3.	� น�ำถังขยะของกลุ่มไปวางในที่ต่างๆ ของโรงเรียน โดยตกลงกันในระหว่าง

กลุ่มต่างๆ เพื่อไม่ให้เกิดการซ�้ำซ้อน

4.	� ใช้ Worksheet 6.3 ใน Activity Book บนัทกึผลการปฏบิตั ิตามรายละเอยีด

ที่ให้มา

5.	� น�ำเสนอผลบันทึกการส�ำรวจปริมาณขยะ เสร็จแล้วให้ทุกคนน�ำสติ๊กเกอร์

ที่ชอบจาก Reward Stickers ท้าย Activity Book คนละ 1 ดวง ไปติดที่ 

Worksheet 6.4 ใน Actvity Book เพื่อเป็นการชื่มชมในความร่วมมือของ

ทุกคน

	 C.	Do Activites 7-8 in your Activity Book.

6.	 ให้เด็กท�ำ Activites 7-9 Project 6 ใน Activity Book

	 ซีดีสคริปต์  Activity 7  (Track 94)

	 1.	KEEP THE STREET CLEAN

	 2.	GROW MORE TREES

	 3.	KEEP THE AIR CLEAN

	 4.	SAY ‘NO’ TO PLASTIC BAGS

	 5.	NO LITTER IN RIVERS

	 6.	BE KIND TO ANIMALS

	 เฉลย  Activtity 7

	 1 = C    2 = F    3 = E    4 = A    5 = B    6 = D

	 เฉลย  Activtity 8

	 1 = c    2 = d    3 = b    4 = e    5 = a

	 เฉลย  Activtity 9

	 1 = c    2 = a    3 = b	

●	Student’s Book

	 หน้า 70-71 ข้อ 2.

	 Make ‘A NO Litter

	 Sign and A Litter 

	 Bin’.

●	Worksheets 6.4

	 ใน Activity Book 

	 หน้า 91

●	Activity Book 

	 หน้า 66-68 

	 Activities 7-9

●	CD (Tracks 92-93) 

 	 และอุปกรณ์การเล่น 

●	กล่อง/ลังส�ำหรับท�ำ

	 ถังขยะ

●	กระดาษขนาด A4

●	ดินสอสี กาว 

	 และกรรไกร
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ขั้นตอนการจัด
กิจกรรม/เวลา

กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน

ขั้นสรุป/การบ้าน

(5 นาที)

1.	� ครูสรุปรูปแบบภาษาที่เรียนมาใน Project 6B นี้ และพูดคุยกับเด็กเรื่อง

การรักษาสิ่งแวดล้อมและอันตรายจากการกระท�ำของคนต่อสิ่งแวดล้อม 

เช่น การใช้ถุงพลาสติก จานโฟม เป็นต้น 

2.	� ให้เดก็ทบทวนภาษาทีเ่รยีนมาโดยไปเล่นเกม Spelling Bee, Train Game, 

Jungle Game, Talking Birds, Cloze Game : A Care & Clean Game 

และ Poster Play: An Animals Poster ใต้หัวข้อ Games ใน CD-ROM 

เป็นการบ้านเพือ่ทบทวนค�ำศพัท์และรปูแบบภาษาทีเ่รยีนมาใน Project นี้ี้

3.	� ให้เดก็ไปเล่นเกม Grouping Game, Squirrel Game และ Dolphin Game:   

บล/พล ในเว็ปไซต์ 

●	CD-ROM และ

	 อุปกรณ์การเล่น

Project 6C: Look at Me                                                     เวลา  1  ชั่วโมง

			   กิจกรรมทุกข้อตั้งแต่ 1-6 ใช้หลักการและขั้นตอนการสอนในลักษณะเดียวกันกับ Project 1D : Look at Me ที่ได้ให้ค�ำ

อธิบายไว้ในหน้า 59-61 ของคู่มือครูนี้ โดยมีการเพิ่มเติม/ปรับดังนี้

	 1.	Think Back. ให้เด็กดูภาพ 1-5 ใน A ใน Student’s Book หน้า 72 ว่า ค�ำศัพท์ในภาพใดที่เสียงสระในค�ำออกเสียงเหมือน

เสียงสระ ‘ea’ ในค�ำว่า ‘clean’

		  เฉลย	� ภาพที่ 1  read    ภาพที่ 2  bean    ภาพที่ 5  leaf 

		  ท�ำในลักษณะเดียวกันกับค�ำศัพท์ 1-5 ใน B โดยให้หาค�ำที่ออกเสียงสระในค�ำที่เหมือนกับเสียงสระ ‘ee’ ในค�ำว่า ‘seed’

		  เฉลย	 ภาพที่ 2  tree    ภาพที่ 3  queen    ภาพที่ 5  green

		  ครูอาจให้เด็กเล่น  Balloon Game ของ Project 6 ใน CD-ROM เป็นการบ้านเพื่อทบทวนอีกครั้ง

	 2.	Read and match. Point and say.

		  เฉลย	 ลูกโป่งค�ำพูด 2	 Great! I like it a lot.

				    ลูกโป่งค�ำพูด 3	 Look at this. What is it?

				    ลูกโป่งค�ำพูด 6	 Is it a bear?

				    ลูกโป่งค�ำพูด 8	 Hooray!

	 3.	Do Activities 10-11. Then make ‘My Picture Dictionary’ in your Activity Book.

		�  ให้เด็กท�ำ Activity 10 ใน Activity Book หน้า 69 และท�ำ Activity 11 หน้า 70 เพื่อประเมินตนเองด้านกระบวนการ โดยปฏิบัติ

ในท�ำนองเดียวกันกับที่ได้ท�ำมาในกิจกรรมที่ 6 Project 6A ข้อ 35-36 หน้า 148 ของคู่มือครูนี้

		  เฉลย  Activity 10

		  A.	1. bee		  2. sheep	 3. bear		  4. seed		

			   5. pea		  6. breathe	 7. sleep		  8. leaf

		  B.	1.Is it a bear or a bee?
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			   2. Keep the street clean.

			   3. Keep our street green with trees.

			   4. I don’t feel well. I can’t breathe.

	 4.	�ให้เด็กสร้าง ‘My Picture Dictionary’ Project 6 หัวข้อ ‘Care&Clean’ หน้า 101 โดยใช้สติ๊กเกอร์ส�ำหรับ Project 6 ท้าย 

Activity Book จากนั้นให้ตรวจสอบความถูกต้องของ Picture Dictionary และเล่น Dictionary Game ใน เว็บไซต์ www.

plearnenglish.com

	 5.	�IT Time. อ่านกิจกรรม IT Time ของ Project 1D ในหน้า 60 ของคู่มือครูนี้ และท�ำกิจกรรมหน้า 73 ของ Student’s Book 

ในลักษณะเดียวกัน โดยเปลี่ยนค�ำศัพท์เป็น  1. Print (ค�ำสั่งพรินต์)  2. Number of copies (จ�ำนวนส�ำเนาที่จะพรินต์)  3. Page 

range (เลอืกหน้าทีจ่ะสัง่พรนิต์)  4. All (พรินต์ท้ังหมด)  5. Current page (พรินต์เฉพาะหน้าท่ีปรากฏบนจอ)  6. Pages (หน้าที ่

ต้องการพรินต์) จากนั้นให้เด็กฟังซีดี Track 95 และพูดตาม

	 6.	�Hooray!  ให้เด็กและครูช่วยกันคัดเลือกเพื่อนที่มีทักษะกระบวนการดีเด่นตามเกณฑ์ที่ได้ตกลงกันไว้ตั้งแต่เริ่ม Project 6 นี้  

(ดูกิจกรรมการเรียนรู้ ข้อ 39 ของ Project 6A หน้า 148-149) และคัดเลือกชิ้นงานดีเด่นจากชิ้นงานทั้งหมดที่ท�ำมาใน  

Project 6 นี้

	 7.	�Look at ‘My English File’. ครูช่วยเด็กจัดระบบเก็บชิ้นงานต่างๆ ที่ได้จากการท�ำ Project ลงในแฟ้ม/กล่อง ‘My Englsih File’ 

ที่เด็กได้ท�ำไว้ใน Project 1D แฟ้มนี้เปรียบเหมือนแฟ้มสะสมผลงานหรือพอร์ตโพลิโอ (Portfolio) วิชาภาษาอังกฤษของเด็ก




